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ROZDZIAL

Marginesy, dopetnienie
i obramowanie

przez mnoéstwo wlasciwosci. Niektore z nich — jak obramowanie i kolory

tta — wida¢ juz na pierwszy rzut oka. Inne za$ sa niewidoczne — jak
dopelnienie i marginesy, ktére dodajg nieco pustej przestrzeni z jednej lub kilku
stron znacznika. Dzieki wiedzy o sposobie funkcjonowania tych wtasciwosci mozna
tworzy¢ przyciagajace wzrok kolumny czy dekoracyjne paski boczne i kontrolowaé
wolng przestrzen (ang. white space) wokét nich. To z kolei pomaga uzyskaé upo-
rzadkowany i lekko wygladajacy projekt, ktory daje wrazenie profesjonalizmu.

W’yg]ad kazdego znacznika HTML w przegladarce jest zdeterminowany

Wszystkie wlasciwosci opisane w tym rozdziale wziete razem sktadaja sie na jedng
z najwazniejszych koncepcji w CSS — model polowy (zwany tez modelem blo-

kowym lub pudetkowym).

Istota modelu polowego

Moéwigc o akapicie lub nagléwku, zawsze mamy na mysli litery, stowa i zdania.
Prawdopodobnie wiec méwiac o znaczniku <img />, mamy na mysli zdjecie, logo
albo jeszcze jaki$ inny rodzaj obrazu. Przegladarka jednak traktuje je (i wszystkie
inne znaczniki) inaczej — jako mate pola. Dla przegladarki kazdy znacznik to pole,
na ktoérym co$ sie znajduje — obraz, tekst lub inne znaczniki zawierajace jeszcze co$
innego, jak wida¢ na rysunku 7.1.

Tre$é jest otoczona réznymi wlasciwosciami, ktore sktadaja sie na pole:

e Dopetnienie (padding) to przestrzen pomiedzy trescia a jej obramowaniem.
Jest to odstep znajdujacy sie pomiedzy zdjeciem a jego obramowaniem.

o Obramowanie (border) to linia rysowana wokdt wszystkich krawedzi pola.
Mozna jg zastosowa¢ do dowolnej liczby krawedzi pola w wybranym uktadzie.
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Istota modelu polowego

Rysunek 7.1. Model polowy CSS
przewiduje, ze w jednym znaczniku
moze znajdowac sie wiasciwa tres¢
(np. kilka zdan) plus dopetnienie,

obramowanie i marginesy. Obszar
w obrebie ramek, ktory zawiera tresc¢

Margines | Krawedi Margines | . - RN
lewy lewa prawe | prawa prawy i dopetnienie, moze mie¢ rowniez
: : Jjakis kolor. W rzeczywistosci kolor
e 1 tfa jest naktadany pod obramowa-
Dopetnienie dolne 1

niem, dzieki czemu jesli obramowanie
Jest przerywane, to w przerwach
pomiedzy kropkami lub kreskami
go widac¢

1
1
1
!
:
I
Dopelnienie; Krawedi !
I
1
]
1
1
I

[a%a)

1 btp:/fcss.docal - |0 -

s fermentun m, delor

——— Obramowanie

Lorem peum dolor st amet ensr. Etam per. Suspenchsse a Tredé
pellentesque du, non felis. M. leruada elit lechus feliz, mal 4
ultneses. Curabatur et liguls. Ut moleshe a, ullnees porta une. Vestbubm
commads vohitpat &, convallis ac, laoreet enim. Phasellus fermentum in,
doler. Pelleatesque facilisis. R
} Dopetnienie
— Margines

o Kolor tta (background-color) wypelnia powierzchnie wewnatrz ramek, wtacz-
nie z obszarem zajmowanym przez dopetnienie.

o Margines (margin) to przestrzen oddzielajaca od siebie poszczegolne znaczniki.
Na przyktad marginesem jest powszechnie spotykany odstep miedzy gorna
a dolng krawedzig akapitéw na stronach.

Whasciwo$cei te mozna stosowaé w dowolnych kombinacjach do okreslonych
znacznikéw. Znacznikowi mozna ustawi¢ tylko margines lub nada¢ mu obramo-
wanie, marginesy i dopetnienie. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby zastosowac tylko
margines, bez dopetnienia itd. Jesli nie zdefiniujemy ktérejs z tych whasciwosci, to
przegladarka zastosuje swoje ustawienia domy$lne, ktoére nie musza nam si¢ po-
doba¢. Przyktadowo, mimo ze przegladarki z reguty nie stosuja dopetnienia ani
obramowania do znacznikéw domys$lnie, niektore znaczniki, takie jak nagtowki
i akapity, maja ustawione domys$lne warto$ci margineséw gérnego i dolnego.

Uwaga: Kazda przegladarka ma inne domysine ustawienia dopetnienia i marginesow dla poszczegoinych
znacznikdw i dlatego najlepiej jest wyzerowac je wszystkie, a nastepnie zdefiniowac¢ od nowa (wiecej na
ten temat znajdziesz w rozdziale 17.). Innymi stowy, nalezy za pomoca zestawu prostych stylow —
zwanych resetem CSS — catkowicie usung¢ marginesy i dopetnienie z elementow. Dzieki temu po zdefi-
niowaniu wiasnych ustawien mozna mie¢ pewnos¢, ze nasze strony w kazdej przegladarce beda wy-
gladac¢ jednakowo.
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Marginesy i dopetnienie

Zaréwno marginesy, jak i dopetnienie tworza przestrzen wokot tresci strony.
Stosuje sie je w celu oddzielenia od siebie poszczegdlnych jej elementéw — na
przyktad menu nawigacyjnego po lewej stronie od gtéwnej tresci strony po prawej
— lub do ustawienia odstepu pomiedzy krawedzig a tre$cia. Mozemy na przyktad
zechcie¢ odsung¢ obramowanie od krawedzi zdje¢ (rysunek 7.2).

Marginesy i dopelnienie

Dopetnienie  petnienie na dole kazdego zdjecia

—— Margines

Rysunek 7.2. Kazde ze zdje¢ na tym rysunku ma usta-

wiony dziesieciopikselowy margines, a wiec przestrzen

miedzy nimi wynosi 20 pikseli. Dopetnienie oddziela obra-
f zy od ich ramek, ukazujqc szare tto. Wtasciwosci ramek,
I

marginesow i dopetnienia mozna ustawiac niezaleznie
I Obramowanie g kazdej krawedzi. Zwré¢ uwage na powiekszone do-

Marginesy i dopetnienie funkcjonuja w podobny sposéb i jesli nie zostanie zdefi-
niowane obramowanie albo jaki$ kolor tta, nie da si¢ rozr6zni¢, czy dany odstep to
margines, czy dopenienie. Jesli jednak wokot elementu jest obramowanie albo ma
on tto, to réznica pomiedzy tymi dwiema wtasciwosciami jest dobrze widoczna.
Dopelnienie to odstep pomiedzy trescig a obramowaniem, zapobiega ono wrazeniu
stloczenia tre$ci w polu. W obszarze dopetnienia widoczne jest tto, a wiec mimo ze
obszar ten jest pusty, moze mieé nawet jaki$ kolor lub wzér w tle. Marginesy na-
tomiast tworza odstep pomiedzy elementami, nadajac stronie wrazenie lekko$ci.

Margines i dopelnienie mozna ustawiaé z kazdej strony oddzielnie. Wasciwosci
stuzace do kontrolowania margineséw to: margin-top (margines gorny), margin
>-right (margines prawy), margin-bottom (margines dolny) i margin-left
(margines lewy). Dla dopehnienia sa cztery podobne whasciwosci: padding-top (do-
pelnienie goérne), padding-right (dopetnienie prawe), padding-bottom (dopet-
nienie dolne) i padding-left (dopetnienie lewe). Rozmiar margineséw i dopet-
nienia mozna okre$laé za pomoca wszystkich jednostek dostepnych w CSS:

margin-right: 20px;

padding-top: 3em;

margin-left: 10%;
Powszechnie stosowane s3 piksele i jednostki em, ktore w tym przypadku funkcjo-
nuja tak samo jak z tekstem. Dwudziestopikselowy margines tworzy odstep o szero-
kosci 20 pikseli, a dopetnienie o szeroko$ci 3 em tworzy odstep o szeroko$ci réwnej
trzykrotnemu rozmiarowi tekstu stylizowanego elementu. Mozna tez uzywaé
warto$ci procentowych, ale jest to ryzykowne (szczegdty w ramce ponizej).
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Marginesy i dopetnienie a wartosci procentowe

Jesli uzyjemy jednostek procentowych, to przegladarka
bedzie oblicza¢ szerokos¢ odstepu na podstawie szero-
kosci elementu rodzica. W przypadku prostych stron
elementem tym jest ciato strony, ktore wypetnia cate
okno przegladarki. W takiej sytuacji wartosci procentowe
obliczane s3 na podstawie szerokosci okna przegladarki
w okreslonym czasie. Zatozmy, ze okno ma 760 pikseli
szerokosci, a zatem dzieciecioprocentowy margines
oznaczatby odstep o szerokosci 76 pikseli. Ale jesli zmie-

Mozna przyktadowo wstawi¢ dodatkowy znacznik <div>
grupujacy powigzang ze soba tres¢ w jednym pasku
bocznym (przyktad tego mozna obejrze¢ w kursie
w rozdziale 8.). Niech ma on szerokos¢ 300 piksel.
Znacznik ten jest rodzicem elementéw w nim zawar-
tych, a wiec jesli znajdzie sie w nim znacznik 0 margi-
nesie ustawionym na 10 procent, to rzeczywista jego
szerokos¢ wyniesie 30 pikseli.

Aby jeszcze bardziej utrudni¢ nam zycie, marginesy gor-

nimy rozmiar okna, to wartos¢ ta ulegnie zmianie. Zmiana
szerokosci na 600 pikseli spowoduje zmniejszenie margi-
nesu do 60 pikseli (10 procent z 600).

ny i dolny wyrazone w procentach réwniez obliczane
53 na podstawie szerokosci, a nie wysokosci elementu
nadrzednego. A wiec margines gorny znacznika usta-
wiony na 20 procent bedzie miat szerokos¢ réwna 20
procentom szerokosci elementu go zawierajacego.

Jednak element rodzica nie zawsze ma szerokos¢ rowng
szerokosci okna przegladarki. Jak zobaczymy w nastep-
nych rozdziatach, w ktérych bedziemy tworzy¢ bardziej
wyrafinowane uktady stron, mozna wprowadza¢ nowe
elementy pomagajace w organizacji strony.

Wskazéwka: Aby catkiem pozby¢ sie marginesu lub dopetnienia, nalezy zastosowa¢ wartos$¢ o (np.
margin-top: O lub padding-bottom: 0). Aby usung¢ odstep oddzielajacy od elementdw strony
wszystkie cztery krawedzie okna przegladarki — tak zeby na przyktad baner lub logo przylegaty
bezposrednio do krawedzi okna — nalezy marginesy i dopetnienie znacznika <body> ustawic¢ na ze-
ro: margin: 0; i padding:0;.

Lapis skrotowy marginesow i dopetnienia

Czesto chcemy ustawi¢ marginesy lub dopetnienie z wszystkich czterech stron ele-
mentu, ale wpisywanie wszystkich czterech wiasciwosci (margin-right, margin-left
itd.) dla kazdego stylu jest bardzo pracochtonne. Jest na to rada: w takich sytuacjach
mozna stosowacé zapis skrocony wlasciwosci w postaci margin i padding, za pomoca
ktdrego ustawia sie wszystkie cztery wtasciwosci za jednym razem:

margin: O 10px 10px 20px;
padding: 10px 5px 5px 10px;

Wskazéwka: Jesli wartos¢ wiasciwosci CSS wynosi 0, to nie trzeba podawac¢ zadnej jednostki miary. Wy-
starczy na przykfad napisa¢ margin: 0; zamiast margin: Opx;.

Kolejnos¢, w jakiej podane zostang wszystkie cztery warto$ci, ma znaczenie i po-
winna by¢ taka: géra, prawa, dét, lewa. Jesli pomylimy kolejno$¢, mozemy mied
ktopoty. Aby ja zapamieta¢, mozna sobie skojarzy¢, ze jest zgodna z ruchem wska-
zowek zegara i zaczyna sie w samo potudnie (albo o poinocy).

Zastosowanie tej samej warto$ci do wszystkich czterech stron jest jeszcze prostsze
— wystarczy podaé tylko jedng warto$¢. Aby usunaé marginesy ze wszystkich
znacznikéw <h1>, mozna napisac taki styl:
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hl {
margin: O;
}

W podobny sposéb tworzy sie jednakowy odstep pomiedzy tre$cig a obramowaniem
ze wszystkich stron elementu:
padding: 10px;

Uwaga: Stosujac takie same wartosci dla marginesow gérnego i dolnego oraz dwie takie same dla lewego
i prawego, mozna uzyc¢ tylko dwoch wartosci. Styl margin 0 2em; ustawia marginesy gérny idoliny na o,
a lewy i prawy na 2em. Analogicznie jesli gorny i dolny margines (albo dopetnienie) réznig sie, ale lewy
i prawy sg jednakowe, mozna uzy¢ trzech wartosci. Na przyktad deklaracja margin: O 2em lem
ustawia gérny margines na o, lewy i prawy na 2em, a dolny na lem.

Konflikty marginesow

W CSS dwa plus dwa nie zawsze réwna si¢ cztery. Gdy stykaja sie¢ margines dolny
elementu z marginesem gérnym innego elementu, to prébujac obliczy¢, co sie wtedy
dzieje, trzeba by byto zastosowa¢ jakie$ nowe zasady matematyki. Zamiast dodaé
do siebie warto$ci marginesow, przegladarka zastosuje tylko ten wiekszy (rysunek
7.3, na gorze). Zatézmy, ze margines dolny listy nienumerowanej wynosi 30 pikseli,
a akapitu znajdujacego si¢ pod nig 20 pikseli. Zamiast doda¢ te dwie wartos$ci do
siebie i utworzy¢ margines o szerokosci 50 pikseli, przegladarka zastosuje tylko ten
wiekszy — w tym przypadku 30 pikseli. Aby zapobiec temu zjawisku, mozna stoso-
wac tylko dopetnienie gorne i dolne (rysunek 7.3, na dole).

Marginesy i dopelnienie

*/Zapadanie sie margineséw - Opera CE®

Pli Edycla Widok Zakladki Widiety Narzedzia Pomoc

oW e el ik il G-

bittp:/fess.local > (G =l &3

Nagléwek: margines dolny 20px
20 pikseli —

Alcapit margmes gémy 10px

Nagléowek: dopelnienie dolne 20px
35 pikseli —

Akapt margnes gomy 10px

akapitu, co dato w sumie trzydziestopieciopikselowy odstep

Rysunek 7.3. Cdy stykajq sie dwa marginesy w pionie, to mnigjszy z nich zapada sie w tym wiekszym. Mimo ze gorny
nagtéwek ma margines dolny o szerokosci 20 pikseli, a akapit gorny o szerokosci 15 pikseli, przegladarka utworzy
tylko dwudziestopikselowy odstep miedzy nimi. Aby uzyska¢ 35 pikseli odstepu, w takim przypadku trzeba zastosowac
dopetnienie zamiast marginesow, jak pokazano na dolnym nagtowku. W tym przypadku nagtowek ma
dwudziestopikselowe dopetnienie dolne. Tych 20 pikseli zostato dodanych do 15 pikseli marginesu géornego

Wszystko staje sie jeszcze dziwniejsze, gdy jeden element znajduje sie wewngtrz
drugiego. Tego typu sytuacje mogg wywotaé zachowania takie, jak drapanie sie
po glowie z zaklopotaniem. Zat6zmy na przyktad, ze mamy na stronie ramke
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z ostrzezeniem (przechowywanym np. w znaczniku <div>). Dodajemy dwudzie-
stopikselowy margines oddzielajacy te ramke od znajdujacego sie nad nig nagtéwka
i znajdujacego sie pod nig akapitu. Jak na razie wszystko jest w porzadku.

Ale teraz wstawiamy do tej ramki nagtéwek, ktéry chcemy odsunaé¢ od gérmnej i dol-
nej jej krawedzi na odlegtosé 10 pikseli, wiec ustawiamy marginesy o takich wtasnie
warto$ciach. Wydaje nam sig, ze dodali$my margines pomiedzy ramka a znajduja-
cym sie w niej naglowkiem, ale jeste$my w btedzie (rysunek 7.4). Zamiast tego mar-
gines pojawia sie nad znacznikiem <div>. W tym przypadku nie ma znaczenia
rozmiar marginesu zastosowanego do nagtéwka — i tak zawsze bedzie znajdowat si¢
nad znacznikiem <div>.

<h1>

<div>

Margines 20 px
Dopetnienie 1 px
Margines 20 px

—XKULTURY WODNE W WANNIE Rysunek 7.4. Gingce piksele! Po lewej: jesli dwa
marginesy zetknq sie w pionie, nawet gdy jeden
—— /A Nie prébuj tego w domu! element znajduje sie wewnqtrz drugiego, to ten
Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing mniejszy zapada sie w wiekszym. Po prawej: aby
D als Beler ot REAUIT St Vol Ut s rozwigzac ten problem, mozna dodac niewielkie
enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation dopefnlenle Iub Obramowan’e Woko'f e’ementu
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea . N
commodo consequat. Duis autem vel eum iriure. nadrzednego (w tym przypadku znacznika <div>)

~__KULTURY WODNE W WANNIE

/" [\ Nie probuj tego w domu!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud exercl tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem vel eum iriure.
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Uwaga: W CSS zjawisko to okresla sie terminem scalania marginesow (ang. collapsing margins), co
0znacza, ze dwa marginesy zamieniajg sie w jeden.

Z problemem tym mozna sobie poradzi¢ na dwa sposoby: mozna doda¢ niewielkie
dopetnienie wokdét znacznika <div> lub obramowanie. Jako ze obramowanie i do-
pelnienie znajduja sie pomiedzy dwoma marginesami, zapobiegaja ich stykaniu sie,
dzieki czemu nagtéwek zyskuje nieco przestrzeni (rysunek 7.4, po prawej).

Uwaga: Marginesy stykajace sie w poziomie (lewy i prawy) oraz pomiedzy elementami ptywajacymi
nie zapadaja sie, podobnie jak marginesy elementéw pozycjonowanych wzglednie i bezwzglednie,
o ktorych bedziemy mowi¢ w rozdziale 15.

Likwidowanie odstepu za pomoca margineséw ujemnych

Wiekszo$¢ wartosci w CSS musi by¢ dodatnia — bo jak miatby wyglada¢ tekst o roz-
miarze pisma —20 pikseli? Dopelnienie réwniez musi by¢ wartoscia dodatnig. Ale
jesli chodzi o marginesy, to w CSS istnieje wiele przydatnych technik z wykorzysta-
niem ich warto$ci ujemnych.
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Zamiast tworzy¢ odstep miedzy znacznikiem a elementami go otaczajacymi,
margines ujemny go likwiduje. Dzieki temu mozna sprawic¢, aby tekst akapitu
naktadat sic na nagtéwek, wyszedt poza zawierajacy go element (pasek boczny
lub inny znacznik <div> tworzacy uktad strony), a nawet zniknat za krawedzig
okna przegladarki. Z ujemnych margineséw naprawde mozna mieé wiele pozytku.

Nawet jesli marginesy pomiedzy nagtéwkami zostana ustawione na 0, to i tak
pomiedzy nimi zostanie niewielki odstep (dzicki wtasciwosci 1ine-height opi-
sanej w poprzednim rozdziale). W zasadzie jest to bardzo dobra rzecz, poniewaz tekst,
w ktorym zdania stykaja si¢ ze sobg, czyta sie bardzo trudno. Jednak przy zacho-
waniu odpowiedniego umiaru takie zmniejszenie odstepu miedzy nagtéwkami
moze przynies$é interesujgce rezultaty. Drugi nagléwek na rysunku 7.5 (zaczynajacy
sie od stéw ,Hoduj tunczyki...”) ma margines gérny ustawiony na -10px. Powoduje
to przesuniecie tego nagtowka do goéry o 10 pikseli, dzigki czemu nachodzi on nie-
znacznie na przestrzen zajmowana przez nagtowek znajdujacy sie nad nim. Po-
nadto lewa i prawa krawedz nagtéwka ,Ekstra! Ekstra!” dotykaja liter tego wigk-
szego nagtoéwka.

. Ujemne marginesy - Opera Rysunek 7.5. W tym przykic-
Plik Edycja Widok Zaktacki ‘Widzety Marzedzia Pomoc dzie, Gby go'ma erlWedZ ostat-
RIGEEN B Uerme marginesy ™ x | - niego akapitu wyglqgdata jak
© | http:/fess.local =l - 63 dolna krawedZ znajdujgcego
sie had nim nagtéwka, do

nienie. Okoto 5 pikseli dopet-
"KLY SPOSO 3 nienia gornego odsuwa tres¢
Lorem tpsum dolor sit amet enim. Etiam ullamcorper. Suspendisse a pellentesque dut, non felis. Maecenas Gkapitu od kraWedZi’ adem
malesuada elit lectus felis, malesuada ultricies. Curabitor et ligula. Ut molestie a, ultricies porta urna ClOpefﬂieﬂiG /eWegO tWOf'Zy
Vestibulum commodo volutpat a, convallis ac, lacreet enim. Phasellus fermentim in, dolor. Pellentesque Wciecfe tekStU, pOZWCIICIjC]C

facihsis. Mulla ttaperdiet sit amet magna. Vestibulum dapibus, maunis nec malesuada fames ac turpis velt, i i X 3
rhoncus e, luctus et mterdum adipiscing wist jednak erlWGdZI rozciggnqc

sie do korica w lewo

HobUJ TUNCZYKI W SWOJEJ \)VANNIE akapitu trzeba dodac dopet

Za pomoca ujemnych margineséw mozna symulowa¢ ujemne dopetnienie. W trze-
cim nagtéwku na rysunku 7.5 (tym zaczynajacym si¢ od stéw ,Niezwykly sposob...”)
linia znajduje si¢ bezposrednio pod tekstem. W rzeczywisto$ci jest to gorna kra-
wedz akapitu znajdujacego si¢ pod tym nagtéwkiem (jak tworzy¢ obramowanie,
dowiemy si¢ w dalszej czesci rozdziatu). Akapitowi temu ustawiono ujemny margines,
co spowodowato jego przesuniccie do gory pod sam tekst nagtéwka. Zwrdé uwage,
ze ogonek $rednika wystaje nieco pod krawedzia. Jako ze dopetnienie (przestrzen
miedzy obramowaniem a tre$cia) nie moze przyjmowaé wartoséci ujemnych, nie
mozna przesung¢ dolnej krawedzi do gory nad tekst czy cokolwiek innego. Ale ten
sam efekt mozna uzyskaé, nadajac gérna krawedz nastepnemu elementowi i prze-
suwajac go do géry za pomocg ustawien marginesu.

Wskazéwka: Ujemna warto$¢ mozna w tym przypadku zastosowac albo do dolnego marginesu
nagtowka, albo do gérnego marginesu akapitu. Kazde z tych rozwiazan spowoduje taki sam efekt
przesuniecia akapitu blizej nagtéwka.
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Elementy srodliniowe, blokowe i inne

Mimo ze przegladarka wszystkie znaczniki traktuje jako pola, to nie wszystkie one
s3 jednakowe. W CSS dostepne sa dwa rodzaje pol: blokowe (ang. block box) i sr6dli-
niowe (ang. inline box), ktére odpowiadaja dwdém typom znacznikow: §rédliniowym
i blokowym.

Znacznik blokowy ma przed i za sobg odstep. Znacznik <p> na przyktad tworzy
blok, ktory jest oddzielony wolng przestrzenig od znacznikéw znajdujacych sie
nad i pod nim. Innymi ,przedstawicielami” elementéw blokowych s3 znaczniki
<div>, tabele i listy.

Znaczniki $rédliniowe nie tworza odstepu nad i pod soba. Wystepuja w tej samej
linii co pozostata tre$¢ i znaczniki obok nich. Do tego typu nalezy znacznik
<strong>. Stowo sformatowane za pomoca tego znacznika przebywa w mitym
towarzystwie reszty tekstu, a nawet innych znacznikéw $rodliniowych, jak <em>.
W rzeczywisto$ci gdyby wyrdznione stowo ze $rodka akapitu nagle znalazto sie
samo w wierszu na stronie, to wygladatoby to odrobine dziwnie. Inne znaczniki
$rodliniowe to: <img> dodajacy obrazy na strone, <a> tworzacy odnoéniki i rézne
znaczniki stuzace do tworzenia pol formularza.

W wickszosci przypadkéw arkusze stylow zachowuja sie tak samo wobec ele-
ment6éw blokowych, jak i $rédliniowych. Mozna zmienia¢ kréj i kolor pisma, kolor
tta i ramek. Jesli jednak chodzi o marginesy i dopetnienie, to elementy $rodliniowe
sa traktowane przez przegladarki inaczej niz blokowe. Podczas gdy do elementu
$rodliniowego mozna dodaé lewy lub prawy margines albo lewe lub prawe dopet-
nienie, to nie mozna zwickszy¢ jego wysokosci za pomocg gornego marginesu lub
dopetnienia. W gérnym akapicie na rysunku 7.6 element $rédliniowy ma obramo-
wanie, zmieniony kolor tta i dwudziestopikselowy margines z wszystkich czterech
stron. Przegladarka jednak odstep dodata tylko po jego lewej i prawej stronie.

Uwaga: Jedynym wyjatkiem, kiedy elementy srodliniowe nie robia sie wyzsze po zastosowaniu
dopetnienia lub marginesu, jest znacznik <img /> (mimo ze jest on znacznikiem $rodliniowym).
Przegladarki poprawnie rozszerzaja wysokos¢ pola obrazu, aby pomiesci¢ margines i dopetnienie.

Czasami mozemy zechcie¢, aby element $rédliniowy zachowywat sie jak blokowy
i odwrotnie. Elementy list wypunktowanych sa oddzielnymi elementami blokowymi
— ustawione s3 jeden nad drugim. Ale co zrobi¢, jesli chcemy to zmienié w taki
sposéb, aby elementy listy znajdowaty sie obok siebie w jednej linii (jak w pasku
nawigacyjnym, ktory zobaczymy w rozdziale 9.)? Mozemy tez zechcie¢ potraktowad
element $rédliniowy jako blokowy, na przyktad jesli chcemy, aby obrazek w akapicie
znajdowat sie¢ sam w wierszu i miat gérny i dolny margines.

Na szczescie w CSS jest whasciwo$é, ktora pozwala to zrobié: display. Za jej pomocg
mozna sprawi¢, aby element blokowy zachowywat sie jak element §rédliniowy:
display: inline;
lub aby element $rodliniowy zachowywat sie jak blokowy:
display: block;
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Margines
20 px

Margines
i dopetnienie
po 20 px

display: inline-block;
vertical-align: middle;
padding: 20px;
margin: 20px;

Rysunek 7.6. Stosowanie gornego marginesu i dopetnienia do elementow srodliniowych nie wywotuje zadnego
efektu, przez co mozna uzyskac nieoczekiwane rezultaty. W srodkowym akapicie tto i obramowanie odnosnika
naktadajq sie na tekst znajdujqcy sie nad i pod nim. Tto zastania tekst w wierszu znajdujgcym sie nad stylizowanym
elementem, ale nie pod nastepnym wierszem, poniewaz przeglgdarka kazdq linie traktuje w taki sposob, jakby
byta ona utoZzona na wierzchu tej, ktora jest pod niq. W normalnych warunkach nie sprawia to Zzadnego problemu,
poniewaz wiersze tekstu z reguty nie nachodzq na siebie. Aby mozna byto ustawiac gorny i dolny margines oraz
dopetienie dla elementow srodliniowych, mozna zastosowac do nich deklaracje display: inline-block (na dole).
Dzieki nigj element pozostaje srodliniowy, ale jest traktowany jak blokowy, tzn. mozna mu ustawia¢ marginesy,
dopetnienie, obramowanie, szerokosc¢ i wysokosc¢. Wtasnosc ta dziata nawet w Internet Explorerze 7, ale tylko
dla normalnych elementow srodliniowych, takich jak <strong>, <em> i <span>. Nalezy tez dodac¢ deklaracje
vertical-align: middle, aby przeglqgdarka IE 7 wyswietlata element srodliniowo-blokowy tak samo jak inne
przeglqdarki

Uwaga: Wiasciwose display moze przyjmowa¢ mnostwo wartosci, z ktorych czese nie jest jeszcze
obstugiwana przez wszystkie przegladarki. Warto$¢ inline-block rozpoznajg wszystkie aktualnie
uzywane przegladarki (rysunek 7.6). Jest jednak wartos$¢ none, ktéra obstuguja prawie wszystkie
przegladarki i ktéra ma bardzo wiele zastosowan. Wykonuje ona jedno proste zadanie — ukrywa
caty element, tak ze nie wida¢ go w oknie przegladarki. Przy uzyciu jezyka JavaScript mozna sprawi¢, ze
ukryty w ten sposob element pojawi sie na stronie za sprawa zmiany wartosci display na inline
lub block. W CSS mozna tez sprawi¢, aby ukryty element nagle pojawit sie na stronie. W dodatku A
pokazany jest stosowny przyktad.

Obramowanie

Obramowanie to linia biegnaca wokét elementu. Jak widaé na rysunku 7.1,
znajduje si¢ ona pomiedzy dopetnieniem a marginesem. Obramowanie otaczajace
obraz moze stanowic¢ jego obramowanie lub wyznacza¢ granice banera albo innego
elementu strony. Obramowanie nie musi jednak otaczaé¢ elementéw z wszystkich
stron. Mozna tatwo otoczy¢ obramowaniem element z wszystkich stron lub w réw-
nie prosty sposéb zastosowacd je tylko do dowolnie wybranych krawedzi. Dzicki
tej elastyczno$ci mozna tworzy¢ takie efekty wizualne, ktére niekoniecznie maja co$
wspdlnego z obramowaniem. Jesli na przyktad po lewej stronie elementu dodamy
obramowanie o szerokoséci 1 em, to bedzie ono wygladato jak kwadratowy punktor.
Pojedyncze obramowanie pod akapitem moze pelnié¢ role znacznika <hr> (linia
pozioma), wizualnie oddzielajac dwie czesci strony.
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Obramowanie

Obramowanie ma trzy wtadciwosci, ktore mozna kontrolowaé: color, widthistyle.
Kolor mozna wyrazi¢ w postaci liczby szesnastkowej, stowa kluczowego lub wartosci
RGB albo RGBA (tak samo jak w przypadku tekstu). Do definiowania grubo$ci
obramowania mozna stosowa¢ wszystkie jednostki miary CSS poza procentami
oraz stowa kluczowe: thin (cienka), medium ($rednia) i thick (gruba). Najczesciej
stosowang i najlatwiejszg do zrozumienia metoda jest stosowanie pikseli.

Za pomoca styléw mozna tez kontrolowaé¢ rodzaj rysowanej linii. Rodzajow jest
wiele, a wyglad niektérych z nich do$é znacznie r6zni sie w réznych przegladarkach,
jak wida¢ na rysunku 7.7. Styl linii okre$la sie za pomoca stéw kluczowych. Na
przyktad stowo solid oznacza lini¢ ciagls, a dashed przerywang ztozona z krétkich
kresek. W CSS dostepne sa nastepujace stowa kluczowe okreslajace styl ramek:
solid, dotted, dashed, double, groove, ridge, inset, outset, none oraz hidden.
(Stowa kluczowe none i hidden dziataja tak samo — catkiem usuwaja obramowanie.
Stowo none jest przydatne przy wytaczaniu jednej krawedzi.
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Skrocony zapis wiasciwosci obramowania

Patrzac na liste réznych wihasciwosci obramowania dostepnych w CSS, mozna
odnie$¢ wrazenie, ze sg one bardzo skomplikowane. W koncu jest az dwadziescia
roznych wilasciwosci ramek, o ktérych bedziemy moéwié w tym podrozdziale,
oraz kilka takich, ktére odnosza sie do tabel. Wszystkie te wtasciwosci to jednak
tylko r6zne kombinacje trzech podstawowych whasciwosci: koloru, szerokosci i stylu
dla kazdej z czterech krawedzi. Podstawowg i najprostszg wlasciwoscig jest border,
ktéra po prostu tworzy petne obramowanie:
border: 4px solid #FFO0000;

Powyzszy styl tworzy ciaggte obramowanie o szeroko$ci 4 pikseli i czerwonym kolorze.

Za jego pomoca mozna otoczy¢ obramowaniem obrazek, pasek nawigacyjny lub jaki$
inny element, gdy chcemy, aby wystepowat jako samodzielny blok.
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Uwaga: Kolejnos¢ wpisywania wiasciwosci nie ma tu znaczenia — border: 4px solid #FFO00O
jest tak samo dobre jak border: #FFO000 solid 4px.

Formatowanie poszczegdinych krawedzi

Kazda krawedz elementu mozna formatowaé indywidualnie, stosujac odpowiednia

wladciwo$é: border-top, border-bottom, border-left lub border-right. Wia-

$ciwosci te funkcjonuja doktadnie tak samo jak whasciwo$é border, ale odnosza

sie tylko do jednej krawedzi. Ponizsza whasciwo$¢ rysuje dwupikselowa czerwona

kreskowanga linie pod elementem, do ktorego zostanie zastosowana:
border-bottom: 2px dashed red;

Wrhasciwo$é border mozna stosowac¢ w polaczeniu z wlasciwos$ciami przeznaczo-
nymi dla konkretnych krawedzi. Mozna w ten sposob okre$li¢ podstawowy styl
obramowania catego elementu, a potem odpowiednio dostosowac tylko jedng wy-
brang krawedz. Zatézmy, ze chcemy, aby krawedzie gérna, lewa i prawa byly takie
same, ale dolna wygladata nieco inaczej. Efekt ten mozna uzyskaé przy uzyciu
czterech ponizszych wierszy kodu CSS:

border-top: 2px solid black;
border-left: 2px solid black
border-right: 2px solid black;
border-bottom: 4px dashed #333;

lub tylko dwdch:

border: 2px solid black;
border-bottom: 4px dashed #333;

Pierwszy wiersz kodu definiuje wyglad wszystkich czterech krawedzi, a drugi zmienia
prezentacje tylko dolnej. Korzysci, jakie z tego plyna, to nie tylko mniejsza iloé¢ kodu
do wpisania, ale tez tatwiejsze wprowadzanie zmian w stylach. Jesli chcemy zmieni¢
kolor lewej, gornej lub prawej krawedzi na czerwony, to musimy tylko zmodyfi-
kowa¢ jeden wiersz zamiast trzech:

border: 2px solid red;
border-bottom: 4px dashed #333;

Przy zastosowaniu tej skrétowej metody — polegajacej na zdefiniowaniu wygladu
catego obramowania za pomocg wtasciwosci border, a nastepnie zmianie wygladu
tylko jednej krawedzi za pomoca odpowiedniej whasciwosci, na przyktad border-left
— bardzo wazna role odgrywa kolejno$¢ wpisywania wtasciwosci. Wtasciwosé
bardziej ogélna musi wystapié przed ta bardziej specyficzng, jak ponizej:

border: 2px solid black;
border-bottom: 4px dashed #333;

Jako ze wtasciwos$¢ border-bottom jest druga, to przestania ona ustawienie wta-
$ciwosci border. Gdyby whasciwo$é border-bottom znalazta sie przed border, to
zostataby przez nig przestonigta i wszystkie cztery krawedzie bylyby identyczne.
Ostatnia z wtadciwosci przestania wszystkie te, ktére z nig koliduja. Jest to przyktad
kaskadowosci CSS, o ktoérej pisatem w rozdziale 5.

Tej samej skrotowej metody mozna uzyé do wytaczenia jednej krawedzi za pomoca
stowa kluczowego none. Zatézmy, ze chcemy otoczy¢ element obramowaniem z trzech
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stron (na gorze, z lewej i na dole), a czwartg (prawa) pozostawi¢ bez obramowania.
Mozemy to osiggnaé przy uzyciu tylko dwéch wierszy kodu:

border: 2px inset #FFCC33;
border-right: none;

Tak duza liczba wtasciwosci ramek jest podyktowana mozliwoécig ich precyzyjnego
dostosowywania. Pozostate pietnascie z nich pozwala na definiowanie indywidualnych
koloréw, stylow i szerokosci catego obramowania, jak i poszczegdlnych jego krawedzi.
Wtasciwo$é border: 2px double #FFCC33 mozna na przyktad zapisac tak:

border-width: 2px;
border-style: double;
border-color: #FFCC33;

Jako ze metoda ta wymaga uzycia az trzech wierszy kodu zamiast jednego, be-
dziemy starali si¢ jej unikaé. Kazda krawedz ma jednak wtasny zestaw trzech
whasciwosci, ktore pozwalaja na zdefiniowanie tylko jednej cechy kazdej z czte-
rech krawedzi obramowania. Prawa krawedz ma naste¢pujace trzy wtasciwosci:
border-right-width, border-right-style i border-right-color. Pozostate
krawedzie maja podobne wlasciwosci: border-left-width, border-left-style itd.

Grubo$¢ tylko jednej krawedzi mozna zmieni¢ tak: border-right-width: 4px;.
Jedna z zalet takiego podejscia jest to, ze jesli pdzniej postanowimy zmieni¢ styl
obramowania na linie ciagly, bedziemy musieli zmodyfikowa¢ tylko generyczng
wiasciwosé border, zamieniajac stowo kluczowe dashed na solid.

Dodatkowo mozna tez zdefiniowa¢ warto$¢ dla kazdej krawedzi obramowania
przy uzyciu wlasno$ci border-width, border-style oraz border-color. Na przy-
ktad deklaracja border-width: 10px 5px 15px 13px kazdej z krawedzi (gérnej,
prawej, dolnej i lewej) ustawia inng grubos$cé.

Wyobrazmy sobie, ze chcemy, aby wszystkie cztery krawedzie elementu byty
przerywane i miaty grubosé¢ 2 pikseli, ale kazda z nich musi mie¢ inny kolor (np. na
stronie dla dzieci). Oto szybki sposdb na osiagniecie tego efektu:

border: 2px dashed green;
border-color: green yellow red blue;

Powyzsze reguly tworza przerywane obramowanie o grubosci 2 pikseli, nadajac
gornej krawedzi kolor zielony, prawej zotty, dolnej czerwony, a lewej niebieski.

Uwaga: Stosujac obramowanie, z reguty stosuje sie tez dopetnienie. Tworzy ono odstep pomiedzy
obramowaniem a trescia, taka jak tekst, obrazy lub inne znaczniki. Bez dopetnienia obramowanie
zazwyczaj znajduje sie zbyt blisko tresci.

Kolorowanie tia

Nadanie koloru tta catej stronie, jednemu nagtéwkowi lub jakiemukolwiek innemu
elementowi na stronie to pestka. Do tego celu nalezy wykorzysta¢ whasciwosé
background-color oraz poda¢ kolor na jeden ze sposobéw opisanych w rozdziale 6.
Jesli chcemy, to mozemy za pomocg ponizszego kodu zmienié kolor tta catej strony
na jaskrawozielony:

body { background-color: rgb(109,218,63); }
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Alternatywnie mozna utworzy¢ klase o nazwie, na przyktad, . review, zawierajaca
whasciwos$é background-color, a nastepnie zastosowac ja do znacznika HTML
<body>: <body class="review">.

Uwaga: W tle strony mozna tez umiesci¢ dowolny obraz, a nawet sterowac jego potozeniem na
wiele réznych sposobow. Wiecej na ten temat pisze w nastepnym rozdziale. Dodatkowo w tle kaz-
dego elementu mozna zdefiniowa¢ gradient.

Zmiana koloréw tta umozliwia osiagniccie wielu roznych efektéw wizualnych.
Mozna na przyktad stworzy¢ krzykliwy nagtowek, ustawiajac kolor jego tta na ja-
ki$ ciemny odcien, a tekstu na jasny. Zmiana koloru tta doskonale nadaje sie réw-
niez do oddzielenia czeéci strony, na przyktad paska nawigacyjnego, banera czy pa-
ska bocznego, od jej reszty.

Nie zapomnij tez o opisanym w rozdziale 6. formacie RGBA. Dzi¢ki niemu mozna
zdefiniowa¢ czedciowo przezroczyste tto, przez ktore beda przeswitywaé znajdujace
sie pod spodem kolory, tekstury i obrazy. Mozna na przyktad dla catej strony usta-
wic jasnobrazowe tlo. Jesli pdzniej chcemy utworzy¢ element <div>w troche jasniej-
szym kolorze, zamiast definiowaé nowy kolor w tym elemencie, mozna ustawié¢
biaty i dostosowa¢ jego poziom przezroczystosci, aby uzyskaé¢ odpowiedni stopien
rozjasnienia znajdujacego si¢ pod spodem brazu:

body {
background-color: rgb(247,226,155);

.special-div {
background-color: rgba(255,255,255.75);
}

Wskazéwka: Stosujac kolory tta i obramowania, nalezy pamieta¢ o jednej rzeczy: jesli linia obra-
mowania jest przerywana (zobacz rysunek 7.7), to w przerwach bedzie widoczne tto. Innymi stowy,
przegladarki maluja tto pod obramowaniem.

Laokraglanie rogow

Weczesdniej napisatem, ze dla przegladarek kazdy element jest prostokatem, o czym
mozna si¢ fatwo przekonaé, definiujagc dowolnemu elementowi obramowanie.
Mozna jednak te kanty fadnie zaokragli¢, aby wygladaty tak, jak na przyktad na
rysunku 7.8. W CSS3 wprowadzono nowa wtasno$¢ o nazwie border-radius,
stuzaca do definiowania zaokraglenia dowolnej liczby rogéw wybranego elementu.
W najprostszej postaci wtasno$¢ ta przyjmuje jedng warto$é, ktdra jest stosowana
do wszystkich czterech rogéw elementu:

.specialBox {
background-color: red;
border-radius: 20px;

}

Przegladarka rysuje okrag wokot kazdego rogu elementu. Warto$é wiasnosci
border-radius okresla odlegto$¢ od $rodka tego okregu do jego obwodu — jego
promien — jak pokazano na rysunku 7.9. Najczesciej uzywanymi jednostkami sg
piksele i em, ale mozna tez uzywaé procentéw (chociaz dziataja troche inaczej, niz
mozna by byto sie spodziewaé — zobacz podpis do rysunku 7.9).
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Laokraglanie rogéw

m zdefiniowane kolorowe tto lub obramowanie

..albo kiedykolwiek!

Rysunek 7.8. W CSS3 mozna zaokrqglic rogi dowolnego
elementu. Aby efekt byt widoczny, element musi mie¢

przyktadowo dla deklaracji border-radius: 20%, jesli nie
20 zostanie zastosowana do kwadratowego elementu,
zostanie utworzone zaokrgglenie eliptyczne, takie jak
40 np. border-radius: 20px/40px

Rysunek 7.9. Zaokrgglenia rogow mogq byc okrqgte
(na gorze) lub eliptyczne, w zaleznosci od tego, czy
wtasnosci border-radius zostanie przekazana jedna
wartos¢, np. 20px, czy dwie oddzielone ukosnikiem,
np. 40px/20px. Zastosowanie wartosci procentowej
zazwyczaj powoduje powstanie zaokrgglenia eliptycz-
nego, poniewaz przeglgdarka oblicza dtugos¢ poziome-
go promienia w odniesieniu do szerokosci elementu,

a pionowego — w odniesieniu do jego wysokosci. Diatego

208
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Jesli podana jest tylko jedna warto$¢, kazdy rég jest zaokraglany w taki sam sposéb.
Przyktadowo element znajdujacy sie w lewym gérnym rogu na rysunku 7.8 zostat
zdefiniowany przy uzyciu ponizszej deklaracji:

border-radius: 30px;

Ale nie wszystkie rogi muszg by¢ takie same. Zaokraglenie kazdego z nich mozna

zdefiniowa¢ oddzielnie, wpisujac cztery wartosci. Na przyktad do elementu znajdu-

jacego sie w prawym gornym rogu na rysunku 7.8 zastosowano ponizszg deklaracje:
border-radius: O 30px 10px 5px;

Pierwsza warto$¢ odnosi sie do lewego gornego rogu, a nastepne do kolejnych rogéw
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Innymi stowy, pierwsza warto$¢ (na rysunku
7.8 wynoszaca 0) dotyczy lewego gornego rogu, druga warto$¢ (30px) dotyczy pra-
wego gornego rogu, trzecia warto$¢ (10px) dotyczy prawego dolnego rogu, a czwarta
(5px) — lewego dolnego. Mozna tez wpisaé tylko dwie warto$ci i wowcezas pierwsza
odnosi sie do lewego gornego i dolnego prawego rogu, a druga — do prawego gornego
i lewego dolnego.

Oprocz idealnie okraglych zaokraglenn mozna tez definiowaé zaokraglenia eliptyczne,
takie jak w dwdch elementach na dole na rysunku 7.8. Aby zdefiniowa¢ eliptyczne
zaokraglenie, trzeba podaé¢ dwie wartosci. Pierwsza z nich okresla dhugo$¢ promie-
nia poziomego, a druga — pionowego. Przyktadowo rogi elementu znajdujacego
si¢ w lewym dolnym rogu na rysunku 7.8 zdefiniowano przy uzyciu ponizszej
deklaracji:

border-radius: 40px/20px;
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Laokraglanie rogéw

CSS to ciagle zmieniajacy sie zestaw wiasnosci. Nawet
w tej chwili bystrzaki z W3C (ang. World Wide Web Consor-
tium) pracuja nad nowymi wtasnosciami, a inni inteligenci
prébuja zaimplementowac ich obstuge w przegladarkach
internetowych. Czasami nawet tworcy przegladarek sami
wymyslaja jakies wtasnosci, ktore wedtug nich moga
by¢ przydatne, i dodaja je do swoich produktow. Zdarza
sie tez, ze niektdre wtasnosci opracowywane przez W3C
wydaja sie wiascicielom przegladarek mato potrzebne, co
sprawia, ze dtugo czekaja one na implementacje.

W czasie gdy standard CSS jest dopiero w fazie powsta-
wania, tworcy przegladarek dziataja ostroznie, poniewaz
nie chca zainwestowac zbyt duzo czasu w implementacje
wiasnosci, ktére moga sie jeszcze zmieni¢. Takze gdy
producent przegladarki eksperymentuje z wymyslona
przez siebie witasnoscia, nie udaje, ze jest to powszechnie
akceptowany standard. Tego typu witasnosci, tzn. ekspe-
rymentalne lub zaimplementowane na probe, sa po-
przedzane specjalnym przedrostkiem. Kazdy z naj-
wazniejszych producentéw przegladarek internetowych
ma swoj wiasny przedrostek:
¢ Przedrostek -webkit- jest uzywany w przeglg-
darkach Chrome, Safari i innych opartych na algo-
rytmie WebKit.

¢ Przedrostek -moz- jest uzywany w przegladarce
Mozilla Firefox.

Przedrostki producentow

¢ Przedrostek -o- oznacza wtasnos¢ Opery.

¢ Przedrostek -ms- nalezy do przegladarki Micro-
soft Internet Explorer.

Gdy specyfikacja wtasnosci nie jest jeszcze ukonczona,
w przegladarkach moze pojawic sie jej probna implemen-
tacja z przedrostkiem. Na przyktad gdy przedstawiono
wstepng dokumentacje wiasnosci border-radius, w Fi-
refoksie zaimplementowano ja pod nazwg -moz-border
>-radius, a w Safari jako -webkit-border-radius

Gdy jakas wiasnos¢ musi by¢ zapisywana z przedrostkiem,
to zazwyczaj trzeba napisac ja w kilku wersjach: po jednej
z kazdym przedrostkiem i na koncu bez przedrostka:
-moz-box-sizing: border-box;
-webkit-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;
Zazwyczaj gdy W3C zaadaptuje wiasnos¢ i poda wystar-
Czajaca liczbe szczegotow technicznych dotyczacych
Sposobu jej implementacji, wersja z przedrostkiem zostaje
zamieniona na bez przedrostka. Na przykfad aktualnie
wszystkie najwazniejsze przegladarki obstuguja wiasnos¢
border-radius bez przedrostka. Jednak w dalszej
czesci ksiazki poznasz sporo wiasnosci CSS3, ktore wcigz
sg ,szlifowane” i moze by¢ konieczne zastosowanie przed-
rostka, aby ich uzywa¢. Tam, gdzie byta taka potrzeba,
podatem stosowne informacje i wskazowki na temat
sposobu uzycia tych wiasnosci.

Warto$¢ 40px okresla dtugo$é promienia poziomego, a 20px — pionowego. Ukos$nik
stanowi znak dla przegladarki, ze chcemy utworzy¢ zaokraglenie eliptyczne. Mozna
tez kazdemu naroznikowi zdefiniowa¢ inne zaokraglenie. W tym celu nalezy podaé

cztery pary wartosci:

border-radius: 40px/20px 10px/30px 20px/40px 10px/20px;

Mozna nawet miesza¢ definicje okragtych i eliptycznych rogéw w jednej deklaracji:

border-radius: 10px 10px/30px 20px/40px 10px;

Jesli lubisz duzo pisa¢, mozesz réwniez zdefiniowaé kazdy naroznik przy uzyciu
osobnej wtasnosci. Na przyktad ponizsza deklaracje:

border-radius: lem 2em 1.5em .75em;

mozna zamieni¢ na ponizsze cztery:

border-top-left-radius: lem;
border-top-right-radius: 2em;
border-bottom-right-radius: 1.5em;
border-bottom-left-radius: .75em;
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Cienie elementéw

Uwaga: Przegladarka Internet Explorer do wersji 8 wtacznie nie obstuguje wiasnosci border-radius,
a wiec wyswietli kanciaste rogi zamiast zaokraglonych. Ponadto przegladarki Safari 3.2 dla sys-
temu i0S i Android Browser 2.1 wymagaja przedrostka -webkit-, tzn. nalezy na przyktad pisa¢
-webkit-border-radius: 20px. Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujg sie w ramce ",Przed-
rostki producentow”.

Cienie elementow

W rozdziale 6. dowiedziate$ sig, jak dodawa¢ cien do tekstu, aby go wyr6znic
spos$rod innych tekstéw na stronie. Jednak w CSS3 dostepna jest tez wlasnosé
box-shadow stuzgca do definiowania cieni dla pdl elementow, dzieki czemu
mozna sprawié, ze elementy wygladaja, jakby unosily sie nad strong (rysunek
7.10). Wlasno$¢ ta ma troche wiecej opcji niz wezedniej opisana text-shadow.
Za jej pomocg mozna na przyktad zdefiniowa¢ cienn wewnatrz pola elementu, jak
na dole na rysunku 7.10.

Rysunek 7.10. Wiasnos¢ CSS3 box-shadow stuzy do tworzenia

cieni elementow, dzieki ktorym wyglqdajq one tak, jakby
box-shadow: 4px épx 8px rgba(0,0,0,.75); unosity sie nad stronq. Dziata we wszystkich nowych prze-
glqdarkach, wiqcznie z Internet Explorerem od wers;ji 9,
chociaz cienie w tym programie sq znacznie cienisze niz
w pozostatych przeglqdarkach. Internet Explorer od wersji
8 w dot ignoruje wiasnos¢ box-shadow

box-shadow: 0 0 8px 2px rgba(0,0,0,.75);

box-shadow: -4px -6px 8px 2px rgba(0,0,0,.5),
8px 6px 12px rgba(0,0,0,.5);

box-shadow: inset 0 0 Bpx 2px rgba(0,0,0,.75);

Podstawowa sktadnia wtasnos$ci box-shadow jest przedstawiona na rysunku 7.11.
Pierwsza warto$¢ okreéla przesuniecie poziome, tzn. przesuwa cien na okre$long
odlegto$¢ w prawo lub w lewo wzgledem elementu. Dodatnia liczba powoduje
przesuniecie w prawo (jak na gérze na rysunku 7.10), a ujemna — w lewo.
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Cienie elementéw

Przesuniecie puziome—| I— Przesuniecie pionowe

box-shadow: -4px 6px 8px #000000;

Promien cienia Kolor cienia

Rysunek 7.11. Najprostszy cien
moze mie¢ okreslony kolor i by¢
ustawiony po lewej (ujemna war-
tos¢, jak na tym rysunku) lub
prawej (dodatnia wartosc) stro-
nie elementu oraz nad (ujemna
wartosc) lub pod (dodatnia war-
r tosc¢) nim. Dodatkowo mozna
| zdefiniowac¢ rozmazanie cienia

Druga warto$¢ okre$la przesuniecie pionowe, tzn. przesuwa cien na okre$long
odlegtos¢ do gory lub w dot wzgledem elementu. Dodatnia liczba powoduje wysu-
niecie cienia pod dolng krawedzig elementu (jak na gérze na rysunku 7.10), a ujemna
— nad goérng.

Uwaga: Do definiowania cieni elementow nalezy uzywac jednostek em lub pikseli. Procenty sg nie-
dozwolone.

Trzecia warto$¢ to promien cienia i okredla ona jego stopienn rozmazania oraz
szeroko$¢. Zero oznacza brak rozmazania, dzieki czemu krawedzie cienia sg ostre.
Duza warto$¢ powoduje utworzenie wiekszego rozmazania i grubszego cienia.
Ostatnia warto$¢ okre$la kolor. Mozna uzywaé¢ dowolnego formatu dostepnego
w CSS, ale najlepiej wygladaja kolory w formacie RGBA, poniewaz mozna ustawiaé
im stopien przezroczystosci, dzieki czemu bardziej przypominajg prawdziwy cien.

Wiasno$é box-shadow przyjmuje jeszcze dwie opcjonalne wartosci: inset i rozmiar
cienia. Stowo kluczowe inset sprawia, ze cien jest rysowany wewnatrz pola ele-
mentu (jak na dole na rysunku 7.10). Stowo to wpisuje si¢ na pierwszym miejscu
listy wartosci:

box-shadow: inset 4px 4px 8px rgba(0,0,0,.75);

Na czwartym miejscu (miedzy promieniem a kolorem) mozna dodatkowo zdefi-
niowa¢ rozmiar cienia, tzn. je$li wpiszemy 10px, to cieni zostanie rozciagniety
0 10 pikseli w kazdym kierunku (co w efekcie sprawi, ze bedzie o 20 pikseli szerszy
i 20 pikseli wyzszy). Warto$¢ ta decyduje tez o zastosowaniu promienia rozma-
zania, tzn. rozmazanie rozpoczyna si¢ dopiero po okresleniu rozmiaru. Jest to
szczegblnie przydatne, gdy chcemy otoczy¢ cieniem caty element — taki efekt
w programach graficznych zazwyczaj nazywa sie poswiatq.

Uwaga: Dla przegladarek Android i starszych wersji Safari dla iPhone’a wymagana jest wtasnos¢
box-shadow z przedrostkiem (szczegotowe informacje na temat przedrostkow witasnosci znaj-
duja sie w ramce ,Przedrostki producentow”). Krotko mowiac, jesli chcesz, aby cienie elementow
byty widoczne w tych i nowszych przegladarkach, musisz napisa¢ dwie deklaracje:

-webkit-box-shadow: 2px 2px 10px #000000;
box-shadow: 2px 2px 10px #000000;
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Na przyktad drugi element od gory na rysunku 7.10 ma przesuniecie poziome i pio-
nowe ustawione na 0. Promien jest ustawiony na 8px, a rozmiar na 2px. Wartos$c
rozmiaru wypycha cien na odlegto$¢ dwoch pikseli poza wszystkie cztery krawe-
dzie elementu, a o$miopikselowy promien rozmazania rozszerza cien jeszcze
bardziej. Okreslajac rozmiar cienia, mozna nawet zdefiniowa¢ dodatkowe kolo-
rowe obramowanie elementu:

border: 10px solid rgb(100,255,30);
box-shadow: 0 O O 10px rgb(0,33,255);
Element moze mieé zdefiniowanych kilka cieni (rysunek 7.10 — drugi element
od dotu). Poszczegoblne listy wartosci nalezy w takim przypadku oddzielaé prze-
cinkami:
box-shadow: 10px 5px 8px #FFOOFF,
-5px -10px 20px S5px rgb(0,33,255);

Liczba cieni jest ograniczona tylko rozsadkiem projektanta.

Uwaga: Niestety, przegladarki bardzo roznie rysuja cienie elementow. Na przyktad IE 9 tworzy
znacznie cienszy cien niz pozostate przegladarki. Dobre wizualne poréwnanie cieni w réznych pro-
gramach znajduje sie na stronie http://thany.nl/apps/boxshadows/.

Okreslanie wysokosci i szerokosci

Dwie nastepne wtasciwosci, ktére wehodza w sktad modelu polowego CSS, po-
zwalajg okre$la¢ wymiary obiektéw na stronie, takich jak tabele, kolumny, banery
czy paski boczne. Wtadciwosci height i width stuza do okre$lania wysokosci i sze-
rokosci elementéw. Bedziemy je czesto wykorzystywaé do tworzenia uktadow w CSS,
ktdre opisuje w czesci trzeciej tej ksigzki, chociaz znajduja tez zastosowanie w bar-
dziej podstawowych zadaniach, takich jak zmiana szeroko$ci tabeli, tworzenie
prostego paska bocznego lub tworzenie galerii miniaturek obrazkéw.

Dodawanie tych wtasciwosci do stylu jest bardzo tatwe. Wystarczy wpisaé nazwe
wlasciwosci, a po niej warto$¢ z jedna z opisywanych do tej pory jednostek miary.
Na przyktad:

width: 300px;

width: 30%;

height: 20em;
Piksele to... piksele. Sg fatwe do opanowania i nie sprawiaja problemdéw w zasto-
sowaniu. Tworza tez doktadne wymiary, ktdre sie nie zmienia. Jednostka em od-
powiada rozmiarowi tekstu w stylizowanym elemencie. Zal6zmy, ze ustawiliémy
rozmiar pisma na 24 piksele, jesli wiec szeroko$¢ ustawimy na 2 em, to powinna
wynosi¢ 2x24 px, czyli 48 pikseli. Je$li w danym stylu nie okre$limy rozmiaru
tekstu, to rozmiar jednostki em bedzie zalezny od odziedziczonego rozmiaru
tekstu.

Uwaga: W CSS3 wprowadzono nowa jednostke o nazwie rem, ktorej wartos¢ jest zalezna od rozmiaru
pisma elementu html. Jednostka ta dziata we wszystkich najwazniejszych przegladarkach oprécz Inter-
net Explorera do wersji 8 wigcznie. Wiecej informacji na jej temat znajduje sie w rozdziale 6.
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W przypadku warto$ci procentowych szeroko$¢ jest réwna odpowiedniej czesci
szeroko$ci elementu rodzica stylizowanego elementu. Je$li szeroko$é nagtowka
ustawimy na 75 procent i nagtéwek ten nie bedzie znajdowat sie w zadnym innym
elemencie o ustalonej szerokosci, to jego szeroko$é¢ bedzie wynosita 75 procent
szeroko$ci okna przegladarki. Jesli uzytkownik zmieni rozmiar okna, to szeroko$é
nagtéwka réwniez ulegnie zmianie. Jesli jednak nagtéwek znajdowatby sie w znacz-
niku <div> (np. reprezentujagcym kolumne) o szeroko$ci 200 pikseli, to jego szero-
ko$¢ wynositaby 150 pikseli. Warto$ci procentowe whasciwosci height funkcjonuja
tak samo, ale opierajg sie na wysokosci elementu nadrzednego, a nie na szeroko$ci.

Obliczanie rzeczywistych wymiaréw pol

Mimo ze wtasciwosci width i height sa bardzo tatwe w uzyciu, to jest kilka niuan-
s6w, ktore juz niejednego przyprawity o bol gtowy. Po pierwsze pomiedzy zdefi-
niowang szerokoscig i wysokoécig elementu a ilo$cig miejsca, ktora w rzeczywisto$ci
zostanie mu przydzielona przez przegladarke, jest roznica. Wiasciwosci te ustawiajg
wymiary obszaru tresci elementu — miejsca, w ktorym znajdujg sie obrazy, tekst
i inne zagniezdzone znaczniki (aby sobie przypomnie¢, gdzie znajduje sie obszar
tresci elementu w modelu blokowym, spdjrz na rysunek 7.1). Rzeczywista szero-
ko$¢ elementu — to znaczy ilo§¢ miejsca na ekranie przydzielona mu przez prze-
gladarke — to suma szeroko$ci, margines6w, obramowania, dopetnienia i wta-
$ciwosci width, jak pokazano na rysunku 7.12.

Okreslanie wysokosci

i szerokosci

o Wiasciwos¢ width T nego dopetnienia

Szerokosc w przegladarce

y Rysunek 7.12. Rzeczywistq szero-
Szerokos¢ 100px  kos¢ elementu na stronie oblicza

Dapeinlene lewe BPC g, dodajge do siebie szerokoci
Dopetnienie prawe 15 px X . . .
; Jjego margineséw, obramowania,
Krawedi lewa 5px oo 7 o
Krawed? prawa 5px dqpefmen/a i Wgrt_OSC/ ngsawosa
Margines lewy 10 px width. Wysokos¢ jest obliczana
—— Margines prawy 10 px w taki sam sposob — jest to suma

Szerokos¢ catkowita 160 px wartosci wiasciwosci height, mar-
gineséw gornego i dolnego, gornej
i dolnej krawedzi oraz gornego i dol-

Wyobrazmy sobie, ze ustawiliémy te wtasciwosci:

margin: 10px;

padding: 15px;

border-width: 5px;

width: 100px;
Ustawiajac whasciwo$é width, wiemy tylko, ile miejsca zostato przeznaczone dla
samej tre$ci — tekstu i obrazéw wypetniajacych przestrzenn — bez wzgledu na inne
wlasdciwosci, ktdre réwniez mogly zostaé ustawione. Nie trzeba wykonywac zadnych
obliczen, poniewaz warto$¢ wtasciwosci width okresla ilo§é miejsca dla tresci
(w powyzszym przyktadzie 100 pikseli). Oczywiscie aby okresli¢, ile miejsca w rze-
czywisto$ci zajmie na stronie dany element, trzeba wykonaé pewne obliczenia.
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W powyzszym przyktadzie przegladarka przydzieli elementowi obszar o szerokosci
160 pikseli: 20 dla lewego i prawego marginesu, 10 dla krawedzi lewej i prawe;j,
30 dla lewego i prawego dopetnienia oraz 100 dla szeroko$ci.

Podstawowa zasada dotyczaca okres$lania wysoko$ci elementéw brzmi: nie r6b tego!
Poczatkujacy projektanci stron czesto definiujg wysoko$é¢ wszystkich elementdw,
aby mie¢ nad wszystkim kontrole. Jesli jednak nie znamy doktadnie wymiarow
zawarto$ci znacznika, mozemy mie¢ powazne kiopoty (rysunek 7.13). W przykta-
dzie tym znajduje sie wyrdzniony cytat, majacy za zadanie wyréznié interesujacy
komentarz z artykutu. Szeroko$é¢ i wysoko$é tego cytatu ustawiliémy na 100 pikseli.
Jesli dodamy do niego zbyt duzo tresci, to rozciggnie sie ona na dtugos$é wicksza niz
100 pikseli i wyjdzie poza krawedz elementu. Nawet jesli tekst miesci sie w okre-
$lonych ramach, to uzytkownik moze zwickszy¢ jego rozmiar w swojej przegladarce.

) Lok wysokoéd - Opera [E=DrEl X Rysunek 1.13.
?_Ilk Edycja Widok Zakladki Marzgdzia  Pomoc Gdy ustawisz wy-
| O Lek wysokosci |+ . 2 sokosc elementu
= W Lokalna | localhost/Fi/websites/testy/7.13.html 2] k g (jak w pasku bocz-
nym na tym ry-
Kiedy wysokos¢ jest niewystarczajaca sunku), ale jego
Jedli ilosé tresc bec{ze WIQ{(-.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing ebt. Curabitur dignissim pubvinar ipsum sed malesuada tl‘m W sza od te_] WGrtOSCI,
Pellentesque vel porttitor et Duis ac dolor emim. Integer laoreet interdum ekt nec congue. Pellentesque sit to Wydeie ona poza
amet diam vel neque egestas facilisis venenatis id mi. Class aptent taciti sociosqu ad btora torquent per elemende 0

conubia nostra, per inceptos himenacos. Phasellus tempor dignissim elefend. Aliquam erat volutpat. ustawionej dolnq krawedz

Etiam hendrerit tellus adipiscing odio elementum ultrices. Quisque rhoncus mollis valputate. Ut at clit ot chit na 51*.\“'“0 SWojego kontenera

tristique consectetur. Integer in nisi eget orci lacinia vehicula. Nulla ct ipsum vel sem cuismod tempor sed in tem@itm
enim et augue volutpat sed condimentum risus eleffend. Fusce tempus arcu ac dul suscipit ullamcorper. Pellent, w w morbi
tristique senectus et netus ot malesuada fames ac hopis egestas. Lorem ipsum dolor it amet, consectetur ad:plcl'ng chit Fusce st
amet nulla tellus. Suspendisse in ebit non odio auctor ullamcorper dl.!ZFl, dneja
sie dziwne
rzeczy.

Innymi stowy, wtasno$¢ height jest przydatna do okre$lania wysoko$ci na przy-
ktad element6éw <div> zawierajacych obrazy, poniewaz wysoko$¢ obrazu mozna
tatwo sprawdzié. Jesli jednak ustawisz wysokos$¢ elementowi zawierajacemu tekst,
sprawdz, jak to wyglada we wszystkich najwazniejszych przegladarkach i przy
roznych ustawieniach rozmiaru pisma w tych programach.

Wskazéwka: Kolejnym dobrym miejscem na wstawienie elementu o okreslonej wysokosci jest ob-
szar banera. Tres¢ banera jest raczej przewidywalna: moze zawiera¢ na przyktad logo, pole wyszu-
kiwania albo kilka elementdw nawigacyjnych. Czesto tez banery zawieraja duzo pustego miejsca
(puste obszary przyciggaja uwage odwiedzajgcych do najwazniejszych elementéw, np. paska nawi-
gacyjnego), a wiec okreslenie wysokosci banera zazwyczaj nie powoduje problemow.

Przedefiniowywanie wymiaréw pol

Napisatem wezesniej, ze szerokoé¢ elementu jest suma szerokosci jego obramowania,
dopelnienia i warto$ci width. Taki sposéb obliczania szerokoéci elementéw przez
przegladarki nie do$¢, ze zmusza nas do wykonywania samodzielnych obliczen, to
jeszcze moze powodowac problemy. W szczegdlnosci dotyczy to uktadéw tworzonych
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w oparciu o elementy ptywajace i przy uzyciu jednostek procentowych. Szczegétowo
elementy ptywajace s opisane w dalszej czesci ksigzki, ale krotko méwige, w CSS
dostepna jest wlasno$¢ float umozliwiajaca ustawianie elementéw jeden obok
drugiego, dzigki czemu mozna tworzy¢ kolumny.

Okreslajac szeroko$é kolumn procentowo, mozna napotkaé dziwne problemy.
Powiedzmy, ze mamy dwie kolumny (czyli np. dwa elementy <div>) i chcemy, aby
kazda z nich zajmowata 50 procent szeroko$ci okna. Skoro tak, to przypisujemy im
deklaracje width: 50%. Jednak gdy takiej kolumnie zdefiniujemy dopetnienie lub
obramowanie, to jej szeroko$¢ zwiekszy sie i bedzie wicksza niz 50 procent (wy-
niesie 50% + suma szerokosci lewego i prawego dopetnienia + suma szeroko$ci
lewej i prawej krawedzi obramowania). W wickszos$ci przypadkéw efektem bedzie
brak wystarczajacej ilosci miejsca dla drugiej kolumny, ktéra z tego powodu zo-
stanie przeniesiona pod pierwsza kolumne.

Na szczes$cie w CSS3 dodano nowa wiasno$é pozwalajaca okresli¢, w jaki sposob
przegladarka ma oblicza¢ szerokos$¢ i wysoko$é elementu na ekranie. Jest to wlasnosé
box-sizing, ktéra przyjmuje trzy wartosci:

o Warto$¢ content-box oznacza standardowy sposéb obliczania wymiaréw elemen-
téw, taki jak opisany wezesniej. Czyli szeroko$é i wysoko$é elementu sa sumag
warto$ci wlasnos$ci width i height oraz jego obramowania i dopetnienia. Jako
ze jest to domys$lne ustawienie, nie trzeba go definiowaé, aby byto stosowane.

o Warto$¢ padding-box sprawia, ze do szerokosci i wysoko$ci elementu ustawia-
nych za pomocg wtasnosci width i height doliczane jest dopelnienie. Na przy-
ktad zatézmy, ze lewej i prawe dopelnienie elementu ustawiliémy na 20px, a sze-
rokos$¢ na 100px. Dopetnienie zostanie potraktowane jako sktadnik szeroko$ci
i w rzeczywisto$ci obszar tresci w elemencie bedzie miat szeroko$¢ 60 pikseli
(1001 20 [lewe dopetnienie] - 20 [prawe dopetnienie] = 60).

o Warto$¢ border-box powoduje wliczenie w szeroko$¢ i wysoko$¢ dopetnienia
i obramowania. To ustawienie rozwigzuje problem z opisywanymi wczeséniej
procentowymi wymiarami kolumn. Innymi stowy, gdy wtasnos$¢ box-sizing
zostanie ustawiona na border-box, to element o szerokosci 50% bedzie zaw-
sze zajmowat potowe dostepnej przestrzeni, niezaleznie od dopetnienia i ob-
ramowania.

Jezeli nie podoba Ci sie standardowy sposob obliczania szerokosci i wysoko$ci
przez przegladarki, korzystaj z wtasnosci border-box (chyba ze masz jaki$ niezwykty
powdd, aby do szeroko$ci wliczy¢ tylko dopetnienie, bez obramowania). Sposob
uzycia wlasno$ci box-sizing jest bardzo prosty. Wystarczy wpisaé jej nazwe i po
dwukropku poda¢ jedng z trzech warto$ci:

box-sizing: border-box;

Pamictaj jednak, ze Firefox nie obstuguje jeszcze (w czasie pisania tej ksigzki)
standardowej nazwy tej wtasnosci, przez co trzeba dodaé wersje z przedrostkiem
(zobacz ramke ,Przedrostki producentéw”). To samo dotyczy starszych wersji
przegladarki Safari dla systemu iOS i przegladarki Android (do wersji 3 wlacznie).
Aby zapewni¢ dziatanie wtasno$ci box-sizing we wszystkich tych przegladarkach
iinnych, nalezy uzy¢ trzech deklaracji:
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-moz-box-sizing: border-box;

-webkit-box-sizing: border-box;

box-sizing: border-box;
Niektérym projektantom ustawienie border-box podoba sie tak bardzo, ze defi-
niujg je dla wszystkich elementéw za pomoca selektora uniwersalnego:

*{

-moz-box-sizing: border-box;

-webkit-box-sizing: border-box;

box-sizing: border-box;

}
W rozdziale 14. opisuje tez, jak bardzo ustawienie border-box jest przydatne
przy tworzeniu responsywnych stron internetowych dopasowujacych si¢ rozmiarem
do réznych urzadzen (tabletéw, iPhone’a czy monitoréw komputeréw stacjonarnych).

Uwaga: \Wiasnos¢ box-sizing dziata nawet w przegladarce Internet Explorer 8, a wiec jest obstu-
giwana przez jakies 95% wszystkich obecnie uzywanych przegladarek. Niestety, nie rozpoznaje jej
Internet Explorer 7, przez co w tej przegladarce elementy z ustawieniem border-box moga by¢
znacznie szersze, niz planowates. Jesli kierujesz swoje strony do odbiorcow uzywajacych tej prze-
gladarki, niestety musisz zrezygnowac z wtasnosci box-sizing.

Kontrolowanie wyciekow za pomoca wiasnosci overflow

Jesli tre$¢ elementu jest wieksza niz zdefiniowane w stylu wysoko$¢ i szeroko$é, to
mogg mie¢ miejsce pewne nieprzewidywalne zdarzenia. Jak pokazano na rysunku
7.13, przegladarki pozwalaja tre$ci wylaé sie na zewnatrz (za obramowanie i czesto
na inng tresé).

Na szczedcie mozna sterowaé zachowaniem przegladarki w takich sytuacjach za
pomocg whadciwosci overflow. Przyjmuje ona jedng z czterech warto$ci w postaci
stéw kluczowych, ktére pozwalaja zdefiniowaé sposéb prezentacji tre$ci wycho-
dzacej poza granice pola:

e visible — okre$la normalne zachowanie przegladarek. Jest rGwnoznaczne
z nieustawieniem wtasciwosci overflow w ogole (rysunek 7.14, na gorze).

o scroll — dodaje paski przewijania (rysunek 7.14, na $rodku). Tworzy co$ w ro-
dzaju miniokna przegladarki na stronie i wyglada podobnie do starych ramek
HTML albo znacznika <iframe>. Tej opcji mozna uzy¢, aby zmiesci¢ duzo
tresci na matej powierzchni. Niestety, paski przewijania pojawiaja siec zawsze,
nawet wtedy, gdy tre$¢ nie przekracza rozmiaru bloku.

¢ auto — aby paski przewijania pojawiaty sie tylko opcjonalnie, nalezy uzy¢ tej
warto$ci. Ma taki sam efekt jak warto$¢ scroll, ale dodaje paski przewijania
tylko wtedy, gdy sg potrzebne.

e hidden — ukrywa tre$¢, ktéra wychodzi poza blok (rysunek 7.14, na dole).
Ta opcja jest nieco niebezpieczna, poniewaz moze sprawié, ze cze$¢ zawarto$ci
strony zniknie. Jest jednak przydatna przy tworzeniu uktadéw opartych na
elementach ptywajacych.
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Okreslanie wysokosci

i szerokosci

I Wysokosci blokow - Opera
Flik Edvcja  widok  Zaktadkl Widzety Narzedzia Pormoc

1 mowa

o = = D L |[F htp:/icss.local ~| 1@, Google

Kiedy wysokos¢ jest
niewystarczajaca

Loremn ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do efusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna ahqua. Ut enim ad minm
vemam, quis nostrud exercitation wllameo laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute inire dolor in reprehenderit in voluptate velip-peamalbm
dolere eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occascat cupidatat nen prmdwgﬂm
qui officia deserunt mollit amm id est laborum. Sed ut perspiciatis unde omrs 1ste natus error
sit voluptatem accusantiim doloremeue landantium, totam rem apetiam, eadque ipsa quae ab
ills inwentore veritatis et quasi architectc beatae witae dicta sunt explicabc. Weme enim ipsam
voluptatern quia woluptas sit aspernatur aut odit aut fugtt, sed qua consequuntur magn
dolores eos oui ratione voluptatem secqui nesciunt.

Mecue porro guiscuam est, oui dolorem ipsumn quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit,
sed quia non numguarm sius modi tempora incidunt ut labore et dolere magnam aliquam

Wysokosci bloko:
Plik Edycja Widok Zaktadki ‘Widzety Narzedzia Pomoc

venam, quis nostrud exercitation ullameo laboris nist ut aliquip ex ea
commodao consecuat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esze cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occascat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit amm id est laborum. Sed ut perspiciatis unde ommis 1ste natus error
sit voluptatem accusantium doloremgue laudantium, totam rem apenam, saque ipsa quas ab
illo inventore veritatis et cquasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Wemo enitm ipsam
voluptatem quia woluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni
doleres eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt.

Meque porro guisquam est, qu dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisct velit,
sed quia non numuatn s modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam aliquam

L ewa | -
L fleflocaihostD: fvebsites )~ Q, =l 6A
. e e Wlaseiwoi
Kiedy wysokos¢ jest overflow
. . zostata

niewystarczajaca e

na scroll -
Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do evsmod | tresé, kidra
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Tt enim ad minim nie zmicéel

4 3

Plik Edycja Widok Zaktadki Widéety Narzedzia Pormoc

[l B VWyeocoscibhiow x| =0

@ 7L fleifflocalhostiD: fvebsitesd |+ (S |
. v . Wiadciwosé
Kiedy wysokoS$¢ jest overflow
. . zostala
niewystarczajaca Tl
hidden -
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eusmod  |tredé, ktéra
tempor incididunt ut labore et dolere magna aliqua. Tt enim ad minim nie zmiesei
veniam, quis nostrud exercitation ullamee laboris nisi ut aliquip ex ea sie w hlokn

commodo consequat. Duis aute wrure dolor in reprehendent in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nnlla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum. Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus errer
sit voluptatem accusantium deloremaue laudantium, totam rem apenam, eaque ipsa quae ab
illo inwentore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Memo enim ipsat
voluptatem quia woluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni
doleres eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt.

Meque porro guisquam est, qu dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisct velit,
sed ouia non numeuat sivs modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam alicuam

Rysunek 7.14. Wiasciwosc overflow po-
zwala kontrolowac tekst przekraczajqcy
rozmiarem wymiary bloku na trzy sposoby.
Wartosc visible powoduje, Ze tres¢ zawsze
bedzie widoczna (na gorze), scroll i auto do-
daja paski przewijania (srodek), a hidden
ukrywa wszystko to, co wychodzi poza
granice bloku (na dole)
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Okreslanie minimalnej szerokosci i wysokosci

Gdybys jeszcze si¢ nie zorientowal, kaskadowe arkusze styl6w to bardzo wszech-
stronne narzedzie. Dzieki temu oprécz standardowych wlasno$ci width i height sa
dostepne jeszcze cztery inne, o podobnym przeznaczeniu:

o Wlasnos$¢ max-width, jak mozna si¢ spodziewaé, stuzy do ustawiania mak-
symalnej szerokos$ci elementéw. Element taki moze mie¢ mniejsza szero-
ko$¢ niz okres$lona w tej whasnosci, ale nie moze jej przekroczy¢. Przy uzyciu
tej wlasnosci mozna tworzy¢ elementy dostosowujgce sie do réznych szero-
ko$ci ekranu, ale nie rozciggajace sic w nieskonczonos$¢ na bardzo szerokich
monitorach. Wyobraz sobie, ze masz w arkuszu styl6w ponizsza regute:

body {
max-width: 1200px;
}

Dzieki niej strona moze dostosowac sie szeroko$cig do mniejszych wys$wie-
tlaczy smartfonéw czy tabletéw, ale na szerokich monitorach jej szerokosé
nie przekroczy 1200 pikseli.

o Wihasnos$¢ max-height dziata podobnie do max-width, ale dotyczy wysokosci.
Przypomne jednak to, co napisatem wcze$niej: lepiej nie bawié sie wysoko-
$cig elementow.

o Whasnos$¢ min-width stuzy do okre$lania minimalnej szeroko$ci elementdw.
Element taki moze mie¢ szeroko$¢ wicksza od ustawionej w tej wtasnosci,
ale nie moze by¢ wezszy. Je$li przy zmniejszaniu szeroko$ci okna przegla-
darki zauwazysz, ze elementy robia sie tak cienkie, ze caty uktad si¢ rozpada,
mozesz im zdefiniowaé wtasno$¢ min-width:

body {
min-width: 760px;
}

Gdy uzytkownik zmniejszy okno przegladarki do szerokoséci mniejszej niz 760
pikseli, przegladarka wyswietli poziomy pasek przewijania, zamiast dalej
zmniejszac¢ szeroko$¢ elementdow.

o Wiasnos$¢ min-height dziata podobnie jak min-width, lecz dotyczy wysoko-
$ci. Dzieki niej mozna rozwigza¢ problem pokazany na rysunku 7.13. Usta-
lajac minimalng wysoko$¢, informujemy przegladarke, ze chcemy, aby cle-
ment nie byt nizszy od pewnej wartosci. Jesli tre§¢ w tym elemencie jest
wyzsza od minimalnej wysoko$ci, to caly element zostanie przez nig rozcia-
gniety.

Powyzszych wlasnosci mozna uzywaé razem. Przyktadowo aby strona nigdy nie byta
wezsza niz 760 pikseli i szersza niz 1200 pikseli, mozna zastosowac ponizszg regute:

body {
min-width: 760px;
max-width: 1200px;
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Elementy ptywajace

Normalnie elementy na stronie — nagtéwki, akapity i inne elementy blokowe —
uktadajg sie jeden nad drugim od géry do dotu. Ten znany z procesoréw tekstu
sposob prezentacji dokumentéw jest niezbyt ekscytujacy (rysunek 7.15, na gorze).
Dzieki CSS nie musimy jednak sie tego trzymaé. Mndstwo metod uktadania
elementéw na stronach internetowych opisalem w trzeciej czesci tej ksigzki. Jest
jednak pewna wiasciwo$¢, ktéra w pojedynke potrafi zdziataé naprawde wiele — jest
to whagciwosc float.

Witasciwos¢ float przenosi element albo w lewo, albo w prawo. W wyniku tego tre$é
znajdujaca sie pod tym elementem przechodzi do goéry i otacza go (rysunek 7.15,
na dole). Elementy ptywajace sa doskonalym sposobem na usuniecie dodatko-
wych informacji sprzed gtéwnego tekstu na stronie. Obrazki mogg by¢ przeno-
szone do kazdej z krawedzi, co pozwala tekstowi elegancko je otaczaé. Podobnie
mozna tez spowodowac, aby pasek boczny zawierajacy powigzane ze sobg informacje
i odno$niki znajdowat sie po prawej stronie.

Mimo ze whasciwos$¢ float jest wykorzystywana w wielu skomplikowanych (i trud-
nych do zrozumienia) zastosowaniach, o czym bedzie mowa w rozdziale 13., jej
podstawowa forma jest bardzo prosta. Jako warto$¢ przyjmuje jedno z trzech stow
kluczowych: 1eft, right i none, na przyktad:

float: left;

o left — przenosi element na lews strong, a tre$¢ znajdujaca sie pod nim ota-
cza go z prawej,

e right — przenosielement na prawa strone,

« none — wytacza ptywanie i przywraca obiekt do jego normalnego potozenia.

Elementy ptywajace dryfuja do lewej lub prawej krawedzi okna przegladarki albo
zawierajgcego je elementu. Czasami tym zawierajagcym elementem jest okno
przegladarki, ale jesli element ptywajgcy znajduje sic w innym elemencie o ustalone;j
szeroko$ci, to bedzie przesuniety do lewej lub prawej krawedzie tego kontenera. Na
przyktad jesli na stronie znajduje sie blok o szerokosci 300 pikseli, ktéry dryfuje do
prawej krawedzi okna przegladarki, a w nim znajduje si¢ obrazek dryfujacy do
lewej, to nie zostanie on przesuniety do lewej krawedzi okna, a do lewej krawedzi
tego trzystupikselowego bloku.

Whasciwo$é float mozna tez stosowaé do elementow $rodliniowych, takich jak
znacznik <img>. Tak naprawde spychanie obrazéw do lewej lub prawej jest jednym
z najczestszych zastosowan wtasciwosci float. Przegladarki traktuja elementy
ptywajace jako blokowe, a wiec nie ma probleméw z dopelnieniem i marginesami,
ktére normalnie wystepuja w przypadku elementéw srodliniowych.

Elementem ptywajacym moze byé¢ kazdy element blokowy, jak nagtéwek czy
akapit. Powszechnie spotykana technika jest stosowanic wlasciwoscei float do
znacznika <div> (lub nowych elementéw HTML, takich jak <article>, <section>
czy <aside>) zawierajgcego inne znaczniki HTML i tre$¢ strony w celu utworze-
nia czego$ w rodzaju kontenera. W ten sposob mozna tworzy¢ paski boczne, cytaty
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Elementy plywajace

Elementy oo Ge Rysunek 7.15. Normainy przeptyw HTML-a to
Pl Edycja vwidok Zaktadki Widzety Marzedzia Pormac od IeWej do Df'CIWej iod gory do dofu ijeden
[ Mewa leme e X (= element blokowy — nagtowek, akapit, znacznik
« b G | hpires.iocal = (A &l 6o <div> itd. — znajduje sie nad drugim. Dajqgc
o mozIliwos¢ wyrwania sie z tej monotonii, wta-
Zwykly uklad strony $ciwosé float nalezy do najpotezniejszych i naj-
bardziej przydatnych wtasciwosci CSS. Znajduje
Pasek boczny ona zastosowanie od umieszczania obrazow po
To jest zuacznik <cv™, kiéry plywa do prawe] i ma vstalong szerolost okreslonej stronie akapitu po kontrole catych

uktadow stron z banerami, paskami bocznymi
i nawigacyjnymi oraz innymi elementami

Lorem ipsum dolor st amet erum. Eham ullamcorper. Suspendisse a pellentesque dui,

non feliz, Mascenas malesuada elit lectus felis, malesuada ultricies. Curabitur et ligula

Tt molestie a, ultricies porta urna. Vestibulum commeode wolutpat a, convallis ac,

laoreet enim. Phasellus fermentum i, dolor. Pellentescue facilisiz. Mulla imperdiet sit

amet magna. WVestbulum dapibus, mauns nec malesuada fames ac turpis velit, rthoncus

eu, luctus et interdum adipiscing wisi. Aliquam erat ac ipsum. Integer aliquarm purus
Cuisque lorem tortor fringilla sed, vestibulum id, eleffend justo vel bibendum sapien

massa ac turpis faucibus orci luctus non, consectetuer lobortis quis, varus m, purus.
Integer ultrices posuere cubilia Curae, Mulla ipsum dolor lacus, suscipit adipiscing.

Cum sociis natoque penatibus et ulirices wolutpat. Mullam wisi uliricies a, gravida witae, ™

' Elementy ptywajace - Opera
Plik Edycja Widok Zaktadki Wideety Narzedzia Pormoc

[ Mowa lEme wwralare R
@ 7 htpificss.local = Q, - 6

Wiasciwosc float

= Loretn ipsum dolor sit amet enim. Etiam =
ullameorper. Suspenglisse a Pasek boczny
pellentesque .dm, pat e?.ts. Iaecenas T
malesuada elit lechisfelis, malesuada ey
ultricies. Curabitur efbigula Ut melestie o s e
"| a, ultnicies porta umgd Vestibulum o e o -
commado wolutpat 4 convallis ac, vstalong szerokost
laoreet enim. Phasellus fermentum in, dolpr. Pellentesque
faciisiz, Mulla unperdiet sit amet magna. Festibulum dapibus, mauris nec malesuada
fames ac turpis velit, thoncus en, luctus ef interdum adipiscing wisi. Aliquam erat ac
ipsum. Integer aliquam purus. Quisque lorem tortor fringilla sed, vestibulum id, eleifend
Justo vel bibendum sapien massa ac turpis fancibug oret nctus non, consectetuer
lobortis oquis, varius in, purus, Integer ultrices posuere cubilia Curae, Mulla ipsum dolor
lacus, suscipit adipiscing. Cum sociis nateque penatibus et ultrices volutpat. Mullam
wist ultricies a, gravida witae, dapibus risus ante sodales lectus blandit en, tempor diam
pede cursus vitae, ultricies ew, fancibus quis, porttitor eros cursus lectus, pellentescue
eget, bibendum a, gravida ullameorper quam. Mullam viverra consectetuer. Quisque

cursus et, porttitor risus. Aliquam sem. In hendrerit nulla quam mune, accumsan
congue. Lorem ipsum primis in mbh vel nsus. Sed vel lectus. Tt sagittis, ipsum dolor
quan.

Pellenteseue tellus. Fusce nonummmy nisl pede, cursus wist quis suscipit nibh puris, nee
odio id lorem. Pellentesque felis. Mam kere adipiscing elit. Sed ac nulla. Pellentesque
dolor dictum eu, elit. Aliquam vt nulla kigula placerat at, egestas blandit, quam. Donec
ity uarm nec elit nibh, interdumn wisi eget nunc eget magna, Fusce nisl a arcu. In viverra
auctor, urna eget semn leo ac ornare interdum, lacus. Aenean grawida tellus dolor sit

wyroznione i inne elementy tworzace samodzielng catos¢ (w kursie do tego rozdziatu
przedstawitem tego przyktad). Stosujac whasciwosé float do elementéw blokowych,
dobrze jest tez pamieta¢ o podaniu ich szerokos$ci. W ten sposéb mozna kontrolowaé
ilo§¢ przestrzeni zajmowanej w poziomie przez blok oraz to, ile jej zostanie dla tresci
znajdujacej sie pod nim, ktéra zostanie przeniesiona do gory i go otoczy.
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Uwaga: Kolejnos¢ znacznikow w pliku HTML ma bardzo duze znaczenie w przypadku stosowania
elementow ptywajacych. Znacznik elementu ptywajacego musi znajdowac sie przed znacznikami
zawierajacymi tres¢, ktéra ma go otoczy¢. Zatdézmy, ze mamy strone, na ktorej jest znacznik <h1>,
a po nim <p>. Przy koncu tego drugiego znajduje sie jeszcze obrazek. Jesli obraz ten bedzie pty-
wat, powiedzmy, do prawej, to znacznik <h1> i wiekszo$¢ zawartosci znacznika <p> i tak beda znaj-
dowac sie nad nim. Tylko to, co jest za znacznikiem ptywajacym, moze go otaczac.

Tia i obramowanie a elementy ptywajace

Ku zdumieniu wielu webmasteréw tta i obramowanie nie ptywaja w taki sam
sposo6b jak inne elementy strony. Wezmy na przyktad element stanowigcy pasek
boczny, ktory ptywa do prawej. Treé¢ znajdujaca sie pod nim przechodzi do géry
iotacza go — zgodnie z oczekiwaniami. Jesli jednak ta tre$¢ znajdowata sie na jakims
tle lub miata obramowanie, to pojawig sie one pod tym ptywajacym paskiem
bocznym (rysunek 7.16, po lewej). W istocie przegladarka oblewa ptywajacy ele-
ment tekstem, ale nie obramowaniem lub ttem. Mozesz wierzy¢ lub nie, ale jest
to absolutnie prawidlowe zachowanie (zgodne z zasadami). Mozemy oczywiscie
nie chcie¢ stosowac si¢ do tych regut, poniewaz woleliby$my, aby na przyktad tto
konczyto sie przed elementem ptywajacym (rysunek 7.16, po prawej). Mozna to

osiggnac przy uzyciu CSS.

1) Pasek boczny - Opera (25 [l - Pasex boczny - Opera CEx

Plik Edycja ‘Widok Zakfadki \widsety Nareedzia Pomoc Pk Edpcp Widok Zakiacki Wiiety Naecial Poroc

POLLIEN & Facckbocry x| - Itows | G-

- hitgp:/fcss.docal - = 00
2 7 | hpifess.local = =] 60 =

. . Pasek bocay
= Pasek boceny Naglowek 1 e T
. ] [ = pasek pywa do prawe) 1 ma
Naglowek 1 ustavicny dwadaicstopdisclony.

Ten pasek plywa do prawe] i ma "
ustawiony dwudzestopikselowy Nagléwek 2 margies.

Naglowek 2 g

Tredé nastgpnych znacznikdw
zostala premieszezona, ale
wymiary blokéw pozostaty bez
zmian i ich tla oraz ramki s
nadal widocme (zgodmnie ze
specylikaciy C35)

Lorem ipsum doler sit amet enim. Etam
ullameorper. Suspendisse a pellentesque dui,
nen felis. Maecenas malesuada elit lectus felis,
malesnada uliricies, Curabitur et igula, Ut
molestie a, ultricies porta urna. Vestibulum
cemmode wolutpat a, convallis ac, laoreet enim.
Phasellus fermentum in, dolor. Pellentesque
facilisis. Mulla imperdiet sit amet magna.
WVestibulum dapibuz, mautis nec malesuada fames ac turpis velit, rhoncus eu, luctus et
interdutn adipiscing wist. Aliquam erat ac ipsum. Integer alicuam purus. Quiseue lorem

tortor fringilla sed, vestibulum id, eleifend justo vel bibendum sapien massa ac turpis

fancibus orci luctus non, consectetuer lobortis quis, varius in, purus. Integer ultrices

posuere cubiia Curae, Mulla ipsum dolor lacus, suscipit adipiscing. Cum sociis natoque ~

sque eget, bibendam a, gravda ull = 1
uigque cursus et porttitor sisus. Aliguas sem In hendrerit = §

Rysunek 7.16. W tym przyktadzie mamy znaczniki <h1> z okreslonym kolorem tta i <h2> z obramowaniem
(po lewej). Dodanie reguty overflow: hidden; do stylu znacznika <h1> (po prawej) zapobiega ukazywaniu sie tta
nagtoéwka pod elementem ptywajgcym (paskiem bocznym)

Najpierw trzeba doda¢ do stylu tworzacego obramowanie lub tlo jedng regufe.
Gdy znajdziesz juz odpowiedni styl, dodaj do niego ten wiersz: overflow: hidden;.
Dzigki whasciwo$ci overflow tto lub obramowanie wychodzace poza element nie
beda pokazywane.
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Innym sposobem jest ustawienie obramowania wokot elementu ptywajacego —
jesli utworzymy wystarczajaco grube obramowanie o takim samym kolorze jak tto
strony, to bedzie ono wygladato jak pusta przestrzen, mimo ze w rzeczywisto$ci
bedzie tylko zastania¢ i ukrywaé kolor tta oraz obramowania wychodzace poza
ten element pltywajacy.

Ptywakow nie wpuszczamy

Czasami trzeba sprawi¢, aby jaki$ znacznik ignorowat to, ze niektére elementy
sa plywajace. Mozemy na przyktad chcie¢, aby informacja o prawach autorskich
znajdowata si¢ zawsze na dole okna przegladarki. Gdyby$my mieli na stronie
bardzo wysoki pasek boczny ptywajacy do lewej, to notka o prawach autorskich
mogtaby zosta¢ przeniesiona do gory i owinicta wokoét tego elementu ptywajacego.
My natomiast chcemy, aby informacje o prawach autorskich na stronie nie otaczaty
tego elementu ptywajacego, tylko znajdowaty sie pod nim.

Inny problem powstaje w sytuacji, gdy obok siebie znajduje si¢ kilka elementow
ptywajacych. Jesli nie sg one zbyt szerokie, to wszystkie zostang umieszczone
obok siebie w jednej linii, i jesli maja rézne wysoko$ci, to mogg utworzy¢ niezbyt
atrakcyjny wizualnie obraz (rysunek 7.17, na gérze). W takim przypadku elementy
plywajace nie powinny ptywaé obok siebie. Do rozwigzywania tego typu problemow
w CSS stuzy wlasciwos$é clear.

Whasciwo$¢ clear zapobiega owijaniu sie elementu wokét elementu ptywajacego.
Stosujac ja do elementu, w istocie zmusza sie go do przeniesienia pod element
ptywajacy. Mozna okresli¢, ktérego rodzaju elementy ptywajace (do prawej czy do
lewej) maja by¢ ignorowane lub nakaza¢ ignorowanie kazdego ich typu.

Whasciwo$é clear moze przyjmowac nastepujace warto$ci:

o left — element bedzie przenoszony pod elementy ptywajace do lewej, ale bedzie
sie zachowywat normalnie wobec tych, ktore ptywaja do prawe;.

o rigth — element bedzie przechodzit pod elementy ptywajace do prawej, ale bedzie
sie owijat wokoét elementéw ptywajacych do lewej.

¢ both — element bedzie przechodzit pod wszystkie elementy ptywajace.

 none — catkiem wytgcza wtadciwosé clear. Innymi stowy, sprawia, ze element
bedzie sie owijat wokét elementéw ptywajacych do prawej, jak i do lewej, co jest
normalnym zachowaniem zdefiniowanym w przegladarkach.

Notka o prawach autorskich powinna zawsze znajdowac si¢c na samym dole strony,
a wiec powinni$my do jej znacznika zastosowaé wlasciwos$é clear z wartoscig, ktéra
wyczysci elementy ptywajace po obu stronach, czyli both. Dzieki temu notka bedzie
zawsze znajdowata sie pod wszystkimi innymi obiektami i nie bedzie sic owijat
wokot zadnego z nich. Ponizsza klasa wykonuje to zadanie:

.copyright {
clear: both;
}
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Elementy plywajace

Rysunek 7.17. Na gorze: czasami nie chcemy,

t/Malo atrakcyjne elementy p!

Plik Edycja ‘widok Zaklacki Widcely Marzedzia Pomoc aby dany element znajdowat sie obok elementu
B RGN  Vialo Sralcyne el x| G- ptywajqcego. Na dole: zastosowanie wtasciwosci
© % pr & # 5 hipiycssiocal LIRS I 6o clear (w tym przypadku z wartosciq right) do
= kazdego obrazu zapobiega ich uktadaniu sie

Balagan w elementach plywajacych w jednej linii. Zdjecie 2 nie pojawia sie juz obok 1,
a zdjecie 3 zostato przeniesione pod 2
Lorem ipsum dolor sit amet -
enim. Etiam ullameorper. e
Suspendisse a pellentesque dit,
nen felis. Maecenas malesuada |
elit lectus felis, malesnada
ultricies. Curabitur et igula. Tt molestie a,
ultricies porta uma, Vestibulum commeodeo voluipat a, convalls ac, lacreet enmm,
Phasellus fermenturn in, dolor. Pellenteseme facilisis. Iulla imperdiet sit amet magna.
Westibulum dapibus, mauris nec malesuada fames ac turpis velit, thoncus eu, luctus et
nterdum adipiscing wist Aliquam erat ac ipsum. Integer aliquam purus. Quisque lorem
tortor fringilla sed, vestibulum id, eleifend justo wel bibendum sapien massa ac turps
faucibus orci luctus non, consectetuer lobortis quis, varius in, purus. Integer ultrices

posuere cubilia Curae, Nulla ipsum dolor lacus, suscipit adipiscmg, Cum socis
natocgque penatibus et ultrices volipat, Nullam wisi ultricies a, gravida vitae, dapibus
tisus ante sodales lectus blandit eu, tempor diam pede cursus vitae, ultricies eu,
fancibus quis, portittor eros cursus lectus, pellentesque eget, bibendum a, gravida
ullamcorper quam. Nullam viverra consectetuer, Quisque cursus e, portiitor nsus.
Alieqmam sem. In hendrerit nulla cquam nune, accumsan congne. Loretn ipsum pritmis in
nibh vel risus. Sed wel lectus. Tt sagittis, ipsum dolor quam

Y VA, TV, - OO SRR ) LVURTY [T L g PO R 0y | ORTTNTR I

0 wiele lepiej - Opera
Plik Edycja Widok Zaktadki \Widzety Marzedzia Pomoc

Crewe | D u-

& # 3 hitp:ffess.local EIEN - 63

Po zaprowadzeniu porzadku

Lorem ipsum dolor sit amet enim. Etiam ullameorper. Suspendisse a
pellentesque dui, non felis. Maecenas malesuada elit lectus felis,
malesuada ulincies. Curabitur et ligula. Ut molestie a, wlinicies porta
urna, Vestibulum commodo volutpat a, convallis ac, lacreet enim. 5
Phasellus fermentumn in, dolor. Pellentesque facilisis Mulla imperdiet £
sit amet magna. Vestibulum dapibus, mauns nec malesuada
fames ac trpis welit, thoncus eu, luctus et interdum adipiscing
wisi. Aliquam erat ac ipsum. Integer aliquam purus. Quisque
lorem tortor fringilla sed, vestibulum 1d, eletfend justo vel % .
bibendum sapien massa ac turpis faucibus orei luctus non, "
consectetner lobortis quis, wvarius in, puris. Integer ultrices
posuere cubilia Curae, Mulla ipsum deolor lacus, suscipit

adipiscing, Cum socts natoque penatibus et ultnices volutpat. Mullam }
wisi ultricies a, gravida vitae, dapibus risus ante sodales lectus blandit e, f

tempor diam pede cursus vitae, uliricies eu, faucibus quis, perttitor eros |
cursus lectus, pellentesque eget, bibendum a, gravida ullameorper quam,

Mullarn viverra consectetuer, Quisgue cursus et, porttitor risus, Aliquam

sem. In hendrerit nulla quarn nunc, accumsan congue. Lorem ipsum primis in nibh wel

risus. Sed wel lectus. Ut sagithis, psum dolor quam

Dallestoo o tollon Toooo oo one it o oo o s it il o

Na rysunku 7.17 widaé, w jaki sposob wlasciwosé¢ clear zapobiega tltoczeniu sie
roznej wysokosci elementéw ptywajacych. Wszystkie obrazki na tym rysunku ply-
waja do prawej. Na gorze zdjecie pomidoréw (1) pojawia sie jako pierwsze w pliku
HTML i jest najdalej z wszystkich wysuniete w prawo. Drugie zdjecie (2), biorac
pod uwage to, ze poprzednie ptywa do prawej, utozyto sie po jego lewej stronie.
To samo stato sie ze zdjeciem trzecim (3).

Zastosowanie wlasciwos$ci clear: right; spowoduje, ze zdjecia nie beda ukta-
daty sie w jednej linii jedno obok drugiego (rysunek 7.17, na dole). Wtasciwos¢
clear zastosowana do drugiego zdjecia zapobiega jego przeniesieniu w miejsce po
lewej stronie zdjecia pierwszego, a trzecie przenosi pod drugie.
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Wskazéwka: Reguty dotyczace elementow ptywajacych i stosowania wiasciwosci clear wydajg sie
skomplikowane. Ten rozdziat jest tylko wprowadzeniem do ich stosowania. Do tego tematu wro-
cimy jeszcze w rozdziale 13., gdzie nauczymy sie stosowac je w bardziej wyszukany sposob.

Kurs: marginesy, tfa i obramowanie

W tym kursie zajmiemy si¢ elementami modelu polowego CSS, ustawianiem
odstepéw wokot obiektéw na stronie, dodawaniem kolorowych ramek oraz kon-
trolowaniem rozmiaru i utozenia elementéw strony.

1. Do rozpoczecia pracy potrzebne beda pliki dostepne pod adresem www.helion.
pl/ksiazki/css3n3.htm. Pobierz te pliki i, jako ze sa one spakowane w archi-
wum ZIP, rozpakuj je. Pliki dotyczace tego kursu znajduja sic w folderze
0 nazwie r07.

Ustawianie tfa i marginesow

Prace rozpoczniemy od prostego pliku HTML zawierajacego wewnetrzny arkusz
stylow z prostym resetem CSS. Na razie nie ma si¢ czym chwali¢ (rysunek 7.18).

) Marginesy, dopetnienie, ob joitia - Opora P=rEE X Rysunek 7.18.
Pik Edycls. Widok! Zaklsdki Narsgdua Pomoc Ta strona to prosty
Marginesy, dopeinienie... 4 dokument HTML
D W Lokalna | locathost/F:/websites/testy/07/sidebar.html 2 - S e ZOWieI’GjQCV ty/ko
Jjednq regute CSS

usuwajqcq wiek-
5208¢ domysinych
ustawien forma-
towania elemen-
tow. Gdy skon-
czymy prace nad
Sed ut perspicians unde omms 1508 nars error si voluptatem accusantum dolor emque tapdantum, totam fem apenam, 2aque Psa quas nlq’ bedz,e Wyg/q-

1b illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt e . Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur data o wiele IepIEJ
wt odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores cos qui ratione voluptatem sequi nesciunt

" €553. NIEOFICJALNY PODRECZNIK

A Wow M

Niezwykly $wiat CSS

IWAGA
Sed ut perspiciatis unde omms iste namus error sit volupt. accusantium doloremque L tOtam fem Iperiam, eaque PEA quae
ab llo inventore ventats ot quasi architecto beatas witas dicta sunt explicabo. Nemo enim tpsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur

aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magn: dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porTo quisquam est

Kto by powiledzial, e CSS stwarza tak duie mozliwosci?

Sed ut perspiciatis unde ommis 1ste natus error sit voluptatem accusantium doloremque lasdantum, totam rem aperiam, eaque ipsa quas
ab illo mventors ventatis of quasi archatecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo énmm fpsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur
aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores

Na pewno nie ja!

Sed ut perspiciatis unde omms i1ste natus ervor sit voluptatem acc doloremque laud totam rem apenam, caque Ipsa quas
ab ilo mventore veritatis ot quasi architecto beatae vitae dicta sunt expbcabo. Nemo enmm mpsam voluptatern quia voluptas sit aspernatur
aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui

dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam s modi tempora incidunt ut labore et dolore
magnam bquam quaerat voluptatem

Ja tez nie!

Sed ut perspiciatis unde ommnis iste natus error st vol ace 1 doloremaque kand; fotam rem apenam, ¢aque mpsa quas

ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo ¢nim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatus
aut odit aut fugit, sed quia consequuniur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nescrunt. Neque porro g
dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore
magnam abiquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima vensam, quis nostrum exercitationem ullam corpeons suscipit laboriosam
Copyright 2010, The Lorem Ipsum Corporation

224
CZESC Il ¢« STOSOWANIE CSS

Ku*siaﬁke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/css3n3
http://helion.pl/page354U~rt/css3n3

Wskazéwka: Rezultat, jaki powinnismy 0siggna¢, mozna podejrze¢ na rysunku 7.21.

1. Otworz w edytorze plik r07/sidebar.html.

Strona ta zawiera juz arkusz stylow z tymi samymi regutami co opisane w roz-
dziale 5. Méwigc krétko, style te usuwaja wszystkie marginesy, dopetnienie
iujednolicaja rozmiar pisma w najczesciej uzywanych elementach blokowych
oraz eliminuja wiele probleméw zwigzanych z niespojna prezentacja cle-
mentéw w réznych przegladarkach.

Style te powinno sie umieszcza¢ w kazdym arkuszu styléw. Najwazniejsze usta-
wienia dotyczg margineséw i dopetnienia — zostaly one zdefiniowane w pierw-
szej regule. Wlasnosci te sa tak pogmatwane w réznych przegladarkach, ze
najlepiej jest je wyzerowac i zdefiniowa¢ od nowa. Na poczatek zdefiniujemy
co$ tatwego — kolor tta.

2. W arkuszu styléw kliknij za komentarzem resetu CSS (/* */) i wpisz ponizszg
regute:

html {
background-color: rgb(253,248,171);
}

Reguta ta ustawia zotty kolor tha catej strony. Aby ustawié kolor tta catej strony,
mozna zastosowa¢ wiasno$é background-color do elementu <html> lub <body>.
Teraz zdefiniujemy marginesy, obramowanie i kilka innych ustawien dla ele-
mentu <body>.

Uwaga: Mozliwe, ze jeste$ przyzwyczajony do szesnastkowego formatu zapisu wartosci kolorow
(typu #FDF8AB), a nie do RGB. Jesli tak, to pod adresem www.colorhexa.com/ znajduje sie harzedzie stu-
zgce do konwersji miedzy tymi dwoma formatami. Format RGB ma te przewage nad szesnastkowym, ze
wystepuje tez w wersji RGBA z obstuga przezroczystosci (rozdziat 6.), a jesli juz uzywa sie jednego
formatu w jakims$ miejscu, to najlepiej stosowac go wszedzie.

3. Dodaj ponizsza regule do arkusza stylow:

body {
background-color: rgb(255,255,255);
border: 3px solid rgb(75,75,75);

}
Ta reguta ustawia biaty kolor tta i 3-pikselowe ciemnoszare obramowanie
dla elementu <body>. Jako ze element <body> znajduje sie w elemencie
<html>, przegladarka traktuje go tak, jakby znajdowat sie na nim. W zwigzku
z tym biaty kolor przykryje wezesniej zdefiniowany zétty. W nastepnej kolej-
nosci okreslimy szeroko$¢ elementu <body> oraz ustawimy mu marginesy
i dopelnienie.

Wskazéwka: Normalnie tto elementu <body> pokrywa cata powierzchnie okna przegladarki. Jesli
jednak zdefiniuje sie tez kolor dla elementu <html>, to tto elementu <body> bedzie pokrywac tylko
obszar tresci. Aby zobaczy¢, jak to wyglada, obejrzyj strone po wykonaniu czynnosci opisanych w punk-
cie 3. Nastepnie usun regute dotyczaca elementu <html> i od$wiez strone. To niezwykta, ale przy-
datna sztuczka.
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4. Dodaj do reguly elementu <body> pie¢ kolejnych deklaracji (zmiany zostaty
wyroznione):
body {
background-color: rgb(255,255,255);
border: 3px solid rgb(75,75,75);
width: 760px;
margin-top: 20px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
padding: 15px;
}
Wiasno$¢ width ustawia szeroko$é elementu na 760 pikseli. Jesli okno prze-
gladarki odwiedzajacego bedzie szersze, to po bokach ukaze sie kolorowe tto
elementu <html>, na ktérym bedzie si¢ znajdowato 760-pikselowe biate pole,

bedace elementem <body>.

Wiasno$¢ margin-top odsuwa element <body> na odlegtoé¢ 20 pikseli od gornej
krawedzi okna przegladarki, natomiast wartosci lewego i prawego marginesu
powoduja ustawienie tego elementu na $rodku okna przegladarki w poziomie.
Warto$¢ auto oznacza, ze przegladarka ma sama okresli¢ rozmiar marginesu,
a poniewaz zostata ona zastosowana z dwdch stron, przegladarka ustawia oba
marginesy na jednakowa wartos¢.

Uwaga: Powyzsze trzy wiersze kodu dotyczace margineséw mozna skompresowa¢ w jednej wia-
snosci zbiorczej margin (rozdziat 6.):

margin: 20px auto O auto;

Ostatnia wlasno$¢ odsuwa zawarto$¢ elementu <body> od jego krawedzi na
odlegtos¢ 15 pikseli. Inaczej moéwiagc, dzieki wlasnosci padding: 15px obraz
i tekst sg oddalone od wszystkich czterech krawedzi swojego kontenera o 15
pikseli. Teraz utworzymy po$wiate wokot elementu <body> za pomocg wha-
snosci box-shadow.

5. Do reguly elementu <body> dodaj jeszcze jedng deklaracje. Wstaw ja za de-
klaracja obramowania, a przed deklaracja szerokosci (zmiany sa wyr6znione):

body {
background-color: rgb(255,255,255);
border: 3px solid rgb(75,75,75);
box-shadow: O O 15px 5px rgba(44,82,100,.75);
width: 760px;
margin-top: 20px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
padding: 15px;
}
Ta dodatkowa deklaracja tworzy wokét elementu 15-pikselowy cien tworza-
cy po$wiate (znajdujace sie na poczatku warto$ci O 0 oznaczajg, ze cien ma
nie by¢ przesunigty w zadnym kierunku). Warto$¢ Spx okresla rozmiar cie-
nia i wypycha go na odlegto$¢ picciu pikseli wokot wszystkich czterech kra-
wedzi. Na koncu znajduje sie definicja RGBA cze$ciowo przezroczystego

ciemnoniebieskiego koloru.
Dodane deklaracje dajg juz jaki$ efekt, ktéry mozna zaobserwowaé, od$wie-
zajac strong.
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6. Zapisz strone i obejrzyj efekty swojej pracy w przegladarce.
Na stronie powinno znajdowac sie biate pole z obrazem, kilkoma akapitami
tekstu i szarym obramowaniem z niebieskawa po$wiatg, a cato$¢ powinna
znajdowa¢ sie na zottym tle (rysunek 7.19). Tekst wymaga naszej troski.
Zajmiemy si¢ nim teraz.

Kurs: marginesy,

tia i obramowanie

) Marginesy, dopenienia, ob io i tla - Opera C="00 X
Pl Edycjs  Widok Zaldadki Maredsin Pomoc
D Marginesy, dopelnienie... | —; e
] B Lokalna | locathost/F:/websites/testy/ 07 /sidebar.html |

Niezwykly fwiat CSS

Sed ut perspiciatis unde omms iste natus error sit voluptatem accusantium doloremaque Lansdan
Ho inventors veritatis et quasi architecto beatas vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam v
adit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores ¢0s qui ratione voluptatem sequi nesciunt.

UWAGA

Sed ut perspiciatis unde ommnis iste natus error sit ace dol m, totam rem aperiam, saque ipsa quae ab
o inventore veritatis et quasi architecto beatas vitae dicta sunt explicabo. Nemo c11.m ipsam veoluptatem quia voluptas sit aspernatur aut
oadit aut fugit, sed quia consequuniur magni dolores sos qui rations voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est

Kio by powiedrial, ke C5S stwarza tak duke moiliwosci?

Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit P a dol que laudantum, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab
Zlo mventore veritatis ef quasi architecto beatae vitae dicta sunt exphcabo. Nemo enm ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut
adit aut fogi, quia consequunmur magm dolores

Na pewno nie ja!

Sed ut perspiciatis unde omms iste natus error sit it ace dolorer E fotam rem apenam, eaque ipsa quae ab
Ho mventore venitatis et quas: tecto beatas vitae dicta sunt explicabo. Nemo pn.rn tpsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut
odit aut fugit, sed quia consequuntur magm dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem
psum quia dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam eius modi tempora incidunt ut labore et dolore magnam
alhiquam quaerat voluptatem

Ja ek nie!

Sed ut perspiciatis unds omnis iste natus error it voluptatem ace dol que Laud totam rem aperiam, saque ipsa quae ab
Iio mventore veritatis et quasi architecto beatas vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur Jut
adit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nescrunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem
psum quia dolor sit amet, consectetur, adipisc: velit, sed quia non numquam s modi tempora mncidunt ut labore et dolore magnam
aliquam quaerat voluptatem. Ut enim ad minima veniam, quis nostrem exercitationem ullam corporis suscipit laboriosam

Copvright 2010, The Lorem Ipsum Corporation

m, 1OAm fem APEram, eaque ipsa quae ab
uptatem quia voluptas sit aspernatur aut

Rysunek 7.19. Ustawienie lewego i prawego marginesu elementu o okreslonej szerokosci na auto powoduje
Jego wysrodkowanie. W tym przypadku ustawienia margin-left: auto i margin-right: auto zastosowane zostaty do
elementu <body>, ktory dzieki temu zostat ustawiony na srodku okna przeglgdarki. Niestety, nie ma fatwego sposobu
na wysrodkowanie elementu w pionie (tzn. sprawienie, aby nad i pod nim byto tyle samo wolnej przestrzeni),
chociaz bystrzy projektanci radzq sobie z tym problemem, stosujqc rozne sprytne sztuczki. Jesli chcesz sie do-
wiedzie¢, jak wysrodkowac element w pionie, zajrzyj na strone www.vanseodesign.com/css/vertical-centering/

Ustawianie odstepow wokot znacznikow

Jako ze reset CSS, ktory zastosowaliémy na tej stronie, pozbawit tekst elementéw
praktycznie wszelkiego formatowania, aby nagtéwki i akapity dobrze wygladaty,
musimy je od nowa zdefiniowaé. Zaczniemy od upickszenia znajdujacego si¢ na
gorze elementu <h1>.

1. Wr6¢é do pliku sidebar.html w edytorze. Kliknij za zamykajacag klamrg re-
guty elementu <body>, naciénij klawisz Enter, aby przej$¢ do nowego wier-
sza, 1 wpisz ponizsza regute:
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font-size: 2.75em;

font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;

font-weight: normal;

text-align: center;

letter-spacing: 1px;

color: rgbh(133,161,16);

text-transform: uppercase;

}

W regule tej zostato uzytych wiele wlasno$ci formatowania tekstu opisanych
w poprzednim rozdziale — teraz nagtéwek ma rozmiar 2.75em (co w wickszosci
przegladarek bedzie réwnoznaczne z 44 pikselami), jest drukowany w catosci
wielkimi literami, ma kroj czcionki Georgia, jest zielony, a litery sg delikatnie
rozstrzelone. Wiasno$¢ text -align wysrodkowuje tekst w zawierajacym go polu.
Jednak najciekawszym efektem bedzie dodanie tta, ktore mocno wyrézni na-
gtowek na tle reszty strony.

Wskazéwka: Po wykonaniu czynnoéci opisanych w kazdym punkcie zapisz strone i podejrzyj ja w prze-
gladarce. Dzieki temu lepiej zrozumiesz, w jaki sposob dziataja poszczegdlne wtasnosci CSS.

2. Dodaj kolejng (wyrézniona) wlasnoséé do poprzedniej reguty:
hl {
font-size: 2.75em;
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: normal;
text-align: center;
letter-spacing: 1px;
color: #85A110;
text-transform: uppercase;
background-color: rgb(226,235,180);
}

Teraz nagtéwek ma jasnozielone tto. W elementach blokowych tto pokrywa
catg powierzchnie i dlatego widaé je od lewej do prawej krawedzi. Inaczej
mowiac, kolorowe tlo nie jest wyswietlone tylko pod tekstem (tu: Niezwykty
$wiat CSS), ale i na powierzchni catego elementu.

Jednak tekst w tym nagltéwku ma troche zbyt mato przestrzeni. Aby to poprawic,
uzyjemy dopetnienia.

3. Dodaj kolejna deklaracje do reguly elementu <h1>. Reguta ta powinna teraz
wygladad tak, jak ponizej (zmiany zostaly wyr6znione):
hi {
font-size: 2.75em;
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: normal;
text-align: center;
letter-spacing: 1px;
color: #85A110;
text-transform: uppercase;
background-color: rgb(226,235,180);
padding: 5px 15px 2px 15px;
}
Whiasno$¢ zbiorcza padding pozwala w zwiezty sposob zdefiniowaé dopelnie-
nie z wszystkich czterech stron elementu. W tym przypadku zostaly zdefi-
niowane nastepujace ustawienia dopetnienia: 5px u gory, 15px z prawej, 2px
udotui15px z lewe;j.
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Jest jeszcze jeden problem, ktdry trzeba rozwigzaé. W sekeji ,Ustawianie tla
i margines6w” w punkcie 5., zostato zdefiniowane dopetnienie dla elementu
<body>, przez co nagtéwek jest odsuniety na odlegtos¢ 15 pikseli od lewej i prawej
krawedzi tego elementu. Lepiej by jednak wygladat, gdyby stykat si¢ z tymi zie-
lonymi krawedziami. Problem ten mozna fatwo rozwigza¢ przy uzyciu ujem-
nych margineséw.

4. Dodaj jeszcze jedng deklaracje do reguly hi, aby wygladata tak, jak ponizej
(zmiany s3 wyréznione):
h1 {

font-size: 2.75em;

font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;

font-weight: normal;

text-align: center;

letter-spacing: 1px;

color: #85A110;

text-transform: uppercase;

background-color: rgb(226,235,180);

padding: 5px 15px 2px 15px;

margin: O -15px 20px -15px;

}

W tej regule zostata zastosowana zbiorcza wtasno$¢ margin, za pomoca ktorej
ustawili$my gérny margines na 0, prawy i lewy na - 15px, a dolny na 20px. Dolny
margines tworzy wolna przestrzen miedzy nagtéwkiem i znajdujacym si¢ pod
nim akapitem. Najciekawsze w tej regule sg ujemne wartosci dla prawego i le-
wego marginesu. Jak napisatem w rozdziale 6., ujemny margines mozna zdefi-
niowa¢ kazdemu elementowi. Margines taki rozciaga element w okreslonym
kierunku — w tym przypadku nagtéwek jest rozciagany w lewo i prawo o 15
pikseli, dzieki czemu wchodzi na dopelnienie zawierajacego go kontenera.

5. Teraz zdefiniujemy formatowanie elementéw h2. Wpisz ponizszg regute pod
regutg hi:
h2 {
font-size: 1.5em;
font-family: "Arial Narrow", Arial, Helvetica, sans-serif;
color: rgb(249,107,24);
border-top: 2px dotted rgb(141,165,22)
border-bottom: 2px dotted rgb(141,165,22);
padding-top: 5px;
padding-bottom: 5px;
margin: 15px O 5px O;
}
Deklaracje znajdujace sie w tej regule okre$laja podstawowe whasciwosci forma-
towania tekstu oraz tworza przerywang lini¢ pod elementami <h2>. Dodat-
kowo zdefiniowane zostato niewielkie gérne i dolne dopetnienie, majace za
zadanie odsuna¢ tekst nagtéwka od jego krawedzi. Znajdujaca si¢ na koncu
deklaracja margineséw odsuwa nagtéwek o 15 pikseli od elementu znajduja-

cego sie nad nim i o 5 pikseli od elementu znajdujacego sie pod spodem.
6. Zapisz plik i obejrzyj efekt swoich dziataf w przegladarce.

Teraz nagtéwki wygladajg catkiem dobrze (rysunek 7.20). W nastepnej kolejnosci
utworzymy pasek boczny po prawej stronie dokumentu.
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) Marginesy, dopelnienie, obramowanie | tia - Opera l—'-‘ T S Rysunek 7.20.
Plik Edycja Widok Zakladki Marzedzia Pomoc Wystarczyto kilka dekla-
| L Marginesy, dopelnienie... + - ragi CSS, Gby Zdeﬁnlo-

wac kolory tta, margine-
Sy oraz odstepy miedzy

b W Lokaina | localhost/F:/websites/testy/07/sidebar.htmi 2 |

akapitami i nagtowkami

cosantium doloremgue L

to beatae vitae

Sed vt perapiciatis nds omnis iste nates error ait voloptatem accosantiven doloremgue lasdantiom, totam rem
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Tworzenie paska bocznego

Paski boczne sa powszechnie spotykane w publikacjach drukowanych, takich jak
czasopisma, ksigzki czy gazety. Zawieraja one i wyrdzniaja mate porcje informacji,
takie jak listy zrédet, informacje kontaktowe czy zwigzane z opisywanym tematem
dygresje. Jednak aby byty efektywne, paski boczne nie moga zaburzaé¢ naturalnego
uktadu strony. Powinny, jak wskazuje ich nazwa, ptywa¢ sobie przy ktorej$ z kra-
wedzi, nie wehodzace ,w droge” reszcie strony. Efekt ten mozna z tatwoscia osiggnaé
przy uzyciu CSS.
1. Wr6¢é do swojego edytora i pliku sidebar.html.
Najpierw trzeba wyodrebnic obszar, ktory bedzie zajmowany przez pasek boczny.

Do tego zadania idealnie nadaje sie znacznik <div>. Mozna w nim umie$cié¢
dowolng ilo$¢ kodu HTML stanowigcego odrebng cato$é na stronie.

2. Przewin w dé6t do kodu HTML i kliknij przed pierwszym znacznikiem <h2>
(zawierajacym tekst UWAGA). Nastepnie wpisz <div class="sidebar">
inaci$nij klawisz Enter.
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Ten kod oznacza poczatek paska bocznego i stosuje do niego klase sidebar.
Styl tej klasy utworzymy w nastepnym punkcie, ale przedtem musimy jeszcze
zaznaczy¢ koniec paska, zamykajac znacznik <div>.

3. Kliknij za zamykajacym znacznikiem </p> znajdujacym sie¢ za elementem
<h2> (jest to znacznik <p> znajdujacy si¢ bezposrednio przed elementem
<h2>Kto by powiedzial, ze CSS stwarza tak duze mozliwo$ci?</h2>).
Naci$nij klawisz Enteriwpisz </div>.

Wtasénie umiesciliémy nagtéwek i akapit wewnatrz znacznika <div>. Teraz
utworzymy dla niego styl.

4. Przewin z powrotem do gory do arkusza styléw i dodaj ponizszy styl pod
wcze$niej utworzonym stylem znacznika <h2>:

.sidebar {
width: 30%;
float: right;
margin: 10px;
}
Ten styl ustawia szeroko$¢ obszaru tresci (tego, w ktorym znajduje sie tekst) na
30 procent. Nie trzeba byto uzywa¢ bezwzglednej jednostki, takiej jak piksele
— szeroko$¢ paska bocznego bedzie wynosi¢ 30 procent szerokosci jego kon-
tenera. Wtasno$¢ float przenosi pasek na prawg strone, a wtasno$é margin
ustawia wokét niego 10-pikselowg wolng przestrzen.

Jesli obejrzymy te strone w przegladarce teraz, to zobaczymy, ze podstawowy
ksztatt i potozenie paska bocznego zostaty juz ustawione, ale jest jeden pro-
blem: obramowanie znacznika <h2> jest widoczne pod paskiem. Podczas gdy
tekst nagtéwkow zostat przesuniety, tta i obramowanie zostaly tam, gdzie byty.
Te elementy pozostaty pod paskiem. Problem ten mozna rozwigzaé, defi-
niujac paskowi bocznemu tlo, dzieki ktéremu nie bedzie wida¢ obramowa-
nia elementéw <h2> (jest jeszcze inna mozliwo$¢, opisana w punkcie 8.).

5. Dodaj do klasy style deklaracje wyréznione ponizej:

.sidebar {
width: 30%;
float: right;
margin: 10px;
background-color: rgb(250,235,199);
padding: 10px 20px;
}

Deklaracje te definiujg jasnopomaranczowy kolor tta oraz odsuwaja tekst od
krawedzi elementu, ktdre za chwile réwniez zostang zdefiniowane.

6. Dodaj dwie kolejne deklaracje do stylu . sidebar (zmiany zostaly wyréznione):

.sidebar {
width: 30%;
float: right;
margin: 10px;
background-color: rgb(250,235,199);
padding: 10px 20px;
border: 1px dotted rgb(252,101,18);
border-top: 20px solid rgb(252,101,18);
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Jest to przyktad wykorzystania techniki opisanej we weze$niejszej czesci roz-
dziatu. Jesli chcesz, aby trzy krawedzie obramowania elementu byly takie same,
a jedna sie od nich roznita, mozesz najpierw zdefiniowaé styl dla wszystkich
czterech krawedzi — tu: przerywana pomaranczowa linia o grubosci jednego
piksela — a nastepnie zmieni¢ jedna z nich — tu: gérna krawedz zostata zmienio-
nana 20 pikseli grubo$ci i linie ciagly. Dzieki tej metodzie wystarczy napisaé
tylko dwa wiersze kodu CSS zamiast czterech (border-top, border-right,
border-bottomiborder-left).

Teraz upickszymy nasz boczny pasek, zaokraglajac jego rogi i dodajac mu cien.

7. Dodaj jeszcze dwie wlasnos$ci do reguly .sidebar, aby wygladata jak ponizej
(zmiany zostaly wyr6znione):
.sidebar {
width: 30%;
float: right;
margin: 10px;
background-color: rgb(250,235,199);
padding: 10px 20px;
border: 1px dotted rgb(252,101,18);
border-top: 20px solid rgb(252,101,18);
border-radius: 10px;
box-shadow: 5px 5px 10px rgba(0,0,0,.5);
}
Whasno$¢ border-radius stuzy do zaokraglania rogéw. Zastosowane w tym
przypadku ustawienie 10px tworzy wyrdzniajace sie wydatne zakrzywienie.
Wtasno$¢ box-shadow definiuje cien rzucany po prawej stronie i u dotu ele-
mentu, dzicki czemu wyglada on tak, jakby unosit si¢ nieco nad strong. Prawie
skonczylismy.

Nagtéwek w pasku bocznym nie wyglada jeszcze doktadnie tak, jak powinien
— ma te same wlasciwosci co pozostate elementy <h2> na stronie (odnosi sie do
niego selektor h2 utworzony w punkcie 4.). Obramowanie przeszkadza, a gorny
margines spycha nagtéwek za bardzo w dot. Mozna to poprawié przy uzyciu
selektora potomka.

8. Dodaj za reguly .sidebar ponizsza regule z selektorem potomka:

.sidebar h2 {
border: none;
margin-top: O;
padding: O;

Drzieki klasie . sidebar ten styl jest silniejszy — tzn. bardziej precyzyjny — od
prostego selektora h2. Reguta ta usuwa obramowanie, gorny margines oraz
dopetnienie ze wszystkich stron. Natomiast ustawienia rozmiaru, koloru
i kroju pisma pozostaja niezmienione, poniewaz nie zdefiniowali$my ich tutaj
— tak dziata kaskada!

Strona wyglada juz catkiem dobrze, ale obramowanic elementéw h2 wcigz
wchodzi pod pasek boczny. Nie wyglada to dobrze, jednak mozna temu tatwo
zaradzié.

9. Odszukaj regule z selektorem h2 i dodaj do niej deklaracje wtasnosci
overflow:
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h2 {
font-size:

font-family:

color: rgb(
border-top:
border-bott

1.5em;

249,107,24);
2px dotted rgb(141,165,22);

om: 2px dotted rgb(141,165,22);
padding-top:

S5px;

"Arial Narrow", Arial, Helvetica,

padding-bottom:

5px;

margin:

15px O 5px O;

overflow: hidden;

}

Ustawienie wtasno$ci overflow na hidden sprawia, ze obramowanie wykra-

sans-serif;

czajace poza tekst i wehodzace pod pasek boczny zostanie ukryte.

10. Zapisz plik i otw6rz strone w przegladarce.

Strona powinna wyglada¢ tak, jak na rysunku 7.21.
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Mkﬁﬁw Widok Zakladki Marzedzsia  Pomoc
L] Marginesy, dopeinienie... %

t D 0~ | W iockaina | localhost % | (3~ Scukaj w Google
NIEZWYKLY SWIAT CSS

psa quace ab illo mventore ventatis et quaslarr_h:l::hbcah: vitae dicta sunt ﬂpli:;lho Nemo enm ipsam voluptatem quia
voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nescnt.

Kto by powiedzial, ze CSS stwarza tak duze
mozliwosci?

Sedmpeﬁpmansmdeomns:stenalusmsnmlwmacmsmm
doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatac vitac dicta sunt explicabo. Nemo enim
ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores.

UWAGA
Sed ut perspiciatis unde omnis iste
namseu:w sh.v?hpwem

Bk

totam rem aperiam, eaque psa quae
ab illo inventore veritatis et quasi
architecto beatae vitae dicta sunt

aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
c q magni dolores eos qui

Scdmpmmsmdcmmsmcmsmorst jup
doloremque laudantium, totam rem aperiam, caqucpsaqln:abl‘ﬂnm‘n:ﬂc
veritatis f quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim

ratione voluptatem sequi nesciunt.
Neque porro quisquam est.

ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fogit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia
dolor sit amet, consectetur, adipisci velit, sed quia non numquam eis modi tempora mcidunt ut labore et dolore magnam
aliquam quaerat voluptatem.

Sedmpwmdeomsatenmmorﬂ b i dok tolamremnpemm.eme
ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt nphcabo Nemo enim ipsam voluptatem quia
vohmntas <it asnernanie ant odit ant fiusit sad ania consemmintie mam dolares a0z ani rafione volntatem seoni nescimt

Laud

]

boczny przyciqga uwage, a zarazem odcigga jq od gtdwnego tekstu strony

Rysunek 7.21. Kilka stylow CSS przeistacza nudny szary HTML w eleganckq strone. Zwroc uwage na to, jak pasek

O krok dalej

Aby wyprobowaé¢ nowo nabyte umiejetnosci, wykonaj samodzielnie nastepujace
¢wiczenie: utworz regute z selektorem p i zdefiniuj w niej troche bajeréw dla aka-
pitéw, na przyktad pokombinuj z ustawieniami margineséw, kolorem pisma itd.
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Nastepnie utworz styl klasy formatujacy informacje o prawach autorskich, ktéra
znajduje sie na samym dole strony sidebar.html (niech sie nazywa, powiedzmy,
.copyright). W tym stylu utwdrz gérng krawedz nad notka, zmien kolor jej tek-
stu, zmniejsz rozmiar pisma i spraw, aby tekst byt pisany wielkimi literami (pod-
powiedz: uzyj wlasciwosci text-transform opisanej w rozdziale 6.). Po utworzeniu
stylu zastosuj go do akapitu z notka o prawach autorskich.
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A

adres URL, 23, 240, 527
animacja, 326-332
animacja koloru tta, 335
animacje

CSS3, 333-344

Flash, 442
animowane podpisy, 480
arkusz stylow

dla mediow, 483

dla wydrukow, 494
arkusze stylow

wewnetrzne, 52, 58, 93

zewnetrzne, 54, 60, 93
atrybut

class, 70, 505

href, 56

src, 85

title, 83
atrybuty selektorow, 83

B
blok deklaracji, 51
bloki, 510

C
cienie

elementow, 210, 211
pod zdjeciami, 271

Kup ksigzke

CSS, Cascading Style Sheets, 19
CSS2.1,27
CSSdlalg, 518
CSS sprites, 299
CSS3, 27
CSS-Positioning, 455
cudzystowy, 512
czas trwania animacji, 328, 339, 348
czcionki, 135
awaryjne, 148
bezszeryfowe, 138
darmowe, 143
nieproporcjonalne, 139
plakatowe, 155
sieciowe, 140, 142, 147
szeryfowe, 138
wlE 8, 151, 153
czyszczenie elementéw ptywajacych,
397

darmowe
czcionki sieciowe, 143
kolekcje obrazow, 251
definiowanie
czcionek, 140
klatek kluczowych, 334
obramowania obrazu, 265
przejscia, 326
wariantéw czcionek, 151
zapytan o media, 432
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deklaracja, 51
limportant, 121, 488, 499
display
block, 510
inline-block, 294
none, 467
overflow
hidden, 315, 399, 497
typu dokumentu, 21, 45
vertical-align, 370
dekorowanie tekstu, 169
dtugos¢, 525
dodawanie
animacji, 346
cieni, 171,271
dopelnienia, 354
efektu rollover, 311
elementu czyszczacego, 399
klas do elementéw, 513
klatek, 347
kolumny, 413
obrazu tla, 305
podpisu, 477
ramek, 224
wariantéw czcionek, 149
wolnej przestrzeni, 415
zapytan o media, 432
dotgczanie arkusza stylow, 55, 123
dopelnienie, 195-198, 236, 354,
388, 534
dostosowanie
wygladu strony do urzadzen,
427-429
uktadu, 496
drukowanie, 487
drzewo znacznikow HTML, 75, 77
dyrektywa
limportant, 121, 488, 499
@font-face, 145-149, 182
@import, 55, 120, 432, 508
(@media, 433, 486
dziedziczenie, 74, 103-120, 12.8
dziedziczenie jednopoziomowe, 107
dzielenie stron na sekcje, 514

edytory CSS, 568
efekt rollover, 311, 312
efekty przejscia, 333

elastyczne siatki, 434-439

element, Patrz znacznik

elementy
HTML, 22, 36
HTML formularzy, 361
HTML5, 38
plywajace, 216, 221, 296, 389-421
pozycjonowane absolutnie, 410
sekeyjne HTML5, 382

state, 456
$rédliniowe, 202
tha, 490
EOT, Embedded Open Type, 141
F
fatszywe kolumny, 405
filmy, 442
fonty, 141

fonty ikoniczne, 148
format, Patrz takze pliki
EOT, 141
GIF, 238
JPEG, 238
OpenType, 141
PNG, 238
SVG, 141
TrueType, 141
WOFF, 141
formatowanie
akapitow, 172, 185
formularzy, 359
kolumn tabeli, 87
krawedzi, 205
list, 188
modutéw kodu, 78
nagtéwkow, 185
odno$nikow, 303
pierwszej litery, 177
przycisku nawigacji, 516
stow, 167
tabel, 351
tabeli, 365
tekstu, 135, 176, 181
wielu elementéw, 508
wybranych elementéw, 513
formaty grafiki, 238
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formularze, 359
legenda, 361
menu rozwijane, 361
pola tekstowe, 361
pola wyboru, 361
przyciski, 361
przyciski opcji, 361
zestaw pol, 361
funkcja
rotate, 318
scale, 319, 320
skew, 323
translate, 321, 322

G

galeria fotografii, 268
generator uktadu, 394
generyczny kroj czcionki, 137
gesto$é pikseli, 164
gradient

liniowy, 254, 257, 405

promienisty, 260

tta, 368
grupowanie

odno$nikéw, 284

selektoréw, 73

stylow, 506

heksadecymalny zapis koloru, 160
HSL, hue, saturation, lightness, 162
HTML, Hypertext Markup Language, 21
HTMLS5, 24

identyfikatory

w CSS, 72

w JavaScript, 73
identyfikowanie styléw, 502
Internet Explorer 8, 39, 46, 151

J

JavaScript, 329

jednostka rozmiaru tekstu, 163
em, 165
piksel, 163

procent, 165

rem, 167,212

stowa kluczowe, 164
jezyk HTML, 20

kanat alfa, 161
kapitaliki, 169
kaskada, cascade, 113, 120, 128
kaskadowos¢, 127
klasa
.announcement, 340
break_after, 493
.break before, 493
.circle, 178
.clear, 410
fade, 341
footer, 496
.mainWrapper, 496
.sidebar, 231, 232
footerMain, 497
hat, 467
homelLink, 313
main, 129
navButton, 327
pageStyle, 110
storyNav, 515
klatka kluczowa, keyframe, 333
klikanie, 2.8
kolejnosé
elementéw, 436, 443
elementéw potomnych, 465
znacznikow, 221
znacznikow <div>, 394
kolor tta, 196, 206, 275
kolorowanie tekstu, 159
kolory, 523
kolory SVG, 160
kolumna tabeli, 358
komentarze, 501, 507
komentarze warunkowe, 519, 520
konflikt
margineséw, 199
stylow, 113, 127
wlasciwosci, 130
wiasciwosci dziedziczonych, 115
koniec warto$ci atrybutu, 85
kontekst pozycjonowania, 463
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kontener zbiorczy <div>, 387
kontrola przebiegu animacji, 328, 339
koniczenie animacji, 340

krawedz obramowania, 357

krzywa Béziera, 330

kursywa, 148, 153, 167

L

linia pod odno$nikiem, 285
lista, 90, 178
nienumerowana, 291
numerowana, 34
punktowana, 36, 276
lokalizacja
sekeji strony, 73
zewngtrznego pliku, 56

4

tacza wewnetrzne, 301
tacze hipertekstowe, 23
taczenie arkuszy stylow, 505

margines, 196, 236, 388, 534
miedzy akapitami, 175
ujemny, 200
maszyna wirtualna, 48
menu, 29, 297
metoda Micro Clear Fix, 400
mieszanie uktadow, 418
minimalizacja arkuszy stylow, 505
mobilnos¢, 384
model
elastycznych pol, 406
polowy, 196, 436
modut
elastycznego rozmieszczenia pol, 385
uktadow siatkowych, 385, 406
uktadow wielokolumnowych, 385,
401

nagtéwek, head, 2.3
nagtowek tabeli, 353
najblizszy przodek, 115
naktadanie elementow, 475

nawigacja z CSS, 565
nazwa animacji, 338
nazwy stylow, 503

notacja szesnastkowa, 160
numeracja, 179

o

obicktowy CSS, 518
oblewanie, floating, 236
obliczanie
precyzji selektoréw, 118
wymiaréw poél, 213-215
obracanie, 318
obramowanie, 195, 203, 235, 356, 534
elementu ptywajacego, 222
obrazu, 265
obraz tta, 236, 251,273, 286, 387
obrazy, 251
obstuga
obrazow w IE 8, 279
przezroczysto$ciw IE 8, 162
stylizowania formularzy, 360
odkrywanie podpisu, 479
odno$nik
Funkeje, 313
Strona gtéwna, 313
odnoéniki, 281
do adres6w e-mail, 302
do innych witryn, 301
do plikéw, 302
na wydrukach, 492
odstep
miedzy akapitami, 175, 230
miedzy kolumnami, 417
miedzy komérkami, 356, 367
miedzy literami, 170
miedzy wierszami, 100, 172
miedzy wyrazami, 170
odstepy wokét znacznikow, 227
ograniczenia selektora :not(), 91
okreslanie
typu medium, 486
wymiaréw obicktu, 212
opcja static, 457
opdznianie przejsécia, 331
osadzanie
czcionek sieciowych, 157
zapytan o media, 433
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pamie¢ podreczna przegladarki, 53, 511

pasek
boczny, 278, 389, 411
nawigacji, 291, 297, 308
przewijania, 216

piksel, 212, 442

planowanie uktadu, 384

plik
another page.html, 64
at-font-face.css, 184
banner.html, 344
base.css, 508
basic.html, 57, 62
bg_images.html, 273,278
cascade.html, 127
css3n3.htm, 224
form.html, 369
gallery.html, 268
hats.html, 474, 477
image.html, 265
inheritance.html, 108
links.html, 303
main.txt, 411
nav_bar.html, 308, 314
new-source-order.html, 444
print.css, 495, 500
print.html, 494
reset.css, 126, 183
rwd.html, 443, 454
selector_basics.html, 92, 95
sidebar.html, 225
sidebarl.txt, 411
sidebar2.txt, 413
start.html, 411,417
styles.css, 61
table.html, 365
text.html, 182, 191

pliki
.css, 54
.eot, 147
otf, 141
.svg, 147
.ttf, 141, 147
woof, 147

ptynne obrazy, 439-441, 446

podkreslanie odnos$nikéw, 285

podziat stron, 493

pogrubienie, 148, 153, 167
pola tresci, 386
pole

blokowe, block box, 202

$rodliniowe, inline box, 202
polecenie Podglad wydruku, 488
porzadkowanie styléw, 502
posteryzacja, 238
powiekszanie

przycisku, 344

tekstu, 164
powtarzanie

animacji, 341

gradientéw liniowych, 258

gradientéw promienistych, 262

obrazu w tle, 239
pozycjonowanie

bezwzgledne, 456, 459, 476

elementéw, 455

elementow strony, 473

numerow, 179

obrazu tla, 242-246

punktoréw, 179

state, 471-473

statyczne, 458

tta elementu, 300

wewngatrz elementu, 469

wzgledne, 456, 462, 467

znacznikow, 461
precyzja, specificity, 119, 121
precyzja selektoréw, 118
preprocesory CSS, 505
program

Coda2, 26

Dreamweaver, 26

EditPlus, 26

Expression Web 2, 26

Gridinator, 394

InDesign, 383

iEdit, 25

Notepad++, 25

Quark Xpress, 383

skEdit, 26

Sublime Text, 26

TextWrangler, 25

Ultimate CSS Gradient Generator,

262
Webfont Generator, 143
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projekt

dwukolumnowy, 413

elastyczny, 379

wielokolumnowy, 419
projektowanie elastyczne, 378, 423-454

elastyczne media, 425

elastyczne siatki, 425

zapytania o media, 425
projekty nawigacji, 299
przedrostek

-moz-, 209

-ms-, 209

-0-, 209

-webkit-, 209
przegladarki mobilne, 425
przejscie, transition, 326 Patrz takze

animacje CSS3

przeksztatcanie

listy w pasek nawigacji, 308

paska nawigacji, 315

pojemnika, 399
przeksztatcenia trojwymiarowe, 32.5
przestanianie

styléw ekranowych, 488

wybiorcze, 122
przesuwanie, 321
przezroczystosé, 161, 238
przycisk, 286
przycisk nawigacji, 516
przyciski formularza, 361
przyktadowe pliki, 30
przypisywanie animacji, 337
pseudoelement, 79

first-letter, 80

first-line, 80

:selection, 82

after, 82

before, 81

first-line, 178

last-child, 86
pseudoklasa, 79

:hover, 290

:visited, 290

:active, 326

‘target, 326

:focus, 326

checked, 364

enabled, 364

first-child, 86

first-of-type, 88

focus, 81, 282, 364, 373

hover, 282, 299, 305, 344

last-of-type, 88

nth-child, 86

nth-of-type, 88

visited, 282
pseudoklasy formularzy, 364
punkt poczatkowy przeksztatcenia, 324
punktacja, 179
punktory graficzne, 181
pusty wiersz, 129

R
reguta
.announcement, 338
Jlogo, 349

.main, 417, 445
.pageWrapper, 418
.sidebar, 12.8, 445
@keyframes, 338, 346-348
nav, 453
przycisku, 372
reguty CSS, 127
reset
CSS, 125, 225
Erica Meyera, 126
resetowanie
modelu polowego, 436
stylow, 125, 225
stylow przegladarek, 512
RGB, red, green, blue, 160
RGBA, red, green, blue, alpha, 161
rodzaje odno$nikéw, 301, 306
rozmiar, 525
czcionki, 489
margineséw, 176
obrazu tta, 249
piksela, 442
tekstu, 163
rozmieszczanie elementow, 406
formularza, 362
na stronie, 383
réwnomierne, 270
warstwowo, 388
rozsuwanie elementéw listy, 189
rozwigzywanie konfliktéw, 130
RWD, Responsive Web Design, 378,
423
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scalanie marginesow, collapsing
margins, 200
selektor, 51, 67
::selection, 82
.button, 287
a:visited, 305
a.button, 287
first-child, 88
first-of-type, 88
focus, 81
not(), 90, 302
nth-child(), 89
nth-of-type(), 89, 357, 368
selektory
atrybutu, 83
brata, 89, 100
dziecka, 85, 88
grupowe, 94, 117, 313, 420, 495
identyfikatora, 72, 98
klas, 69, 95, 503
uniwersalne, 74
potomka, 74, 97,284,370, 513
ztozone, 117
znacznikéw, 67, 74, 95
serwer TypeKit, 159
Serwis
Google Web Fonts, 154
HTMLS5 Doctor, 39
siatka, 397
skalowanie, 319
obrazow tta, 248
szerokosci, 321
wysokosci, 321
sktadanie przeksztatcen, 324
skréty klawiaturowe, 29
stowa kluczowe koloréw, 160
stowo kluczowe, 524
all, 327
alternate, 341
auto, 216
bottom, 243
center, 242
closest-corner, 261
closest-side, 260

farthest-corner, 261
farthest-side, 261
hidden, 216
left, 219, 242
none, 219
odd, 87
right, 219, 242
rotate, 317
scroll, 216
top, 243
url, 181
visible, 216
sprawdzanie kodu
arkuszy stylow, 55
HTML, 42
sprite CSS, 300
stata szeroko$¢, 378, 392, 417
state elementy, 456
stan odno$nika
:active, 80, 282
:hover, 79, 286
link, 79, 285
-visited, 79, 282

stopnie
koloréw, color stop, 256
uktadu, 429

stopniowanie gradientu, 256
stos elementdw, 464
stosowanie
CSS, 133
czcionek sieciowych, 159
elementow ptywajacych, 296, 392
grafiki, 289
grafiki w listach, 276
klas do znacznika, 506
obrazow tta, 273
pozycjonowania statego, 471
pozycjonowania wzglednego, 462
RWD, 443
tabel, 351
strategie pozycjonowania, 469
strona internetowa, 40
struktura arkusza stylow, 433, 434
styl, 49
.columnWrapper, 450
.gallery figcaption, 479

contain, 249 .headHighlight, 490
cover, 249 .intro, 131
even, 87 .inventory td, 367
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styl
.main h2, 276
.mainNav, 310
.redhighlight, 503
.sidebar2, 449
header, 475
nav a, 345
style
bezposrednie, 116
calej witryny, 61
dla tabletéw, 448
dla telefonow, 450
dla wydruku, 487
dziedziczone, 114
margineséw, 111
menu rozwijanego, 373
mieszane, 129
odnosnikow, 79, 283
ramek, 204
$rédliniowe, 57
tekstu, 488
uktadu, 412
stylizowanie
formularza, 369
formularzy, 359, 362
grupy elementéw, 515
list, 178
odno$nikow, 284, 301, 303
przycisku, 371
tabel, 353
tabeli, 364
tta dla wydrukéw, 490
wierszy i kolumn, 357
swobodny uktad strony, 393
symbol
#,72
¥, 74
symulowanie tréjwymiarowosci, 32.3
system
HSL, 162
HSLA, 162
RGB, 160
RGBA, 161
szeroko$é
elementéw ptywajacych, 407
elementu, 213
maksymalna, 218
okien przegladarki, 379
szkic struktury, 386
szkielet dokumentu, 21

”

S
$ciezka wzgledna, 240
T
tabele, 351
technika RWD, Patrz projektowanie
elastyczne
testowanie
projektow RWD, 439
stron, 48
tlo, 540

elementu <body>, 225
nagtéowka, 221
strony, 206
zwieloma obrazami, 251, 253
tre$¢, body, 23, 384
tryb wstecznej zgodnosci, 45
tworzenie
animacji, 333
elastycznych obrazéw, 448
galerii fotografii, 268
gradientéw, 254, 262
kolumn, 401
list, 90
menu, 296
modutéw, 78
obramowania, 356
odnosnikow, 311
paska bocznego, 230
paska nawigacji, 308
paskéw nawigacii, 290
przejs¢, 327
przycisku, 286
selektora grupowego, 94
selektora identyfikatora, 98
selektora klasy, 95
selektora potomka, 97
selektoréw potomka, 76
selektorow potomkéw, 517
stylow, 49
stylow dla wydruku, 487
stylow uktadu, 412
stylu klasy, 69, 71
stylu mieszanego, 129
stylu $rédliniowego, 57
szkicu struktury, 386
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tabel, 352

uktadu strony, 375

wewnetrznych arkuszy styléw, 58

zapytan o media, 431

zewnetrznego arkusza stylow, 60
typy

adreséw URL, 240

dokumentu, 21

list, 178

tacz, 55

mediéw, 484-486

plikow fontéw, 141

uktadow stron, 377

ujemny margines, 192
uktad strony, 40, 224, 375
elastyczny, RWD, 378, 423
o statej szeroko$ci, 378
ptynny, 378, 389
sztywny, 378, 437
uktady
dwukolumnowe, 391
oparte na CSS, 566
trojkolumnowe, 393
wielokolumnowe, 410
ukrywanie
elementdw, 491
fragmentéw strony, 466
podpisow, 479
punktoréw, 276
tresci, 216
utatwienia dla CSS3, 505
umieszczanie obrazu w tle, 273
upadanie elementéw ptywajacych, 407
URL, Uniform Resource Locator, 23,
240
uruchamianie animacji, 344
ustuga
BrowserLab, 48
Browsershots, 48
BrowserStack, 48
CrossBrowserTesting, 48
dostarczania czcionek sieciowych,
142
Google Fonts, 153, 157
NetRenderer, 48

ustawianie
cienia, 101
margineséw, 224, 22.7
obrazéw w obramowaniu, 276
odstepow, 224
odstepéw wokot znacznikow, 227
statej szerokosci, 417
szerokosci, 101
tha, 224
wartosci pozycjonujacych, 458
wyréwnania, 354
ustawienia strony, 182
usuwanie
dopetnienia, 291
elementéw, 494
elementdéw tla, 490
marginesow, 174
podkreslenia, 285
punktoréw, 291
stylow przegladarki, 509
uzywanie, Patrz stosowanie

W3C, World Wide Web Consortium,
42,209, 563
waga stylu, 119
walidacja, 42
walidator W3C, 42, 55
warianty czcionek, 150
wartodci, 51
animation, 347
background-origin, 246, 248
background-repeat, 240
box-sizing, 215, 409
clear, 222
CSS, 523
float, 219, 389
overflow, 216
RGB, 524
transition-timing-function, 32.8
weciecie pierwszego wiersza, 175
wezytywanie plikéw z wyprzedzeniem,
299
wersje CSS, 27
wielkie litery, 168
wiersz tabeli, 358
witryny pokazowe, 568
wilasno$¢, Patrz wlasciwosé, 51
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wlasciwoscei

animacji, 551

CSS, 523-561
dodatkowe, 558
dziedziczone, 119, 120
list, 533
pozycjonujace, 456
przejéé, 329, 551
przeksztatcen, 551
ramek, 204

tabel, 556

tekstu, 527

tha, 310

uktadu strony, 544

wlasciwosé, 51

animation, 342
animation-delay, 340
animation-direction, 341
animation-duration, 338
animation-fill-mode, 342
animation-iteration-count, 341
animation-name, 338
animation-play-state, 343
animation-timing-function, 339
background, 191, 249-251, 278, 490
background-attachment, 246
background-clip, 247
background-color, 264
background-image, 181, 236,
273,289
background-origin, 246
background-position, 242, 277
background-repeat, 240, 253
background-size, 248
border, 205, 235, 275
border-collapse, 356, 367
border-radius, 207, 232, 357
border-spacing, 356
box-shadow, 161, 210, 232
box-sizing, 215, 409, 416
clear, 222, 397, 414, 449
display, 203, 491, 495
float, 190, 219, 271, 296, 393
font-family, 115, 135, 149
font-style, 149, 153
font-weight, 149, 153
height, 212
line-height, 173

list-style-image, 181
margin, 229, 236
max-width, 218, 419, 448
min-height, 218

opacity, 466, 479
overflow, 216

padding, 192, 228, 236
page-break-after, 493
page-break-before, 493
position, 347, 458
text-align, 354
text-decoration, 169
text-shadow, 161, 171
text-transform, 168, 187
transform, 317-325
transform-origin, 325
transition, 326, 332, 479
transition-delay, 331, 340
transition-duration, 327
transition-property, 327

transition-timing-function, 328, 339

vertical-align, 355

visibility, 466

width, 212, 437

z-index, 464

zbiorcza animation, 342

zbiorcza background, 249

zbiorcza transition, 332

zoom, 401, 410
wojna na precyzje, 121, 123
wolna przestrzen, white space, 195
wstawianie komentarzy, 501
wstrzymywanie animacji, 343
wtyczka aTip2, 468
wybdr czcionek, 137, 154
wydruk strony, 500
wymiary pél, 212, 214
wyréwnywanie tekstu, 174, 354
wyrdznianie

akapitu, 189

odno$nikéw, 306
wyskakujace menu, 297
wysokosé

elementu, 213, 214

elementu ptywajacego, 402

kolumn, 407

minimalna, 218
wyszukiwarka czcionek, 155
wyswicetlacze Retina, 164
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wys$wicetlanie URL, 499
wyzwalacz, 326
wyzwalanie animacji, 337

X

XHTML, 24
XML, Extensible Markup Language, 24

1

zalety CSS, 20
zamiana punktoréw, 277
zamienianie uktadu sztywnego, 437
zaokraglanie rogéw, 207, 357
zapytania o media, 427-434
zasoby CSS, 563
zastepowanie obramowania, 275
zatwierdzanie formularza, 372
zmienianie

czarnego tta, 490

formatowania tekstu, 498

kolejnosci elementow, 443

koloréw tta, 207, 345

precyzji, 121

rozmiaru pisma, 163

stylow tekstu, 488

stylu strony, 109

wygladu odno$nika, 283
zmienne CSS, 505
zmniejszanie strony, 426
znacznik, 21

<a>, 23,292

<abbr>, 36

<address>, 44, 65

<article>, 38, 44, 382

<aside>, 39, 411

<div>, 37,71, 380, 403

<dl>, 44

<fieldset>, 361

<figcaption>, 468, 477

<figure>, 39, 269, 477

<font>, 35

<footer>, 24, 39, 382

<hl>, 36

<head>, 23

<header>, 38, 40

<hr>, 203

<html>, 23, 42

<i>, 153

<img>, 235

<input>, 373

<label>, 363

<legend>, 361

<li>, 314

<link>, 55

<meta>, 426

<nav>, 24,284

<ol>, 34, 44

<p>, 23, 36

<select>, 361

<section>, 38, 44

<span>, 37,44,71, 381

<strong>, 23, 96

<style>, 59,93

<table>, 35, 354

<td>, 87

<textarea>, 361

<th>, 366

<ul>, 36, 43, 291

otwierajacy, 22

zamykajacy, 22
znaczniki, Patrz takze elementy

blokowe, 202

<b>, 41, 153 HTML, 22, 36
<blockquote>, 44 nag}éwi((’)vs; 34

<body>, 23 $rédliniowe, 202

<br>,. 41 zagniezdzone, 74
<caption>, 366 znajdowanie czcionek, 154
<C1t§>, 43}6 znieksztatcanie, 322

<code> i i ji

p zwiekszanie precyzji klasy, 122
<dd>, 44 ; e ’
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CSS3

Kaskadowe arkusze styldow (ang. Cascading
Style Sheets, C55) odmienity swiat stron interne-
towych. Pozwolity oddzielic tredé strony od jej
wyglgdu. Od tej chwili Zycie projektantdw stato
sie zdecydowanie prostsze. Praca nad zmiang
wyglgdu strony przestata przyprawiad o zawrdt
gtowy, a szybkie przygotowanie kilku wersji na
konkretne urzgdzenia stato sie realne, Ostatnia
wersja C353 wprowadza kolejne nowosci, ktére
Zzapewnig optymalne wykorzystanie potencjatu
stron WWW,

Ta ksigzka naleiy do cenionej serii Nieoficjalny
podrecznik. W trakcie lektury dowiesz sie, jak
przygotowad poprawny arkusz styléw i dotg-
czyt go do strony. Poznasz najlepsze techniki
formatowania konkretnych elementdw kodu
HTML. Ponadto przekonasz sie, ze moina szybko
i wygodnie zaprojektowad profesjonalng strone
WWW. Inajdziesz tu réwniez opis nowoici
HTML-a w wersji 5 oraz nauczysz sie korzystad

z innych czcionek niz Arial czy Verdana. Dzieki
C553 wiele operacii, ktdre do tej pory sprawiatly
ktopoty lub wymagaty korzystania z elementow
graficznych, uda Ci sie wykonad za pomocqg
zaledwie paru linijek kodu. Zackrgglone rogi,
obracanie elementdw, gradienty to tylko
niektdre z nich. Ksigika ta jest obowigzkowag
lekturg dla kazdego projektanta i webmastera
chcqgecego byé na bietgco z nowinkami ze
swiata stron WWw,
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Informatyka w najlepszym wydaniu

Poznaj
sekrety CSS!

Formatowanie stron

Wykorzystanie niestan-
dardowych czcionek

Obracanie elementéw

Animacje

Najlepszy przewodnik
po CSS53 dla
webmasterow!
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