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Obrqmowgn]u
i przejscia

CSS pozwala nie tylko na wygodne zarzadzanie czcionkami

i kolorami, ale réwniez rozplanowaniem poszczegblnych ele-

mentéw na stronie. Aby zmieni¢ wyglad serwisu, nie trzeba
od nowa redagowac kazdej strony. Wystarczy wprowadzi¢ poprawke
w arkuszu styléw i mozna catkowicie odmieni¢ wyglad witryny.

Obramowanie

Wiadciwo$é border umozliwia utworzenie obramowania. Ma ona naste-
pujaca postac:

selektor {border: wartoSci atrybutow}

CWICZENIE

m Obramowanie podwojne

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym akapit wyrézniony bedzie
podwéjnym obramowaniem w kolorze srebrnym. Szeroko$¢ obramo-
wania powinna wynosi¢ 18 pikseli. W akapicie uzyj czcionki szarej,
ktéra przypomina pismo reczne.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html;
>CHARSET=150-8859-2">

<style type="text/css">

p

font-family: cursive;

color: gray;

border: double 18px silver;

}

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p>

Danuska weszta na tawe i zaczeta grac¢ na lutownicy.
</p></BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index74.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.1).

{7 files/// D/ Work/Books/CS53/index77.htm

0 file:///D:/ Work/Books/C553/index?7 . htm

:\ Press This

Danuska weszta na fawe i zaczefa graé na lutownicy.

Rysunek 5.1. Tekst akapitu w obramowaniu podwdjnym

Obramowanie czqstkowe

CSS umozliwia zdefiniowanie innego rodzaju obramowania dla kazdej
krawedzi.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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CWICZENIE

Inny rodzaj obramowania dla kazdej krawedzi

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym na gérze akapitu bedzie obra-
mowanie ré6zowe linig podwojng o szerokosci 6 pikseli, za$ na dole
obramowanie r6zowe linig kropkowana o szerokosci 12 pikseli. W aka-
picie uzyj czcionki szarej, ktéra przypomina pismo reczne.

1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=iso-
8859-2">

<style type="text/css">

p

font-family: cursive;

color: gray;
border-bottom-style: dotted;
porder-bottom-width: 12px;
border-bottom-color: pink;
border-top-style: double;
border-top-width: 6px;
border-top-color: pink;

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p>

W tym czasie we Wtoszech dziatali m.in. Leonardo da Vinci, Rafael
i Michat Aniot Stroz.

</p></BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index75.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.2).

£} files///Dy/Work/Books/C5S3/inded8.htm

€ 2 U file:///D: Work/Books/C553/indexT8.htm | 9~ Google Pl

1 Press This B Zaktadki

W tym czasie we Wheszech dziafali m.in. Leonardo da Vinei, Rafael i Michat Aniot Stréz.

Rysunek 5.2. CSS pozwala zdefiniowa¢ inny rodzaj obramowania dla kazdej
krawedzi
— mm
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CWICZENIE

m Obramowanie przy jednej krawedzi

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym po lewej stronie akapitu bedzie
obramowanie czerwone linig pojedyncza o szerokosci 12 pikseli.
W akapicie uzyj czcionki w kolorze morskim, ktéra przypomina
pismo reczne.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=iso-
8859-2">
<style type="text/css">
p
{
font-family: cursive;
color: navy;
border-Tleft-style: solid:
porder-Teft-width: 12px;
border-left-color: red;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Archimedes siedziat w wannie i w pewnym momencie zawotat Eureke.
</p></BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index76.htm.
4. Wyséwietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.3).

[ files///D:/Work/Books/CS53/index79.htm

&0 filey/ /D Work/Books/C553/index/9.htm

:: Press This

| IAr‘chimzdes siedziat w wannie i w pewnym momencie zawotat Eureke.

Rysunek 5.3. Obramowanie przy lewej krawedzi tekstu

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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131

Q bottom — dolne obramowanie,
Q left — lewe obramowanie,
Q right — prawe obramowanie,

Q top — gérne obramowanie.

Jednolity styl obramowania

Do lokalizowania obramowania stuza nastepujace atrybuty:

Wilasciwos$é border-style umozliwia zdefiniowanie jednolitego stylu

obramowania. Ma ona nastepujaca postac:

selektor {border-style: styl}

CWICZIENIE

Przeglqd stylow obramowania

Utwérz dokument (X)HTML, w ktérym uzyte zostang wszystkie style
obramowania. W kazdej ramce wpisz nazwe stylu. Obramowanie
powinno by¢ szare, o szerokosci 10 pikseli. Do napiséw uzyj czcionki

w kolorze szarym, ktéra przypomina pismo reczne.
1. Otwérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
color: gray;
weight: bold;

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p style="border: none 10px:">none</p>

<p style="border: dotted 10px;">dotted</p>
<p style="border: dashed 10px;">dashed</p>
<p style="border: solid 10px;">solid</p>
<p style="border: double 10px;">double</p>
<p style="border: groove 10px;">groove</p>
<p style="border: ridge 10px;">ridge</p>

Kup ksigzke
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<p style="border: inset 10px;">inset</p>
<p style="border: outset 10px;">outset</div
</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index77.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.4).

" Firefox

_ filesf /D:/Work/Books/C553/indexB0.htm

¢ | -coge P &

€« > b @ f|\e:,{ﬂD:fWorkaookstSSBfmdaxSU‘htm
:: Press This n Zalkdadki
none
d..d..........................'
otte

dash ed
| | ] ] ] ] ]

Idouble

groove

Ir‘idgz

'insz‘i‘
outset I

x

Rysunek 5.4. Wszystkie rodzaje obramowania

Niejednolity styl obramowania

Wtasciwosé border-. . .-style umozliwia zdefiniowanie innego stylu
obramowania dla kazdej krawedzi. Ma ona nastepujaca postac:

selektor {border-...-style: styl}

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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CWICZENIE

Przypisane obramowanie do nagtowka

Utwérz dokument (X)HTML, w ktérym uzyte zostanag style hl i h2. Do
stylu h2 przypisz obramowanie. Z lewej strony i od géry powinno by¢
linig ciagla o szerokosci 3 pikseli. Z prawej strony i od dotu powinno
by¢ linig podwéjng o szerokosci 4 pikseli. Do napiséw uzyj czcionki,
ktéra przypomina pismo reczne. Wszystkie elementy strony powinny
by¢ w kolorze zielonym.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:
<HTML>

<HEAD>
<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
color: green;

}
h2

border-bottom-style: double; border-width: 4px;
border-right-style: double; border-width: 4px;
border-top-style: solid; border-width: 3px;
border-left-style: solid; border-width: 3px;

</style>

</HEAD>

<BODY>

<h1>To jest styl hl.</hl>
<h2>To jest styl h2.</h2>
</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index78.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.5).

|

Do definiowania innego stylu obramowania dla kazdej krawedzi stuza
nastepujace atrybuty:

Q border-bottom-style — dolna krawedZ obramowania,
Q border-left-style — lewa krawedZ obramowania,
Q border-right-style — prawa krawedz obramowania,

Q border-top-style — gérna krawedz obramowania.

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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J {7 file:/// D/ Work/Books/CS53/index@1.htm __

Pl A
i Press This B3 Zakladki

| To jest styl hi.

€ . files/ /D Work/Books/C553/index81.htm C %

To jest styl h2.

Rysunek 5.5. Do naglowka h2 przypisane jest obramowanie o dwdch stylach

Szeroko$¢ obramowania

Wiasciwo$é border-width umozliwia okreslenie szeroko$ci obramowa-
nia. Ma ona nastepujacg postac:

selektor { border-width: szerokos$c}

CWICZIENIE

Definiowanie szerokosci ramek stownie i liczhowo

Utwo6rz dokument (X)HTML, w ktérym uzyte zostang trzy definicje
stowne szerokosci obramowania oraz obramowanie o szerokosci
7 pikseli. W kazdej ramce wpisz szeroko$é. Do napis6w uzyj czcionki,
ktéra przypomina pismo reczne. Dokument powinien by¢ utrzymany
w kolorystyce: tlo r6zowe, napisy i obramowanie kasztanowe.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
color: maroon;
background: pink;
}

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p style="border-style: solid; border-width: thin;" >thin</p>

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Rozdziat 5. « Obramowania i przejscia 135

<p style="border-style: solid; border-width: medium;" >medium</p>
<p style="border-style: solid; border-width: thick;" >thick</p>
<p style="border-style: solid; border-width: 7px;" >7 pikseli</p>
</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index79.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.6).

J{jj',i files///De/ Work/Books/C553/indexB 2. htm | + |

= | ) |

-" ~ Google P #

€ file:// 7D/ Work/Books/C553/indexB2.htm
7} Press This B Zakladki
[thin |
Ime.dium I
Krhick |

5 I? El'kse.ll' I _

Rysunek 5.6. Szerokosci ramek zdefiniowane stownie i liczbowo

Obramowanie zaokrgglone

Wtasciwosé border-radius umozliwia okreslenie zaokraglenia ramki.
Ma ona nastepujaca postac:

selektor { border-radius: promien}

CWICZENIE

Obramowanie z zaokrggleniami

Utwoérz dokument (X)HTML, w ktérym uzyte zostanie obramowanie
zaokraglone o gruboéci i promieniu krzywizny wynoszacych 25 pikseli.
W catym dokumencie uzyj czcionki przypominajgcej pismo reczne,
pogrubione;j. Kolor tta powinien by¢ Z6tty, a ramki i tekstu kasztanowy.

1. Otworz Notatnik.
2. Wpisz w nim kod:

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
font-weight: bold;
color: maroon;
background: yellow;

}

div

border:25px groove;
border-radius:25px;
-moz-border-radius:25px; /* Firefox 3.6 and earlier */

</style>

</HEAD>

<BODY>

<div>

W czasie dyskoteki byto nawet ciekawie, bo kilka razy interweniowata
>policja.

</div>

</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index80.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.7).

Firefox —0a
J {1 files///D:/ Work/Books/CS53/indexd3.htm g

file:///D:/ Work/Books/C553/indexd3.htm | |29~ Google Pl A
(! Press This B2 Zaktadki

W ezasie dysketeki byte nawet ciekawie, be kilka razy
interweniowata pelicja.

Rysunek 5.7. Obramowanie z zaokrqgleniami. Efekt uzyskany bez uzycia
plikéw graficznych

Kup ksigzke
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Obramowanie cieniowane

Wtasciwos¢ box-shadow umozliwia okre$lenie cieniowania obramowa-
nia. Ma ona nastepujacg postac:

selektor { box-shadow: przesuniecie-poziome przesuniecie-pionowe
>promieri-rozmycia zasieg kolor }

CWICZENIE

m Obramowanie z cieniem na zewnqtrz

Utwoérz dokument (X)HTML, w ktérym wokél napisu utworzone zosta-
nie obramowanie. Kolor tta powinien by¢ srebrny, a napiséw i obra-
mowania szary. Obramowanie powinno mie¢ rozmycie na zewnatrz.
W calym dokumencie uzyj czcionki przypominajgcej pismo reczne,
pogrubione;j.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
font-weight: bold;
color: gray;
background: silver;

}
p

{

-moz-box-shadow: 0 0 5px 5px #888:;
-webkit-box-shadow: 0 0 5px 5px#888;
box-shadow: 0 0 5px 5px #888:

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p>

Soplica miat wyrzuty po mordzie.
</p>

</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index81.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.8).

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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hretox v P
{7 files/ /D Work/Books/C5S3/indexB4.htm

€ 9 | @ files//D:/Work/Books/CSS3/indexdd. k| C | |2y - Google Pl A

| i} Press This B Zakladki
ISoplicu miat wyrzuty po merdzie. I

Rysunek 5.8. Obramowanie z cieniem na zewngqtrz

CWICZENIE

m Obramowanie z cieniem do wewnqtrz

Utwo6rz dokument (X)HTML, w ktérym wokdét napisu utworzone zosta-
nie obramowanie. Kolor tta powinien by¢ srebrny, a napiséw i obra-
mowania szary. Obramowanie powinno mie¢ rozmycie do wewnatrz.
W calym dokumencie uzyj czcionki przypominajacej pismo reczne,
pogrubionej.

1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
font-weight: bold;
color: gray:
background: silver;
}

p

{
-moz-box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888;

-webkit-box-shadow: inset 0 0 5px 5px#888;
box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888;

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p>

Soplica miat wyrzuty po mordzie.
</p>

</BODY></HTML>

3. Zapisz kod do pliku index82.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.9).

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke
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€ 3

[ :\ Press This

Rysunek 5.9. Obramowanie z cieniem do wewnqtrz

CWICIZENIE -
Obramowanie teczowe

Utwo6rz dokument (X)HTML, w ktérym wokot napisu utworzone zosta-

nie obramowanie teczowe. Kolor tta powinien by¢ z6ity, a napiséow

zielony. Obramowanie powinno mie¢ rozmycie na zewngtrz. W calym

dokumencie uzyj czcionki przypominajgcej pismo reczne, pogrubionej.
1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<HTML>

<HEAD>

<style type="text/css">
*

font-family: cursive;
font-weight: bold;
color: green;
background: yellow;

}
p

{
-moz-box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px 15px

30px Time, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
-webkit-box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px

15px 30px 1ime, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px 15px 30px

Time, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
}

</style>

</HEAD>

<BODY>

<p>

Soplica miat wyrzuty po mordzie.

</p>

</BODY></HTML>

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



140 €SS3. Kaskadowe arkusze styléw  Cwiczenia praktyczne

3. Zapisz kod do pliku index83.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.10).

[P

[ files///D:/Work/Books/CS53/indexd.htm
“

:: Press This

&0 file:///D:/Work/Books/C553/index8b.htm

Rysunek 5.10. Obramowanie z cieniem na zewngqtrz

CWICZENIE

m Ramka w ramce

Utwoérz dokument (X)HTML, w ktérym brazowy tekst zostanie umiesz-
czony na pomaranczowym tle. Wokét akapitu utworzona zostanie bra-
zowa ramka o szerokosci 4 pikseli. Odlegloé¢ pomiedzy ramka a tek-
stem powinna wynosi¢ 50 pikseli. W catym dokumencie uzyj czcionki
przypominajgcej pismo reczne, pogrubionej.

1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<html>

<head>

<style type="text/css">
p

{

color: brown;

font-weight: bold;
width:300px;

padding:50px;
background-color:orange;
background-clip:content-box;
-webkit-background-clip:content-box; /* Safari */
border:4px solid brown;

</style>

</head>

<body>

<p>

Krolik jest tak oddany swym matym, Zze wyrywa sobie ktaki siersci z
brzucha, zeby wyScieli¢ im gniazdko. Ktéryz ojciec rodziny zdobytby
sie na to?
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</p>
</body>
</html1>

3. Zapisz kod do pliku index84.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.11).

[ file:///D:/ Work/Books/CS53/indexi7.htm

0 file:///D:/ Work/Books/C553/indexd7. htm v Z

Rysunek 5.11. Tekst wyrdézniony przy wykorzystaniu wlasciwosci
background-clip

CWICIENIE _—

m Lawinigcie tekstu

Utwérz dokument (X)HTML, w ktérym tekst zostanie umieszczony
w ramce. Spowoduj, aby nawet dlugie stowo nie wychodzilo na
zewnatrz ramki.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:
<html>
<head>
<style type="text/css">
p.X

{

width:1lem;

border:1px solid #000000;
word-wrap:break-word;

</style>
</head>
<body>

<p class="x">
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Huraaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa! Zakrzykneli Indianie, a potem
zabijali 1 skalpowali, co popadnie.

</p>

</body>

</html>

3. Zapisz kod do pliku index85.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.12).

Rysunek 5.12. [P Firefox ]
Wtasciwosc word- | 7 files///Ds/Work/Books/CS53/inde@8.htm
wrap:break-wor

ap b e.a 0 d € o filey//7/ D/ Work/Books/C553/indexB8 htm
powoduje

;\ Press This

zawiniecie tekstu

[Huraaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaa! Zakrzykneli Indianie,
a potem zabijali i skalpowali,
co popadnie.

CWICZIENIE -

m Justowanie wewnqtrz ramki

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym tekst akapitu zostanie umiesz-
czony w ramce. Wyjustuj tekst.

1. Otwoérz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<htm1>

<head>

<style type="text/css">
div

{

border:1px solid #000000;
text-align:justify;
text-justify:inter-word;

</style>

</head>

<body>

<h1>Stowianie</hl>

<div>Stowianie mieszkali w domach z drewna, z ktérych dym wychodzit
mniejszymi otworami, a Stowianie wiekszymi.</div>

</body>

</html>

3. Zapisz kod do pliku index86.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.13).
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€

J e/ /D Work/Books/ C553/indexB. htm

files/ /D Work/Books/C553/indexB8.htm

i} Press This

| Slowianie

bad
3 Zakladki

Slowianie wiekszymi.

Stowianie mieszkali w domach z drewna, z ktoérych dym wychodzit mniejszymi otworami, a

Rysunek 5.13. Justowanie za pomocq wlasciwosci text-justify:inter-word

5. Zmien szeroko$¢ okna (rysunek 5.14).

Rysunek 5.14.
Mimo zmiany
szerokosci strony
tekst pozostaje
wyjustowany

Przejscia

( .'r-”i;. ‘

[=l=] = ]

€ f
; Presz This

Slowianie

i filer/ /D2 Work/Books/CS53/indexB3 . htm | +

q-c P &

3 Zakiadki

[wickszymi.

Stowianie mieszkali w domach z drewna, z ktorych)
dym wychodzil mniejszymi otworami, a Slowianie|

Wyréznienie elementu strony nie musi by¢ statyczne. Moze sie ono
zmienia¢ np. po wskazaniu obiektu kursorem. Przej$cia CSS3 sg efek-
tami, ktére pozwalajg elementom stopniowo zmienia¢ wyglad.

CWICZENIE

m Obrot tekstu po naprowadzeniv na niego kursora

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym tekst bedzie obracat sig po
naprowadzeniu na niego kursora. Tekst ma znajdowac sie na srebr-
nym tle. Obrét ma wynosi¢ 360 stopni i trwaé 4 sekundy. Po przesunie-
ciu kursora z tekstu ma on wraca¢ w potozenie pierwotne.
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1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<htm1>

<head>

<style type="text/css">
div

{

width:140px;

height:65px;

background:silver;

transition:width 4s, height 4s:

-moz-transition:width 4s, height 4s, -moz-transform 4s; /* Firefox 4
*/

-webkit-transition:width 4s, height 4s, -webkit-transform 4s; /*
Safari and Chrome */

-o-transition:width 4s, height 4s, -o-transform 4s; /* Opera */

1

div:hover

{

width:140px;

height:65px;

transform:rotate(360deg):
-moz-transform:rotate(360deq); /* Firefox 4 */
-webkit-transform:rotate(360deq); /* Safari and Chrome */
-o-transform:rotate(360deg); /* Opera */

</style>

</head>

<body>

<div>Wraz z wynalezieniem kota i pieniedzy ludzie zaczeli krecic
interesy. </div>

</body>

</html>

3. Zapisz kod do pliku index87.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.15).

Rysunek 5.15. [Frerox R
Tekst w polozeniu £ files///Ds/Work/Books/CS53/inded0.htm
POCZthOWym € - P fi [Work/Books/C553/indexd0. htm)|
i Press This
] Wiaz 2 T
kota i pieniedzy lndzie
| zaczeli krecic interesy.

5. Umies¢ kursor wewnatrz ramki z tekstem (rysunek 5.16).
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Rysunek 5.16. [rrerox =
Podczas rotacji JL files/f/D:Work/Books/C553/inded0.htm
pOgOI'SZeP/IU UI.ega . £ file:///D:/Work/Books/C553/indexd0 . htrm)
czytelnosc czcionki
7} Press This
A%
RS
e
CWICIZENIE —

m Imiana ksztattv ramki podczas obracania tekstu

Utwo6rz dokument (X)HTML, w ktérym tekst bedzie obracat sie po
naprowadzeniu na niego kursora. Tekst ma znajdowac si¢ na srebrnym
tle z szarg ramka. Poczatkowo tto ma by¢ prostokatne, a po obrocie
okraglte. Obr6t ma wynosi¢ 360 stopni. Lewa krawedz obiektu wraz
z napisem ma przesuna¢ sie od 120 pikseli do 400 pikseli. Po przesu-
nieciu kursora z tekstu ma on wraca¢ w polozenie pierwotne.

1. Otwoérz Notatnik.
2. Wpisz w nim kod:

<htm1>
<head>
<style type="text/css">

div

{

position: absolute;
left: 120px;

width: 100px;

height: 100px;
background:silver;
border: 8px solid gray:
background: silver:
color: black;

-webkit-transition: 1s all ease-in-out:

-moz-transition: 1s all ease-in-out;
-o-transition: 1s all ease-in-out;
-ms-transition: 1s all ease-in-out;

1
div:hover
{
-webkit-transform: rotate(360deg);
-moz-transform: rotate(360deg);
Kup ksigzke
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-o-transform: rotate(360deg);
-ms-transform: rotate(360deg):
left: 400px;

background: silver;

border: 8px solid gray:
border-radius: 45px;

color: black;

</style>

</head>

<body>

<div>Wraz z wynalezieniem kota i pieniedzy Tudzie zaczeli krecic
interesy. </div>

</body>

</html>

3. Zapisz kod do pliku index88.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.17).

Firefox =

| £ files//D:/Work/Books/CSS3/indexd1 htm

v C Y- Gege P A
B3 Zakdadii |

Rysunek 5.17. Tekst w polozeniu poczqtkowym

5. Umie$¢ kursor wewnatrz ramki z tekstem (rysunek 5.18).

Firefox =

£} files///D:/Work/Books/CSS3/inded1.htm

| € 2 | | @ file///D:y/Work/Books/C553/indedL.htm

|} Press This

Rysunek 5.18. Podczas przetaczania rogi ramki ulegajq zaokrqgleniu

|
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CWICZENIE

m Rozszerzanie ramki po naprowadzeniv na nig kursora

Utworz dokument (X)HTML, w ktérym ramka z tekstem bedzie sig roz-
szerzala po naprowadzeniu na nig kursora. Tekst ma znajdowac sig na
z6ltym tle. Poczatkowe wymiary ramki maja wynosi¢ 60x150 pikseli,
a koncowe 320x150 pikseli. Transformacja ma sig rozpoczynaé po
2 sekundach od wskazania obiektu kursorem. Czas jej trwania ma
wynosié 1 sekunde.

1. Otworz Notatnik.

2. Wpisz w nim kod:

<htm1>

<head>

<style type="text/css">
div

{

width:60px;

height:150px;

background:yellow;
transition-property:width;
transition-duration:1s;
transition-timing-function:linear;
transition-delay:2s;

/* Firefox 4 */
-moz-transition-property:width;
-moz-transition-duration:1s;
-moz-transition-timing-function:Tinear;
-moz-transition-delay:2s;

/* Safari and Chrome */
-webkit-transition-property:width;
-webkit-transition-duration:1s;
-webkit-transition-timing-function:linear;
-webkit-transition-delay:2s;

/* Opera */
-o-transition-property:width;
-0-transition-duration:1s;
-0-transition-timing-function:Tinear;
-o-transition-delay:2s;

1

div:hover

{
width:320px;
height:150px;

</style>
</head>
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<body>
<div>Telewizja to ztodziej czasu, ale ja tego ztodzieja lubie.
</div>
</body>
</htm1>

3. Zapisz kod do pliku index89.htm.
4. Wyswietl plik w oknie przegladarki (rysunek 5.19).

Rysunek 5.19.

Obiekt przed | £ file:/ /D2 Work/Books/CS53/indexd2.htm
transformacjq :

€ @ file///D:y/Work/Books/CSS3/inded2 htm
Press This
Telewizja
" zlodziej
| czasu, ale
jatego
dodzicja
Iubie.

5. Wskaz kursorem lewy gérny naroznik ramki (rysunek 5.20).

Rysunek 5.20. Firetox | ; _

Kontene,r ,ZWiQkSZﬂ ] files/1 D Work/Books/CSS3/index92 htm '

szerokos¢ € 9 | @ file///D:/Work/Books/CSS3/inde92 htm
| i Press This

| T T

Ly
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