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5
 Obramowania

i przej�cia
CSS pozwala nie tylko na wygodne zarz�dzanie czcionkami
i kolorami, ale równie� rozplanowaniem poszczególnych ele-
mentów na stronie. Aby zmieni� wygl�d serwisu, nie trzeba

od nowa redagowa� ka�dej strony. Wystarczy wprowadzi� poprawk�
w arkuszu stylów i mo�na ca�kowicie odmieni� wygl�d witryny.

Obramowanie
W�a�ciwo�� border umo�liwia utworzenie obramowania. Ma ona nast�-
puj�c� posta�:

selektor {border: warto�ci atrybutów}

� W I C Z E N I E

5.1 Obramowanie podwójne

Utwórz dokument (X)HTML, w którym akapit wyró�niony b�dzie
podwójnym obramowaniem w kolorze srebrnym. Szeroko�� obramo-
wania powinna wynosi� 18 pikseli. W akapicie u�yj czcionki szarej,
która przypomina pismo r�czne.
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 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html;
�CHARSET=iso-8859-2">
<style type="text/css">
p
 {
 font-family: cursive;
 color: gray;
 border: double 18px silver;
 }
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Danu�ka wesz�a na �aw� i zacz��a gra� na lutownicy.
</p></BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index74.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.1).

Rysunek 5.1. Tekst akapitu w obramowaniu podwójnym

Obramowanie cz�stkowe
CSS umo�liwia zdefiniowanie innego rodzaju obramowania dla ka�dej
kraw�dzi.
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� W I C Z E N I E

5.2 Inny rodzaj obramowania dla ka�dej kraw�dzi

Utwórz dokument (X)HTML, w którym na górze akapitu b�dzie obra-
mowanie ró�owe lini� podwójn� o szeroko�ci 6 pikseli, za� na dole
obramowanie ró�owe lini� kropkowan� o szeroko�ci 12 pikseli. W aka-
picie u�yj czcionki szarej, która przypomina pismo r�czne.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=iso-
8859-2">
<style type="text/css">
p
 {
 font-family: cursive;
 color: gray;
 border-bottom-style: dotted;
 border-bottom-width: 12px;
 border-bottom-color: pink;
 border-top-style: double;
 border-top-width: 6px;
 border-top-color: pink;
 }
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
W tym czasie we W�oszech dzia�ali m.in. Leonardo da Vinci, Rafael
�i Micha� Anio� Stró�.
</p></BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index75.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.2).

Rysunek 5.2. CSS pozwala zdefiniowa� inny rodzaj obramowania dla ka�dej
kraw�dzi
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� W I C Z E N I E

5.3 Obramowanie przy jednej kraw�dzi

Utwórz dokument (X)HTML, w którym po lewej stronie akapitu b�dzie
obramowanie czerwone lini� pojedyncz� o szeroko�ci 12 pikseli.
W akapicie u�yj czcionki w kolorze morskim, która przypomina
pismo r�czne.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; CHARSET=iso-
8859-2">
<style type="text/css">
p
 {
 font-family: cursive;
 color: navy;
 border-left-style: solid;
 border-left-width: 12px;
 border-left-color: red;
 }
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Archimedes siedzia� w wannie i w pewnym momencie zawo�a� Eurek�.
</p></BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index76.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.3).

Rysunek 5.3. Obramowanie przy lewej kraw�dzi tekstu
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Do lokalizowania obramowania s�u�� nast�puj�ce atrybuty:

� bottom — dolne obramowanie,

� left — lewe obramowanie,

� right — prawe obramowanie,

� top — górne obramowanie.

Jednolity styl obramowania
W�a�ciwo�� border-style umo�liwia zdefiniowanie jednolitego stylu
obramowania. Ma ona nast�puj�c� posta�:

selektor {border-style: styl}

� W I C Z E N I E

5.4 Przegl�d stylów obramowania

Utwórz dokument (X)HTML, w którym u�yte zostan� wszystkie style
obramowania. W ka�dej ramce wpisz nazw� stylu. Obramowanie
powinno by� szare, o szeroko�ci 10 pikseli. Do napisów u�yj czcionki
w kolorze szarym, która przypomina pismo r�czne.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 color: gray;
 weight: bold;
  }
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p style="border: none 10px;">none</p>
<p style="border: dotted 10px;">dotted</p>
<p style="border: dashed 10px;">dashed</p>
<p style="border: solid 10px;">solid</p>
<p style="border: double 10px;">double</p>
<p style="border: groove 10px;">groove</p>
<p style="border: ridge 10px;">ridge</p>
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<p style="border: inset 10px;">inset</p>
<p style="border: outset 10px;">outset</div
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index77.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.4).

Rysunek 5.4. Wszystkie rodzaje obramowania

Niejednolity styl obramowania
W�a�ciwo�� border-...-style umo�liwia zdefiniowanie innego stylu
obramowania dla ka�dej kraw�dzi. Ma ona nast�puj�c� posta�:

selektor {border-...-style: styl}
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� W I C Z E N I E

5.5 Przypisane obramowanie do nag�ówka

Utwórz dokument (X)HTML, w którym u�yte zostan� style h1 i h2. Do
stylu h2 przypisz obramowanie. Z lewej strony i od góry powinno by�
lini� ci�g�� o szeroko�ci 3 pikseli. Z prawej strony i od do�u powinno
by� lini� podwójn� o szeroko�ci 4 pikseli. Do napisów u�yj czcionki,
która przypomina pismo r�czne. Wszystkie elementy strony powinny
by� w kolorze zielonym.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 color: green;
  }
h2
{
 border-bottom-style: double; border-width: 4px;
 border-right-style: double; border-width: 4px;
 border-top-style: solid; border-width: 3px;
 border-left-style: solid; border-width: 3px;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<h1>To jest styl h1.</h1>
<h2>To jest styl h2.</h2>
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index78.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.5).

Do definiowania innego stylu obramowania dla ka�dej kraw�dzi s�u��
nast�puj�ce atrybuty:

� border-bottom-style — dolna kraw�d
 obramowania,

� border-left-style — lewa kraw�d
 obramowania,

� border-right-style — prawa kraw�d
 obramowania,

� border-top-style — górna kraw�d
 obramowania.
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Rysunek 5.5. Do nag�ówka h2 przypisane jest obramowanie o dwóch stylach

Szeroko�	 obramowania
W�a�ciwo�� border-width umo�liwia okre�lenie szeroko�ci obramowa-
nia. Ma ona nast�puj�c� posta�:

selektor { border-width: szeroko��}

� W I C Z E N I E

5.6 Definiowanie szeroko�ci ramek s�ownie i liczbowo

Utwórz dokument (X)HTML, w którym u�yte zostan� trzy definicje
s�owne szeroko�ci obramowania oraz obramowanie o szeroko�ci
7 pikseli. W ka�dej ramce wpisz szeroko��. Do napisów u�yj czcionki,
która przypomina pismo r�czne. Dokument powinien by� utrzymany
w kolorystyce: t�o ró�owe, napisy i obramowanie kasztanowe.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 color: maroon;
 background: pink;
  }
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p style="border-style: solid; border-width: thin;" >thin</p>
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<p style="border-style: solid; border-width: medium;" >medium</p>
<p style="border-style: solid; border-width: thick;" >thick</p>
<p style="border-style: solid; border-width: 7px;" >7 pikseli</p>
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index79.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.6).

Rysunek 5.6. Szeroko�ci ramek zdefiniowane s�ownie i liczbowo

Obramowanie zaokr�glone
W�a�ciwo�� border-radius umo�liwia okre�lenie zaokr�glenia ramki.
Ma ona nast�puj�c� posta�:

selektor { border-radius: promie�}

� W I C Z E N I E

5.7 Obramowanie z zaokr�gleniami

Utwórz dokument (X)HTML, w którym u�yte zostanie obramowanie
zaokr�glone o grubo�ci i promieniu krzywizny wynosz�cych 25 pikseli.
W ca�ym dokumencie u�yj czcionki przypominaj�cej pismo r�czne,
pogrubionej. Kolor t�a powinien by� �ó�ty, a ramki i tekstu kasztanowy.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:
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<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 font-weight: bold;
 color: maroon;
 background: yellow;
  }
div
{
border:25px groove;
border-radius:25px;
-moz-border-radius:25px; /* Firefox 3.6 and earlier */
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<div>
W czasie dyskoteki by�o nawet ciekawie, bo kilka razy interweniowa�a
�policja.
</div>
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index80.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.7).

Rysunek 5.7. Obramowanie z zaokr�gleniami. Efekt uzyskany bez u�ycia
plików graficznych
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Obramowanie cieniowane
W�a�ciwo�� box-shadow umo�liwia okre�lenie cieniowania obramowa-
nia. Ma ona nast�puj�c� posta�:

selektor { box-shadow: przesuni�cie-poziome przesuni�cie-pionowe
�promie�-rozmycia zasi�g kolor }

� W I C Z E N I E

5.8 Obramowanie z cieniem na zewn�trz

Utwórz dokument (X)HTML, w którym wokó� napisu utworzone zosta-
nie obramowanie. Kolor t�a powinien by� srebrny, a napisów i obra-
mowania szary. Obramowanie powinno mie� rozmycie na zewn�trz.
W ca�ym dokumencie u�yj czcionki przypominaj�cej pismo r�czne,
pogrubionej.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 font-weight: bold;
 color: gray;
 background: silver;
  }
p
{
-moz-box-shadow: 0 0 5px 5px #888;
-webkit-box-shadow: 0 0 5px 5px#888;
box-shadow: 0 0 5px 5px #888;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Soplica mia� wyrzuty po mordzie.
</p>
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index81.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.8).
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Rysunek 5.8. Obramowanie z cieniem na zewn�trz

� W I C Z E N I E

5.9 Obramowanie z cieniem do wewn�trz

Utwórz dokument (X)HTML, w którym wokó� napisu utworzone zosta-
nie obramowanie. Kolor t�a powinien by� srebrny, a napisów i obra-
mowania szary. Obramowanie powinno mie� rozmycie do wewn�trz.
W ca�ym dokumencie u�yj czcionki przypominaj�cej pismo r�czne,
pogrubionej.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 font-weight: bold;
 color: gray;
 background: silver;
  }
p
{
-moz-box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888;
-webkit-box-shadow: inset 0 0 5px 5px#888;
box-shadow: inset 0 0 5px 5px #888;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Soplica mia� wyrzuty po mordzie.
</p>
</BODY></HTML>

 3. Zapisz kod do pliku index82.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.9).
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Rysunek 5.9. Obramowanie z cieniem do wewn�trz

� W I C Z E N I E

5.10 Obramowanie t�czowe

Utwórz dokument (X)HTML, w którym wokó� napisu utworzone zosta-
nie obramowanie t�czowe. Kolor t�a powinien by� �ó�ty, a napisów
zielony. Obramowanie powinno mie� rozmycie na zewn�trz. W ca�ym
dokumencie u�yj czcionki przypominaj�cej pismo r�czne, pogrubionej.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<HTML>
<HEAD>
<style type="text/css">
* {
 font-family: cursive;
 font-weight: bold;
 color: green;
 background: yellow;
  }
p
{
-moz-box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px 15px

30px lime, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
-webkit-box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px

15px 30px lime, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
box-shadow: 0 0 20px black, 20px 15px 30px yellow, -20px 15px 30px

lime, -20px -15px 30px blue, 20px -15px 30px red;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>
Soplica mia� wyrzuty po mordzie.
</p>
</BODY></HTML>
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 3. Zapisz kod do pliku index83.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.10).

Rysunek 5.10. Obramowanie z cieniem na zewn�trz

� W I C Z E N I E

5.11 Ramka w ramce

Utwórz dokument (X)HTML, w którym br�zowy tekst zostanie umiesz-
czony na pomara	czowym tle. Wokó� akapitu utworzona zostanie br�-
zowa ramka o szeroko�ci 4 pikseli. Odleg�o�� pomi�dzy ramk� a tek-
stem powinna wynosi� 50 pikseli. W ca�ym dokumencie u�yj czcionki
przypominaj�cej pismo r�czne, pogrubionej.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
p
{
 color: brown;
 font-weight: bold;
 width:300px;
 padding:50px;
 background-color:orange;
 background-clip:content-box;
 -webkit-background-clip:content-box; /* Safari */
 border:4px solid brown;
}
</style>
</head>
<body>
<p>
Królik jest tak oddany swym ma�ym, �e wyrywa sobie k�aki sier�ci z
brzucha, �eby wy�cieli� im gniazdko. Który� ojciec rodziny zdoby�by
si� na to?
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</p>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index84.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.11).

Rysunek 5.11. Tekst wyró�niony przy wykorzystaniu w�a�ciwo�ci
background-clip

� W I C Z E N I E

5.12 Zawini�cie tekstu

Utwórz dokument (X)HTML, w którym tekst zostanie umieszczony
w ramce. Spowoduj, aby nawet d�ugie s�owo nie wychodzi�o na
zewn�trz ramki.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
p.x
{
width:11em;
border:1px solid #000000;
word-wrap:break-word;
}
</style>
</head>
<body>
<p class="x">
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Huraaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa! Zakrzykn�li Indianie, a potem
zabijali i skalpowali, co popadnie.
</p>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index85.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.12).

Rysunek 5.12.
W�a�ciwo�� word-
wrap:break-word
powoduje
zawini�cie tekstu

� W I C Z E N I E

5.13 Justowanie wewn�trz ramki

Utwórz dokument (X)HTML, w którym tekst akapitu zostanie umiesz-
czony w ramce. Wyjustuj tekst.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
div
{
border:1px solid #000000;
text-align:justify;
text-justify:inter-word;
}
</style>
</head>
<body>
<h1>S�owianie</h1>
<div>S�owianie mieszkali w domach z drewna, z których dym wychodzi�
mniejszymi otworami, a S�owianie wi�kszymi.</div>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index86.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.13).
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Rysunek 5.13. Justowanie za pomoc� w�a�ciwo�ci text-justify:inter-word

 5. Zmie	 szeroko�� okna (rysunek 5.14).

Rysunek 5.14.
Mimo zmiany
szeroko�ci strony
tekst pozostaje
wyjustowany

Przej�cia
Wyró�nienie elementu strony nie musi by� statyczne. Mo�e si� ono
zmienia� np. po wskazaniu obiektu kursorem. Przej�cia CSS3 s� efek-
tami, które pozwalaj� elementom stopniowo zmienia� wygl�d.

� W I C Z E N I E

5.14 Obrót tekstu po naprowadzeniu na niego kursora

Utwórz dokument (X)HTML, w którym tekst b�dzie obraca� si� po
naprowadzeniu na niego kursora. Tekst ma znajdowa� si� na srebr-
nym tle. Obrót ma wynosi� 360 stopni i trwa� 4 sekundy. Po przesuni�-
ciu kursora z tekstu ma on wraca� w po�o�enie pierwotne.
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 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
div
{
width:140px;
height:65px;
background:silver;
transition:width 4s, height 4s;
-moz-transition:width 4s, height 4s, -moz-transform 4s; /* Firefox 4
*/
-webkit-transition:width 4s, height 4s, -webkit-transform 4s; /*
Safari and Chrome */
-o-transition:width 4s, height 4s, -o-transform 4s; /* Opera */
}
div:hover
{
width:140px;
height:65px;
transform:rotate(360deg);
-moz-transform:rotate(360deg); /* Firefox 4 */
-webkit-transform:rotate(360deg); /* Safari and Chrome */
-o-transform:rotate(360deg); /* Opera */
}
</style>
</head>
<body>
<div>Wraz z wynalezieniem ko�a i pieni�dzy ludzie zacz�li kr�ci�
interesy. </div>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index87.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.15).

Rysunek 5.15.
Tekst w po�o�eniu
pocz�tkowym

 5. Umie�� kursor wewn�trz ramki z tekstem (rysunek 5.16).
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Rysunek 5.16.
Podczas rotacji
pogorszeniu ulega
czytelno�� czcionki

� W I C Z E N I E

5.15 Zmiana kszta�tu ramki podczas obracania tekstu

Utwórz dokument (X)HTML, w którym tekst b�dzie obraca� si� po
naprowadzeniu na niego kursora. Tekst ma znajdowa� si� na srebrnym
tle z szar� ramk�. Pocz�tkowo t�o ma by� prostok�tne, a po obrocie
okr�g�e. Obrót ma wynosi� 360 stopni. Lewa kraw�d� obiektu wraz
z napisem ma przesun�� si� od 120 pikseli do 400 pikseli. Po przesu-
ni�ciu kursora z tekstu ma on wraca� w po�o�enie pierwotne.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
div
{
    position: absolute;
    left: 120px;
    width: 100px;
    height: 100px;
    background:silver;
    border: 8px solid gray;
    background: silver;
    color: black;
    -webkit-transition: 1s all ease-in-out;
    -moz-transition: 1s all ease-in-out;
    -o-transition: 1s all ease-in-out;
    -ms-transition: 1s all ease-in-out;
}

div:hover
{
    -webkit-transform: rotate(360deg);
    -moz-transform: rotate(360deg);
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    -o-transform: rotate(360deg);
    -ms-transform: rotate(360deg);
    left: 400px;
    background: silver;
    border: 8px solid gray;
    border-radius: 45px;
    color: black;
}
</style>
</head>
<body>
<div>Wraz z wynalezieniem ko�a i pieni�dzy ludzie zacz�li kr�ci�
interesy. </div>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index88.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.17).

Rysunek 5.17. Tekst w po�o�eniu pocz�tkowym

 5. Umie�� kursor wewn�trz ramki z tekstem (rysunek 5.18).

Rysunek 5.18. Podczas przetaczania rogi ramki ulegaj� zaokr�gleniu
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� W I C Z E N I E

5.16 Rozszerzanie ramki po naprowadzeniu na ni� kursora

Utwórz dokument (X)HTML, w którym ramka z tekstem b�dzie si� roz-
szerza�a po naprowadzeniu na ni� kursora. Tekst ma znajdowa� si� na
�ó�tym tle. Pocz�tkowe wymiary ramki maj� wynosi� 60×150 pikseli,
a ko	cowe 320×150 pikseli. Transformacja ma si� rozpoczyna� po
2 sekundach od wskazania obiektu kursorem. Czas jej trwania ma
wynosi� 1 sekund�.

 1. Otwórz Notatnik.
 2. Wpisz w nim kod:

<html>
<head>
<style type="text/css">
div
{
width:60px;
height:150px;
background:yellow;
transition-property:width;
transition-duration:1s;
transition-timing-function:linear;
transition-delay:2s;
/* Firefox 4 */
-moz-transition-property:width;
-moz-transition-duration:1s;
-moz-transition-timing-function:linear;
-moz-transition-delay:2s;
/* Safari and Chrome */
-webkit-transition-property:width;
-webkit-transition-duration:1s;
-webkit-transition-timing-function:linear;
-webkit-transition-delay:2s;
/* Opera */
-o-transition-property:width;
-o-transition-duration:1s;
-o-transition-timing-function:linear;
-o-transition-delay:2s;
}
div:hover
{
width:320px;
height:150px;
}
</style>
</head>
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<body>
<div>Telewizja to z�odziej czasu, ale ja tego z�odzieja lubi�.
</div>
</body>
</html>

 3. Zapisz kod do pliku index89.htm.
 4. Wy�wietl plik w oknie przegl�darki (rysunek 5.19).

Rysunek 5.19.
Obiekt przed
transformacj�

 5. Wska� kursorem lewy górny naro�nik ramki (rysunek 5.20).

Rysunek 5.20.
Kontener zwi�kszy�
szeroko��



http://program-partnerski.helion.pl



