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Tworz profesjonalne strony WWW, korzystajace z CSS!

e Dlaczego nalezy oddziela¢ warstwe prezentacji od struktury?
* Jak stworzy¢ rdzne uktady strony z wykorzystaniem CSS?
* Jak wykorzysta¢ format graficzny PNG?

W 1996 roku projektanci stron WWW mogli odetchnag z ulga. To wtasnie wtedy
pojawita sie pierwsza oficjalna dokumentacja CSS, a z nig nadzieja na lepsze, tatwiejsze
i bardziej uniwersalne zarzadzanie wygladem stron. Trzeba pamigtac, ze wczesniej
kazdy z producentéw przegladarek wprowadzat swoje wtasne znaczniki, pozwalajace
kontrolowaé kolory czy typografie. Oczywiscie producenci robili to bez porozumienia

z innymi — tatwo wiec sobie wyobrazi¢, jaki stanowito to ktopot dla projektantow stron
WWW. Na szczesScie nadszedt wspomniany rok 1996, a w latach nastepnych pojawity
sie nowsze przegladarki, coraz lepiej wspierajace kaskadowe arkusze stylow.

Dzieki tej ksiazce poznasz najlepsze praktyki zwiazane z CSS oraz XHTML.

Na przyktadzie prawdziwych witryn dowiesz sie, jak zapewni¢ rdzne funkcjonalnosci
za pomoca kaskadowych arkuszy stylow. Analityczny opis strony Blogger.com pozwoli
zaprezentowac rdzne efekty, chocby takie, jak ,rollover” dla tekstu, faczy oraz tabel.

Z analiz dotyczacych innych witryn dowiesz sie, jak zapewnic efekt cienia, rozwijane
menu czy tez dynamiczne przetaczanie arkuszy CSS. Ponadto poznasz sposoby
wykorzystania przezroczystych grafik w formacie PNG, zasady tworzenia uktadéw CSS
oraz metody pozycjonowania elementow na stronie. Znajdziesz tu takze wiele innych
zagadnien, ktore pozwolg Ci zbudowac wtasng — profesjonalng i atrakcyjna

— witryne WWW.

* Deklarowanie typéw dokumentu

* Oddzielenie warstwy prezentacji od struktury

* Typy selektorow

» Wykorzystanie efektu ,rollover”

e Tworzenie cieni oraz rozwijanego menu

e Zapewnienie poprawnosci semantycznej

e Techniki przetaczania CSS

¢ Wykorzystanie formatu PNG w réznych przegladarkach
* Przygotowywanie uktadow przy uzyciu CSS

* Sposoby rozwiazywania probleméw z kaskadowymi arkuszami stylow
¢ Rozwiazywanie problemow z przegladarkami

Stworz wiasna, profesjonalng strong WWW!
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Witryna internetowa
mistrzostw PGA

Wiem, ze coraz lepiej gram w golfa, poniewaz rzadziej trafiam w widzdw.
— Gerald Ford

Mistrzostwa PGA sa jednym z najwazniejszych wydarzen sportowych. Odbywajace si¢
co roku pod koniec lata mistrzostwa PGA Ameryki sg ostatnim waznym wydarzeniem
sezonu golfowego, przybywaja na nie najlepsi profesjonalni golfisci oraz miliony fandéw
z catego Swiata.

Turner Sports Interactive, oddziat firmy Time Warner, byt odpowiedzialny za rozwdj
witryny i jej tre$¢ podczas mistrzostw. Celem bylo utworzenie dynamicznej, boga-

tej i zgodnej ze standardami witryny przy uzyciu CSS, fatwo przyswajalnego kodu
XHTML oraz dodatkéw specjalnych w technologii Flash. Z kreatywnego punktu
widzenia witryna miata mie¢ unikalny wyglad, powinna by¢ wyrafinowana, a przede
wszystkim nalezalo ustrzec sie¢ powielania oklepanych motywdéw z typowych witryn
poswieconych golfowi. Zdecydowano sie na palete stabo nasyconych i neutralnych
barw oraz kolory czarny i bialy w celu podkreslenia oryginalnych fotografii i skierowa-
nia uwagi na zawartosc tekstowa.

Niedtugo po zaprezentowaniu w lipcu 2004 roku witryna mistrzostw PGA uzyskata
Swietne opinie fandéw golfa z catego Swiata i spotecznosci projektantow sieciowych
za unikalny wyglad, trzymanie si¢ standardéw oraz ogolny projekt. Liczba odwie-
dzajacych wzrosta niebotycznie juz pierwszego dnia zawoddw, gdy redaktorzy PGA.
com zaczeli dostarcza¢ wiadomosci, informacje o punktacji oraz tres¢ multimedialng
w godzinnych odstepach.

Od pojawienia sie tej wersji witryny mistrzostw PGA mineto juz kilka lat, przewineto
sie tez kilka r6Zznych wersji tego projektu. Skupimy sie jednak na roku 2004. Utworzona
wtedy witryna byta klasycznym, solidnym projektem z niesamowitymi fotografiami
pol golfowych. Osiaggnieto to — oczywiscie — przy uzyciu CSS i XHTML.
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W rozdziale szczegdtowo opisze niektédre z technik zastosowanych w kilku miejscach orygi-
nalnej wersji tej witryny. Nie zabraknie ogolnych wskazdwek i sztuczek CSS i XHTML oraz
opisu niektdrych pulapek, ktérych nalezy wystrzegac sie¢ we wilasnych projektach. Oto lista
poruszonych tematéw.

Q Uzyskanie warstwowego efektu cienia przy uzyciu CSS i programu Photoshop.
O Tworzenie za pomocg CSS ultralekkich menu rozwijanych.

O Wstawianie dodatkow Flasha bez famania zasad zgodnosci ze standardami.

Efekt cienia

Jedna z najbardziej wpadajacych w oko cech witryny PGA bylo prawie tréjwymiarowe
podzielenie tresci na warstwy. Efekt byt subtelny, ale po doktadnym przyjrzeniu sie stronie
glownej (www.pga.com/pgachampionship/2004/index.html) widocznej na rysunku 3.1, mozna byto
zauwazy¢, ze lewa kolumna wydaje si¢ unosi¢ nad otaczajaca ja trescia. Nie byt to tylko wi-
zualny trick. Mialo to takze inne znaczenie. Lewa kolumna zawierata najnowsze wiadomosci

z mistrzostw. Wyniesienie tego obszaru nieco do gory (w niezauwazalny sposob) sprawilo, ze
uzytkownicy mogli szybko znalez¢ miejsce, w ktérym znajdowaly sie najswiezsze wiadomosci.
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Lewa kolumna nie mogta by¢ po prostu wyzsza od sasiednich, ale musiata czesciowo zastania¢

tres¢, dzieki czemu wydawalo sig, Ze rzeczywiscie si¢ unosi nad strona. Technike te zastosowano
przy tworzeniu nagtéwka Top Story w gornej czesci lewej kolumny. Poniewaz sprawiat wrazenie,
jakby byt ztaczony z kolumna i rzucat poczatkowy fragment cienia biegnacego w dot strony, wy-
gladat tak, jakby byt utworzony w XHTML i unosit si¢ nad filmem Flasha, ale to byta tylko iluzja.

Efekt koncowy moze wydawat sie skomplikowany i wymagajacy duzej szybkosci faczy,
ale w rzeczywistosci zajmowat niewiele bajtow i kodu oraz mozna go byto w miare szybko
utworzy¢ przy odrobinie zaawansowanego planowania. W rozdziale opisuje ten efekt uzy-
skany przy uzyciu programu Photoshop, technologii Flash oraz CSS i XHTML.

Tworzenie iluzji

Zanim przejde do szczegotdw, cofne sie na chwile i jeszcze raz przedstawie cel — nalezy
wizualnie scali¢ film Flasha umieszczony na gorze strony ze znajdujaca sie pod nim trescia
oraz stworzy¢ wrazenie, ze lewa kolumna znajduje sie na warstwie lezacej nad otaczajaca ja
trescig, poprzez utworzenie cienia biegnacego w dot. Trudnos¢ polega na tym, ze efekt bylby
zrujnowany, jesli film Flasha lub elementy XHTML przesunetyby sie chocby o jeden piksel.
Jednak precyzja CSS i XHTML sprawila, ze dato sie to zrobic.

Filmy we Flashu, jak kazdy wstawiany element, sg prostokatne. Obiekty Flasha nie moga
mie¢ nieregularnych ksztattow. Aby obejs$¢ te ograniczenia i utworzy¢ iluzje warstw, czes¢
lewej kolumny zostata przedstawiona w obiekcie Flasha. Film ten zostal wypozycjonowany
z doktadnoscia do jednego piksela w taki sposob, ze po dodaniu kodu XHTML obie czesci
pasowaty do siebie jak ulat, tworzac iluzje.

Najpierw w programie Photoshop powstal nowy dokument, ktdry zostat wypetniony kolo-
rem uzytym w filmie Flasha i kolumnie biegnacej w doét strony. Utworzono tez nowq war-
stwe o nazwie bar. Nastepnie zaznaczono obszar o takiej samej szerokosci jak lewa kolumna
(przy uzyciu narzedzia prostokatnego zaznaczania) i wypelniono go wybranym kolorem.
Efekt cienia zostatl zastosowany do warstwy bar, a sam cien zostat tak opracowany, aby nie
byt zbyt ciezki, ale na tyle widoczny, by stwarza¢ ztudzenie oddzielenia od reszty tresci.

Po ukoniczeniu dokument wygladat tak, jak na rysunku 3.2.
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Rozdziat 3. Witryna internetowa mistrzostw PGA

Gdy cien byt juz dobry, wytaczono warstwe w tle i za pomoca narzedzia prostokatnego
zaznaczania zaznaczono sam cien (rysunek 3.3). Skopiowano go do schowka i utworzono
nowy dokument Photoshopa z przezroczystym ttem, do ktérego wklejono cien. Powstata
grafike zapisano w formacie PNG i umieszczono w filmie Flasha (w ktérym znajdowata sie
juz wektorowa figura o tej samej szerokosci i wysokosci).
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Rysunek 3.3. Zaznaczenie obszaru cienia

Mozesz si¢ zastanawia¢, dlaczego zdecydowano si¢ na format PNG zamiast popularniej-
szego GIF lub JPEG. Ten pierwszy jest preferowany podczas importu map bitowych do
Flasha. Dlaczego? Poniewaz zawiera kanat alfa oferujacy 256 poziomow przezroczystosci.
Dzieki temu mozna eksportowac szczegdtowe grafiki z edytoréw map bitowych (Photoshop,
Fireworks itp.), importowac je do Flasha i publikowac¢ filmy zachowujace ich przezroczyste
obszary przy jednoczesnym zastosowaniu stratnej kompresji JPEG. Jest to potaczenie najlep-
szych cech — wizualna jako$¢ formatu PNG i niewielkie rozmiary formatu JPEG.

Flash przestat juz by¢ potrzebny, teraz nalezato powieli¢ cien przy uzyciu CSS i XHTML. Aby
cien nie biegt do samego dotu strony, trzeba byto zbudowac¢ dla niego osobna sekcje. To wy-
magato utworzenia grafiki, ktéra nie tworzyta zadnych dziur, przerw oraz innych anomalii

i mozna bylo powtarzac jq w pionie. W zwigzku z tym zaznaczono obszar o wysokosci jedne-
go piksela (rysunek 3.4) i odpowiedniej szerokosci, aby zahaczy¢ takze kawalek tta.

Po skopiowaniu tego obszaru utworzono nowy dokument (ktérego rozmiary zostaly au-
tomatycznie odpowiednio ustawione przez Photoshop) i wklejono do niego skopiowany
fragment (rysunek 3.5).
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Rysunek 3.4. Przy uzyciu narzedzia zaznaczania prostokatnego zaznaczono powtarzalny obszar
o wysokosci jednego piksela i szerokosci pozwalajacej zahaczy¢ kawatek tta
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Rysunek 3.5. Zawartos¢ schowka
wklejona do nowego dokumentu
i powiekszona, aby ukaza¢ szczegoty

W ten sposob poradzono sobie z cieniem, ale jeszcze brakowato jasniejszego tla pod lewa ko-
lumng. W tym celu zwigkszono rozmiar cienia obrazu na odpowiednig szerokos¢, a sam cien
wyréwnano do prawej. Jak widac¢ na rysunku 3.6, przezroczysty obszar zostat wypetiony
kolorem, a cato$¢ zapisano jako obraz GIF.
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Zatrzymam si¢ na chwile i dodam kilka stéw na temat formatéw plikéw. Czemu tutaj zostat
uzyty GIF zamiast PNG? Powodem jest niestawna przegladarka Internet Explorer i jej staba
obstuga formatu PNG. Prawie osiem lat temu Microsoft rozgtaszat w biatej ksiedze, ze
Internet Explorer 4.0 bedzie ,,natywnie obstugiwac” ten format, w przeciwienstwie do ,,in-
nych przegladarek, ktére dodaja obstuge formatu PNG jako osobny dodatek”. Obietnic tych
jednak nie spelniono, co wiecej, musialo uptynac ponad dziewie¢ lat — do pojawienia sig
Internet Explorera 7 — aby firma to zrobila. Mimo Ze Internet Explorer 7 obstuguje juz PNG,
Internet Explorer 6 ma nadal bardzo wielu uzytkownikéw, a wiec w tym projekcie nie mozna
byto ich pomina¢.

Na razie rozwiazanie przy uzyciu obrazu GIF odpowiada wigkszosci przegladarek oraz
pozwala uzy¢ bezstratnej kompresji idealnej dla obrazéw niebedacych zdjeciami.

Przyjrzyjmy sie teraz kodowi CSS. W arkuszu stylow zostat utworzony kontener przy uzyciu
elementu div — niewidocznego bloku stanowiacego zewnetrzna ramke stuzaca do pozycjo-
nowania grup tresci (czyli w tym przypadku lewej i prawej kolumny). Gdy zwigkszata sie
ilos¢ tresci w kolumnach, otaczajacy je element odpowiednio powigkszat swoje rozmiary.
Dlatego wlasnie tlo zostato nadane kontenerowi, a nie samym kolumnom — wdwczas obraz
bytby powtarzany bez wzgledu na ilos¢ wewnetrznej tresci. Zatatwiono to przy uzyciu po-
nizszej reguty CSS:

#colwrap {

width:740px;

background:#96968C
url(http://i.pga.com/pga/images/pgachampionship/img/bg_home content.gif) repeat-y;
}

Najpierw ustawiono szerokos¢ tego elementu, potem zdefiniowano atrybuty tta (najwazniej-
szego w tym miejscu). Zostat ustawiony kolor taki sam jak filmu Flasha i prawej kolumny,
podano adres URL wymaganego obrazu oraz poinstruowano przegladarke, zeby powtarzata
ten obraz pionowo (repeat-y) przez calg dtugos¢ elementu div.

Gdyby nie wtasno$¢ repeat-y, przegladarka domyslnie powtdrzytaby obraz nie tylko w pio-
nie, ale i w poziomie. To spowodowatoby, ze lewa krawedz grafiki pojawitaby si¢ ponownie
obok cienia. Oczywiscie, to nie bytoby dobre dla projektu, dlatego postanowiono uzy¢
wlasnosci repeat-y, aby powtorzy¢ obraz tyko w pionie. Gdyby potrzebne byto powtarzanie
tylko w poziomie, nalezatoby skorzysta¢ z wlasnosci repeat-x.

Poniewaz CSS pozwala na zastosowanie zaréwno koloru, jak i obrazu do jednego elemen-
tu, mozna oszczedzic kilka bajtow poprzez wypelnienie obszaréw jednolitego koloru przy
uzyciu CSS. Dlatego wilasnie obraz tla kontenera zostat przyciety zaraz za cieniem. Reszte
tfa (ciemnoszary obszar, w ktory przechodzi cien) narysowata przegladarka przy uzyciu
wyznaczonego koloru. Mimo ze metoda ta nie byta konieczna (cato$¢ mozna byto umiescic
na obrazku GIF), pozwolita zaoszczedzic¢ kilka bajtow. A wiadomo, ze kazdy baijt sie przyda.

Ukonczony element div wygladat tak, jak na rysunku 3.7.

Po ukonczeniu tla elementu div umieszczono nad nim film Flasha, ktéry doskonale do niego
pasowat (rysunek 3.8).
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Rysunek 3.7. Kontener div z grafikg w tle widziany w przegladarce. Zostaty dodane wskazowki
informujgce, ktory obszar jest zajmowany przez obraz, a ktory zostat narysowany przez
przegladarke

PIERWSZY ARTYKUL

Rysunek 3.8. Film Flasha umieszczony nad kontenerem z rysunku 3.7

Zanim przejde dalej, podam jedng wskazoéwke. Zawczasu upewnij sig, ze projekt jest na state
przymocowany do swojego miejsca, najlepiej przy uzyciu siatki elementéw ustawionych

z dokladnoscia do jednego piksela. Uzyskanie takiego efektu wymaga, by z gory znac ulo-
Zenie tresci na stronie. Jesli sprobujesz wyprzedzic czas i zastosowac takie efekty do jeszcze
nieustalonego uktadu, bedziesz musial wigcej niz raz zaczynac¢ wszystko od poczatku. Efekt,
taki jak ten, potraktuj jak dopieszczanie projektu. Odrobina cierpliwosci i planowania po-
zwoli unikna¢ problemdw i zaoszczedzi duzo czasu.

Dodanie realizmu

To jest dobre miejsce na podanie dodatkowej wskazowki, ktéra umozliwi dodanie wiekszego
realizmu do efektu cienia.

W realnym $wiecie (tym poza monitorem) przezroczystosc cienia jest zalezna od powierzch-
ni, na jakq pada. Jesli jest biala, cien jest jasnoszary. Jesli jest ciemna, cient wydaje sie¢ duzo
ciemniejszy. To wszystko jest oczywiste, ale w ptaskim $wiecie ekranéw monitorow nie jest
takie proste.
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Na witrynie PGA posunieto si¢ nieco dalej i ustawiono rézne kolory cienia, zalezne od tego,
z jakim kolorem tta oddziatywat. Wigekszos$¢ tresci w prawej kolumnie miata przezroczyste
tto, a wiec korzystata z koloru zdefiniowanego pod spodem, ale odnosniki do wiadomosci
sprawialy problemy. Uzytkownikom trudno byto je odrézni¢. W zwigzku z tym, tto co dru-
giego elementu wiadomosci byto przyciemnione (jak wiersze w tabeli) i zmieniano odcien
cienia, jesli bylo trzeba.

W tym celu ponownie otwarto oryginalny dokument Photoshopa i zmieniono kolor na nieco
ciemniejszy (#828279), ktéry dobrze wspodtgrat z resztg uktadu. Zaznaczono obszar o wysokosci
jednego piksela (tak jak poprzednio) i skopiowano ten obszar do nowego dokumentu. Grafika
wygladata bardzo podobnie do poprzedniej, tylko byta nieco ciemniejsza (rysunek 3.9).

(@ O O  champ_flash_window.png @ 1600% (Layer 1, R...
...... S O A I O O L R S L S
En
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En
]

1600% | Doc: 57 byt {157 bones [»]

Rysunek 3.9. Cien z nieco ciemniejszym ttem zaznaczony narzedziem
do prostokatnego zaznaczania

W kodzie XHTML utworzono liste nieuporzadkowana. Z semantycznego punktu widzenia
elementy listy doskonale nadaja sie¢ do oznaczania danych, takich jak paski nawigacyjne

(o czym przekonasz sie nieco dalej). W polaczeniu z CSS mozna przy ich uzyciu uzyskac
wiele efektow wizualnych.

W prawej kolumnie szablonu XHTML zostala utworzona ponizsza lista elementow wiado-
mosci:

<ul class="stories">
<li>DiMarco and Riley play their way into Ryder Cup</l1i>
<1i>'No question' PGA will return to Whistling Straits</li>
<1i>Sullivan Towest club professional at PGA since 1969</1i>
<1i>PGA of America adjusts Sunday yardages at Whistling Straits</1i>
</ul>

Nastepnie klase przypisana elementowi tej listy zdefiniowano w CSS:

ul.stories {
margin:0;
padding:0;
color:#E9EIDF;
}
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Najpierw przypisano klase stories do elementu listy nieuporzadkowanej. Dzieki temu zosta-
ly wyzerowane domyslne wlasnosci, ktdre przegladarka zastosowataby wobec tego elemen-
tu. Ustawiono margines i dopelnienie na zero oraz zdefiniowano kolor tekstu w catej liscie.

Z technicznego punktu widzenia, mozna byto opusci¢ element ul w selektorze i zostawi¢ sama
klase. Mimo zZe przypisywanie klas bezposrednio do elementéw HTML nie jest najlepszym sposo-
bem projektowania, tak napisane arkusze stylow znacznie tatwiej sie czyta. Traktuj te elementy
Jjak komentarze pozwalajace szybko sie zorientowac, jakie jest przeznaczenie danego selektora
po kilku miesigcach, gdy trzeba wprowadzi¢ jakies poprawki lub nad strong pracuje wiecej niz
jedna osoba. Dobra organizacja na poczatku skutkuje oszczednoScig czasu w przysztosci.

Po sformatowaniu samego elementu ul przyszed! czas na zajecie sie elementami wewnatrz
listy:

ul.stories 1i {
list-style:none;
margin-bottom:2px;
padding:4px 4px 4px 10px;
}

Przeanalizuje ten kod wiersz po wierszu. Najpierw wlasnosc 1ist-style zostata ustawiona
na none, co spowodowato znikniecie domyslnych okraglych punktoréw. Nastepnie dodano
niewielki margines dolny, aby odsunac od siebie elementy listy w pionie, oraz dopetnienie
(4 piksele od gory, prawej i dotu oraz 10 z lewej strony).

Domyslnie wartosci te zostaly zastosowane do kazdego elementu listy nieuporzadkowanej
nalezacej do klasy stories. Na tym etapie wszystkie mialy takie samo tto (przeswitujace spod
spodu), ale ponizsza reguta odpowiada za dodatkowy efekt:

ul.stories 1i.odd {

background:#828279
url(http://i.pga.com/pga/images/pgachampionship/img/bg_stories_shadow.gif) repeat-y;
}

Dzieki pieknu dziedziczenia klasa odd nie musiata juz implementowac wszystkich wczesniej-
szych wiasnosci, a tylko te, ktéra byta potrzebna — tlo. Zostalo zastosowane ciemniejsze tto
i podano adres URL drugiego obrazu tta oraz poinstruowano przegladarke, aby powtorzyta
obraz tylko w pionie.

Kod listy nieuporzadkowanej zostat dodany do dokumentu XHTML i klasa odd zostala zasto-
sowana (recznie, chociaz mozna byto to zrobi¢ przy uzyciu JavaScriptu lub jezyka PHP itp.)
do co drugiego elementu listy:

<ul class="stories">
<1i class="odd">DiMarco and Riley play their way into Ryder Cup</1i>
<1i>'No question' PGA will return to Whistling Straits</1i>
<11 class="odd">Sullivan lowest club professional at PGA since 1969</1i>
<1i>PGA of America adjusts Sunday yardages at Whistling Straits</li>
</ul>
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Wydaje sie, ze powyzsza lista nieuporzadkowana jest czescia prawej kolumny umieszczong
pod cieniem gléwnego obszaru tresci, ale w rzeczywistosci znajduje sie nad utworzonym
wczesniej tlem (rysunek 3.10). Sztuczka polega na umieszczeniu prawej kolumny (zawiera-
jacej liste nieuporzadkowana) bezposrednio nad prawa krawedzia lewej kolumny. To tworzy
ztudzenie, ze ciemniejsze tto elementow listy jest czescig cienia, podczas gdy w rzeczywisto-
$ci znajduje sie nad nim.

_ ~ PGA Champienship
‘) file:/{ /dropshadow.html

Zawartos¢ lewej kolumny DiMarco and Riley play their way into Ryder

Cup

'No guestion' PGA will return to Whistling
Straits

Sullivan lowest club professional at PGA
since 1969

PGA of America adjusts Sunday yardages at
Whistling Straits

Rysunek 3.10. Elementy listy z ciemniejszym ttem umieszczone w kontenerze div

Oto kod CSS prawej i lewej kolumny:

#1col {
width:468px;
float:left;

}

#rcol {
width:271px;
float:right;

}

Podstawowy kod XHTML potrzebny do uzyskania tego efektu wyglada nastepujaco:

<div id="colwrap">
<div id="lcol">
<! — ZawartosSc¢ lewej kolumny — >
</div>
<div id="rcol">
<ul class="stories">
<1i class="odd">DiMarco and Riley play their way into Ryder Cup</1i>
<1i>'No question' PGA will return to Whistling Straits</1i>
<1i class="odd">Sullivan lowest club professional at PGA since 1969</1i>
<1i>PGA of America adjusts Sunday yardages at Whistling Straits</1i>
</ul>
</div>
</div>

Dodatkowy efekt cienia zostat ukonczony.
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Jesli miatbys zapamieta¢ tylko jedna rzecz, pamietaj o tym, ze — wykorzystujac zdolno$¢ prze-
gladarki do automatycznego powtarzania obrazéw tta i jednoczesnego stosowania koloru tta
tego samego elementu — wizualng glebie do ptaskiego i statycznego projektu mozna dodawac
na wiele sposobéw. Wymaga to tylko nieco cierpliwosci, planowania i poeksperymentowania.

Tworzenie w CSS menu rozwijanych

Pod koniec lat 90. ubiegltego wieku, w najlepszych czasach dotcoméw znakiem rozpoznaw-
czym wyrafinowanej, utworzonej przy uzyciu najnowoczesniejszych technik witryny byto
rozwijane menu nawigacyjne. Menu takie prezentowaty sie bardzo atrakcyjnie, ale za nimi
stato mndstwo kodu JavaScript, rozdetego HTML, a nawet elementéw dziatajacych tylko

w konkretnych przegladarkach. Zamiast podnosi¢ komfort uzytkownika wiele wczesnych
menu rozwijanych tylko go pogarszato (szczegdlnie wtedy, gdy nie chciaty dziatac), a na
dodatek niepotrzebnie rozdymato objetos¢ kodu.

Woéweczas pojawity sie CSS i magiczny selektor pseudoklasy :hover. Guru CSS, tacy jak
Eric Meyer i Christopher Schmitt, publikowali kursy uczace, jak wykorzystywaé mozli-
wosci nowej funkcji. Stosujac ja w potaczeniu ze zwyktymi listami, mozna byto uzyskac
menu rozwijane podobne do tworzonych przy uzyciu JavaScriptu, ale duzo l1zejsze i mniej
skomplikowane.

Bylo jednak jedno ,,ale”: Internet Explorer dla Windows. Zdecydowanie najpopularniejsza
przegladarka internetowa nie obstugiwata w pelni pseudoklasy :hover (ani CSS, ale to juz
inna historia), przez co nie radzita sobie z menu rozwijanymi w CSS. Menu te staly sie co
najwyzej zajeciem dla hobbystow.

Zmiany zaczely sie w 2003 roku, kiedy Patrick Griffiths i Dan Webb postawili spotecznos¢
CSS na gltowie swoim skryptem Suckerfish Dropdowns (www.alistapart.com/articles/dropdowns).
Byt to lekki, zbudowany przy uzyciu CSS system menu rozwijanych, ktéry dziatat w prawie
kazdej przegladarce, wiacznie z Internet Explorerem dla Windows. Suckerfish byt rewelacja
nie tylko pod wzgledem objetosci, lecz takze zgodnosci z przegladarkami, standardami; byt
bogaty semantycznie oraz szeroko dostepny.

Dodatkowo menu te byly niezwykle tatwe do zbudowania. Kazdy, kto potrafit utworzy¢ liste
nieuporzadkowana w XHTML, miat utatwione zadanie. Wszystkie wtasciwosci prezentacyj-
ne i funkcjonalne byty kontrolowane przez niewielki zestaw regut stylistycznych.

Kilka miesiecy pozniej Griffiths i Webb zaktualizowali swdéj produkt, nazywajac go Son of
Suckerfish. Byta to jeszcze 1zejsza i lepiej wspodtpracujaca z przegladarkami wersja poprzed-
niego skryptu, umozliwiajgca tworzenie wielopoziomowych menu. W witrynie PGA uzyto
wilasnie drugiej wersji, ale nie bede tu zgtebia¢ podstawowych szczegotow (przyklady
mozna pobrac ze strony www.htmldog.com/articles/suckerfish). Opisze natomiast, jakich do-
konano przerdbek, omowie potencjalne putapki oraz podam ogolne wskazéwki dotyczace
uzytkowania tych menu.
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Pozycjonowanie menu rozwijanych

Pierwszy problem napotkany podczas modyfikowania skryptu Suckerfish na potrzeby
witryny PGA dotyczyt pozycjonowania menu. Domyslnie zagniezdZone wysuwane menu
pokazywaly sie bezposrednio pod swoim elementem rodzicem, w zaleznosci od wysokosci
grafiki lub tekstu, ktére sie w nim znajdowaty. W witrynie PGA grafiki rodzicow byly krotsze
niz otaczajacy je obszar (aby zmniejszy¢ wage plikow). W zwigzku z tym, menu rozwijane,
zamiast pojawiac sie pod bialym paskiem nawigacyjnym (tak jak w ostatecznej wersji), poja-
wialy sie pod odnosnikami graficznymi.

Lacza graficzne mozna byto edytowac z dodatkowa pusta przestrzenia na dole, aby
przenies¢ menu rozwijane do pozadanej lokalizacji, ale to spowodowatoby zwigkszenie
rozmiaru plikow i powstanie taczy w miejscach, w ktérych nic nie widaé¢. Wyzwanie zatem
polegato na tym, aby zepchna¢ menu rozwijane pod bialy pasek nawigacyjny, nie narusza-
jac istniejacej tresci.

Pierwszy krok byl tatwy. Kazda zagniezdzona nieuporzadkowana lista (menu rozwijane)
byta pozycjonowana bezwzglednie, a wiec przeniesiono je nizej przy uzyciu wtasnosci top:

#nav 11 ul {
position:absolute;
left:-999em;
top:20px;

}

W ten sposob przesunieto kazde menu rozwijane o 20 pikseli ponizej jego rodzica, a zatem
pod biaty pasek nawigacyjny. Pojawit sie jednak nowy problem. Obszar miedzy gléwnymi
odnosnikami a menu rozwijanymi (ten sam, ktéry nie powinien by¢ odno$nikiem) wytaczat
efekt rollover, gdy kursor przesuwat si¢ w dot. Zatem kolejnym krokiem byto podtrzymanie
widocznosci menu rozwijanych, gdy kursor wchodzit na ten pusty obszar.

Domyslnie wysokos$¢ elementu listy jest zdeterminowana przez jego tres¢. Mozna to jednak
zmieni¢ za pomocg CSS:

#nav 11 {
position:relative;
float:left;
margin:0 15px 0 0;
padding:0;
width:auto;
height:20px;

}

Najwazniejsza w tym kodzie jest wlasnos¢ height. Jej zdefiniowanie sprawilo, ze przestonieto
domyslne, wspomniane wczesniej zachowanie elementow listy i niewidoczny blok kazdego
z nich rozciagnat sig, zapelniajac luke. Teraz elementy listy zachowuja sie¢ tak, jakby zawie-
raty obrazy o wysokosci 20 pikseli, ale w rzeczywistosci sg znacznie krotsze. Jednak przegla-
darki nie widza réznicy, dzieki czemu menu dziataja zgodnie z oczekiwaniami.
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Aby zobaczy¢ efekt, spdjrz na rysunek 3.11. Za pomoca dostepnego bezplatnie rozszerzenia
Web Developer (ktdrego autorem jest Chris Pederick — hftp://chrispederick.com/work/
>web-developer) dla Firefoksa sprawitem, ze niewidoczne bloki elementdow listy staly sie
widzialne. Stanowi to wizualne potwierdzenie dokonanych zmian i pozwala zobaczy¢,

co w rzeczywisto$ci wyswietla przegladarka. Dodatek ten przydat sie wiele razy podczas pracy
nad witryna PGA i polecam go kazdemu, kto zajmuje si¢ tworzeniem stron internetowych.
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Rysunek 3.11. Strona PGA w Firefoksie z wigczonym obramowaniem elementéw listy i obrazéw
przy uzyciu dodatku Web Developer

Dostrajanie: stylizacja menu rozwijanych

Po zmuszeniu menu rozwijanych do prawidtowego funkcjonowania i pojawiania sie we
wlasciwym miejscu nadszed? czas na modyfikacje wygladu ich opcji.

Najpierw kolor tta zagniezdZonych list nieuporzadkowanych ustawiono na biaty oraz nada-
no im jednakowa szeroko$¢ (rowng najdtuzszemu elementowi):

#nav 11 ul {
margin:0;
padding:0;
position:absolute;
left:-999em;
top:20px;
background:#fff;
width:146px;
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Jak widaé na rysunku 3.12, problem tatwo dostrzec. Lewa krawedz kazdego menu rozwijane-
go jest wyrdwnana z lewq krawedzig zawierajacego je elementu listy, a opcje nie sa wystar-
czajaco oddzielone.
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Rysunek 3.12. Zle wyréwnane menu z mdto wygladajacymi opcjami

W zwiazku z tym, dokonano pewnych modyfikacji:

#nav 11 11 {

height:auto;

margin:0;

padding:0;

width:100%;

font-size:9px;

border-bottom:1px solid #F5F5F0;
}

Poniewaz szerokos$¢ kazdego zagniezdzonego elementu listy zostata ustawiona na 100%,
rozszerza si¢ on na cala szerokos¢ swojego elementu nadrzednego — ktéry w tym przypad-
ku ma szerokos¢ 146 pikseli. Jesli domyslna szerokos¢ elementow listy nie jest zmieniona,
przegladarka rysuje dolna krawedz tylko na szeroko$¢ tresci. Ustawienie jej na 100% nadaje
opcjom jednolity wyglad, bez wzgledu na tres¢.

Nastepnie zajeto sie zawartoscig tekstowa:

#nav 11 11 span {
display:block;
margin:0;
padding:3px 4px 3px 7px;
position:relative;

}
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Aby lepiej mozna bylo kontrolowac pozycje kazdego bloku tekstu, opcje zostaty opakowane
w znacznik span, ktory pozwala unikna¢ uzywania kolejnej klasy i lepiej nadaje sie z seman-
tycznego punktu widzenia niz div, p lub jakikolwiek inny. A wiec wiasnos¢ display elementu
span zostata zmieniona na block (domyslnie jest inline). Dzieki temu mozna definiowac atry-
buty blokow, takie jak margin i padding. Po odpowiednim zdefiniowaniu dopetnienia menu
wyglada tak, jak na rysunku 3.13.
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Rysunek 3.13. Opcje menu rozwijanego po sformatowaniu, ale niewyréwnane z lewym marginesem
glownych odnosnikéw nawigacyjnych

Menu wygladaja na ukonczone, ale do zrobienia pozostala jeszcze jedna rzecz. Opcje tek-
stowe nie sa wyrdwnane z lewq krawedzig swoich elementéw nadrzednych. Mimo Ze nie
trzeba tego zmienia¢, zdecydowano, ze beda lepiej wygladaly, jesli zostana przesuniete nieco
w lewo. Na szczescie, wystarczy tylko przesunac kazda liste nieuporzadkowana w lewo:

#nav 11 ul {
margin:0 0 0 -8px;
padding:0;
position:absolute;
Teft:-999em;
top:20px;
background:#fff;
width:146px;

}

Dobrze, ze mozna uzywac ujemnych warto$ci! Zmiana lewego marginesu na -8 (kolejno$¢
wartosci marginesoéw to gora, prawa, dol, lewa) spowodowata przeniesienie nieuporzad-
kowanej listy o osiem pikseli w lewo (gdyby wartos¢ byta dodatnia, przeniesienie bytoby
w prawo). Dzieki temu lewa krawedz kazdej opcji tekstowej wyrédwnuje sie ze swoim nad-
rzednym elementem tak, jak na rysunku 3.14.
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The Official Site of The 86th PGA Championship
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Rysunek 3.14. UkohAczone menu rozwijane

Uwaga na putapke

Po zapoznaniu sie z technikami modyfikowania oryginalnego kodu zrédlowego przyszedt
czas na ostrzezenie przed potencjalnym problemem, ktéry moze pojawic si¢ podczas uzywania
skryptu Suckerfish. Wymaga on wilgczonego JavaScriptu w Internet Explorerze dla Windows. Zalicz
to do zestawu nieudolnych implementacji CSS w tej przegladarce. W przegladarkach Mozilla,
Firefox i Safari skrypt ten dziata wylacznie przy uzyciu CSS, ale w Internet Explorerze do dzia-
fania wymaga JavaScriptu. Hack ten jest niewielki i naprawia brak obstugi pseudoklasy :hover,
dodajac niestandardowe zachowania do obiektowego modelu dokumentu (DOM). W tym lezy
sedno problemu. Jesli uzytkownik Internet Explorera wyltaczy JavaScript, menu w ogole si¢ nie
pojawi. Mimo ze bardzo mato oséb tak postepuje, trzeba to bra¢ pod uwage.

Uzytecznos¢ menu rozwijanych

Problem zgodnosci z przegladarkami zostat rozwigzany, zatem ponizej przedstawiam kilka
wskazowek dotyczacych wdrazania menu rozwijanych na wtasnych stronach.

O Wskazowka 1. Zagwarantuj wyjscie awaryjne. Ze wzgledu na opisane wczesniej pro-
blemy ze zgodnoscia, nalezy bezwzglednie wyposazy¢ strone w dodatkowy system
nawigacji, na wypadek gdyby gtéwny nie zadziatat. Inaczej odwiedzajacy nie beda
mogli poruszac sie po witrynie. Powinna to by¢ standardowa procedura podczas uzy-
wania kazdego rodzaju nawigacji opartej na menu rozwijanych, nie tylko Suckerfish.

0O Wskazéwka 2. Uwazaj na Internet Explorera, Suckerfisha i Flasha. Przegladarka
Internet Explorer dla Windows, napotykajac film Flasha, przenosi go na sam wierzch
stosu warstw. Oznacza to, ze menu moga znalez¢ si¢ pod filmem, co uniemozliwi
uzytkownikom klikanie jego elementow. Rozwigzaniem jest uzycie parametru wmode
(szczegotowe informacje na ten temat znajduja sie na stronie www.macromedia.com/
>support/flash/ts/documents/flash_top_layer.htm).

O Wskazéwka 3. Jesli dokument zawiera warstwy, uzywaj wlasnosci z-index. Jezeli
strona zawiera obiekty na warstwach z wlasnoscig z-index, nawigacja Suckerfish
réowniez musi jg mie¢, ale ustawiong na poziom wyzszy niz wszystkie pozostate.
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Wiasnos¢ te mozna zastosowac wobec nadrzednej listy nieuporzadkowanej lub (tak
zrobiono na stronie PGA) mozna nawigacje wstawi¢ do elementu div i wlasno$¢ z-in-
dex zastosowac do niego. Wtedy nawigacja bedzie znajdowata sie nad wszystkim i po
rozwinieciu menu zawsze bedzie na wierzchu.

Koncowe uwagi

Skoro jest tyle problemdw, po co w ogole uzywac nawigacji Suckerfish? Odpowiedz jest prosta.
Poza opisanymi niedogodno$ciami, Suckerfish jest jednak najlepiej dostepnym, dziatajacym we
wszystkich przegladarkach rozwigzaniem. Ponadto zajmuje znacznie mniej bajtéw niz jakie-
kolwiek inne konkurencyjne rozwiazanie oraz jest fatwiejszy w utrzymaniu i modyfikagji. Jesli
implementujesz menu w witrynie z duzym ruchem (witryna PGA np. odnotowywata miliony
odwiedzin na godzing), zastosowanie lekkiego wariantu jest optymalnym rozwiazaniem.

Wstawianie filmow Flasha
w zgodzie ze standardami

Jednym z najczestszych probleméw nekajacych tworcéw stron internetowych dbajacych

0 zgodnos¢ ze standardami jest wstawianie animacji Flasha. Wiekszo$¢ z nich kopiuje i wkle-
ja standardowy kod wygenerowany przez Flash. Poniewaz jednak jest on najezony réznymi
niestandardowymi atrybutami i elementami, obraca wniwecz zgodno$¢ dokumentu ze stan-
dardami sieciowymi. Znacznik embed nie nalezy do zadnej specyfikacji W3C.

Na szczescie, mozna te problemy obej$¢. Ponizej przedstawiam trzy najpopularniejsze obec-
nie rozwigzania problemu zgodnosci ze standardami podczas wstawiania tresci Flasha na
strony internetowe.

Metoda Flash Satay

Metoda Flash Satay (wwuw.alistapart.com/articles/flashsatay) usuwa znacznik embed i niektdre
niepotrzebne atrybuty znacznika object. Dziata doskonale, ale ma jedna duza wade:

w przegladarce Internet Explorer dla Windows animacje Flasha zaczynaja dziatac¢ dopiero
po zaladowaniu calego filmu.

Metoda Satay oferuje rozwigzanie tego problemu, polegajace na oszukiwaniu Internet Explo-
rera poprzez dodanie pustego filmu kontenera z takimi samymi parametrami (szerokos¢, wy-
sokos¢ itd.) jak prawdziwy i zatadowanie pozadanej tresci za pomoca tego filmu zastepczego.
Internet Explorer woéwczas z powodzeniem odtwarza animacje strumieniowo, a kod XHTML
jest poprawny. Koszt to koniecznos¢ tworzenia dodatkowych pustych filmow i katalogow.

Wpisywanie znacznikow object i embed
przy uzyciu JavaScriptu

Metoda ta polega na pozostawieniu bez zmian elementoéw object i embed, ale przeniesieniu
ich do zewnetrznego pliku JavaScript. Tres¢ Flasha jest wowczas zapisywana w dokumencie
za pomoca serii metod JavaScript document.write. Walidatory (Swietny jest walidator W3C

— http://validator.w3.org) widza tylko poprawny element JavaScript — a nie znajdujace sie

w nim elementy object i embed, dzieki czemu wyniki walidacji sa pozytywne.
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To rozwigzanie zastosowano w witrynie PGA. Nie tylko kod XHTML pozostat poprawny,
lecz réwniez dzigki uzyciu JavaScriptu mozna byto sprawdzi¢ obecno$¢ wtyczek w przegla-
darce, na wypadek gdyby trzeba byto zaladowac¢ alternatywna tres¢.

Po utworzeniu pliku JavaScript (zbyt dtugi, aby go tutaj drukowac — hitp://www.pga.com/
>pgachampionship/2004/js/flash_home.js) nalezy go dolaczy¢ do strony w nastepujacy sposob:

<script type="text/javascript"
src="http://www.pga.com/pgachampionship/2004/js/flash_home.js"></script>

Metoda nie jest idealna. Po pierwsze, purysci powiedza, ze plik JavaScript jest w rzeczywi-
stosci koniem trojariskim przemycajacym nieprawidlowy i nieobstugiwany kod XHTML

w tajemnicy przed walidatorami (tak rzeczywiscie jest). Po drugie, wstawiajac tre$¢ za pomo-
ca JavaScriptu, zaktadasz, ze uzytkownicy go nie wylaczyli u siebie (wiekszos¢ oséb tego nie
robi, ale niektorzy wylaczaja, aby przyspieszy¢ przegladanie i pozby¢ sie reklam). W koncu
kazda animacja Flasha wymaga wtasnego osobnego pliku .JS, co nie jest duzym problemem
przy matej liczbie filmow, ale szybko moze stac sie ucigzliwe.

SWFObject

Metoda SWFObject opublikowana kilka miesiecy po premierze witryny PGA z 2004 roku jest
najbardziej wyrafinowanym i niezawodnym, aktualnie dostepnym rozwiazaniem. Napisany
w JavaScripcie przez Geoffa Stearnsa pakiet stanowi bezposrednia odpowiedz na ogranicze-
nia obu wymienionych wczesniej metod. Umozliwia stosowanie prostszego kodu przecho-
dzacego walidacje jako XHTML 1.0 Transitional i wyze;.

SWEFObject oferuje wszystko, czego potrzebuje programista Flasha — wykrywanie odtwa-
rzacza, mozliwosc zaprezentowania alternatywnej tresci tym, ktérzy go nie majg, metody
przekazywania dodatkowych parametrow i zmiennych, pozycjonowanie obiektow w dowol-
nym miejscu za pomoca elementéw div, a nawet zmienna pozwalajaca obejs¢ wykrywanie
odtwarzacza i wymuszenie wyswietlenia filmu bez wzgledu na to, czy w przegladarce zostat
zainstalowany ten dodatek, czy nie.

SWEODbject jest tez przyjazna dla wyszukiwarek, co jest rzadkoscia we Flashu. Uzytkownicy
tworza element div w swoich dokumentach, zapetniaja go zwykla treScig HTML, jaka pozniej
moze zosta¢ zindeksowana i wyswietlona tym, ktérzy nie maja odpowiedniej wtyczki. Jesli
wtyczka Flasha jest zainstalowana, zawartos¢ elementu div zostaje zastgpiona animacjq. Za-
tem zardwno ci, ktdrzy maja wtyczke, i jak ci, ktdrzy jej nie maja, moga ogladac bogata tres¢
strony, a programista nie musi si¢ zbytnio napracowac.

Wiecej informagji o pliku SWEObject (ktory jest darmowy) mozna znalez¢ na stronie
http://blog.deconcept.com/swfobject.

Podsumowanie

Zaprezentowatem tu wiele informacji, od tworzenia wizualnych efektéw w Photoshopie po
menu rozwijane, pozycjonowanie elementéw przy uzyciu CSS i problemy z walidacja tresci
Flasha w dokumentach XHTML. Przedstawione tutaj techniki powinny zacheci¢ Cie do dal-
szych poszukiwan i eksperymentow przy uzyciu CSS.

W nastepnym rozdziale przyjrzysz si¢ procesowi przeprojektowania witryny University of
Florida. Dowiesz sig, jaka byta jej historia, jakie problemy napotkano przy aktualizowaniu
starej tresci oraz szczegdétowo zapoznasz sie z uzytym na niej kodem CSS.
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