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Wszystko o projektowaniu stron internetowych przy uzyciu GSS

* Jak przygotowac atrakcyjng strong internetowa?

* Jak szybko zmieni¢ styl witryny?

* Jak zapewni¢ poprawng obstuge stylow CSS we wszystkich przegladarkach?
Obecnie w internecie coraz wieksze znaczenie ma forma. Witryny musza swoim
wygladem sprawiaé, ze chce sie na nich pozosta¢ - w przeciwnym wypadku
uzytkownicy wybiorg jedng sposrod niezliczonych konkurencyjnych stron. Doskonatym
narzedziem do nadawania atrakcyjnego i spdjnego stylu witrynom sa arkusze CSS,
ktdre pozwalaja dowolnie definiowaé wszystkie elementy stron internetowych
i btyskawicznie zmienia¢ ich wyglad. Sa przy tym tatwe do nauczenia sie
oraz stosowania i pozwalajg na uzyskiwanie ciekawych efektow wizualnych.

,CSS. Nieoficjalny podrecznik” to wszechstronny przeglad mozliwosci i zastosowan

tej technologii. Dzigki tej ksiazce dowiesz sie, jak przygotowac poprawny arkusz stylow
i dofaczy¢ go do strony, oraz poznasz sposoby formatowania elementéw kodu HTML.
Nauczysz sie projektowac profesjonalne i wygodne w uzyciu strony WWW oraz menu
do nawigacji po witrynach. Przeczytasz takze o tym, jak przygotowywac strony

do wydruku, zapewnia¢ poprawne wy$wietlanie stylow we wszystkich przegladarkach

i dbac o wiele innych szczeg6tow, ktore zapewnig Twoim witrynom wiernych
uzytkownikow.

* Pisanie kodu HTML pod katem stylow CSS

* Budowa stylow i arkuszy CSS

* Dziedziczenie i kaskadowos¢ stylow

e Dotaczanie stylow CSS do stron WWW

* Formatowanie elementéw stron WWW
 Tworzenie atrakcyjnych menu

* Zarzadzanie uktadem stron za pomoca stylow CSS
* Przygotowywanie stron do wydruku

 (Obstuga stylow CSS w réznych przegladarkach

Wykorzystaj petnie mozliwosci GSS i spraw, ze uzytkownicy
zakochaja sie w Twoich witrynach od pierwszego wejrzenia
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ROZDZIAL

Tworzenie stylow
i arkuszy stylow

ku 2.1, sg tworzone od pojedynczego stylu. W miare dodawania nastep-

nych stylow i arkuszy styléw strona rozwija sie az do uzyskania pelnego
efektu, ktéry inspiruje innych projektantéw i zachwyca odwiedzajacych. Zaréw-
no nowicjusze, jak i doswiadczeni programisci muszg przestrzega¢ kilku zasad
dotyczacych tworzenia stylow i arkuszy stylow. Rozdziat ten zaczniemy witasnie
od podstawowych zasad ich tworzenia i uzywania.

Nawet najbardziej skomplikowane i najpiekniejsze strony, jak ta na rysun-

Wskazéwka: Niektorzy szybciej sie ucza, robigc cos, zamiast czytajac. Osoby, ktore wolg najpierw
sprobowac co$ zrobic¢, a dopiero potem wrdécic¢ i przeczytac, co doktadnie zrobity, moga przejs¢ do
kursu na stronie 49.

Anatomia stylu

Pojedynczy styl definiujacy wyglad jednego elementu na stronie jest bardzo pro-
sty. W zasadzie to tylko reguta informujaca przegladarke o tym, jak ma formato-
wa¢ dany element na stronie — zmien kolor tekstu nagléwka na niebieski, nary-
suj czerwona obwddke wokét obrazu albo stwdérz pasek boczny o szerokoscei 150
pikseli do przechowywania listy odno$nikéw. Gdyby style moglty mowié, to prze-
gladarka ustyszataby co$ w tym rodzaju: ,Hej przegladarko! To ma wygladaé do-
ktadnie tak”. Styl sktada sie z dwéch zasadniczych cze$ci: nazwy elementu strony,
ktéry przegladarka ma sformatowaé (selektora), i rzeczywistych instrukeji for-
matowania (bloku deklaracji). Na przyktad selektor moze by¢ nagtéwkiem, aka-
pitem tekstu, obrazem itd. Blok deklaracji moze zamienié¢ kolor tego tekstu na
niebieski, doda¢ czerwona obwodke wokot akapitu, umie$cié zdjecie na $rodku
strony — ilo$¢ mozliwosci jest nieskonczona.



Anatomia stylu

Mozilla
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Rysunek 2.1. Kazda wykorzystujqca style strona WWW zaczyna sie od pojedynczego stylu. Na tym rysunku
podstawowy styl (po lewej) ktadzie podwaliny pod ciato catej strony (po prawej)

Uwaga: Specjalisci czesto, idac za przyktadem W3C, style CSS nazywaja regutami. W tej ksiazce
terminy styl i reguta stosowane sa zamiennie.

Oczywiscie style nie moga porozumiewacé sie w zadnym ludzkim jezyku, jak poka-
zuje piekny przykitad z poprzedniego akapitu. Postuguja sie wlasnym jezykiem.
Przyktadowo, aby ustawi¢ standardowy kolor i rozmiar pisma we wszystkich
akapitach na stronie, mozna napisac¢:

{ color: red; font-size: 1.5em; }

Powyzszy styl méwi: ,Spraw, aby tekst we wszystkich akapitach — oznaczonych
znacznikiem <p> — byl czerwony i zeby rozmiar czcionki wynosit 1.5em” (em to
jednostka miary, ktéra bazuje na normalnym rozmiarze tekstu w przegladarce;
wiecej na ten temat w rozdziale 6.). Jak widaé na rysunku 2.2, nawet tak prosty
styl jak ten przyktadowy sktada sie z kilku elementéw:
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Anatomia stylu

Blok deklaracji Rysunek 2.2. Sty (reguta) skiada sie z dwoch gtownych
Selektor Deklaragja Deklaracja czesci: selektora, ktory informuje przeglqdarke, co
| | | ma by¢ sformatowane, i bloku deklaracji, ktory za-
wiera liste instrukcji formatowania do uzycia przez
przeglqdarke w celu nadania stylu selektorowi

‘ o | ‘{ col1or":rled; foml‘n—s1ée:1i5em; }
[ I I |

Whasciwos¢  Wartos¢  Whasciwos¢  Wartos¢

« Selektor — jak pisalem wczedniej, selektor informuje przegladarke o tym,
ktéry element lub ktére elementy na stronie majg mie¢ nadany styl — np.
nagtéwek, akapit, obrazek czy odno$nik. Na rysunku 2.2 selektor (p) odnosi
sie do znacznika <p>. Dzicki temu wszystkie przegladarki beda formatowaty
zawarto$¢ znacznikéw <p> zgodnie z wytycznymi zdefiniowanymi w tym stylu.
Dzieki duzej liczbie selektoréw dostepnych w CSS i przy odrobinie inwencji
tworezej mozna zapanowaé nad formatowaniem stron (nastepny rozdziat
opisuje selektory szczegétowo).

« Blok deklaracji — kod znajdujacy sic po selektorze definiuje wszystkie opcje
formatowania, ktére chcemy zastosowaé do selektora. Blok otwiera lewy nawias
klamrowy ({) a zamyka prawy (}).

o Deklaracja — pomiedzy otwierajagcym a zamykajacym blok deklaracji na-
wiasem klamrowym znajduje sie jedna lub wiecej deklaracji lub instrukeji
formatowania. Kazda deklaracja sktada sie z dwoch czedci: wiasciwosci i jej
wartosci oraz konczy si¢ znakiem $rednika.

o Whasciwosé — w CSS dostepny jest caty szereg opcji formatowania zwanych
wiasciwosciami. Whasciwo$é to pojedyncze stowo, lub kilka stéw oddzielo-
nych mys$lnikami, powodujace okreslony efekt stylizujacy. Wiekszosé wia-
$ciwoséci ma nazwy sktadajace sie ze zwyktych angielskich stéw, jak font-
size (rozmiar pisma), margin-top (gérny margines) czy background-color
(kolor tta). Przyktadowo witasciwo$¢ background-color — nietrudno si¢ do-
mysli¢ — ustawia kolor tta. Mndstwa wlasciwo$ci nauczymy sie w trakcie
czytania tej ksigzki.

Wskazéwka: W dodatku A znajduje sie poreczny spis wiasciwosci CSS.

e Warto$¢ — nareszcie mozemy wykazaé sie swoim geniuszem, przypisujac
warto$ci do whasciwo$ci CSS i w ten sposdb zmieniajac kolor tta na przyktad
na niebieski, czerwony, fioletowy lub zielony. Jak wyjasni¢ w kolejnych roz-
dziatach, r6zne wtasciwosci CSS wymagaja stosowania réznych, okreslo-
nych typow wartosci — okreslajacych kolor (na przyktad red albo #FF0000),
jednostki miary (na przyktad 18px, 2in czy Sem), adres URL (na przyktad
images/background. gif) — lub konkretnych stéw kluczowych (na przyktad
top, center, bottom).

Style nie musza znajdowacd si¢ w jednym wierszu, jak na rysunku 2.2. Wiele styli
sktada sie z wielu wtasciwosci formatujacych i aby byly one bardziej czytelne,
mozna je rozbi¢ na kilka wierszy. Przyktadowo selektor i otwierajacy nawias
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klamrowy mozna umie$ci¢ w pierwszym wierszu, kazda deklaracje w oddzielnym,
a zamykajacy nawias klamrowy w ostatnim wierszu, jak ponizej:

p {
color: red;

font-size: 1.5em;

}

Pomocne jest tez weinanie wtadciwosci przy uzyciu pojedynczego tabulatora albo
kilku spacji, co wizualnie oddziela deklaracje od selektora i utatwia orientacje
W tym, co jest czym. Na koniec jeszcze mozna doda¢ pojedynczg spacje pomie-
dzy dwukropkiem a warto$cig wtasciwosci, co réwniez wptywa dodatnio na czy-
telno$¢ kodu. W rzeczywistosci mozna zastosowaé dowolna liczbe spacji. Mozna
wiec napisaé color:red, color: red, a takze color: red.

Irozumiec arkusze stylow

Oczywiscie jeden styl nie przeksztatci strony w dzieto sztuki. Mozna za jego po-
mocg zmieni¢ kolor akapitéw na czerwony, ale aby nadaé stronie wspaniaty wy-
glad, trzeba uzy¢ wielu styléw. Ich zbidr tworzy arkusz styléw. Arkusz styléw
moze by¢ wewnetrzny lub zewnetrzny w zaleznosci od tego, gdzie zostal umiesz-
czony — w kodzie samej strony internetowej czy w oddzielnym pliku do niej do-

taczonym.

Styl wewnetrzny czy zewnetrzny

W wigkszo$ci przypadkéw najlepszym wyborem sa zewnetrzne arkusze stylow,
poniewaz utatwiajg one tworzenie i przyspieszajg aktualizacje catej witryny.
Wszystkie style znajduja sie w jednym pliku. Wystarczy tylko jeden wiersz kodu,
aby taki plik ze stylami dotaczy¢ do strony HTML i catkowicie zmieni¢ jej wyglad.
Wyglad catej witryny mozna zmienié, edytujac tyko jeden plik — arkusz stylow.

Po stronie uzytkownika zewnetrzne arkusze stylow pomagaja w szybszym otwie-
raniu stron. Przy uzyciu zewngtrznego arkusza stylow strony zawieraja tylko
podstawowy kod HTML — zadnych ,bajtozernych” tabel czy znacznikéw <font>
ani tez kodu styléw wewnetrznych. Ponadto gdy przegladarka pobierze zewnetrzny
arkusz stylow, to przechowuje go na dysku komputera uzytkownika (w niewi-
docznym folderze o nazwie cache), zapewniajac sobie do niego szybki dostep.
Kiedy uzytkownik przejdzie na inng strone witryny, na ktérej wykorzystano ten
sam zewnetrzny arkusz styléw, przegladarka nie musi pobiera¢ go ponownie,
tylko uzywa tego, ktéry zapisata w pamieci podrecznej (cache). Daje to znaczne
oszczednosci, jesli chodzi o czas pobierania strony.

Uwaga: Podczas pracy nad strong i podgladania postepu w przegladarce pamie¢ podreczna
moze zwrocic sie przeciwko webmasterowi. Rozwigzanie tego problemu znajduje sie w ramce
na stronie 49.
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stylow

Wewnetrzne arkusze stylow

Wewnetrzny arkusz styléw to zbidr styléw stanowigcy cze$é kodu strony. Znaj-
duje sie zawsze pomiedzy otwierajacym a zamykajacym znacznikiem <style>
w nagtéwku strony (<head>). Ponizej znajduje sie przyktad:

<style type="text/css">
hl {
color: #FF7643;
font-face: Arial;
}

p{
color: red;

font-size: 1.5em;
}
</style>
</head>
<body>

/* Dalej znajduje sie reszta strony...*/

Uwaga: Znacznik <style> mozna umiesci¢ po znaczniku <title> w nagtowku strony, ale wiek-
5z05¢ webmasterow umieszcza go bezposrednio przed zamykajacym znacznikiem </head>, jak w tym
przyktadzie.

Znacznik <style> nalezy do kodu HTML, a nie CSS. Jego przeznaczeniem jest
jednak informowa¢ przegladarke, ze kod w nim zawarty to CSS, a nie HTML.
Tworzenie wewnetrznych arkuszy styléw polega na wpisaniu jednego lub wiek-
szej liczby styléw do znacznika <style>.

Wewnetrzne arkusze styléw tatwo dodaje sie do stron i wywotuja one natych-
miastowy efekt wizualny. Nie sg jednak najbardziej efektywnym rozwigzaniem
przy tworzeniu witryny sktadajacej sie z wielu podstron. Jednym z powodéw jest
to, ze taki arkusz trzeba skopiowac i wkleié na kazda strone witryny, co jest bardzo
czasochtonne i dodaje do stron zuzywajacy transfer kod.

Jednak wewnetrzne arkusze styléw sprawiaja najwiecej probleméw, gdy chce sie
zmieni¢ wyglad calej witryny. Przyktadowo chcemy zmieni¢ wyglad nagtéwka
<h1>, ktéry pierwotnie miat by¢ pisany duzymi zielonymi i pogrubionymi lite-
rami, a teraz chcemy, aby jednak byt pisany matymi niebieskimi literami i uzy-
wat kroju Courier. Stosujac wewnetrzne arkusze styléw, trzeba by byto edytowad
kazdg strong witryny. Kto ma tyle czasu? Na szczeScie jest na to proste rozwiazanie
— zewnetrzne arkusze stylow.

Uwaga: Istnigje tez mozliwos¢ (aczkolwiek nie zaleca sie tego) dodania stylow do konkretnego
znacznika HTML bez uzycia arkusza stylow. Jak tego dokona¢, stosujac tak zwany styl wpisany, mozna
przeczytac w kursie na stronie 50.
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Style zewnetrzne

Zewnetrzny arkusz styléw to nic innego jak zwykty plik tekstowy zawierajacy
wszystkie reguty CSS. Nigdy nie zawiera kodu HTML, wiec nie nalezy w nim
umieszczadé znacznika <style>, i zawsze ma rozszerzenie .css. Mozna mu nadaé
dowolng nazwe, ale optaci sie stosowaé nazwy opisowe. Na przyktad arkusz sty-
low dotyczacych catej witryny moze mie¢ nazwe global.css, a arkusz styléw tylko
dla formularza moze nosi¢ nazwe form.css.

ABY ZYSKAC NA CIASIE

Sprawdzaj poprawnos¢ tworzonego kodu €SS

Podobnie jak za pomoca walidatora W3C upewniamy
sie, czy tworzone przez nas strony sa w petni po-
prawne (patrz ramka na stronie 36), tak samo powin-
no sie dbac¢ o kod CSS. W3C udostepnia narzedzie in-
ternetowe do sprawdzania kodu arkuszy stylow pod
adresem http://jigsaw.w3.org/cssvalidator/. Dziata

zaplanowany projekt wniwecz. Jesli oparta na arku-
szach stylow strona nie wyglada tak, jak zostato zapla-
nowane, to powodem moze by¢ prosty btad w kodzie
CSS. Walidator CSS konsorcjum W3C jest pierwszym
etapem na drodze do usuwania usterek zwigzanych
Z projektem.

ono podobnie jak walidator HTML — mozna podac
adres URL strony do sprawdzenia (albo adres do sa-
mego zewnetrznego pliku CSS), wystac plik do walida-
tora lub skopiowac i wklei¢ kod do formularza, a na-
stepnie wysta¢ go do sprawdzenia.

W przegladarce Firefox mozliwe jest szybkie spraw-
dzenie tego, co powoduje problemy. Wystarczy w niej
otworzy¢ strone wykorzystujaca arkusz stylow, ktory
chcemy sprawdzi¢, i z menu Narzedzia wybra¢ pole-
cenie Konsola btedow. Nastepnie w zakiadce Bfedy mozna
znalez¢ wszystkie miejsca w kodzie CSS, ktérych prze-
gladarka nie rozumie.

Podczas pisania kodu CSS mozna tatwo zrobi¢ literow-
ke, a jeden maty btad moze obrocic¢ caty skrupulatnie

Wskazéwka: Aby, majac strone z wewnetrznym arkuszem styldw, przerobi¢ jg na strone z arku-
szem zewnetrznym, wystarczy wycia¢ caty kod znajdujacy sie w znaczniku <style> (bez samego
znacznika). Nastepnie nalezy utworzyc¢ plik tekstowy i wklei¢ do niego pobrany kod CSS. Plik mozna
zapisa¢ pod dowolng nazwa z rozszerzeniem .css — na przyktad global.css — i dofaczy¢ go do
strony przy uzyciu jednej z technik opisanych ponizej.

Jesli mamy juz utworzony arkusz stylow, trzeba go dotaczy¢ do strony, dla ktorej
zostal przeznaczony. Mozna to zrobi¢ za pomoca znacznika HTML <link> lub
dyrektywy CSS @import — robi ona w zasadzie to samo, co znacznik <link>.
Wszystkie dostepne w tej chwili przegladarki traktuja obie te techniki réwno-
rzednie i jako ze kazda z nich dotacza arkusze styléw do strony, wybdr konkret-
nej jest kwestig preferencji (z jednym wyjatkiem opisanym ponizej).

Uwaga: Dyrektywa @impozrt potrafi robi¢ jedna rzecz, ktorej nie potrafi znacznik <link>: dota-
cza¢ zewnetrzne arkusze styldow do innych zewnetrznych arkuszy styldw. Ta zaawansowana technika
zostata opisana na stronie 399.
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WARSITAT NAPRAWCIY

Lbyt stara na @import

Zewnetrzne arkusze stylbw mozna dotacza¢ do stron
za pomoca zhacznika HTML <link> albo przy uzyciu
dyrektywy CSS @import. Jedyna sytuacja, w ktorej
ma znaczenie wybor jednej z tych dwadch technik, to taka,
gdy uzytkownicy korzystaja z jednej starej przegladarki
— mowiac Scislej, chodzi o Netscape Navigator 4.

Navigator 4 nie rozpoznaje dyrektywy @import i igno-
ruje arkusze dotaczane za jej pomoca. Fakt ten mozna
takze obrdci¢ na wtasng korzyse¢. Jesli zawsze uzywa sie
dyrektywy @import, to Navigator 4 nie bedzie pro-
bowat wyswietli¢ strony przy uzyciu dotagczonych w ten
Sposob styldw. Strony nie beda wygladaty az tak dobrze

Ta bardzo stara przegladarka tak stabo obstuguije style, ze W tej przegladarce, ale przynajmniej beda czytelne.

strony w nigj ogladane moga by¢ catkowicie nieczytelne.

Dotaczanie arkusza stylow przy uiyciu znacznika HTML

Jedna z metod dodawania zewnetrznych arkuszy stylow do stron jest uzycie
znacznika HTML <1ink>. Jego wyglad r6zni si¢ nieznacznie w zaleznosci od tego,
czy jest on stosowany na stronie HTML, czy XHTML. Ponizszy przyktad dotyczy
strony w HTML-u:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/global.css">

A ten strony w XHTML-u:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/global.css" />

Jedyna réznica widoczna jest na koncu znacznika. Znacznik <1ink> to element
pusty, poniewaz ma tylko znacznik otwierajacy i nie istnieje odpowiadajacy mu
znacznik zamykajacy </1ink>. W XHTML-u konieczne jest dodanie zamyka-
jacego ukos$nika (/>), aby oznaczy¢, ze znacznik w tym miejscu si¢ konczy.
W HTML-u uko$nik ten nie jest wymagany.

Pozostate czedci znacznika <link> sag takie same zar6wno w HTML-u, jak
i XHTML-u. Wymaga on podania trzech atrybutow:

o rel — oznacza typ tagcza — w tym przypadku jest to tacze do arkusza stylow,

 type — informuje przegladarke, jakiego typu danych moze sie¢ spodziewaé —
plik tekstowy zawierajacy kod CSS,

o href — wskazuje lokalizacje zewnetrznego pliku arkusza stylow. Wartoscia
tego atrybutu jest adres URL i dziata on podobnie jak atrybut src uzywany
przy dodawaniu obrazéw do strony lub atrybut href wykorzystywany przy
tworzeniu taczy do innych stron.

Wskazéwka: Do kazdej strony mozna dotaczy¢ wiele zewnetrznych arkuszy stylow poprzez uzycie
wielu znacznikdw <style>, z ktorych kazdy wskazuje na inny plik. Technika ta jest doskonatym
sposobem na organizacje styléw CSS, o czym przekonamy sie w rozdziale 14. (strona 399).
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Dotaczanie arkuszy stylow za pomoca kodu €SS

CSS ma wbudowany mechanizm dotagczania zewngtrznych arkuszy stylow —
dyrektywe @import. Stosuje sie ja wewnatrz znacznika HTML <style> w ten
sposob:

<style type="text/css">

@import url(css/global.css);

</style>
W przeciwienstwie do znacznika HTML <1ink> dyrektywa @import nalezy do
jezyka CSS i ma pewne wlasciwosci niespotykane w HTML-u:

o Aby utworzy¢ tacze do zewnetrznego pliku CSS, trzeba uzy¢ url, a nie atry-
butu href, oraz adres umiesci¢ w nawiasach okragtych. W tym przyktadzie
css/global.css jest $ciezka do zewnetrznego pliku CSS. Cudzystowy ota-
czajace adres URL sg opcjonalne, w zwigzku z czym poprawny jest zaréwno
zapis url(css/global.css), jakiurl("css/global.css").

Uwaga: Poza tym, ze cudzystowy otaczajace adres URL w CSS stanowia kilka dodatkowych znakow
w pliku, to jeszcze Internet Explorer dla komputeréw Mac ma problemy ze zrozumieniem tak pre-
zentowanych adreséw.

 Podobnie jak przy uzyciu znacznika <link>, za pomocg dyrektywy @import
mozna dodawad wiele zewnetrznych arkuszy styléw do jednego pliku HTML:

<style type="text/css">
@import url(css/global.css);
@import url(css/forms.css);
</style>
o Po dyrektywach @import mozna dodawaé¢ zwykte arkusze styléw, jakie na
przyktad maja odnosi¢ sie tylko do tej jednej strony, ktora jednak korzysta
takze ze styléw uzywanych w catej witrynie.

Uwaga: Na temat tego, jak reguty oddziatuja miedzy soba i jak tworzy¢ reguty przestaniajace inne
reguty, pisze na stronie 102. Mozna nawet utworzy¢ zewnetrzny arkusz stylow, ktory zawiera tylko
dyrektywy @import dofaczajace inne zewnetrzne arkusze styldw. Technika ta jest czesto wykorzy-
stywana do organizacji arkuszy (patrz strona 399).

Ponizej znajduje sie przyktad:

<style type="text/css">

@import url(css/global.css);

@import url(css/forms.css);

p { color:red; }

</style>
W zasadzie wszystkie dyrektywy @import powinny znajdowaé sie przed re-
gutami CSS, ale jesli sie o tym zapomni, nic ztego sie nie stanie. Przegladarki
powinny ignorowac wszystkie arkusze styléw importowane po regutach CSS,
ale zadna z dostepnych obecnie przegladarek nie przestrzega tej zasady.
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Kurs: tworzenie pierwszego stylu

Reszta tego rozdziatu zostata poswiecona podstawom dodawania styléw wpisanych,
pisania regut CSS i tworzenia wewnetrznych oraz zewnetrznych arkuszy styléw. Pra-
cujac z tg ksigzka, bedziemy tworzy¢ fikcyjng witryne o nazwie CosmoFarmer.com,
opracowujac rozne jej aspekty projektowe i w koncu tworzac cate sktadajace sie
na nig strony. Aby zacza¢, trzeba pobraé pliki kursu dostepne na poswiecone;j tej
ksigzce stronie pod adresem www.sawmac.comy/css/. Nalezy klikna¢ odno$nik
prowadzacy do archiwum ZIP zawierajgcego pliki kursu (na stronie mozna znalezé
takze szczegotowe informacje na temat rozpakowywania archiwéw ZIP). Pliki do
kazdego rozdziatu znajduja sie¢ w oddzielnych folderach, ktérych nazwy zostaty
nadane wedtug wzoru r02, r03 itd.

Nastepnie trzeba uruchomié¢ swéj ulubiony edytor stron internetowych — bez
wzgledu na to, czy jest to prosty edytor tekstu, jak Notatnik albo TextEdit, czy
tez wizualne $rodowisko, jak Dreamweaver lub Microsoft Expression Web Designer
(informacje na temat wyboru edytora znajduja si¢ na stronie 21).

WARSITAT NAPRAWCIY

Nie daj sie ztapac na pamieg¢ podreczng

Pamie¢ podreczna przegladarki (cache) to doskonaty
Sposob na przyspieszenie surfowania po sieci. Za kazdym
razem, gdy do pamieci tej zapisywane sa jakies czesto
uzywane pliki — jak zewnetrzne arkusze stylow lub obrazy
— zapisywane sa cenne chwile z podrozy po wzgled-
nie powolnych autostradach internetu. Kiedy przegla-
darka potrzebuje ponownie tego samego pliku, to za-
miast jeszcze raz go pobiera¢, moze przejs¢ od razu
do tego, co jest nowe, czyli wczesniej niewyswietlanych
czesci strony czy nowych obrazow.

Jednak to, co jest dobre dla odwiedzajacych strone, nie
musi by¢ dobre dla webmastera jg tworzacego. Jako
ze przegladarki zapisuja pobrane zewnetrzne pliki CSS
W pamieci podrecznej, mozna tatwo wpas¢ w putapke
podczas pracy nad strong. Wyobrazmy sobie, ze pra-
cujemy nad strona, na ktorej wykorzystujemy zewnetrz-
ny arkusz stylow, i podgladamy efekt naszych dziatan
w przegladarce. Cos jest nie tak, wiec wracamy do edy-
tora i wprowadzamy korekty w pliku CSS. Kiedy po-
nownie tfadujemy strone do przegladarki, zmiany, ktérych
dokonalismy, nie sg widoczne! Wtasnie dalismy sie zta-
pac¢ na pamie¢ podreczng. Kiedy odswiezamy strone,
przegladarka nie zawsze ponownie pobiera zewnetrz-
ny arkusz styléw, w zwiazku z czym mozemy nie zo-
baczy¢ najnowszej i najlepszej wersji swojej strony.

Sa dwa sposoby ominiecia tej przeszkody: wytaczyé
pamie¢ podreczna lub zmusi¢ przegladarke, aby po-
bierata ponownie wszystko za kazdym razem.

Wiekszos¢ przegladarek mozna zmusi¢ do przetadowania
(co powoduje rowniez ponowne zatadowanie wszystkich
dotaczonych plikow), wciskajac przycisk Ctrl (38) i przy-
cisk odswiezania strony w przegladarce. Kombinacja kla-
wiszy Ctri+F5 dziata w Internet Explorerze dia Windowsa.
W Firefoksie nalezy uzy¢ klawiszy Ctri+Shift+R (88 +Shift+R).

Pamie¢ podreczna mozna takze wytgaczy¢ catkowicie.
W Internet Explorerze nalezy kolejno wybra¢ zaktadki
Narzedzia/Opcje Internetowe/0gdlne/Historia prze-
glgdania/Ustawienia. W sekcji Tymczasowe pliki inter-
netowe nalezy klikna¢ Ustawienia i upewnic sie, ze opcja
Sprawdz, czy sq nowsze wersje przechowywanych stron
jest ustawiona na Za kazdym razem, gdy odwiedzam
te strone. Klikamy dwa razy przycisk OK, aby zamkna¢
okno opcji internetowych. W Firefoksie nalezy przejs¢ do
Narzedzia/Opcje (Windows) lub Firefox/Preferences
(Mac), aby otworzy¢ okno opcii tej przegladarki. Nastepnie
klikamy przycisk Prywatnos¢ i odznaczamy opcje Pa-
mietaj pobrane pliki.

Osoby uzywajace przegladarki Safari dla komputerow
Mac powinny pobra¢ darmowy dodatek Safari Enhancer
dostepny na stronie www.versiontracker.com/dyn/
moreinfo/macosx/17776.

Wytaczenie pamieci podrecznej przegladarki moze dra-
stycznie spowolni¢ przegladanie stron internetowych.
Lepiej zatem ja wiaczy¢ po skonczeniu edycji plikdw CSS.

49

ROZDZIAL 2. « TWORZENIE STYLOW I ARKUSZY STYLOW




Kurs: tworzenie
pierwszego stylu

50

Uwaga: Osoby uzywajace programu Dreamweaver moga zajrze¢ do dodatku B, w ktorym wyja-
Sniam, jak tworzyc¢ style i arkusze stylow za pomoca tego programu. Dreamweaver, podobnie jak
wiele innych programoéw do edycji HTML-a, pozwala takze na prace z czystym kodem HTML po na-
cisnieciu przycisku Code View. Wyprobuj go w tym kursie.

Tworzenie stylu wpisanego

Whisujac reguly CSS (jak te opisane na stronie 41) bezposrednio w kodzie HTML
strony, tworzy sie style wpisane. Ten rodzaj stylow nie ma zadnych zalet zwia-
zanych z oszczednoscig czasu i transferu i dlatego profesjonalisci uzywajg go nie-
zmiernie rzadko. Je$li jednak zajdzie konieczno$¢ zmiany wygladu jednego ele-
mentu tylko na jednej stronie, to poratowanie sie stylem wpisanym moze mied
sens. Jesli juz to zrobimy, to chcemy, aby taki styl dziatat poprawnie. Wazne jest,
aby poprawnie umiesci¢ go w znaczniku, ktéry chcemy sformatowaé. Ponizej
znajduje sie przyktad pokazujacy doktadnie, jak tego dokonad:

1. W wybranym edytorze otworz plik r02/basic.html.

Ten prosty, ale elegancki plik XHTML zawiera kilka réznych nagtoéwkéw,
jeden akapit, liste nienumerowang oraz informacje o prawach autorskich
w znaczniku <address>. Zaczniemy od utworzenia stylu wpisanego dla
znacznika <h1>.

2. Kliknij wewnatrz otwierajacego znacznika <h1> i wpisz style="color: red;".

Znacznik powinien wygladacé tak:

<hl style="color: red;">

Atrybut style nalezy do jezyka HTML, a nie CSS, dlatego uzywamy po nim zna-
ku réwnoéci i caly kod CSS umieszczamy w cudzystowach. Tylko to, co znajduje
sie w cudzystowie, jest kodem CSS. W tym przypadku dodali$my wtasci-
wos¢ 0 nazwie color, ktdra zmienia kolor tekstu, i nadali$my jej warto$¢ red (wie-
cej na temat kolorowania tekstu znajduje sie na stronie 117). Dwukropek oddziela
nazwe wlasciwosci od jej wartosci. Nastepnie obejrzymy wynik w przegladarce.

3. Otworz strone basic.htmlw przegladarce.

Na przyktad wybierajac z menu Plik polecenie Otwirz plik, zaleznie od prze-
gladarki. Wiele edytoréw HTML-a udostepnia takze funkeje podgladu strony
w przegladarce (ang. Preview In Browser), ktora umozliwia otwarcie strony
w wybranej przegladarce po naci$nicciu odpowiedniej kombinacji klawiszy
albo wybraniu opcji menu. Warto sprawdzié¢, czy uzywany przez nas edytor
posiada taka oszczedzajaca czas funkeje.

Gdy strona zostanie wys$wietlona w przegladarce, zobaczymy, ze nagtowek
bedzie miat kolor czerwony. Style wpisane mogg sktadac sie z wiekszej liczby
regut CSS. Dodamy jeszcze jedng.

4. Wré6¢ do edytora HTML-a, kliknij w miejscu znajdujacym sie bezposred-
nio po $redniku za stowem red i wpisz font-size: 4em;.
Srednik oddziela dwie rézne reguly. Znacznik <h1> powinien wygladaé na-
stepujaco:

<hl style="color: red;font-size: 4em;">
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5. Obejrzyj strone w przegladarce. Kliknij na przyklad przycisk od$wiezania
przegladarki (tylko nie zapomnij uprzednio zapisaé pliku XHTML).

Teraz nagtéwek jest bardzo duzy. Przekonali$my sie tez, jak bardzo praco-
chtonne jest tworzenie styléw wpisanych. Sprawienie, aby wszystkie na-
gtowki <h1> w witrynie wygladaly jak ten, mogtoby zabraé caty dzienn — chocéby
na samo wpisywanie — i spowodowaloby powstanie ogromnych ilo$ci kodu.

6. Wr6¢ do edytora i usun cala zawarto$é atrybutu style, przywracajac
znacznik nagléwka do postaci <h1>.

Teraz utworzymy wewnetrzny arkusz stylow.

Tworzenie wewnetrznych arkuszy stylow

Lepszym podejsciem od stosowania wpisanych arkuszy styléw jest uzycie arkuszy,
ktére zawieraja wiele regut sterujacych wygladem wielu elementéw na stronie.
W tym podrozdziale utworzymy arkusz stylow, ktory bedzie zmieniat wyglad
wszystkich nagléwkéw najwyzszego rzedu za jednym zamachem. Ta prosta reguta
automatycznie formatuje wszystkie znaczniki <h1> na stronie.

1. W pliku basic.html kliknij bezposrednio po znaczniku </title>. Nastepnie
naci$nij Enteriwpisz <style type="text/css">.

Kod HTML powinien teraz wyglada¢ tak (dodany fragment jest wyrézniony):

<title>Podstawowa strona internetowa</title>

<style type="text/css">

</head>
Otwierajgcy znacznik <style> oznacza poczatek arkusza styléw. Po nim
powinien znajdowac si¢ selektor CSS oznaczajacy poczatek pierwszego stylu.

2. Naci$nij klawisz Enteriwpisz h1 {.
h1 oznacza znacznik, do ktorego przegladarka ma zastosowaé nastepujacy po
nim styl.

Ten dziwnie powykrecany znak znajdujacy sie po h1 to nawias klamrowy
i oznacza on poczatek wtasciwosci tego stylu. Innymi stowy, méwi: ,Po mnie
zaczyna si¢ prawdziwa zabawa”.

3. Naciénij klawisz Enter, aby przej$¢ do nowego wiersza, nacis$nij klawisz
Tabiwpisz color: red.

Whpisali$émy te sama wtasciwo$é, co w przypadku stylu wpisanego (color),
ijej warto$¢ ustawiliémy na red. Jak juz wspominatem na stronie 43, ostatni
$rednik oznacza koniec deklaracji wiasciwosci.

Uwaga: Z technicznego punktu widzenia wtasciwos¢ nie musi znajdowac sie w nowym wierszu, ale
jest to dobry zwyczaj. Gdy kazda wiasciwos¢ znajduje sie w osobnym wierszu, tatwiej jest szybko
przejrze¢ caty arkusz stylow i sprawdzi¢, z jakich wtasciwosci sie on sktada. Inng pomocna technika
Jjest stosowanie tabulacji (albo kilku spacji). Dzieki wcieciom mozna tatwo odrdzni¢ wszystkie reguty
za jednym spojrzeniem, poniewaz selektory ustawione sg wtedy w jednej linii po lewej stronie,
a wtasciwosci sg nieco przesuniete w prawo.
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4. Naci$nij ponownie Enter i wpisz cztery dodatkowe wlasciwosci, jak ponizej:
font-size: 2em;
font-family: Arial, sans-serif;
margin: O;
border-bottom: 2px dashed black;
Kazda z tych wtasciwosci dodaje inny efekt wizualny do nagtéwka. Pierwsze
dwie ustawiajg rozmiar i kréj pisma, trzecia usuwa przestrzen otaczajaca na-
gléwek, a ostatnia dodaje pod nim linie. Wszystkie te wlasciwo$ci zostaty
szczegbtowo omowione w czesci drugie;j.

Praca nad tym stylem jest juz zakonczona, wigc trzeba zaznaczy¢ jego koniec.

5. Naci$nij klawisz Enter i w ostatnim wierszu napisz tylko zamykajacy
nawias klamrowy (}).

Nawias ten jest odpowiednikiem nawiasu otwierajacego, ktory wpisalismy
w punkcie 2., jego zadaniem jest poinformowa¢ przegladarke, ze ,tutaj kon-
czy sie ta reguta CSS”. Jedyne, co pozostato do zrobienia, to zamkna¢ arkusz
styléw znacznikiem zamykajacym.

6. Nacis$nij klawisz Enteriwpisz </style>.

Zamykajacy znacznik </style> oznacza koniec arkusza stylow. Gratulacje
— wlasnie ukonczyles$ tworzenie wewnetrznego arkusza stylow. Kod na stronie
powinien teraz wygladacd tak:

<title>Podstawowa strona internetowa</title>
<style type="text/css">
hl {

color: red;

font-size: 2em;

font-family: Arial, sans-serif;

margin: O;

border-bottom: 2px dashed black;

}
</style>
</head>

7. Obejrzyj strone w przegladarce.

Strone mozna obejrze¢ w przegladarce, otwierajac ja tak, jak opisano w punkcie 3.
na stronie 50, lub, jedli jest caty czas otwarta, tylko ja od$wiezajac. W kazdym
przypadku strona ta powinna wyglada¢ tak, jak na rysunku 2.3.

Nastepnie dodamy jeszcze jeden styl.

Uwaga: Nigdy nie zapominaj doda¢ zamykajacego znacznika </style> na koncu wewnetrznego
arkusza stylow. Jego brak spowoduje, ze przegladarka wyswietli w oknie kod CSS, a po nim w ogole
niesformatowang tresc¢ strony.

8. Wr6¢ do edytora i kliknij za zamykajacym nawiasem klamrowym stylu
nagléwka h1, naci$nij klawisz Enter i dodaj ponizsza regule:

p {
color: #003366;
font-size: .9em;
line-height: 150%;
margin-top: O;
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Rysunek 2.3. Za pomocg
CSS mozna z tatwosciq
kreatywnie formatowac

Y Podstawowa strona internetowa - Mozilla Firefox
Plik Edycja ‘Widok Historia Zakiadki Marzedzia Pomoc

" B-C O [ ikl Tib) 8- ' wyglqd tekstu, zmieniajqc
kroj pisma, kolor i rozmiar
CosmoFarmer 2.0 tekstu, a nawet dodajgc
dekoracyjne obramowania
“Witaj na stronie z zasobami na temat uprawiania roslin w mieszkaniv opisujace] wekazéwld 1 szuczl, i podkreslenia

MNancz sie najnowszych technik uprawiatia warzyw, owocdww, kwiatdw i 26t w swojej miejskiej
enkdawie. Znajdriesz tu artykuly na wiele tematdw, ktére z pewnoscig zaciekawia kazdego ogrodnika
zamiesgkujgeego kazdy wiezowiec. Tematy wezedniejszych artylouléw to Jak preesadsié dart, aby
wiadze spéldaelni sie nie dowiedziaty: 10 opowiadad”, , Wyjadnianie sasiadom z dolu probleméw z
nawadnianem plantacy” 1 enajduigey sie od dawna na plerwszym tmiejscu rankingu CosmoFarmer com
artykut pod tytutem |, Uprawa na podwyzszonych grzadkach wedhig TKEA™

Miesieczne kolumny

+ Zapytaj eksperta

+ Quiz Cosmo

+ Projekty zréb to sam
+ Horoskopy

Copyright 2006, CosmoRarmer.

Zakohrzono 1+ D

Reguta ta formatuje wszystkie akapity na stronie. Nie przejmuj sie zbytnio
w tej chwili tym, co oznaczajg wszystkie uzyte w niej wtasciwosci. W dalszych
rozdziatach opisuje je szczegétowo.

9. Obejrzyj strone w przegladarce.

Strona zaczyna nabiera¢ ksztattu. Wida¢, w jakim kierunku stylistycznym
bedzie podazaé. Aby ja ukonczy¢, trzeba jeszcze dodaé style formatujace
nagtéwek drugiego rzedu, liste nienumerowang i informacje o prawach au-
torskich.

Proces, przez ktory przed chwilg przeszlisémy, to co$ w rodzaju CSS w pigutce.
ZaczeliSmy od strony HTML, dodali$my arkusz stylow i utworzyli$my reguty
CSS poprawiajace wyglad naszej strony. W nastepnej czesci tego kursu nauczymy
sie pracowa¢ bardziej efektywnie, wykorzystujac zewnetrzne arkusze stylow.

Tworzenie zewnetrznego arkusza stylow

Jako ze wewnetrzne arkusze styléw grupujg wszystkie style w nagléwku strony,
sa one o wiele tatwiejsze do tworzenia i utrzymania niz wcze$niej tworzone style
wpisane. Ponadto styl wewnetrzny pozwala na modyfikacje wygladu dowolne;j
liczby wystapien znacznika na stronie (na przyktad <hi>) przy wpisaniu tylko
jednej prostej reguly. Jednak zewnetrzny arkusz styléw jest jeszcze lepszy — po-
zwala przechowywaé¢ w jednym pliku wszystkie style dotyczace cafej witryny.
Edycja jednego stylu w takim zewnetrznym arkuszu wywotuje efekt na wszystkich
stronach witryny. W tym podrozdziale style utworzone wczeéniej przeniesiemy
do zewnetrznego pliku.
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1. W swoim edytorze utwérz nowy plik i zapisz go pod nazwa global.css
w tym samym folderze, w jakim znajduje sie strona, nad ktéra pracujemy.

Pliki zewnetrznych arkuszy styléw maja rozszerzenie .css. Nazwa pliku
global.css oznacza, ze zawarte w nim style majg zastosowanie do wszystkich
stron witryny (mozna oczywiscie uzy¢ dowolnej nazwy, pod warunkiem ze
zachowane zostanie rozszerzenie .css).

Zacznijmy od dodania nowego stylu do arkusza styléw.

2. Wpisz ponizsza regute do pliku global.css:
body {
background-image: url(images/bg.jpg);
background-repeat: repeat-x;
}
Reguta ta ma zastosowanie do znacznika <body>, czyli tego, ktory zawiera catg
tre$¢ widoczng w oknie przegladarki, i ustawia tto na stronie. W przeciwienstwie
do podobnej wtasciwosci w HTML-u, wtasciwos¢é CSS background-image
umozliwia prezentacje grafiki na wiele r6znych sposobéw — w tym przypadku
obrazek bedzie powtarzany w poziomie przez cata szeroko$é strony. Wiccej
na temat wlasciwosci tla znajduje sie na stronie 182.

Zamiast pisa¢ od nowa wszystkie utworzone wczesdniej style, mozna je sko-
piowad z poprzedniego podrozdziatu i wklei¢ do tego arkusza.

3. Otworz plik basic.html, na ktérym pracowaliémy wczesniej, i skopiuj cala
zawarto$¢ znacznika <style> (nie kopiuj samych znacznikéw <style>).

Skopiuj style doktadnie w taki sam sposob, jak kopiuje sie zwykty tekst.
Na przyktad z menu Edycja wybierz polecenie Kopiuj lub naci$nij klawisze
Ctrl+C (2 +C).

4. Do pustego pliku global.css wklej skopiowane style, wybierajac polecenie
Wkiej z menu Edycja lub naciskajac CTRL+V (88 +V).

Zewnetrzne arkusze stylow nigdy nie zawierajg kodu HTML — dlatego nie
skopiowali$my znacznika <style>.

5. Zapisz i zamknij plik global.css.
Teraz pozostato tylko wyczyscié stary plik i dotaczy¢ do niego nowy arkusz
stylow.

6. Wr6¢ do pliku basic.html i usuni znaczniki <style> i wszystkie wpisane
wezesniej reguly CSS.
Style te nie sg juz potrzebne, poniewaz znajduja sic w zewnetrznym pliku,
ktéry mamy dotaczy¢.

7. W miejscu, gdzie byly style (pomiedzy zamykajacym znacznikiem </title>
a zamykajacym </head>), wpisz ponizszy kod:

<link href="global.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Znacznik <1ink> to jeden ze sposobéw dotaczania arkuszy stylow do strony.
Innym jest uzycie dyrektywy @import, o czym pisatem na stronie 48. Znacznik

ten okres$la lokalizacje zewnetrznego pliku arkusza stylow (na temat dwéch
innych atrybutéw — rel i type — mozna przeczytaé na stronie 47).
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Uwaga: W tym przyktadzie plik arkusza stylow znajduje sie w tym samym folderze co strona.
Gdyby byt w innym folderze, trzeba by byto wskaza¢ jego lokalizacje za pomoca sciezki dostepu
definiowanej wzgledem dokumentu lub folderu gtéwnego. Czynnosci sa takie same, jak przy tworze-
niu odnosnika do innej strony (krétki kurs dotyczacy odnosnikdw wzglednych mozna znalez¢ na stronie
www.communitymx. com/content/article.cfm?cid=230AD).

8. Zapisz plik i obejrzyj go w przegladarce.

Strona powinna wyglada¢ tak samo jak w punkcie 9. na stronie 53 — z do-
datkiem fajnej grafiki biegnacej wzdtuz gornej krawedzi (za ktérg odpowie-
dzialny jest kod CSS dodany w punkcie 2.). Reguty CSS w tym zewnetrznym
arkuszu stylow sa takie same, jak te w wewnetrznym — znajduja si¢ tylko
w innym miejscu. Aby zademonstrowac, jak przydatne jest umieszczanie
arkuszy styléw w plikach zewnetrznych, dotaczymy nasz plik do innej strony
internetowe;j.

Uwaga: Jesli na stronie nie jest widoczne zadne formatowanie (na przyktad nagtowek CosmoFarmer
nie jest czerwony), to prawdopodobnie zostat zle wpisany kod w punkcie 6. albo plik arkusza sty-
6w znajduje sie w innym folderze niz plik basic.html. W takim przypadku wystarczy plik global.css
przenies¢ do tego samego folderu.

9. Otworz plik r02/linked_page.html.

Ta prezentujaca temat dnia strona witryny CosmoFarmer.com zawiera znacz-
niki HTML (h1, h2, p itd.) takie same jak strona, nad ktéra pracowali$my
uprzednio.

10. Kliknij za zamykajacym znacznikiem </title> i naci$nij Enter.
Utworzymy teraz odno$nik do arkusza stylow.
11. Wprowad2 taki sam znacznik <link> jak w punkcie 6. powyzej.

Kod strony powinien wygladaé tak (kod dopiero wpisany jest wyrézniony):

<title>Explaining Irrigation Problems To Your Downstairs
Neighbors</title>

<link href="global.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>

12. Zapisz strone i obejrzyj ja w przegladarce.

Gotowe! Wystarczyl jeden wiersz kodu, aby z miejsca zmieni¢ wyglad
strony. W celu zademonstrowania, jak tatwo modyfikuje sie style zewnetrz-
ne, zmodyfikujemy jeden z nich, a jeden dodamy.

13. Otworz plik global.css i dodaj deklaracje CSS margin-left: 25px na koncu
stylu dla znacznika <p>.

Kod powinien wyglada¢ tak (dodany kod jest wyrézniony):

p {
color: #003366;
font-size: .9em;
line-height: 150%;
margin-top: O;
margin-left: 25px;
}

Na koniec utworzymy nows regute dla znacznika <h2>.

ROZDZIAL 2. « TWORZENIE STYLOW I ARKUSZY STYLOW

Kurs: tworzenie
pierwszego stylu
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14. Kliknij za nawiasem klamrowym zamykajacym styl znacznika <p>, naci-
$nij Enter i wpisz nastepujaca regute:
h2 {
color: #FFFFCC;
margin-bottom: O;
padding: 5px Opx 3px 25px;
background-color: #999999;
}
Z wiekszo$cia z powyzszych whasciwosci CSS juz sie zetkneliémy. Na temat
dopetnienia i margines6w pisz¢ w rozdziale 7.

15. Zapisz plik global.css i obejrzyj w przegladarce strony basic.html i linked_
page.html. Rysunek 2.4 przedstawia ukoficzong strone linked_page.html.

$nianie probleméw z nawadnianiem sasiadom z dotu. illa ... RY_suﬂek 2.4. ‘
Plic Edycja  Widok Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pormoc Dzieki zastosowaniu
| A . = . zewnetrznych arku-
& et http://css. local/linked_page html | szy sty/OW mozna
Wyjasnianie problemow z nawadnianiem g‘f’;yfv’iktf%"ycgyigd
?’ﬁ%ﬁg i_a_i ?3_9?”?‘_ f?* ﬁ?h;s Y ol Jac tylko jeden plik CSS.
., Ponadto dzieki prze-
Jan Zroédelko

niesieniu catego kodu

To moze zdarzye sig nawet najlepezym. Rozmawiasz sobis z najlepszym kolegy preez telefon { nagle preypotning sz €SS z dokumentow

sobie, Ze zapomniates Zakrecic wode lejacy sig przez szlauch na usytuowang na samym érodios pokoju grzadke z HTML-a do oddziel-
repdkdewkarni, marchewls 1 kabaczkari. Woda przelewa sie, wyptywa na podloge i preez sufit dociera do sypialni nego pliku zmniejsza
sasiaddw na dole. sie rozmiar stron
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh enismod tincidunt wt laoreet dolore /nternetOWVCh, co
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enirn ad minim vendam, gquis nostrud exerci fation ullamcorper suscipit lobortis nisl SDrGWIG/ ze deUjC] 5’6‘
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eumn iriure dolor in hendrerit in wulputate velit esse molestie one SZYbCiej

conseguat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et wsto odio dignissim qui blandit praesent
luptaturmn zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,

sed diam nomummy nibh enismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquarmn erat volutpat. UL wisi enim

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonwmmy nibh esismaod tincidunt w laoreet dolore
magha aliquam erat volutpat. Ut wisi enitn ad minitn vetdam, gquis nosttud exerct tation ullameorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eun driure dolor it hendrerit in solputate velit esse molestie
cotsequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent
Iuptatun zzel delenit augue duis dolore te feugait nulls facilisi Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nomarmy nibh evismod tincidunt vt laoreet dolore magra aliquarn erat volutpat. U8 wisi enim

Zakohczono « e

Nalezy zwrécié uwage, ze wyglad obu stron zmienit sie dzigki prostym mody-
fikacjom dokonanym w pliku CSS. Wyobrazmy sobie teraz, ze mamy tysigc
takich stron. Co za moc!
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