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Rozdzia� 3.
Selektory

Selektory

Selektor uniwersalny
Wzór:

*

Opis:

Ten selektor odpowiada nazwie dowolnego elementu w j�zyku
dokumentu. Je�eli regu�a nie ma wyra�nego selektora, domniemywa
si�, i� nale�y u�y	 selektora uniwersalnego.

Przyk�ady:

* {color: red;}
div * p {color:  blue;}

Selektor typu
Wzór:

element1

Opis:

Ten selektor odpowiada nazwie okre�lonego elementu w j�zyku doku-
mentu. B�dzie stosowany w ka�dym przypadku wyst�pienia danego
elementu (w CSS1 ten selektor nazywany by� selektorem elementu).

Przyk�ady:

body {background: #FFF;}
p {font-size: 1em;}

Selektor elementu potomnego
Wzór:

element1 element2
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Opis:

Selektor pozwala autorowi na wskazanie elementu na podstawie jego
statusu jako elementu potomnego innego elementu. Wskazywany
element mo�e by	 dzieckiem, wnukiem, prawnukiem itp. elementu
przodka (w CSS1 selektor ten nazywany by� selektorem kontekstowym).

Przyk�ady:

body h1 {font-size: 200%;}
table tr td div ul li {color: purple;}

Selektor elementu dziecka
Wzór:

element1 > element2

Opis:

Selektor wskazuje element na podstawie jego statusu jako dziecka
innego elementu. Jest bardziej restrykcyjny ni� element elementu po-
tomnego, poniewa� wska�e tylko na element dziecko.

Przyk�ady:

div > p {color:  cyan;}
ul > li {font-weight:  bold;}

Selektor elementu bezpo�redniego rodze�stwa
Wzór:

element1 + element2

Opis:

Selektor pozwala autorowi na wskazanie elementu, który jest kolejnym
elementem przylegaj�cym innego elementu. Tekst znajduj�cy si�
pomi�dzy elementami jest ignorowany, pod uwag� brane s� tylko
elementy i ich pozycje w drzewie dokumentu.

Przyk�ady:

table + p {margin-top: 2.5em;}
h1 + * {margin-top: 0;}

Selektor elementu rodze�stwa
Wzór:

element1 ~ element2
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Opis:

Selektor pozwala autorowi na wskazanie elementu, który jest podle-
g�ym tego samego rodzica i nast�puje po nim w drzewie dokumentu.
Tekst lub inne elementy znajduj�ce si� pomi�dzy elementami s� igno-
rowane, pod uwag� brane s� tylko elementy i ich pozycje w drzewie
dokumentu.

Przyk�ady:

h1 ~ h2 {margin-top: 2.5em;}
div#navlinks ~ div {margin-top: 0;}

Selektor klasy
Wzór:

element1.classname
element1.classname1.classname2

Opis:

W j�zykach, które na to zezwalaj�, takich jak HTML, XHTML, SVG
oraz MathML, selektor klasy u�ywaj�cy notacji kropkowej mo�e by	
wykorzystany do wskazania elementów posiadaj�cych klas� zwie-
raj�c� wskazan� warto�	 (lub warto�ci). Nazwa klasy musi nast�powa	
bezpo�rednio po kropce. Kilka warto�ci klas mo�na po��czy	 w jeden
ci�g, jednak Internet Explorer starszy ni� wersja 7 ma problemy ze
wsparciem dla takiego zapisu. Je�eli kropka nie jest poprzedzona
nazw� elementu, selektor wska�e wszystkie elementy zawieraj�ce
dan� warto�	 klasy (lub klas).

Przyk�ady:

p.pilne {color: red;}
a.zewnetrzne {font-style: italic;}
.przyklad {background: olive;}
.uwaga.wazne {background: yellow;}

Uwaga:

Wersje Internet Explorera starsze ni� 7 nie obs�uguj� ��czenia klas,
pozwalaj� jednak na zapisanie wi�cej ni� jednej nazwy klasy w atry-
bucie klasy.

Selektor identyfikatora ID
Wzór:

element1#idname
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Opis:

W j�zykach, które na to zezwalaj�, takich jak HTML lub XHTML,
selektor identyfikatora ID korzystaj�cy z notacji kratkowej mo�e by	
u�yty do wskazania elementów o ID zawieraj�cych okre�lon� war-
to�	 lub warto�ci. Nazwa warto�ci ID musi nast�powa	 bezpo�rednio
po znaku kratki (#). Je�eli przed tym znakiem nie zostanie zmiesz-
czona nazwa elementu, selektor wska�e wszystkie elementy zawie-
raj�ce dan� warto�	 ID.

Przyk�ady:

h1#tytul-strony {font-size: 250%;}
body#glowna {background: silver;}
#przyklad {background: lime;}

Prosty selektor atrybutu
Wzór:

element1[attr]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie warto�ci
atrybutu, bez wzgl�du na warto�	 atrybutu.

Przyk�ady:

a[rel] {border-bottom: 3px double gray;}
p[class] {border: 1px dotted silver;}

Selektor �cis�ej warto�ci atrybutu
Wzór:

element1[attr="value"]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie �cis�ej
warto�ci atrybutu.

Przyk�ady:

a[rel="Start"] {font-weight: bold;}
p[class="urgent"] {color: red;}

Selektor cz��ciowej warto�ci atrybutu
Wzór:

element1[attr~="value"]
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Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie roz-
dzielonej spacjami cz��ci warto�ci atrybutu. Nale�y zauwa�y	, i�
[class~="value"] nie jest to�same z .value (patrz wy�ej).

Przyk�ady:

a[rel~="friend"] {text-transform: uppercase;}
p[class~="warning"] {background: yellow;}

Selektor cz��ci pocz�tkowej warto�ci atrybutu
Wzór:

element1[attr^="ci�g"]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie wyst�pienia
ci�gu na pocz�tku warto�ci atrybutu.

Przyk�ady:

a[href^="/blog"] {text-transform: uppercase;}
p[class^="test-"] {background: yellow;}

Selektor cz��ci ko�cowej warto�ci atrybutu
Wzór:

element1[attr$="ci�g"]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie wyst�pienia
ci�gu na ko�cu warto�ci atrybutu.

Przyk�ady:

a[href$=".pdf"] {font-style: italic;}

Selektor cz��ci obowi�zkowej warto�ci atrybutu
Wzór:

element1[attr*="ci�g"]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu na podstawie wyst�pienia
ci�gu w dowolnym miejscu warto�ci atrybutu.
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Przyk�ady:

a[href*="helion.pl"] {font-weight: bold;}
div [class*="port"] {border: 1px solid red;}

Selektor atrybutu j�zyka
Wzór:

element1[lang|="lc"]

Opis:

Pozwala na wskazanie dowolnego elementu maj�cego atrybut lang,
którego warto�	 znajduje si� na rozdzielonej znakami pionowej kreski
li�cie warto�ci rozpoczynaj�cej si� od warto�ci wskazanej przez selektor.

Przyk�ady:

html[lang|="tr"] {color:  red;}

Pseudoklasy strukturalne

ci�le rzecz bior�c, wszystkie pseudoklasy (np. wszystkie selektory) s�
strukturalne — s� w pewnej mierze zale�ne od struktury dokumen-
tu. Poni�sze pseudoklasy zosta�y wyró�nione, poniewa� okre�laj�
wzorce wyst�puj�ce w strukturze dokumentu, np. wybranie co dru-
giego akapitu lub ostatnich elementów dzieci jakiego� elementu.

:empty
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje elementy, które nie posiadaj� w�z�ów podrz�dnych,
czyli nie maj� elementów podrz�dnych ani zawarto�ci. Zawarto�	
mo�e stanowi	 tekst, bia�e znaki, symbole encji lub w�z�y CDDATA.
Oznacza to, �e element <p> </p> nie jest pusty; nie b�dzie pusty tak�e
w przypadku, gdy spacja zostanie zast�piona znakiem nowej linii.
Ta pseudoklasa nie odnosi si� do elementów pustych, takich jak br,
img, input itp.

Przyk�ady:

p:empty {padding: 1em; background: red;}
li:empty {display: none;}
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:first-child
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje elementy b�d�ce pierwszym dzieckiem innego elementu.
Oznacza to, �e zapis div:first-child spowoduje dopasowanie
wszystkich elementów div b�d�cych pierwszymi dzie	mi innych
elementów, nie pierwszych dzieci dowolnego elementu div.

Przyk�ady:

td:first-child {border-left: 1px solid;}
p:first-child {text-indent: 0; margin-top: 2em;}

:first-of-type
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje elementy b�d�ce pierwszym dzieckiem danego typu.
Czyli zapis div:first-of-type spowoduje dopasowanie elementów
div b�d�cych pierwszymi elementami dzie	mi typu div dla innego
elementu.

Przyk�ady:

td:first-of-type {border-left: 1px dotted;}
h2:first-of-type {color: fuchsia;}

:lang
Zastosowanie:

Dowolny element z przypisan� informacj� o j�zyku

Opis:

Selektor wskazuje element na podstawie informacji o j�zyku (chodzi
o j�zyk ludzki, a nie j�zyk programowania). Informacja tego rodzaju
musi by	 zawarta w dokumencie lub w inny sposób z nim po��czona
i nie mo�e by	 zdefiniowana za pomoc� CSS. Obs�uga selektora
:lang jest taka sama jak selektora atrybutu |=. Przyk�adowo w do-
kumencie HTML j�zyk elementu jest okre�lony atrybutem lang. Je-
�eli element nie posiada tego atrybutu, j�zyk elementu okre�lany jest
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za pomoc� ostatniego atrybutu lang najbli�szego elementu przodka,
a je�li go brak — przez pole nag�ówka HTTP Content-Language (lub
odpowiedni znacznik meta http-equiv) dokumentu.

Przyk�ady:

html:lang(en) {background: silver;}
*:lang(fr) {quotes: '&#171; ' ' &#187;';}

:last-child
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje elementy b�d�ce ostatnim dzieckiem innego elementu.
Oznacza to, �e zapis div:last-child spowoduje dopasowanie wszyst-
kich elementów div b�d�cych ostatnimi dzie	mi innych elementów,
nie ostatnich dzieci dowolnego elementu div.

Przyk�ady:

td:last-child {border-right: 1px solid;}
p:last-child {margin-bottom: 2em;}

:last-of-type
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje elementy b�d�ce ostatnim dzieckiem danego typu.
Czyli zapis div:last-of-type spowoduje dopasowanie elementów
div b�d�cych ostatnimi elementami dzie	mi typu div dla innego
elementu.

Przyk�ady:

td:last-of-type {border-right: 1px dotted;}
h2:last-of-type {color: fuchsia;}

:nth-child(an+b)
Zastosowanie:

Wszystkie elementy
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Opis:

Dopasowuje ka�dy n-ty element dziecko wed�ug wzorca zdefinio-
wanego przez formu�� an+b, gdzie a i b to liczby ca�kowite, a n re-
prezentuje niesko�czon� seri� liczb ca�kowitych liczonych w przód
od pierwszego elementu dziecka. Czyli aby wybra	 co czwarty element
dziecko dla elementu body, rozpoczynaj�c od pierwszego dziecka,
nale�y zapisa	: body > *:nth-child(4n+1). To spowoduje wybie-
ranie elementów b�d�cych pierwszym, pi�tym, dziewi�tym, trzyna-
stym itd. dzieckiem elementu body. Je�eli powinien zosta	 wybrany
element czwarty, ósmy, dwunasty itd., nale�y zmieni	 powy�szy zapis
na nast�puj�cy: body > *:nth-child(4n). Mo�liwe jest tak�e wyko-
rzystanie jako b liczb ujemnych — zapis body > *:nth-child(4n-1)
spowoduje wybranie elementów trzeciego, siódmego, jedenastego,
pi�tnastego itd.

W miejscu formu�y an+b mo�liwe jest wykorzystanie dwóch s�ów
kluczowych: even (parzyste) i odd (nieparzyste). S� one kolejno sy-
nonimami zapisów 2n i 2n+1.

Przyk�ady:

*:nth-child(4n+1) {font-weight: bold;}
tbody tr:nth-child(odd) {background-color: #EEF;}

:nth-last-child(an+b)
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje ka�dy n-ty element dziecko wed�ug wzorca zdefiniowane-
go przez formu�� an+b, gdzie a i b to liczby ca�kowite, a n reprezen-
tuje niesko�czon� seri� liczb ca�kowitych liczonych wstecz od ostatniego
elementu dziecka. Czyli aby wybra	 co czwarty od ko�ca element dziecko
elementu body, nale�y zapisa	: body > *:nth-last-child(4n+1).
Mo�na powiedzie	, �e jest to pseudoklasa lustrzana do :nth-child.

W miejscu formu�y an+b mo�liwe jest wykorzystanie dwóch s�ów
kluczowych: even (parzyste) i odd (nieparzyste). S� one kolejno sy-
nonimami zapisów 2n i 2n+1.

Przyk�ady:

*:nth-last-child(4n+1) {font-weight: bold;}
tbody tr:nth-last-child(odd) {background-color: #EEF;}
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:nth-last-of-type(an+b)
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje ka�dy n-ty element typu zgodnego z elementem nazwa-
nym wed�ug wzorca zdefiniowanego przez formu�� an+b, gdzie a i b
to liczby ca�kowite, a n reprezentuje niesko�czon� seri� liczb ca�ko-
witych liczonych wstecz od ostatniego takiego elementu. Czyli aby wybra	
co trzeci od ko�ca element akapitu (p) b�d�cy dzieckiem elementu
body, zaczynaj�c od ostatniego takiego akapitu, nale�y zapisa	: body
> p:nth-last-of-type(3n+1). Kolejne akapity b�d� wybierane, nawet
je�eli pomi�dzy nimi znajd� si� inne elementy, np. listy lub tabele.

W miejscu formu�y an+b mo�liwe jest wykorzystanie dwóch s�ów
kluczowych: even (parzyste) i odd (nieparzyste). S� one kolejno sy-
nonimami zapisów 2n i 2n+1.

Przyk�ady:

td:nth-last-of-type(even) {background-color: #FCC;}
img:nth-last-of-type(3n) {float: left; border: 2px solid;}

:nth-of-type(an+b)
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje ka�dy n-ty element typu zgodnego z elementem na-
zwanym wed�ug wzorca zdefiniowanego przez formu�� an+b, gdzie
a i b to liczby ca�kowite, a n reprezentuje niesko�czon� seri� liczb
ca�kowitych liczonych w przód od pierwszego takiego elementu. Czyli
aby wybra	 co trzeci element akapitu (p) b�d�cy dzieckiem elementu
body, zaczynaj�c od pierwszego takiego akapitu, nale�y zapisa	: body >
p:nth- of-type(3n+1). Kolejne akapity b�d� wybierane, nawet je�eli
pomi�dzy nimi znajd� si� inne elementy, np. listy lub tabele.

W miejscu formu�y an+b mo�liwe jest wykorzystanie dwóch s�ów klu-
czowych: even (parzyste) i odd (nieparzyste). S� one kolejno synoni-
mami zapisów 2n i 2n+1.

Przyk�ady:

td:nth-of-type(even) {background-color: #FCC;}
img:nth-of-type(3n) {float: right; margin-left: 1em;}
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:only-child
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje element b�d�cy jedynym elementem dzieckiem dla swoje-
go elementu nadrz�dnego. Powszechnym zastosowaniem jest usuni�cie
obramowania obrazka wewn�trz linku, przy za�o�eniu, �e obrazek
jest jedynym elementem wewn�trz elementu linku. Nale�y zauwa-
�y	, �e element zostanie wybrany, nawet je�eli posiada w�asne ele-
menty dzieci; istotne jest jedynie to, �e jest jedynym dzieckiem swo-
jego elementu nadrz�dnego.

Przyk�ady:

a img:only-child {border: 0;}
table div:only-child {margin: 5px;}

:only-of-type
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje element b�d�cy jedynym elementem dzieckiem danego
typu dla swojego elementu nadrz�dnego. Nale�y zauwa�y	, �e ele-
ment zostanie wybrany, nawet je�eli posiada w�asne elementy dzieci;
istotne jest jedynie to, �e jest jedynym dzieckiem danego typu dla swo-
jego elementu nadrz�dnego.

Przyk�ady:

p em:only-of-type {font-weight: bold;}
section article:only-of-type {margin: 2em 0 3em;}

:root
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje g�ówny element, czyli korze� dokumentu, którym w przy-
padku HTML-a i XHTML-a jest zawsze element html. W dokumencie
XML korze� dokumentu mo�e mie	 dowoln� nazw� i w zwi�zku z tym
selektor mo�e by	 potrzebny.
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Przyk�ady:

:root {font: medium serif;}
:root > * {margin: 1.5em 0;}

Pseudoklasy neguj�ce
Istnieje tylko jedna neguj�ca pseudoklasa, jest ona jednak tak specy-
ficzna, �e zas�uguje na swoj� w�asn� sekcj�.

:not(e)
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje dowolny element, który nie jest opisany przez selektor
w nawiasach e. Pozwala to np. na odrzucenie wszystkich elementów
nieb�d�cych akapitami poprzez zapis *:not(p). Negacja mo�e by	
wykorzystywana razem z selektorami elementów potomnych.
Przyk�adem takiego wykorzystania mo�e by	 zapis table *:not(td),
pozwalaj�cy na wybranie wszystkich elementów wewn�trz tabeli
nieb�d�cych jej komórkami. Innym przyk�adem mo�e by	 wybranie
wszystkich elementów, których atrybut ID ma warto�	 inn� ni�
„szukaj”, poprzez zapis [id]:not([id="search"]).

Jedynym wyj�tkiem, który nie mo�e by	 wykorzystany jako e, jest
pseudoklasa negacji. Niedopuszczalny jest zapis :not(:not(div)).
Nie jest to jednak problemem, poniewa� synonimem tego zapisu b�-
dzie po prostu div.

Poniewa� :not() jest pseudoklas�, mo�e by	 ��czona z innymi pseudo-
klasami oraz z instancjami siebie samej. Na przyk�ad aby wybra	
dowolny element posiadaj�cy fokus, nieb�d�cy elementem typu a,
nale�y zastosowa	 zapis *:focus:not(a). Aby wybra	 dowolny
element nieb�d�cy ani akapitem, ani elementem div, wystarczy za-
pisa	 *:not(p):not(div).

W po�owie roku 2011 wewn�trz wyra�e� :not() nie mo�na by�o
stosowa	 selektorów elementu potomnego oraz selektorów grupuj�-
cych. Ta restrykcja prawdopodobnie zostanie zniesiona w przysz�ych
wersjach CSS.
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Przyk�ady:

ul *:not(li) {text-indent: 2em;}
fieldset *:not([type="checkbox"]):not([type="radio"])
{margin: 0 1em;}

Pseudoklasy interakcji
Pseudoklasy wymienione poni�ej odnosz� si� do interakcji u�ytkownika
z dokumentem: przypisywania stylów dla ró�nych stanów ��cza,
oznaczania elementu b�d�cego celem identyfikatora fragmentu lub
przypisania stylów w zale�no�ci od tego, czy element formularza jest
w��czony, czy wy��czony.

:active
Zastosowanie:

Element aktywny

Opis:

Ten rodzaj pseudoklasy ma zastosowanie do elementu w czasie, gdy
jest on aktywny. Najpopularniejszym przyk�adem jest klikni�cie ��-
cza w dokumencie HTML. Podczas przytrzymywania wci�ni�tego
przycisku myszy ��cze jest aktywne. Teoretycznie mo�liwe s� inne
sposoby aktywowania elementów oraz inne elementy, które mog�
by	 aktywowane, jednak CSS ich nie definiuje.

Przyk�ady:

a:active {color:  red;}
*:active {background:  blue;}

:checked
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje dowolny element na interfejsie, który zosta� zaznaczo-
ny, np. zaznaczone pole typu checkbox lub wybrany przycisk radio.

Przyk�ady:

input:checked {outline: 3px solid rgba(127,127,127,0.5);}
input[type="checkbox"]:checked {box-shadow: red 0 0 5px;}
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:disabled
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje dowolny element na interfejsie, który nie przyjmuje in-
terakcji u�ytkownika z powodu wybranych atrybutów j�zyka lub in-
nych niezwi�zanych z prezentacj�, np. <input type="text" disabled>
w HTML5. Nale�y zauwa�y	, �e :disabled nie ma zastosowania,
je�eli element zosta� usuni�ty z widocznego obszaru poprzez wyko-
rzystanie w�a�ciwo�ci position lub display.

Przyk�ady:

input:disabled {opacity: 0.5;}

:enabled
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje dowolny element na interfejsie, który mo�e przyjmowa	
interakcj� u�ytkownika oraz mo�e by	 oznaczony jako w��czony lub
wy��czony w kodzie dokumentu. Dotyczy dowolnych elementów
formularza do wprowadzania danych, ale nie dotyczy linków.

Przyk�ady:

input:enabled {background: #FCC;}

:focus
Zastosowanie:

Element, który posiada fokus

Opis:

Selektor ma zastosowanie do elementu w czasie, gdy ten posiada fokus.
Przyk�adem w HTML-u jest wej�ciowe pole tekstowe, w którym znaj-
duje si� kursor wpisywania tekstu, tak i� w chwili rozpocz�cia pisa-
nia tekst znajdzie si� w polu. Inne elementy, takie jak ��cza, tak�e
mog� mie	 fokus, CSS nie definiuje jednak, które to elementy.
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Przyk�ady:

a:focus {outline: 1px dotted red;}
input:focus {background: yellow;}

Uwagi:

W przegl�darce Internet Explorer :focus dotyczy wy��cznie linków
— nie dotyczy kontrolek formularza.

:hover
Zastosowanie:

Element, na który najechano wska�nikiem myszy

Opis:

Selektor ma zastosowanie do elementu, który zosta� wskazany przez
u�ytkownika, jednak nie zosta� jeszcze aktywowany. Najpopularniej-
szym przyk�adem jest przesuni�cie wska�nika myszy w granice ��cza
w dokumencie HTML. Teoretycznie selektor mo�e by	 stosowany do
innych elementów, jednak CSS ich nie definiuje.

Przyk�ady:

a[href]:hover {text-decoration: underline;}
p:hover {background: yellow;}

Uwagi:

W przegl�darce Internet Explorer w wersjach starszych ni� 7 :hover
dotyczy wy��cznie linków.

:link
Zastosowanie:

��cze do innego zasobu, które nie zosta�o jeszcze odwiedzone

Opis:

Selektor stosowany do ��cza do URI, które nie zosta�o jeszcze od-
wiedzone. Oznacza to, i� URI, do którego prowadzi ��cze, nie znaj-
duje si� w historii przegl�darki. Stan ten wyklucza si� wzajemnie ze
stanem :visited.

Przyk�ady:

a:link {color: blue;}
*:link {text-decoration: underline;}
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:target
Zastosowanie:

Wszystkie elementy

Opis:

Dopasowuje element, który odpowiada identyfikatorowi fragmentu
z adresu URI wykorzystanego do otwarcia strony. Czyli http://www.w3.
org/TR/css3-selectors/#target-pseudo zosta�oby dopasowane przez :target
i przypisa�oby zadeklarowane style do wszystkich elementów o id
równym target-pseudo. Je�eli element ten by�by akapitem, zosta�by
tak�e dopasowany przez p:target.

Przyk�ady:

:target {background: #EE0;}

:visited
Zastosowanie:

��cze do innego zasobu, które zosta�o ju� odwiedzone

Opis:

Selektor stosowany do ��cza do URI, które zosta�o ju� odwiedzone.
Adres URI, do którego prowadzi ��cze, znajduje si� w historii prze-
gl�darki. Stan ten wyklucza si� wzajemnie ze stanem :link.

Przyk�ady:

a:visited {color: purple;}
*:visited {color: gray;}

Pseudoelementy
W CSS1 i CSS2 pseudoelementy by�y poprzedzone pojedynczym
dwukropkiem, tak jak pseudoklasy. W CSS3 pseudoelementy po-
przedzone s� podwójnym dwukropkiem, aby odró�ni	 je od pseudo-
klas. Ze wzgl�dów historycznych przegl�darki obs�uguj� oba zapisy,
jednak zalecana jest sk�adnia z dwoma dwukropkami.

::after
Tworzy:

Pseudoelement zawieraj�cy wygenerowan� zawarto�	 umieszczon�
za zawarto�ci� elementu
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Opis:

Pozwala autorowi na wstawianie wygenerowanej zawarto�ci na ko�cu
istniej�cej zawarto�ci elementu. Domy�lnie b�dzie to pseudoelement
wierszowy, ale mo�na to zmieni	 za pomoc� w�a�ciwo�ci display.

Przyk�ady:

a.external:after {content:  "  "  url(/icons/globe.gif);)
p:after {content:  "   |   ";}

::before
Tworzy:

Pseudoelement zawieraj�cy wygenerowan� zawarto�	 umieszczon�
przed zawarto�ci� elementu

Opis:

Pozwala autorowi na wstawianie wygenerowanej zawarto�ci na po-
cz�tku istniej�cej zawarto�ci elementu. Domy�lnie b�dzie to pseudo-
element wierszowy, ale mo�na to zmieni	 za pomoc� w�a�ciwo�ci
display.

Przyk�ady:

a[href]:before {content: "[LINK] ";)
p:before {content: attr(class);}
a[rel~="met"]:before {content: " *";}

::first-letter
Tworzy:

Pseudoelement zawieraj�cy pierwsz� liter� elementu

Opis:

Selektor u�ywany do nadania stylu pierwszej literze elementu. Roz-
poczynaj�ce znaki przestankowe uzyskaj� styl razem z pierwsz� liter�.
Niektóre j�zyki u�ywaj� kombinacji liter, które powinny by	 trakto-
wane jako pojedynczy znak. Przed CSS2.1 selektor :first-letter
móg� by	 do��czany tylko do elementów blokowych. CSS2.1 umo�-
liwi� u�ycie go dla elementów blokowych, pozycji na li�cie, komórki
tabeli, nag�ówka tabeli oraz elementu wierszowego. Do pierwszej li-
tery mo�na zastosowa	 tylko ograniczony zestaw w�a�ciwo�ci.

Przyk�ady:

h1:first-letter {font-size: 166%;}
p:first-letter {text-decoration: underline;}
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::first-line
Tworzy:

Pseudoelement zawieraj�cy pierwszy sformatowany wiersz elementu

Opis:

Selektor u�ywany do nadania stylu pierwszemu wierszowi tekstu
elementu. Bez znaczenia jest, ile s�ów zawiera dany wiersz. Selektor
mo�e by	 do��czony tylko do elementów blokowych. Do pierwszego
wiersza mo�na zastosowa	 jedynie ograniczony zestaw w�a�ciwo�ci.

Przyk�ady:

p.lead:first-line {font-weight: bold;}

Zapytania o media
Przy wykorzystaniu zapyta� o media autor mo�e zdefiniowa	 �ro-
dowisko, w jakim arkusz stylów b�dzie wykorzystany przez prze-
gl�dark�. W przesz�o�ci by�o to wykonywane poprzez wykorzystanie
atrybutu media w elemencie link lub poprzez deskryptor mediów
w deklaracji @import. Zapytania o media pozwalaj� na znacznie
wi�cej: pozwalaj� autorom wybra	 odpowiedni arkusz stylów w za-
le�no�ci od cech danego typu mediów.

Podstawowe za�o�enia
Po�o�enie zapyta� o media b�dzie wygl�da�o znajomo dla ka�dego,
kto kiedykolwiek zetkn�� si� z ustalaniem typów mediów. Poni�ej
zaprezentowane s� dwa sposoby wykorzystania arkusza stylów pod-
czas renderowania dokumentu na kolorowej drukarce:

<link href="print-color.css" type="text/css" media="print and
�(color)" rel="stylesheet">
@import url(print-color.css) print and (color);

Zapytanie o media mo�e by	 wykorzystane w ka�dym miejscu, w któ-
rym mo�e zosta	 ustalony typ mediów. Oznacza to, �e mo�liwe jest
umieszczenie wi�cej ni� jednego zapytania na li�cie oddzielonej prze-
cinkami:

<link href="print-color.css" type="text/css" media="print and
�(color), projection and (color)" rel="stylesheet">
@import url(print-color.css) print and (color), projection and
�(color);
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W sytuacji gdy którekolwiek z zapyta� zwróci „prawd�”, zostanie
wykorzystany przypisany plik arkusza stylów. Czyli w poprzednim
przyk�adzie plik print-color.css zostanie wykorzystany, je�eli do-
kument renderowany b�dzie na kolorowej drukarce lub kolorowym
projektorze. Je�eli dokument b�dzie drukowany na czarno-bia�ej dru-
karce, oba zapytania zwróc� „fa�sz” i arkusz stylów nie zostanie wyko-
rzystany w dokumencie. To samo dotyczy ekranów, czarno-bia�ych
projektorów, mediów d�wi�kowych itd.

Ka�de zapytanie o media sk�ada si� z typu mediów oraz jednej lub
wi�kszej liczby cech. Ka�da z cech otoczona jest nawiasami okr�-
g�ymi, a je�eli jest ich wi�cej ni� jedna, s� rozdzielane s�owem klu-
czowym and. W zapytaniach o media wykorzystywane s� dwa lo-
giczne s�owa kluczowe:

and
��czy ze sob� dwie lub wi�cej cech mediów w taki sposób, �e
wszystkie musz� zaistnie	, aby ca�e zapytanie by�o zrealizowane.
Na przyk�ad definicja (color) and (orientation: landscape)
and (min-device-width: 800px) oznacza, �e aby zosta�a zreali-
zowana, medium musi obs�ugiwa	 kolory, mie	 orientacj� po-
ziom�, a szeroko�	 musi wynosi	 minimum 800 pikseli.

not
Neguje ca�e zapytanie: je�eli wszystkie warunki s� spe�nione,
arkusz stylów nie zostanie wykorzystany. Zapis (color) and
(orientation: landscape) and (min-device-width: 800px)
oznacza, �e je�eli wszystkie warunki s� spe�nione, zapytanie
przyjmuje warto�	 „fa�sz”. Czyli je�eli medium obs�uguje kolory,
ma orientacj� poziom�, a szeroko�	 wynosi minimum 800 pikseli,
arkusz stylów jest pomijany. S�owo kluczowe not mo�e by	
wykorzystane jedynie na pocz�tku zapytania. Niepoprawna b�-
dzie definicja (color) and not (mid-device-width: 800px).
W takich przypadkach zapytanie zostanie zignorowane. Przegl�-
darki zbyt stare, aby obs�u�y	 zapytania o media, zawsze po-
min� deklaracje rozpoczynaj�ce si� od not.

Wewn�trz zapytania nie ma mo�liwo�ci wykorzystania s�owa klu-
czowego or. W zapytaniach funkcj� t� pe�ni� przecinki — zapis
screen, print oznacza: „Wykorzystaj arkusz, je�eli medium to
ekran lub drukarka”. Czyli zamiast zapisu screen and (max-color: 2)
or (monochrome), który jest niepoprawny i, co za tym idzie, igno-
rowany, nale�y u�y	 screen and (max-color: 2), screen and
(monochrome).
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Jest jeszcze jedno s�owo kluczowe: only, które zosta�o stworzone
w celu zapewnienia niekompatybilno�ci wstecz.

only
Wykorzystywane, aby ukry	 arkusz stylów przed przegl�dar-
kami zbyt starymi, by zrozumia�y zapytania o media. Na przy-
k�ad aby arkusz stylów zosta� przypisany do wszystkich mediów,
ale tylko dla przegl�darek, które rozumiej� zapytania o media,
nale�a�oby napisa	: @import url(new.css) only all. W prze-
gl�darkach, które rozumiej� zapytania o media, s�owo kluczowe
only jest ignorowane. S�owo kluczowe only mo�e by	 wykorzy-
stane tylko na pocz�tku zapytania.

Warto�ci zapyta� o media
Dla zapyta� o media zosta�y wprowadzone dwa nowe typy mediów,
które (w po�owie roku 2011) nie s� wykorzystywane w �adnym innym
kontek�cie.

<proporcja>
Warto�	 proporcji podawana jest jako dwie liczby ca�kowite
oddzielone uko�nikiem (/) z opcjonaln� spacj�. Pierwsza war-
to�	 odnosi si� do szeroko�ci, druga do wysoko�ci. Czyli aby
zapisa	 stosunek szeroko�ci do wysoko�ci wynosz�cy 16:9, na-
le�y napisa	 16/9 lub 16 / 9.

<rozdzielczo��>
Rozdzielczo�	 jest dodatni� liczb� ca�kowit�, po której nast�-
puje znak jednostki: dpi lub dpcm. Mi�dzy liczb� a jednostk� nie
jest dozwolona spacja.

Cechy mediów
�adna z poni�szych warto�ci nie mo�e by	 ujemna.

width, min-width, max-width
warto�ci: <szeroko��>

Odnosi si� do szeroko�ci obszaru roboczego. Dla przegl�darki
internetowej b�dzie to obszar strony wraz z ewentualnymi pa-
skami przewijania. W mediach stronicowanych jest to szeroko�	
ramki strony. Czyli min-width: 850px jest spe�nione, je�eli ob-
szar roboczy ma przynajmniej 850 pikseli szeroko�ci.
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device-width, min-device-width, max-device-width
warto�ci: <szeroko��>

Odnosi si� do ca�kowitej szeroko�ci renederowania urz�dzenia
wyj�ciowego. W mediach ekranowych jest to szeroko�	 ekranu.
W mediach stronicowanych jest to ca�kowita szeroko�	 strony.
Czyli max-device-width: 1200px b�dzie spe�nione, je�eli ca�-
kowita powierzchnia wyj�ciowa ma nie wi�cej ni� 1200 pikseli
szeroko�ci.

height, min-height, max-height
warto�ci: <wysoko��>

Odnosi si� do wysoko�ci obszaru roboczego. Dla przegl�darki
internetowej b�dzie to obszar strony wraz z ewentualnymi pa-
skami przewijania. W mediach stronicowanych jest to wyso-
ko�	 ramki strony. Czyli min-height: 567px jest spe�nione, je-
�eli obszar roboczy ma przynajmniej 567 pikseli wysoko�ci.

device-height, min-device-height, max-device-height
warto�ci: <wysoko��>

Odnosi si� do ca�kowitej wysoko�ci renederowania urz�dzenia
wyj�ciowego. W mediach ekranowych jest to wysoko�	 ekranu.
W mediach stronicowanych jest to ca�kowita wysoko�	 strony.
Czyli max-device-height: 400px b�dzie spe�nione, je�eli ca�-
kowita powierzchnia wyj�ciowa ma nie wi�cej ni� 400 pikseli
wysoko�ci.

aspect-ratio, min-aspect-ratio, max-aspect-ratio
warto�ci: <proporcja>

Odnosi si� do proporcji wynikaj�cej ze stosunku szeroko�ci
medium do jego wysoko�ci. Czyli min-aspect-ratio: 2/1
odnosi si� do tych mediów, dla których stosunek szeroko�ci do
wysoko�ci wynosi 2:1.

device-aspect-ratio, min-device-aspect-ratio,
�max-device-aspect-ratio

warto�ci: <proporcja>
Odnosi si� do proporcji wynikaj�cej ze stosunku ca�kowitej
szeroko�ci medium do jego ca�kowitej wysoko�ci. Czyli device-
�-aspect-ratio: 16/9 odnosi si� do tych mediów, dla których
stosunek tych warto�ci wynosi 16:9.

color, min-color, max-color
warto�ci: <liczba-ca�kowita>

Odnosi si� do zdolno�ci wy�wietlania kolorów przez medium
wyj�ciowe, z opcjonaln� liczb� reprezentuj�c� liczb� bitów wy-
korzystywan� do zapisu sk�adowej koloru. Czyli color odnosi
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si� do wszystkich mediów, które potrafi� wy�wietla	 kolory, na-
tomiast min-color: 4 oznacza, �e dla ka�dej ze sk�adowych kolo-
ru musz� by	 wykorzystane przynajmniej cztery bity. Dla ka�dego
urz�dzenia nieobs�uguj�cego kolorów zostanie zwrócone 0.

color-index, min-color-index, max-color-index
warto�ci: <liczba-ca�kowita>

Odnosi si� do ca�kowitej liczby kolorów dost�pnej w tabeli
sprawdzania kolorów dla urz�dzenia wyj�ciowego. Je�eli urz�-
dzenie nie korzysta z tabeli sprawdzania kolorów, zwrócone
zostanie 0. Czyli min-colorindex: 256 odnosi si� do wszyst-
kich mediów, dla których dost�pne jest minimum 256 kolorów.

monochrome, min-monochrome, max-monochrome
warto�ci: <liczba-ca�kowita>

Odnosi si� do urz�dze� monochromatycznych, z opcjonaln�
liczb� bitów na piksel w buforze ramki. Ka�de urz�dzenie, które
nie jest monochromatyczne, zwróci 0. Czyli monochrome od-
nosi si� do ka�dego monochromatycznego urz�dzenia, natomiast
min-monochrome:2 odnosi si� do urz�dze� monochromatycznych
wykorzystuj�cych przynajmniej dwa bity na piksel w buforze
ramki.

resolution, min-resolution, max-resolution
warto�ci: <rozdzielczo��>

Odnosi si� do rozdzielczo�ci urz�dzenia wyj�ciowego w uj�ciu
g�sto�ci pikseli, mierzonej liczb� pikseli na cal (dpi) lub punk-
tów na centymetr (dpcm). Je�eli urz�dzenie wyj�ciowe ma piksele,
które nie s� kwadratowe, wykorzystywana jest najmniej g�sta o�.
Na przyk�ad je�eli urz�dzenie ma 120dpcm na jednej osi i 100dpcm
na drugiej, to wykorzystana zostanie warto�	 100. Dodatkowo
cecha resolution bez warto�ci nigdy nie b�dzie dopasowana
(min-resolution i max-resolution mog� zosta	 dopasowane).

orientation
warto�ci: portrait | landscape

Odnosi si� do ca�kowitego obszaru wy�wietlania urz�dzenia wyj-
�ciowego. Warto�	 portrait jest zwracana, je�eli wysoko�	 jest
równa lub wi�ksza ni� szeroko�	, w przeciwnym razie zwracane
jest landscape.

scan
warto�ci: progressive | interlace

Odnosi si� do procesu skanowania dla urz�dze� o typie me-
dium tv.
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grid
warto�ci: 0 | 1

Odnosi si� do obecno�ci (lub jej braku) wy�wietlania opartego na
siatce w urz�dzeniach takich, jak terminal tty. Urz�dzenie oparte
na siatce zwróci 1, w przeciwnym razie zwrócone zostanie 0.
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box-sizing, 17, 115
break-after, 188
break-before, 189
break-inside, 190

C
caption-side, 116
ci�gi znaków, 41
clear, 117
clip, 118
color, 119
column-count, 120
column-fill, 120
column-gap, 121
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column-width, 124
content, 126
context-box, 17
counter-increment, 127
counter-reset, 127
cue, 198
cue-after, 198
cue-before, 199
cursor, 128

D
deklaracja, 11
direction, 129
display, 130
dopasowanie przez zmniejszenie, 23
dziedziczenie, 12, 13

E
element

body, 13
head, 13
html, 13
img, 15

input, 15
link, 9

element �ród�owy, 13
elementy

blokowe, 15
niezast�powane, 14
p�ywaj�ce, 20
wierszowe, 15, 16
zast�powane, 14

empty-cells, 131

F
float, 132
font, 132
font-family, 133
font-size, 134
font-size-adjust, 135
font-style, 136
font-variant, 137
font-weight, 138

H
head, 13
height, 17, 138
html, 13

I
image-orientation, 191
img, 15
inherit, 67
initial, 67
input, 15
instrukcje przetwarzania xml-

stylesheet, 9

J
jednostka czasu, 41
jednostka cz�stotliwo�ci, 41
jednostki d�ugo�ci

bezwzgl�dne, 38
wzgl�dne, 38, 39
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K
kaskadowanie, 13
k�ty, 40
komentarze, 11
korze�, 13

L
left, 139
letter-spacing, 140
line-height, 141
link, 9
list-style, 142
list-style-image, 143
list-style-position, 144
list-style-type, 144

M
margin, 13, 146
margin-bottom, 147
margin-left, 148
margin-right, 148
margin-top, 149
marks, 191
max-height, 150
max-width, 150
mechanizm kaskadowania, 12
media, 9
media d�wi�kowe, 198
min-height, 151
min-width, 152

N
nag�ówki HTTP, 10

O
opacity, 152
orphans, 192
outline, 153
outline-color, 154
outline-offset, 155

outline-style, 155
outline-width, 156
overflow, 157
overflow-x, 157
overflow-y, 158

P
padding, 13, 17, 159
padding-bottom, 160
padding-left, 160
padding-right, 161
padding-top, 162
page, 192
page-break-after, 193
page-break-before, 194
page-break-inside, 195
page-policy, 195
pause, 200
pause-after, 200
pause-before, 201
perspective, 163
perspective-origin, 163
phonemes, 202
position, 164
pozycja ustalona, 23
pozycjonowanie

bezwzgl�dne, 22
statyczne, 22
ustalone, 22
wzgl�dne, 22

pseudoelement, 58
::after, 58
::before, 59
::first-letter, 59
::first-line, 60

pseudoklasa interakcji, 55
:active, 55
:enabled, 56
:focus, 56
:hover, 57
:link, 57
:target, 58
:visited, 58

pseudoklasa neguj�ca, 54
:not(e), 54
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pseudoklasa strukturalna, 48
:empty, 48
:first-child, 49
:first-of-type, 49
:lang, 49
:last-child, 50
:last-of-type, 50
:nth-child(an+b), 50
:nth-last-child(an+b), 51
:nth-last-of-type(an+b), 52
:nth-of-type(an+b), 52
:only-child, 53
:only-of-type, 53
:root, 53

Q
quotes, 165

R
resize, 166
rest, 202
rest-after, 203
rest-before, 204
right, 166
ruby-align, 167
ruby-overhang, 168
ruby-position, 168
ruby-span, 169

S
scr, 15
selektor, 10

atrybutu j�zyka, 48
cz��ci ko�cowej warto�ci

atrybutu, 47
cz��ci obowi�zkowej warto�ci

atrybutu, 47
cz��ci pocz�tkowej warto�ci

atrybutu, 47
cz��ciowej warto�ci atrybutu, 46
elementu bezpo�redniego

rodze�stwa, 44

elementu dziecka, 44
elementu potomnego, 43
elementu rodze�stwa, 44
identyfikator atrybutu, 12
identyfikator elementu, 12
identyfikator ID, 12
identyfikator klasy, 12
identyfikator pseudoelementu, 12
identyfikator pseudoklasy, 12
identyfikatora ID, 45
klasy, 45
kombinacja, 12
prosty atrybutu, 46
styl lokalny, 12
�cis�ej warto�ci atrybutu, 46
typu, 43
uniwersalny, 12
uniwersalny, 43

size, 196
s�owo kluczowe, 35, 61

and, 61
inherit, 35
initial, 35
normal, 35
not, 61
only, 62

speak, 204
specyficzno�	, 12

obliczanie, 12
warto�ci, 12

style
lokalne, 7
pierwsze�stwo, 12

T
table-layout, 170
text-align, 170
text-decoration, 171
text-indent, 172
text-overflow, 173
text-shadow, 174
text-transform, 175
top, 176
transform, 176
transform-origin, 177
transform-style, 178
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transition, 179
transition-delay, 180
transition-duration, 180
transition-property, 181
transition-timing-function, 182
typ run-in, 16

U
uk�ad tabel, 27

automatyczny, 29
ustalony, 29

unicode-bidi, 182
Uniform Resource Identifier, 40

V
vertical-align, 183
visibility, 184
voice-balance, 205
voice-duration, 206
voice-family, 206
voice-pitch, 207
voice-pitch-range, 208
voice-rate, 209
voice-stress, 209
voice-volume, 210

W
warto�ci kolorów, 35
warto�	

d�ugo�ci, 38
liczbowa, 37
procentowa, 38

white-space, 185
widows, 197
width, 17, 185
w�a�ciwo�	

box-sizing, 17
width, 17

word-spacing, 186
word-wrap, 187

Z
zagnie�d�one arkusze stylów, 7
zewn�trzne arkusze stylów, 8
z-index, 188






