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ROZDZIAL 17.
Przejscia

Przejécia CSS umozliwiaja animowanie wiasciwosci CSS — czyli ptynng zmiane od wartoéci poczat-
kowej do nowej wartoéci docelowej z uplywem czasu. Powodujg one zmiang jednego stanu elementu
na drugi w reakcji na jaka$ zmiang — zwykle wynikajacg z dzialania uzytkownika, ale takze z zapro-
gramowanych w skrypcie zmian klas, identyfikatoréw albo innego rodzaju stanéw.

W normalnej sytuacji kazda zmiana wartoéci wlasciwosci CSS — chwila, gdy nastapi ,,zdarzenie zmiany
styléw” — zachodzi natychmiastowo. Nowa warto$¢ wlasciwosci zastepuje starg w ciagu kilku milise-
kund, jakie zajmuje ponowne narysowanie tresci, ktorej dotyczy ta zmiana (albo narysowanie i zmiana
ukfadu dokumentu, jesli zajdzie taka konieczno$¢). Wigkszoé¢ zmian wartosci wydaje si¢ natychmia-
stowa, bo ich wyswietlenie trwa ponizej 16 milisekund'. Nawet jesli zmiana trwa dluzej, wciaz jest
to tylko jeden krok — przejscie od jednej wartoéci do drugiej. Na przyktad zmiana koloru tta po wska-
zaniu danego elementu kursorem myszy jest bezzwloczna, bez plynnego przejécia miedzy barwami.

Przejscia (SS

Przejécia (ang. transitions) CSS umozliwiaja sterowanie sposobem zmiany jednej wartosci wlasciwosci
na inng w ciggu okre$lonego czasu. Dzigki temu mozemy uzyska¢ plynng zmiane wartoéci, dajaca
przyjemny dla oka i (miejmy nadzieje) nieprzeszkadzajacy w odbiorze treéci efekt. Wezmy naste-
pujacy przyktad:

button {

color: magenta;
transition: color 200ms ease-in 50ms;

}

button:hover {
color: rebeccapurple;
transition: color 200ms ease-out 50ms;

}
W tym przykladzie, zamiast natychmiastowej zmiany wartoéci color po wskazaniu przycisku kurso-
rem myszy, za pomoca przejs¢ CSS mozemy uzyska¢ plynng zmiane koloru z magenta na rebeccapurple
w ciggu 200 milisekund, z trwajagcym 50 milisekund opdznieniem przed rozpoczeciem przejscia.

! Zmiana obrazu w tle, wymagajaca zdekodowania tego obrazu i wy$wietlenia go, moze trwa¢ dtuzej niz 16 milisekund.
To nie jest jednak kwestia samego przejécia, ale niewielkiej wydajnosci.
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Zmiana koloru, bez wzgledu na to, jak dtugo albo jak krétko trwa, jest pewna forma przejscia. Jednak
dzieki zastosowaniu wlasciwosci CSS o nazwie transition zmiana koloru moze nastapi¢ stopniowo,
W ciggu pewnego czasu, a jej pltynno$¢ bedzie tatwo dostrzegalna dla oka.

Przejéciami CSS mozesz si¢ postuzy¢ juz dzi$, nawet jesli wciaz dbasz o uzytkownikéw przegla-
darek IE9 albo starszych. Jesli jaka$ przegladarka nie obstuguje wlasciwosci przejsé¢ CSS, to zmiana
po prostu nastapi w jednej chwili, a nie plynnie, co jest zupelnie akceptowalne. Poza tym do raptownej
(a nie ptynnej) zmiany dojdzie takze wtedy, gdy jakas wlasciwo$¢ albo pewne jej wartosci nie daja
si¢ animowac.

Mamy tu na mysli dowolne wlasciwosci, ktore dajg si¢ animowaé — czy to za posred-
nictwem przejs¢, czy tez animacji (bedacych tematem nastepnego rozdziatu, ,,Animacje”).
Podsumowanie informacji na ten temat znajdziesz w dodatku A.

Czasami zalezy nam na natychmiastowej zmianie jakiej$ wartosci. Cho¢ w poprzedniej czesci roz-
dzialu postuzyli$émy si¢ przykladem odwotujacym si¢ do koloréw odsytaczy, to kolory te na ogét
zmieniaja si¢ w sposob natychmiastowy po wskazaniu odsylacza kursorem myszy, informujac osoby
widzace o mozliwosci interakeji oraz o tym, ze wskazany fragment treéci jest hipertaczem. Na podob-
nej zasadzie opcje na liscie umozliwiajacej automatyczne uzupetnianie wpisywanej tresci nie powinny
sie pojawia¢ stopniowo: chodzi raczej o to, by byly wyswietlane od razu, zamiast pojawia¢ sie wolniej,
niz pisze uzytkownik. Z punktu widzenia wygody uzytkownika natychmiastowa zmiana wartosci
czesto jest najlepsza.

Kiedy indziej z kolei moze nam zaleze¢ na tym, by zmiana wartosci wlasciwoéci nastepowata bar-
dziej stopniowo i zwracala uwage na to, co sie dzieje. Mozemy na przykltad nada¢ grze w karty pozory
wiekszego realizmu, wprowadzajac animacje odwracania karty trwajaca 200 milisekund, bo w przy-
padku braku animacji uzytkownik moze nawet nie zauwazy¢, co si¢ zmienito.

Zwracaj uwage na symbol odtwarzania ®, ktory informuje o mozliwoéci obejrzenia
przyktadu online. Wszystkie przyklady opisane w tym rozdziale sa dostepne pod
adresem https://meyerweb.github.io/csstdgdfi gs/17-transitions/ .

WeZmy inny przyklad: moze zaleze¢ Ci na tym, by niektére rozwijane menu pojawialy sie albo rozwi-
jaly w ciagu 200 milisekund (a nie natychmiast, co moze by¢ irytujace). Dzigki przejéciom rozwijane
menu moga si¢ wyéwietla¢ powoli. Na rysunku 17.1 () pokazane s3 etapy przejécia polegajacego
na skalowaniu wysokosci jednego z podmenu. Jest to jedno z typowych zastosowan przejs¢ CSS,
ktére oméwimy w dalszej czesci tego rozdziatu.

Witasciwosci przejsé
W CSS przejscia tworzy si¢ za pomocg czterech wlasciwosci przejéé: transition-property, transition-

-duration, transition-timing-function oraz transition-delay; istnieje tez skrotowa wlasciwosé
transition obejmujaca te cztery wlasciwoéci sktadowe.
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Stan domysiny: 0 ms
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Etap posredni: 100 ms
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HTMLS
Po 200 ms od wskazania kursorem
oo | Pos | Topos | Everis |

JavaScript

Rysunek 17.1. Przejscie — etap poczgtkowy, posredni i koricowy

Do utworzenia rozwijanej nawigacji pokazanej na rysunku 17.1 uzyliémy wszystkich czterech
wlasciwosci przejs¢ CSS, a oprdcz tego takze wlasciwosci niezwigzanych z przejsciami, definiujacych
poczatkowy i konicowy stan przejscia. Przejécie przedstawione na rysunku 17.1 mozna zdefiniowac za
pomoca ponizszego kodu:
nav 11 ul {

transition-property: transform;

transition-duration: 200ms;

transition-timing-function: ease-in;

transition-delay: 50ms;

transform: scale(1, 0);
transform-origin: top center;

nav li:hover ul {
transform: scale(l, 1);

}
Zauwaz, ze cho¢ w naszych przykladach przej$¢ uzywamy stanu :hover jako zdarzenia wyzwalajacego
zmiane styléw, to przejécia z uzyciem wiasciwoéci mozna stosowac takze w innych sytuacjach. Mozesz
na przyklad doda¢ albo usung¢ klase badz w inny sposob zmieni¢ stan elementu — na przyktad
poprzez zmiane pola formularza z :invalid na :valid albo z :checked na :not(:checked). Mozesz
tez przy uzyciu selektoréw :nth-last-of-type doda¢ wiersz do tabeli z naprzemiennie pokolorowa-
nymi wierszami (,zebra”) albo dolozy¢ kolejny punkt na koncu jakiejs listy.

W scenariuszu pokazanym na rysunku 17.1 poczatkowy stan zagniezdzonych list to transform: scale(1, 0)
itransform-origin: top center. Stan koficowy to transform: scale(l, 1) — wladciwo$¢ transform-
-origin pozostaje bez zmian.

Wiecej informacji o wlasciwoéciach przeksztatcen (transform) znajdziesz w rozdziale 16.
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W tym przykladzie przejscie jest zdefiniowane przez wlasciwos¢ transform: po wskazaniu menu
kursorem myszy (:hover) zagniezdzona, nienumerowana lista skaluje si¢ do pierwotnego, domyslnego
rozmiaru — w ciggu 200 milisekund nastepuje ptynne przejscie miedzy starag wartoécig transform:
scale(l, 0) a nowa wartoécig transform: scale(l, 1). Przejscie rozpoczyna si¢ z 50-mili-
sekundowym opdznieniem i przyspiesza (odpowiada za to funkcja ease-in) — zaczyna sie wolno,
a potem nabiera tempa.

Przejécia sa deklarowane oprdcz zwyklych stylow dla elementu. Ilekro¢ zmienia si¢ wlasciwo$¢,
dla ktorej zdefiniowano przejécie, przegladarka zastosuje to przejécie, aby zmiana wiasciwosci
odbytla sie stopniowo.

Zauwaz, ze wszystkie wlasciwosci przej$¢ zostaly ustalone dla nieaktywnego stanu elementéw ul.
Stan aktywny (po wskazaniu kursorem myszy) zostal uzyty tylko w celu zastosowania przeksztalcenia,
a nie samych parametréw przejécia. I nie bez powodu: dzieki temu bowiem menu nie tylko ptynnie
otworzy sie po wskazaniu kursorem, ale tez ptynnie zamknie, gdy przestaniemy je wskazywac.

Wyobrazmy sobie, ze wlaciwosci przejicia bylyby zamiast tego stosowane za posrednictwem stanu
:hover, na przyktad tak:
nav 11 ul {

transform: scale(l, 0);
transform-origin: top center;

nav 1i:hover ul {
transition-property: transform;
transition-duration: 200ms;
transition-timing-function: ease-in;
transition-delay: 50ms;
transform: scale(l, 1);
}
Oznaczaloby to, ze element, ktory nie jest wskazany kursorem myszy, bedzie mial domyslne wlasciwo-
$ci przejs¢ — czyli przejscia beda si¢ odbywaly natychmiastowo. Menu z poprzedniego przyktadu
plynnie otwieraloby si¢ po wskazaniu kursorem myszy, ale po zakonczeniu stanu :hover natychmiast
by znikalo — bo bez stanu :hover wlasciwosci przej$¢ bytyby nieaktywne!

Moze si¢ okaza¢, ze whasnie na takim efekcie Ci zalezy: ptynne wysuniecie elementu, a potem raptowne
schowanie go. Jeéli tak, to przypisz przejscia do stanu :hover. W przeciwnym razie przypisz je bezpo-
$rednio do elementu, aby mialy one zastosowanie zaréwno przy rozpoczeciu, jak i przy konczeniu
wskazywania elementu kursorem myszy. Zakonczenie danego stanu powoduje odwrdcenie kierunku
przejécia. To domyslne zachowanie mozesz zmieni¢, deklarujac rézne rodzaje przejs¢ dla stanu po-
czatkowego i stanu zmienionego.

Przez ,stan poczatkowy” rozumiemy stan elementu po zaladowaniu strony. Moze to by¢ stan, ktory
jest dla danego elementu trwaly — na przyklad okreslony przez wlasciwoéci zdefiniowane za posred-
nictwem zwyklego selektora elementu, a nie za posrednictwem selektora :hover dla tego elementu.
Moze to takze by¢ element o edytowalnej treéci, ktory zyskuje stan :focus, jak w nastepujacym
przykladzie: (»)

[* selektor, ktéry zawsze pasuje do danych elementéw */
p[contenteditable] {

background-color: rgba(0, 0, 0, 0);
1
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/* selektor, kt6ry pasuje do danych elementéw tylko czasami */
p[contenteditable] : focus {

[* zastepowanie deklaracji */

background-color: rgbha(0, 0, 0, 0.1);
}

W tym przykladzie stanem poczatkowym elementu jest catkowicie przezroczyste tlo, ktére zmienia sie
tylko wtedy, gdy uzytkownik uaktywni (stan :focus) ten element. Wlasnie to mamy na mysli,
moéwiac w tym rozdziale o stanie poczgtkowym albo domysinym elementu. Wlasciwosci przejscia
podane w selektorze, ktory pasuje do elementu przez caly czas, beda mialy wplyw na ten element przy
kazdej zmianie jego stanu — na przyktad zmianie ze stanu poczatkowego na docelowy (w poprzednim
przykltadzie docelowym byt stan : focus).

Stan poczatkowy moze tez mie¢ charakter przejsciowy — na przyklad :checked dla pola wyboru albo
:valid dla kontrolki formularza. Moze to by¢ nawet klasa, ktdrg da si¢ wlaczaé i wylaczal.

[* selektor, ktéry pasuje do danych elementéw tylko czasami */
input:valid {
border-color: green;

}

[* selektor, ktéry pasuje do danych elementéw tylko czasami,
a konkretnie wtedy, gdy poprzedni selektor NIE pasuje */
input:invalid {
border-color: red;

}

[* selektor, ktéry pasuje do danych elementow tylko czasami,
w zaleznosci od prawidfowosci danych */
input:focus {
/* alternatywna deklaracja */
border-color: yellow;

}
W podanym przyktadzie do dowolnego elementu moze pasowac albo selektor :valid, albo :invalid,
ale nie oba naraz. Selektor :focus, zgodnie z tym, co zostalo pokazane na rysunku 17.2, wybiera

element wtedy, gdy pole wprowadzania danych jest aktywne, bez wzgledu na to, czy pole to jest tez
jednoczesnie wybrane przez selektory :valid albo :invalid.

Dane prawidtowe

Dane nieprawidtowe

Pole aktywne

Rysunek 17.2. Wyglgd pola wprowadzania danych w réznych stanach — dane prawidlowe, dane
nieprawidlowe, pole aktywne

W takim przypadku, jesli odwolujemy sie do stanu poczatkowego, mamy na mysli wartoé¢ poczatkows,
ktéra moze by¢ zaréwno :valid, jak i :invalid. Zmieniony stan danego elementu jest przeciwienstwem
poczatkowego stanu :valid lub :invalid. @
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Nalezy pamieta¢, ze da sie zastosowaé rdzne wartosci przejs¢ dla stanu poczatkowego i zmienionego,
zawsze jednak nalezy zadba¢ o wprowadzenie wartosci zwigzanej z wejsciem w dany stan. Wezmy
na przyktad ponizszy kod, w ktérym przejscia zostaly skonfigurowane tak, by menu otwieraly si¢ przez
2 sekundy, ale zamykaly juz po 200 milisekundach.
nav 1i ul {

transition-property: transform;

transition-duration: 200ms;

transition-timing-function: ease-in;

transition-delay: 50ms;

transform: scale(1l, 0);
transform-origin: top center;

nav li:hover ul {
transition-property: transform;
transition-duration: 2s;
transition-timing-function: Tinear;
transition-delay: 1s;
transform: scale(l, 1);

}

Z perspektywy funkcjonalnosci efekt jest straszny, ale dobrze ilustruje omawiang idee. @ Po wskaza-
niu menu kursorem myszy proces otwierania sie tego menu zajmuje bite 2 sekundy. Zamykanie
przebiega znacznie szybciej, bo w 0,2 sekundy. Wtasciwosci przejscia w zmienionym stanie (:hover)
dochodzg do glosu wtedy, gdy wskazujemy pozycje listy kursorem myszy. Wtedy zaczyna dziataé
regula transition-duration: 2s, zdefiniowana dla stanu :hover. Po odsunieciu kursora menu
wraca do domyslnego, zwinietego stanu i wykorzystywane sa wlasciwosci przejécia zdefiniowane
dla stanu poczatkowego (opisanego regula nav 1i ul), ktére powoduja trwajace 200 milisekund
zamkniecie menu.

Przyjrzyjmy si¢ nieco blizej temu przyktadowi, zwlaszcza domyslnym stylom przejs¢. Kiedy uzytkow-
nik przestaje wskazywa¢ kursorem myszy nadrzedny element gléwnej nawigacji albo element potomny
w postaci rozwijanego menu, nastepuje 50-milisekundowa pauza, poprzedzajaca trwajace 200 milise-
kund przejscie, ktére zamyka menu. Akurat ten aspekt funkcjonalnosci menu jest wygodny, bo
daje uzytkownikowi szanse (cho¢ krétka) na przesuniecie kursora z powrotem nad menu, zanim za-
cznie sie ono zamykac.

Cho¢ kazdg z czterech wiadciwosci przejs¢ mozna zadeklarowaé osobno, to zapewne zawsze bedziesz
sie postugiwal skrétem. Najpierw przyjrzymy sie czterem wilasciwo$ciom sktadowym, aby$ mogt
lepiej zrozumie¢ dzialanie kazdej z nich.

Ograniczanie rodzaju przejs¢ do konkretnych wiasciwosci

Wrhadciwos$¢ transition-property pozwala okresli¢ nazwy wlasciwosci CSS, ktore cheesz podda¢ dzia-
taniu przejé¢. Umozliwia to ograniczenie rodzaju przej$¢ do konkretnych wilasciwosci, podczas gdy
inne beda si¢ zmienialy w sposéb natychmiastowy. (I owszem, w dalszej czesci rozdzialu stowo
»wlasciwosci” bedzie si¢ pojawiato bardzo wiele razy).
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transition-property
Wartosci: none | [ all | <property-name>]#
Warto$¢ poczatkowa:  all
Stosuje sie¢ do: Wiszystkich elementéw oraz pseudoelementéw :beforei :after
Wartos¢ wyliczona: Jak okres$lono
Dziedziczona: Nie
Animowana: Nie

Whasciwo$¢ transition-property przyjmuje wartoéci w postaci listy rozdzielonych przecinkami
wlasciwosci, stowa kluczowego none (jesli nie chcesz dopusci¢ do przejé¢ jakichkolwiek wlasciwosci)
albo domyslnego stowa a1l (ktdre oznacza: ,,dopus¢ przejécia wszystkich animowanych wlasciwosci”).
Stowo a11 moze tez wystgpi¢ na liscie oprocz wlasciwoséci rozdzielonych przecinkami.

Jedli podasz a1l jako jedyne stowo kluczowe — albo pozwolisz, by wlasciwo$¢ transition-property
domyslnie przyjeta wartoé¢ all — wszystkie animowane wlasciwosci zostang poddane réwnocze-
snemu przejsciu. Powiedzmy, ze chcesz zmieni¢ wyglad jakiego$ pojemnika po wskazaniu go kur-
sorem myszy:
div {

color: #ff0000;

border: 1px solid #00ff00;

border-radius: 0;

transform: scale(l) rotate(Odeg);

opacity: 1;

box-shadow: 3px 3px rgba(0, 0, 0, 0.1);

width: 50px;

padding: 100px;

div:hover {
color: #000000;
border: 5px dashed #000000;
border-radius: 50%;
transform: scale(2) rotate(-10deg);
opacity: 0.5;
box-shadow: -3px -3px rgba(255, 0, 0, 0.5);
width: 100px;
padding: 20px;
}

Po wskazaniu kursorem elementu div wszystkie wlasciwoéci, ktdre majg inne wartoéci w stanie po-
czatkowym niz w stanie :hover (zmienionym), ulegng zmianie i przyjma wartoéci zgodne ze stanem
:hover. Wlasciwo$¢ transition-property stuzy do okreslania, ktore z tych wlasciwosci beda
plynnie animowane przez pewien czas (zamiast raptownie sie zmieni¢). Po wskazaniu elementu kurso-
rem myszy wszystkie wlasciwo$ci zmienig si¢ z wartosci domyslnych na wartosci :hover, ale tylko
animowane wlasciwosci zadeklarowane we wlasciwosci transition-property zmienig sie w sposob
plynny, w ciagu calego czasu trwania przejécia. Niedajace si¢ animowaé wlasciwosci, takie jak
border-style, zmienig swoja warto$¢ w sposob natychmiastowy.
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Jesli jedyna (albo ostatnig na liscie warto$ci rozdzielonych przecinkami) warto$cig wlasciwosci
transition-property jest all, to wszystkie animowane wlasciwosci dokonaja réwnoczesnego przej-
$cia. Aby uzyska¢ inny efekt, nalezy podac rozdzielong przecinkami liste wtasciwoéci, ktére maja

podlegaé wplywowi przejsé.

Jesli wigc chcemy dopusci¢ do efektu przejécia dla wszystkich wiadciwosci, to ponizsze deklaracje beda
niemal réwnowazne:
div {
color: #ff0000;
border: 1px solid #00ff00;
border-radius: 0;
transform: scale(1l) rotate(Odeg);
opacity: 1;
box-shadow: 3px 3px rgha(0, 0, 0, 0.1);
width: 50px;
padding: 100px;
transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,
“>box-shadow, width, padding;
transition-duration: 1s;

div {
color: #ff0000;
border: 1px solid #00ff00;
border-radius: 0;
transform: scale(1) rotate(Odeg);
opacity: 1;
box-shadow: 3px 3px rgbha(0, 0, 0, 0.1);
width: 50px;
padding: 100px;
transition-property: all;
transition-duration: 1s;

}

Obie powyzsze deklaracje transition-property zezwalaja na animowane przejscia we wszystkich
wymienionych wlasciwosciach, ale dla pierwszej deklaracji oznacza to tylko osiem wiasciwosci. Nalezy
pamietad, ze reguly dla tych wlasciwosci moga tez wystepowaé w innych blokach regul. Innymi stowy,
akurat w tym przypadku wszystkie osiem animowanych wlasciwosci zostalo wymienionych w tym
samym bloku, w ktérym znajduje si¢ deklaracja transition-property, ale nie musi tak by¢.

Deklaracja transition-property: all w drugim bloku regul gwarantuje, ze wszystkie animowane
wladciwosci zmienig swojg warto$¢ w przypadku zajécia zdarzenia, ktére wywota zmiang stylu —
bez wzgledu na to, w ktérym bloku regut CSS wystapi wasciwos¢ o zmienionej warto$ci — i zmiana ta
bedzie trwala dokfadnie sekunde. Przejécie bedzie miato zastosowanie do wszystkich animowanych
wlasciwosci wszystkich elementéw pasujacych do selektora, a nie tylko tych wlasciwosci, ktore
zostaly zadeklarowane w tym samym bloku styléw, w ktérym uzyto stowa kluczowego all.

W omawianym przypadku pierwsza wersja deklaracji ogranicza rodzaj przej$¢ do o$miu wymienio-
nych wlaéciwosci, ale daje nieco wiekszg kontrole nad tym, jak te przejscia bedg w ich przypadku
wygladaty. Zadeklarowanie osobnych wlasciwosci pozwala na okredlenie réznych predkosci, opdznien
i (lub) czaséw trwania przejécia dla kazdej z nich, jesli takze wlasciwosci poszczegélnych przejsé
zdefiniujemy osobno:
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div {
color: #ff0000;
border: 1px solid #0f0;
border-radius: 0;
transform: scale(1) rotate(Odeg);
opacity: 1;
box-shadow: 3px 3px rgba(0, 0, 0, 0.1);
width: 50px;
padding: 100px;
}

.foo {
color: #00ff00;
transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,
box-shadow, width, padding;
transition-duration: 1s;

}
<div class="foo">Hello</div>
Jesli chcesz zdefiniowa¢ przejécia dla kazdej wlasciwosci osobno, wymien je wszystkie i rozdziel
poszczegdlne wiasciwosci przecinkiem. Jezeli cheesz zastosowa¢ animacje niemal wszystkich whadci-
wosci (powiedzmy, z kilkoma wyjatkami), ktdéra nastapi jednocze$nie, z takim samym opdznieniem
iw tym samym tempie, to mozesz uzy¢ kombinacji stowa kluczowego al1 oraz nazw tych wlasciwosci,
ktére majg by¢ animowane w innym czasie czy z inng predkoscia. Pamietaj, aby wowczas podaé
all jako pierwsza warto$¢é:
div {
color: #f00;
border: 1px solid #00ff00;
border-radius: 0;
transform: scale(1l) rotate(Odeg);
opacity: 1;
box-shadow: 3px 3px rgba(0, 0, 0, 0.1);
width: 50px;
padding: 100px;
transition-property: all, border-radius, opacity;
transition-duration: 1s, 2s, 3s;
}
Stowo kluczowe a1l wystepujace na liscie wlasciwosci rozdzielonych przecinkami obejmuje wszystkie
wlasciwosci podane w powyzszym przykladzie, w tym takze odziedziczone wlasciwosci CSS oraz
wszystkie wlasciwosci zdefiniowane w dowolnym innym bloku regul CSS, ktéry pasuje do danego
elementu badz jest przez ten element dziedziczony.

W poprzednim przyktadzie wszystkie wlasciwosci, ktérym nadane zostang nowe wartosci, zostang
poddane przejéciu o takim samym czasie trwania, opdznieniu i tempie — z wyjatkiem wlasciwosci
border-radius oraz opacity, ktére w sposob jawny wymienilismy osobno. Poniewaz umiescilismy
je na rozdzielonej przecinkami liScie wartosci, po wartosci al1, mozemy albo podda¢ je przejsciu
jednoczeénie, z tym samym opdznieniem i tempem, albo poda¢ dla nich dwéch inne wartoéci czasu,
opdznien i tempa. W tym konkretnym przypadku wszystkie wlasciwosci beda trwaly 1 sekunde,
oprécz wlasciwosci border-radius i opacity, ktorych przejscie bedzie trwalo, odpowiednio, 2 i 3
sekundy. (Wlasciwo$¢ transition-duration zostala oméwiona w dalszej czgsci tego rozdziatu).
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Pamietaj o wymienieniu stowa kluczowego a1l na poczatku listy wartosci rozdzielonej
przecinkami, bo wlasciwosci zadeklarowane przed stowem a1l beda podlegaly tym
samym regulom co all. W rezultacie parametry przej$¢ tych wlasciwosci, ktore
zamierzale§ poda¢ osobno, zostang nadpisane parametrami dotyczacymi zbioru
wiasciwosci opisanego stowem kluczowym all.

Wylaczanie przejs¢ poprzez ograniczanie puli wtasciwosci

Cho¢ przejécia inne niz natychmiastowe s3 domyslnie wylaczone, to jesli zdefiniujesz jakie$ przejécie
CSS i bedziesz chcial je wyltaczy¢ w jakiej$ konkretnej sytuacji, mozesz w tym celu uzy¢ deklaracji
transition-property: none. Dzigki temu zyskasz gwarancje wylaczenia przejs¢ dla wszystkich
wlasciwosci.

Stowo kluczowe none moze by¢ uzyte tylko jako pojedyncza warto$¢ tej wlasciwosci — nie moze byé
jedna z rozdzielonych przecinkami warto$ci na liscie. Jesli chcesz wylaczy¢ przejscia dla pewnego
ograniczonego zbioru wlasciwoéci, musisz postapi¢ niejako na odwrot i wymieni¢ wszystkie wlasci-
wosci, ktdrych przejscia nadal chcesz zostawi¢ wiaczone. Wiadciwosci transition-property nie da sie
uzy¢ do wykluczania wlasciwoéci; stuzy ona raczej do uwzgledniania ich.

Inna metoda polega na ustawieniu dla danej wlasciwosci opdznienia i czasu trwania
przejécia na 0s. Dzieki temu zmiany wartosci wlasciwoséci beda zachodzi¢ natychmia-
stowo, tak jakby nie bylo dla nich zdefiniowanego przejscia.

Zdarzenia zwigzane z przejsciami

W modelu DOM na koncu kazdego przejscia — w obu kierunkach i dla kazdej wlasciwosci, ktéra
podlega przejsciu w ciggu dowolnej ilosci czasu albo po dowolnym opdznieniu — wyzwalane jest
zdarzenie transitionend. Dzieje sie tak bez wzgledu na to, czy dana wlasciwos¢ zostala zadeklarowana
osobno, czy stanowi czes¢ deklaracji zwigzanej ze stowem kluczowym all. W przypadku niektérych
na pozdr pojedynczych deklaracji wlasciwosci moze zajs¢ kilka zdarzen transitionend, bo kazda
animowana skltadowa w ramach wlasciwosci skrotowej wywota wlasne zdarzenie tego typu. Roz-
wazmy nastepujacy przyklad:
div {

color: #f00;

border: 1lpx solid #00ff00;

border-radius: 0;

transform: scale(1) rotate(Odeg);

opacity: 1;

box-shadow: 3px 3px rgba(0, 0, 0, 0.1);

width: 50px;

padding: 100px;

transition-property: all, border-radius, opacity;

transition-duration: 1s, 2s, 3s;

}

Po zakoniczeniu przejs¢ dojdzie do co najmniej o$miu zdarzen transitionend. Na przyklad przejécie
samej tylko wladciwosdci border-radius generuje cztery zdarzenia transitionend, po jednym dla:

810 | Rozdziat 17. Przejscia

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/kasty4
http://helion.pl/page354U~rf/kasty4

¢ border-bottom-left-radius,
e border-bottom-right-radius,
e border-top-right-radius,
e border-top-Teft-radius.
Whasciwos¢ padding tez jest wszak skrotem dla czterech petnych wlasciwosci:
e padding-top,
e padding-right,
e padding-bottom,
e padding-Teft.
Skrétowa wiasciwos¢ border generuje osiem zdarzen transitionend: czterokrotnie dla czterech

wlasciwosci odpowiadajacych skrotowi border-width i czterokrotnie dla wasciwosci reprezentowa-
nych przez border-color:

e border-lTeft-width,
e border-right-width,
e border-top-width,

e border-bottom-width,
e border-top-color,

e border-left-color,
e border-right-color,
e border-bottom-color.

Zdarzenia transitionend nie zajdg jednak dla wlasciwoéci border-sty1le, bo nie jest ona wlasciwoécia
animowana.

Skad wiemy, ze wladciwos¢ border-style nie jest animowana? Mozemy tak zalozy¢, bo nie ma sen-
sownego punktu posredniego miedzy jej dwiema warto$ciami, takimi jak solid i dashed. Mozemy to
sprawdzi¢ na li§cie animowanych wlasciwosci w dodatku A albo w specyfikacji kazdej z nich z osobna.

W naszym scenariuszu z wymienionymi o$mioma konkretnymi wlasciwo$ciami zajdzie 21 zdarzen
transitionend, bo wérdd tych osmiu sg wlasciwosci skrotowe, ktére majg rézne wartosci w stanach
przed przejéciem i po nim. W przypadku stowa kluczowego a1l bedziemy mieli do czynienia z co
najmniej 21 zdarzeniami transitionend: po jednym dla kazdej ze skladowych 8 wiasciwosci, ktore
majg zdefiniowane stany ,,przed i po” oraz potencjalnie inne, wynikajace z dziedziczenia albo deklaracji
wlasciwosci w innych blokach styléw majacych wplyw na animowany element. @

Zdarzen transitionend mozna nastuchiwaé w nastepujacy sposob:

document.querySelector('div').addEventListener('transitionend’,
function (e) {
console.log(e.propertyName) ;

R
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Zdarzenie transitionend zawiera trzy atrybuty, ktore to zdarzenie opisuja:
1. propertyName — jest to nazwa wiasciwos$ci CSS, ktdrej przejécie wlasnie sie zakonczylo.
2. pseudoETement — jest to poprzedzony dwoma dwukropkami pseudoelement, ktérego dotyczyto
przejscie. Moze to by¢ pusty taficuch znakéw, jesli przejscie dotyczyto zwyklego wezta DOM.
3. elapsedTime — jest to ilo$¢ czasu, jaka zajelo przejécie (w sekundach). Zwykle jest to czas podany

jako warto$¢ wlasciwosci transition-duration.

Zdarzenie transitionend zachodzi tylko wtedy, gdy zmiana warto$ci wlasciwoséci w ramach przejécia
zakonczy sie powodzeniem. Zdarzenie transitionend nie zachodzi, jedli przejécie zostalo przerwane —
na przyklad przez kolejna zmiang tej samej wlasciwosci tego samego elementu.

Przywrécenie wartoéci poczatkowej wlasciwosci powoduje zajscie kolejnego zdarzenia transitionend.
To drugie zdarzenie zachodzi zawsze, jesli tylko przejscie si¢ rozpocznie — nawet jesli nie zostanie ono
dokonczone w pierwotnym kierunku.

Ustalanie czasu trwania przejscia

Wrhasciwos$¢ transition-duration przyjmuje warto$¢ w postaci rozdzielonej przecinkami listy warto$ci
okreslajacych interwaly czasowe, w sekundach (s) albo w milisekundach (ms). Wartosci te opisuja
czas trwania przejécia z jednego stanu do drugiego.

transition-duration
‘Wartosci: <time>#

Warto$¢ poczatkowa: ~ 0s

Stosuje sie do: Wszystkich elementéw oraz pseudoelementéw :beforei :after
Wartosé¢ wyliczona: Jak okreélono

Dziedziczona: Nie

Animowana: Nie

Jesli mamy do czynienia z przejsciem w te i z powrotem miedzy dwoma stanami, a w deklaracji zo-
stal podany czas trwania dotyczacy tylko jednego z tych standw, to 6w czas bedzie rzutowal tylko na
przejscie do tego stanu. Rozwazmy:
input:invalid {
transition-duration: 1s;
background-color: red;

}

input:valid {
transition-duration: 0.2s;
background-color: green;

}

Jesli dla wlasciwosci transition-duration zadeklarowane zostang rozne wartosci, to czas trwania
danego przejécia bedzie odpowiadal wartosci transition-duration zadeklarowanej w bloku regut
opisujacym docelowe wlasciwosci tego przejécia. W poprzednim przykladzie zmiana koloru tla pola
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wprowadzania danych na czerwone, jesli w polu tym zostanie wprowadzona nieprawidlowa wartos¢,
potrwa 1 sekunde. Przejécie do zielonego tla po wprowadzeniu prawidlowej wartoéci bedzie za$ trwato
tylko 200 milisekund. ()

Wrhasciwos¢ transition-duration przyjmuje wartoéci dodatnie w sekundach (s) albo w milisekun-
dach (ms). Jednostka czasu — ms albo s — jest wymagana w specyfikacji nawet w przypadku czasu
ustawionego na 0s. Domyélnie zmiana wlasciwosci z jednej wartosci na druga zachodzi blyskawicznie,
bez widocznej animacji — wlasnie dlatego domys$lna wartos¢ czasu trwania przejécia wynosi 0s.

Jesli pominie sie deklaracje wlasciwosci transition-duration, to (chyba ze wlasciwos¢ transition-
-delay ma warto$¢ dodatnig) efekt jest taki, jakby wlasciwo$¢ transition-property tez nie zostata
zadeklarowana — nie zachodzi wtedy takze zdarzenie transitionend. Dopdki faczny czas przejscia jest
wiekszy niz zero sekund (czas zerowy moze wynika¢ z jawnej deklaracji Os albo z pominiecia whadci-
wodci transition-duration, co skutkuje nadaniem jej domyslnej wartoéci 0s), przejscie nastapi, a po
jego zakonczeniu zajdzie zdarzenie transitionend.

Ujemne warto$ci wlasciwosci transition-duration sg nieprawidtowe, a jesli wartos¢ taka zostanie
podana, uniewazni cala deklaracje wlasciwosci.

Korzystajac z tej samej co wczeéniej, bardzo dlugiej formy deklaracji transition-property, mozemy
okredli¢ wspolny czas trwania dla wszystkich wlasciwosci badz osobne czasy trwania dla kazdej z nich.
Mozemy tez zadecydowac, by na przyktad co druga z podanych na liscie wlasciwosci byta animowana
przez taki sam czas. Jesli chcemy zadeklarowa¢ pojedynczy czas trwania dla wszystkich wlasciwosci
bioracych udzial w przejéciu, wystarczy, ze podamy jedng warto$¢ transition-duration:
div {
color: #ff0000;

transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,
“>box-shadow, width, padding;
transition-duration: 200ms;
}
Dla wlasciwoéci transition-duration mozemy tez podaé tyle samo rozdzielonych przecinkami
warto$ci czasu, ile wlasciwoséci CSS zostalo wymienionych w charakterze wartosci wlasciwosci
transition-property. Jedli chcemy, aby przejscie dla kazdej z zadeklarowanych wtasciwosci zajmo-
walo rézny czas, musimy dla kazdej z osobna poda¢é warto$¢ czasu na liscie:
div {
color: #ff0000;

transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,

“>box-shadow, width, padding;

transition-duration: 200ms, 180ms, 160ms, 140ms, 120ms, 100ms, 1s, 2s;

}

Jesli liczba zadeklarowanych wlasciwosci jest inna niz liczba zadeklarowanych czaséw trwania,
przegladarka radzi sobie z tg réznicg, kierujac si¢ Scisle okreslonymi zasadami. Otoz jezeli czaséw
trwania jest wiecej niz wlasciwosci, zbedne czasy trwania sg ignorowane. Jesli z kolei wlasciwosci jest
wiecej niz czasow, wartoéci czasow sg powtarzane od poczatku. W ponizszym przykladzie przejécia
wlasciwosci color, border-radius, opacity i width beda trwaly po 100 milisekund, za$ przejscia
wlasciwosci border, transform, box-shadow i padding beda trwaly po 200 milisekund.
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div {

transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,
“>box-shadow, width, padding;
transition-duration: 100ms, 200ms;
1
Jesli zadeklarujemy dwa czasy trwania oddzielone przecinkiem, kazda nieparzysta wlasciwo$¢ bedzie
animowana zgodnie z pierwsza podang wartoscig czasu, a kazda parzysta zgodnie z druga.

Nalezy pamieta¢ o wygodzie obstugi. Jesli przejscie jest zbyt wolne, strona internetowa bedzie spra-
wiata wrazenie ocig¢zalej albo reagujacej z opdznieniem i skupi uwage uzytkownika na czyms, co
powinno by¢ jedynie subtelnym efektem. Jesli z kolei przejscie jest za szybkie, moze by¢ trudne do do-
strzezenia. Cho¢ da si¢ poda¢ dowolng dodatnig warto$¢ czasu trwania przejs¢, to Twoim celem
powinno by¢ raczej uatrakcyjnienie odbioru strony, a nie poirytowanie uzytkownika. Efekty powinny
trwa¢ wystarczajaco dlugo, by dalo sie je zauwazy¢, ale nie az tak dlugo, by przyciagaly uwage. Na
0gol najlepsze rezultaty daja czasy rzedu 100 — 200 milisekund, ktére przekladajg si¢ na przejscia
zauwazalne, ale nie dekoncentrujace.

W przypadku naszego rozwijanego menu tez zalezy nam na wygodzie uzytkownika, czas przejscia
obu animowanych wiasciwosci ustalilismy wigc na 200 milisekund.
nav 11 ul {

transition-property: transform, opacity;
transition-duration: 200ms;

Zmiana tempa przejs¢

Chcialbys, aby przejscie zaczynalo si¢ wolno i przyspieszalo, zaczynalo si¢ szybko i zwalnialo, odby-
walo si¢ w jednostajnym tempie, polegalo na zmianach skokowych, a moze nawet ulegalo ,,sprezy-
stemu” wytlumianiu? Nie ma problemu — do sterowania tempem przejécia stuzy wlasciwosé
transition-timing-function.

transition-timing-function
Wartosci: <timing-function>#

Warto$¢ poczatkowa:  Ease

Stosuje si¢ do: Wszystkich elementéw oraz pseudoelementéw :beforei :after
Wartosé¢ wyliczona: Jak okreslono

Dziedziczona: Nie

Animowana: Nie

Wiaséciwo$¢ transition-timing-function przyjmuje nastepujace wartosci: ease, linear, ease-in,
ease-out, ease-in-out, step-start, step-end, steps(n, start) — gdzie n jest liczbg krokéw —
steps(n, end) oraz cubic-bezier(xl, yl, x2, y2). (Wartoici te sg tez przyjmowane przez wiasci-
wos¢ animation-timing-function i zostaly bardziej szczegélowo omdéwione w rozdziale 18.).
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Stowa kluczowe inne niz step- s3 funkcjami plynnej zmiany predkosci, stuzacymi jako wygodne
zamienniki konkretnych funkcji Béziera drugiego stopnia, ktérych wykresy maja posta¢ tagodnych
krzywych. Specyfikacja obejmuje definicje pieciu takich funkcji, zebranych w tabeli 17.1.

Tabela 17.1. Stowa kluczowe odpowiadajgce zmianom predkosci opisanym krzywymi Béziera

Funkgcja czasu Opis Odpowiednik w postaci
cubic-bezier

cubic-bezier() Okresla krzywg Béziera drugiego stopnia. cubic-bezier(xl, yl1, x2, y2)

ease Przejécie zaczyna si¢ wolno, nastepnie cubic-bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1)

przyspiesza, potem spowalnia i koficzy sig
bardzo wolno.

Tinear Przejécie przez caly czas odbywa sie wtym ~ cubic-bezier(0, 0, 1, 1)
samym tempie.

ease-in Przejécie zaczyna si¢ wolno, potem cubic-bezier(0.42, 0, 1, 1)
przyspiesza.

ease-out Przejécie zaczyna sie szybko, potem zwalnia.  cubic-bezier(0, 0, 0.58, 1)

ease-in-out Podobnie jak ease — przejécie jest szybsze cubic-bezier(0.42, 0, 0.58, 1)

w polowie, zaczyna si¢ wolno, ale koniczy sie
nie az tak wolno jak ease.

Krzywe Béziera, takze te, ktére odpowiadajg za pie¢ predefiniowanych funkgji regulacji tempa zebra-
nych w tabeli 17.1 i przedstawionych na wykresach na rysunku 17.3, przyjmuja cztery parametry
liczbowe. Na przyktad warto$¢ 1inear odpowiada wyrazeniu cubic-bezier(0, 0, 1, 1). Pierwszy
i trzeci parametr funkcji Béziera muszg si¢ zawiera¢ w przedziale od 0 do +1.

Ll L

ease linear ease-in ease-out ease-in-out

Rysunek 17.3. Krzywe odpowiadajgce predefiniowanym funkcjom Béziera

Cztery parametry funkeji cubic-bezier() definiujg wspdlrzedne x oraz y dwdch uchwytéw na diagra-
mie funkcji. Uchwyty te s3 powigzane z konicami wykresu krzywej, ktory rozciaga sie od lewego dol-
nego do prawego gornego rogu diagramu. Krzywe sg konstruowane na podstawie tych dwoch rogow
oraz wspolrzednych uchwytéw z wykorzystaniem funkcji Béziera.

Aby sie przekonaé, na czym to polega, przyjrzyj si¢ krzywym oraz odpowiadajacym im warto$ciom,
pokazanym na rysunku 17.4.

Rozwazmy pierwszy przyklad. Dwie pierwsze wartoéci, odpowiadajace parametrom x1 i yI, to 0.5 oraz 1.
Polozenie pierwszego uchwytu wyznaczamy, idac najpierw do potowy diagramu (x1 = 0,5), a potem
na samg gore (yI = 1). Na tej samej zasadzie wspolrzedne 0.5, 0 dla parametréw x2, y2 wyznaczaja
polozenie drugiego uchwytu — na dole diagramu, posrodku. Pokazana krzywa wynika z polozenia
obu uchwytow.
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cubic-bezier cubic-bezier cubic-bezier cubic-bezier
(0.5,1,0.5,0) (0.5,0,08.5,1) (0.1,0.9,0.2,0.1) (0.2,0.1,0.1,0.9)

Rysunek 17.4. Cztery krzywe Béziera oraz wartosci funkcji cubic-bezier() (na podstawie http://cubic-bezier.com)

Na drugim przykladzie wspétrzedne uchwytéw zostaly zamienione miejscami, co poskutkowato
zmiang przebiegu krzywej. Na tej samej zasadzie zmienione zostaly przyklady trzeci i czwarty, ktére sg
niejako swoimi przeciwienstwami. Zwro¢ uwage na zmiang w ksztalcie otrzymanej krzywej, wyni-
kajaca z zamiany polozenia uchwytéw.

Predefiniowane stowa kluczowe majg do$¢ ograniczone mozliwosci. Jesli chciatbys$ uzyska¢ efekty
lepiej odzwierciedlajace prawidla animacji, to zamiast predefiniowanych stéw by¢ moze powiniene$
uzy¢ funkgji Béziera drugiego stopnia opisanych czterema parametrami w postaci liczb rzeczywistych.
Jesli masz algebre w matym palcu albo ogromne doswiadczenie w obstudze programéw takich jak
FreeHand czy Illustrator, to by¢ moze bez trudu umiesz sobie wyobrazi¢ potrzebne krzywe; w prze-
ciwnym razie skorzystaj z narzedzi online umozliwiajacych eksperymentowanie z réznymi warto$cia-
mi (na przyklad http://cubic-bezier.com). Pozwalaja one na poréwnywanie réznych krzywych —
zaréwno tych odpowiadajacych predefiniowanym stowom kluczowym, jak i samodzielnie zdefiniowa-
nych funkeji Béziera.

Na rysunku 17.5 zostaly pokazane rézne inne przebiegi funkcji Béziera, dostepne na stronie
http://easings.net. Umozliwiaja one uzyskanie bardziej realistycznych i estetycznych animagji.

easelnSine easeQutSine easelnOutSine easelnQuad easeQutQuad easelnOutQuad
easelnCubic easeOutCubic easelnOutCubic easelnQuart easeQutQuart easelnOutQuart
easelnQuint easeQutQuint easelnOutQuint easelnExpo easeQutExpo easelnOutExpo
easelnCirc easeQutCirc easelnQutCirc easelnBack easeQutBack easelnQutBack
)

Rysunek 17.5. Przydatne funkcje Béziera opracowane przez innych autoréw (ze strony http://easings.net)
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Cho¢ autorzy wspomnianej strony nazwali opracowane przez siebie rodzaje animacji, ich nazwy
nie wchodza w sktad specyfikacji CSS. Nalezy je zapisa¢ nastepujaco:

Nieoficjalna nazwa

Parametry funkcji Béziera drugiego stopnia

easelnSine
easeOQutSine
easelnQutSine
easeInQuad
easeQutQuad
easeInOutQuad
easelnCubic
easeQutCubic
easeInQutCubic
easelnQuart
easeOutQuart
easelnOutQuart
easeInQuint
easeOutQuint
easeInOutQuint
easelnExpo
easeOutExpo
easeInOutExpo
easelnCirc

easeQutCirc

cubic-bezier(0.47, 0, 0.745, 0.715)
cubic-bezier(0.39, 0.575, 0.565, 1)
cubic-bezier(0.445, 0.05, 0.55, 0.95)
cubic-bezier(0.55, 0.085, 0.68, 0.53)
cubic-bezier(0.25, 0.46, 0.45, 0.94)
cubic-bezier(0.455, 0.03, 0.515, 0.955)
cubic-bezier(0.55, 0.055, 0.675, 0.19)
cubic-bezier(0.215, 0.61, 0.355, 1)
cubic-bezier(0.645, 0.045, 0.355, 1)
cubic-bezier(0.895, 0.03, 0.685, 0.22)
cubic-bezier(0.165, 0.84, 0.44, 1)
cubic-bezier(0.77, 0, 0.175, 1)
cubic-bezier(0.755, 0.05, 0.855, 0.06)
cubic-bezier(0.23, 1, 0.32, 1)
cubic-bezier(0.86, 0, 0.07, 1)
cubic-bezier(0.95, 0.05, 0.795, 0.035)
cubic-bezier(0.19, 1, 0.22, 1)
cubic-bezier(1l, 0, 0, 1)
cubic-bezier(0.6, 0.04, 0.98, 0.335)
cubic-bezier(0.075, 0.82, 0.165, 1)

easeInOutCirc cubic-bezier(0.785, 0.135, 0.15, 0.86)

easelnBack cubic-bezier(0.6, -0.28, 0.735, 0.045)

easeOutBack cubic-bezier(0.175, 0.885, 0.32, 1.275)

easeInOutBack cubic-bezier(0.68, -0.55, 0.265, 1.55)
Tempo krokowe

Dostepne sg tez funkcje umozliwiajace zdefiniowanie tempa krokowego, a takze dwa predefiniowane
rodzaje takiego przejscia:

Funkcja tempa Definicja

step-start Przez caly czas przejécia wyswietlany jest ostatni krok animacji. Réwnowazne
steps(1, start).

step-end Przez caly czas przejécia wyswietlany jest ostatni krok animacji. Réwnowazne
steps(1, end).

steps(n, start) Wyswietlanych jest n pojedynczych krokéw, przy czym pierwszy krok pojawia sie
w chwili odpowiadajacej n/100 procent calkowitego czasu przejscia.

steps(n, end) Wyswietlanych jest # pojedynczych krokéw, przy czym wartoéci poczatkowe tych
krokow sa widoczne przez n/100 procent catkowitego czasu przejscia.
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Jak wynika z rysunku 17.6, funkcje krokowe przedstawiajg przejécie od wartosci poczatkowej do war-
toéci konicowej w sekwencji krokéw, a nie na podstawie plynnej krzywe;j.

step-end step-start steps(5, end) steps(5, start)

Rysunek 17.6. Funkcje opisujgce tempo krokowe

Funkcje opisujace tempo krokowe umozliwiajg podzielenie przejécia na réwne kroki. Funkcje te defi-
niujg liczbe i kierunek krokéw. Sg dwie opcje kierunku: start i end. W przypadku opcji start
pierwszy krok odpowiada samemu poczatkowi animacji. W przypadku opcji end ostatni krok odpo-
wiada samemu koncowi animacji. Na przyklad wyrazenie steps(5, end) spowodowaloby wyswietle-
nie nastepujacych réwnych krokéw przejscia: 0%, 20%, 40%, 60% i 80%. Z kolei wyrazenie steps
(5, start) spowodowaloby wyswietlenie nastepujacych réwnych krokéw: 20%, 40%, 60%, 80% i 100%.

Funkgja step-start jest odpowiednikiem wyrazenia steps(1, start). W przypadku jej zastosowania
przejscie wlasciwosci polega na wyswietleniu koricowej wartosci tego przejscia, od poczatku do samego
konica jego trwania. Funkcja step-end jest odpowiednikiem wyrazenia steps(1, end) i powoduje wy-
$wietlanie poczgtkowej wartosci przejscia, od poczatku do samego korica jego trwania.

Tempo krokowe, ze szczegdlnym uwzglednieniem znaczenia wartosci start i end,
zostato oméwione w rozdziale 18.

Wréémy do wspomnianej wezesniej bardzo diugiej deklaracji wladciwosdci transition-property.
Za jej pomoca mozemy zadeklarowa¢ jedng funkcje tempa dla wszystkich wlasciwosci albo zdefinio-
wac rézne funkcje tempa dla kazdej wlasciwosci z osobna i tak dalej. W ponizszym przypadku
wszystkie wlasciwosci ze zdefiniowanymi przejéciami beda trwaly tyle samo i przebiegng w tym
samym tempie:
div {
transition-property: color, border-width, border-color, border-radius, transform,
“>opacity, box-shadow, width, padding;
transition-duration: 200ms;
transition-timing-function: ease-in;
}
Na wiasng prosbe mozemy tez utrudni¢ uzytkownikowi korzystanie ze strony, animujac przejscia
roznych wlasciwosci w zupelnie innym tempie. (Jak w kolejnym przykladzie).

Pamietaj, ze wlasciwoé¢ transition-timing-function nie zmienia czasu trwania przejscia — od tego
mamy wlasciwos¢ transition-duration. Wiasciwo$¢ ta zmienia tylko tempo przejécia w ramach
okreslonego czasu. Rozwazmy nastepujacy przyklad:
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div {

transition-property: color, border-width, border-color, border-radius, transform,

>opacity, box-shadow, width, padding;

transition-duration: 200ms;

transition-timing-function: ease, ease-in, ease-out, ease-in-out, linear,

>step-end, step-start, steps(5, start), steps(3, end);

}

Nawet jesli podamy dziewie¢ réznych funkeji tempa dla dziewieciu réznych wlasciwosci, to dopoki
przejscia beda mialy ten sam czas trwania i to samo op6znienie, wszystkie wlasciwosci rozpoczna
i zakonicza przejscie jednoczesnie. Funkcje tempa decyduja tylko o przebiegu przejscia w czasie jego
trwania, ale nie majg wplywu na czas, w jakim to przejécie si¢ zakonczy. (Jak juz wspomnieli$my,
przejécia takie jak pokazane przed chwilg bytyby bardzo ucigzliwe pod wzgledem uzytkowym. Wy-
strzegaj sie tego rodzaju metod).

Najlepszym sposobem obeznania si¢ z réznymi funkcjami tempa jest poeksperymentowanie z nimi
i przekonanie si¢, ktore najlepiej nadaja sie do uzyskania potrzebnego Ci w danej sytuacji efektu. Pod-
czas testowania nadaj wlasciwosci transition-duration stosunkowo duza warto$¢, aby lepiej uwi-
doczni¢ réznice miedzy funkcjami. @ Przy szybszych animacjach mozesz nie by¢ w stanie dostrzec
réznic miedzy niektérymi funkcjami tempa; pamigtaj tylko, by skroci¢ czas trwania przejé¢ przed
umieszczeniem projektu w internecie!

Opodznianie przejs¢
Wrhasciwos¢ transition-delay umozliwia wprowadzenie opdznienia miedzy zmiang inicjujacy przej-
$cie zdefiniowane dla danego elementu a rzeczywistym rozpoczeciem tego przejécia.

transition-delay

Wartosci: <time>#

Warto$¢ poczatkowa:  Os

Stosuje si¢ do: Wszystkich elementéw oraz pseudoelementéw :beforei :after
Wartos¢ wyliczona: Jak okreslono

Dziedziczona: Nie

Animowana: Nie

Warto$¢ 0s wlasciwoéci transition-delay (warto$¢ domyslna) oznacza, ze przejécie rozpocznie
sie natychmiast — zacznie si¢ ono w chwili, gdy stan elementu ulegnie zmianie. Takie podejécie znamy
na przyklad z natychmiastowej zmiany typu a:hover.

W przypadku wartoéci innej niz 0s parametr <t ime> wladciwosci transition-delay okresla czas op6z-
nienia od chwili zmiany danej wlasciwo$ci — przez czas opdznienia zadne zmiany okreslone przez
wlasciwosci transition albo transition-property nie bedg stosowane — az do chwili, w ktorej roz-
pocznie si¢ animacja zadeklarowana we wiasciwoéciach transition albo transition-property (i be-
dzie trwata az do osiagniecia wartoéci docelowych).
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Co ciekawe, w przypadku tej wlasciwosci mozna stosowa¢ ujemne wartosci czasu. Efekty mozliwe
do uzyskania za pomocg ujemnych wartosci transition-delay zostaly opisane w dalszej czgéci tego
rozdziatu, w podpunkcie ,,Ujemne wartoéci opéznien”.

Wréémy do przyktadu z deklaracjg transition-property obejmujaca 8 (albo 21) wlasciwoéci. Aby
wszystkie wlasciwosci rozpoczely przejécia od razu, bez opdéznienia, mozemy pomingé deklaracje
whasciwosci transition-delay albo uwzgledni¢ ja i nadaé jej warto$¢ 0s. Réwnie dobrze mozna tez
rozpocza¢ animacj¢ potowy przejs¢ od razu, a reszty — 200 milisekund pézniej, jak w ponizszym
przykladzie:
div {
transition-property: color, border, border-radius, transform, opacity,
box-shadow, width, padding;
transition-duration: 200ms;
transition-timing-function: Tinear;
transition-delay: 0Os, 200ms;
}
Zastosowanie reguly transition-delay: 0s, 200ms dla sekwencji kilku wiasciwosci sprawia, ze
(w tym przypadku) color, border-radius, opacity i width rozpoczng przejscie od razu. Dla reszty
wiasciwosci animacja rozpocznie sie w chwili, gdy parzyste wladciwosci zakonczg przejscie, bo warto$é
transition-delay dla tej reszty jest rOwna wartosci czasu transition-duration dla wszystkich
animowanych wlasciwosci.

Podobnie jak ma to miejsce w przypadku wlasciwosci transition-duration i transition-timing-
-function, jedli liczba rozdzielonych przecinkami wartosci transition-delay przewyzsza liczbe roz-
dzielonych przecinkami wartosci transition-property, nadmiarowe wartosci opdznien sg ignoro-
wane. Jedli liczba rozdzielonych przecinkami wartosci transition-property przewyzsza liczbe
rozdzielonych przecinkami wartosci transition-delay, po wyczerpaniu dostepnych wartosci op6z-
nien ich lista jest przegladana od poczatku.

Mozliwe jest zadeklarowanie dziewigciu roznych wartoéci transition-delay w taki sposdb, by kazda
wlasciwos¢ zaczela przejscie dopiero w chwili, gdy poprzednia je ukonczy:
div {
transition-property: color, border-width, border-color, border-radius, transform,
“>opacity, box-shadow, width, padding;
transition-duration: 200ms;
transition-timing-function: Tinear;
transition-delay: O0s, 0.2s, 0.4s, 0.6s, 0.8s, 1s, 1.2s, 1.4s, 1.6s;
}
W tym przyktadzie za pomocg wlasciwosci transition-duration zadeklarowali$émy, ze kazde przejécie
ma trwa¢ 200 milisekund. Nastepnie przy uzyciu wlasciwosci transition-delay podalismy liste roz-
dzielonych przecinkami wartoéci — kazda kolejna jest wigksza od poprzedniej o 200 milisekund
(0,2 sekundy), czyli tyle samo, ile trwa przejécie poszczegdlnych wiasciwosci. W ten sposob kolejna
wlasciwos¢ rozpocznie przejécia w chwili, gdy poprzednia je ukonczy.
Mozemy tez wyliczy¢ czas trwania i opdznienia tak, by wszystkie animowane wlasciwosci zakonczyly
przejécie réwnoczesnie:
div {
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transition-property: color, border-width, border-color, border-radius, transform,
>opacity, box-shadow, width, padding;
transition-duration: 1.8s, 1.6s, 1.4s, 1.2s, 1s, 0.8s, 0.6s, 0.4s, 0.2s;
transition-timing-function: Tinear;
transition-delay: Os, 0.2s, 0.4s, 0.6s, 0.8s, 1ls, 1.2s, l.4s, 1.6s;

}

W podanym przykladzie wszystkie wlasciwosci koniczg przejécia po uplynieciu 1,8 sekundy, ale kazde
z przej$¢ ma inny czas trwania i inne opdznienie. Dla kazdego jednak suma wartosci wlasciwosci
transition-duration oraz transition-delay wynosi 1,8 sekundy.

Zasadniczo nalezy dba¢ o to, by wszystkie przejécia zaczynaly sie jednocze$nie. Mozesz to osiagnaé,
podajac pojedyncza wartoé¢ dla wlasciwosci transition-delay — warto$¢ ta zostanie przypisana
wszystkim animowanym wlasciwosciom. W rozwijanym menu z rysunku 17.1 zastosowali$my
opdznienie o wartosci 50 milisekund. To opdzZnienie nie jest na tyle duze, by uzytkownik zwrécit na
nie uwage, i nie spowoduje subiektywnego spowolnienia aplikacji. Takie trwajace 50 milisekund
opdznienie moze za to pomdc w uniknieciu niepozadanego, naglego otwierania si¢ menu, gdy
podczas przesuwania kursora z jednej strony serwisu WWW (lub aplikacji) na druga uzytkownik
przypadkiem wskaze ktora$ z pozycji menu.

Ujemne wartosci opéznien

Ujemna warto$¢ wlasciwosci transition-delay, mniejsza od wartoéci transition-duration, spowo-
duje natychmiastowe rozpoczecie przejécia, ale nie od poczatku, lecz od pewnego momentu w trakcie
tego przejécia. Na przyklad: @
div {
transform: translateX(0);
transition-property: transform;
transition-duration: 200ms;
transition-delay: -150ms;
transition-timing-function: Tinear;
}
div:hover {
transform: translateX(200px);

}
Biorac pod uwage fakt, ze wartoé¢ transition-delay wynosi —150ms, a cale przejécie trwa 200ms,
w tej sytuacji przejscie rozpocznie si¢ w trzech czwartych calego czasu jego trwania i bedzie trwalo
50 milisekund. W tym scenariuszu, przy zalozeniu liniowej funkcji tempa, od razu po wskazaniu
elementu kursorem myszy element ten ,,przeskoczy” o 150px wzdluz osi x, a pozostalg czes¢ drogi
od 150. piksela do 200. piksela pokona juz ptynnie w czasie 50 milisekund.

Jesli warto$¢ bezwzgledna ujemnej wartoéci transition-delay jest réwna lub wigksza od wartosci
transition-duration, to zmiana warto$ci wlasciwo$ci nastapi w sposob natychmiastowy — tak jakby
w ogdle nie zadeklarowano reguly transition. W tej sytuacji zdarzenie transitionend nie zachodzi.

Domygélnie przy przejsciu powrotnym od stanu :hover do stanu poczatkowego ma zastosowanie ta sama
warto$¢ wlasciwosci transition-delay. W poprzednim scenariuszu, poniewaz warto$¢ transition-
-delay dla stanu :hover nie zostala zmodyfikowana, w drodze powrotnej dojdzie najpierw do prze-
skoku o 75% catosci ruchu wstecz (czyli liczac w kierunku pierwotnego przejscia, do pozycji
znajdujacej si¢ w 25% drogi), a potem do plynnego przejécia do punktu poczatkowego. Innymi stowy,
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po odsunieciu kursora myszy znad elementu przeskoczy on wzdluz osi x do polozenia odlegtego
0 50 pikseli od potozenia poczatkowego, a potem w ciagu 50 milisekund plynnie powrdci do punktu
wyjscia (czyli znajdzie si¢ w miejscu o zerowym przesunieciu wzgledem osi x).

Skrotowa wiasciwosc transition

Skrotowa wlasciwos¢ transition laczy cztery oméwione dotad wlasciwosci: transition-property,
transition-duration, transition-timing-function oraz transition-delay.

transition
Wartosci: <single-transition>#
Wartos¢ poczatkowa: ~ all 0s ease Os
Stosuje si¢ do: Wszystkich elementdw oraz pseudoelementéw :beforei :after
Wartosé¢ wyliczona: Jak okreslono
Dziedziczona: Nie
Animowana: Nie

<single-transition>= [ [ none | <transition-property>] |l <time> ||

<transition-timing-function> |l <time> ]#

Whasciwos¢ transition przyjmuje warto$¢ none lub dowolng liczbe rozdzielonych przecinkami zbio-
réw wartosci opisujacych pojedyncze przejscia. Pojedyncze przejicie sklada sie z nazwy wlasciwosci,
ktéra ma zosta¢ mu poddana (badz stowa kluczowego all w celu zastosowania przejscia dla wszyst-
kich wlasciwosci), czasu trwania przejscia, funkcji tempa oraz wartosci opdznienia.

Jesli w skrétowej wlasciwosci transition zadeklarujemy jeden zbidr parametréw przejécia i pominiemy
w nim wla$ciwo$¢ do animowania, to zamiast nazwy przyjeta zostanie domyslna warto$¢ all. Jesli
pominieta zostanie warto$¢ sktadowej transition-timing-function, przyjmie ona domy$lng warto$¢
ease. Jedli podasz tylko jedng warto$¢ czasu, bedzie ona potraktowana jako czas trwania, a opdznienie
zostanie wyzerowane — tak jakby warto$¢ wlasciwosci transition-delay zostata ustawiona na 0s.

W ramach kazdego zbioru parametréw przejscia istotna jest kolejnos¢ czasu trwania i czasu opdznie-
nia: pierwsza warto$¢, ktéra da sie zinterpretowac jako czas, bedzie potraktowana jako czas trwania.
Jesli przed przecinkiem albo przed korficem deklaracji wystapi jeszcze jedna warto$¢ czasu, zostanie
ona potraktowana jako opdznienie.

Oto trzy réwnowazne sposoby na uzyskanie tego samego efektu przejscia:

nav 1i ul {
transition: transform 200ms ease-in 50ms,
opacity 200ms ease-in 50ms;

}

nav 11 ul {

transition: all 200ms ease-in 50ms;
1
nav 1i ul {

transition: 200ms ease-in 50ms;

}
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W pierwszym przykladzie mamy skrét obejmujacy dwie wlasciwosci. Poniewaz przejscie dotyczy
wszystkich podanych wilasciwosci, ktore zmieniaja si¢ w stanie :hover, mogliby$my uzy¢ stowa klu-
czowego all, tak jak w drugim przykfadzie. A poniewaz all jest wartoécia domyslna, réwnie dobrze
mozemy zapisa¢ calo$¢ w skrdcie obejmujacym tylko czas trwania, funkcje tempa oraz opdznienie.
Gdyby$my uzyli funkgcji tempa ease zamiast ease-1in, mogliby$my takze i ja pomina¢ w deklaracji,
bo funkcja ease jest wybierana domysélnie.

Musimy jednak poda¢ czas trwania, bo w przeciwnym razie przejécie bedzie niewidoczne. Innymi
stowy, jedyna sktadowa wlasciwosci transition, jakg mozemy uznaé za absolutnie niezbedng, to
transition-duration.

Jezeli zalezaloby nam tylko na tym, by zmiana polegajaca na otwarciu zamknietego menu byla po
prostu opdzniona o pewien czas, ale przebiegala bez stopniowego przejscia, to i tak musielibysmy
podaé wartos$¢ czasu trwania réwng 0s. Pamietaj, ze pierwsza warto$¢ dajaca si¢ zinterpretowac jako
czas bedzie potraktowana jako czas trwania, druga za$ jako opdZnienie:

nav 11 ul {
transition: 0s 200ms; ...

Ta animacja bedzie opdzniona o 200 milisekund, a potem na ekranie nagle, bez ptyn-

p nego przejscia, pojawi si¢ otwarte, w pelni nieprzezroczyste menu. Z perspektywy funk-

N cjonalnodci jest to fatalne rozwiazanie. Cho¢ jesli zmienisz selektor znav 1i ul na *,
to moze to by¢ niezly pomyst na primaaprilisowy zart...

Jesli mamy do czynienia z rozdzielong przecinkami lista przejé¢ (a nie z pojedyncza deklaracja), w kto-
rej wystepuje stowo kluczowe none, cala deklaracja przejécia zostanie uznana za nieprawidtowa
izignorowana.

div {
transition-property: color, border-width, border-color, border-radius, transform,
“>opacity, box-shadow, width, padding;
transition-duration: 200ms, 180ms, 160ms, 140ms, 120ms, 100ms, 1s, 2s, 3s;
transition-timing-function: ease, ease-in, ease-out, ease-in-out, linear, step-end,
>step-start, steps(5, start), steps(3, end);
transition-delay: Os, 0.2s, 0.4s, 0.6s, 0.8s, 1s, 1.2s, 1l.4s, 1.6s;

div {
transition:

color 200ms,
border-width 180ms ease-in 200ms,
border-color 160ms ease-out 400ms,
border-radius 140ms ease-in-out 600ms,
transform 120ms linear 800ms,
opacity 100ms step-end 1s,
box-shadow 1s step-start 1.2s,
width 2s steps(5, start) 1.4s,
padding 3s steps(3, end) 1.6s;

}

Dwa poprzednie bloki regul CSS sa funkcjonalnymi odpowiednikami: mozesz zadeklarowa¢ roz-
dzielone przecinkami wartoéci dla czterech osobnych skltadowych wlasciwosci przejs¢ badz sporzadzi¢
jedna, rozdzielong przecinkami liste wielu kompletnych przejé¢ i przypisa¢ ja skrotowej wlasciwosci
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transition. Nie da sie jednak polaczy¢ obu tych podejs¢: deklaracja transition: transform, opacity
200ms ease-in 50ms spowoduje ptynng (w tempie ease-in) zmiane przezroczystosci w ciggu 200 mili-
sekund po trwajacym 50 milisekund opdznieniu, ale zmiana wynikajaca z wlasciwosci transform
bedzie natychmiastowa i nie wygeneruje zdarzenia transitionend.

Na odwrot: przejscie do poczatku

W poprzednich przykladach deklarowaliémy pojedyncze przejscia. Wszystkie przejscia zaczynaty
sie od stanu domysélnego i byly inicjowane przez wskazanie kursorem myszy (:hover). W przypadku
takich deklaracji po odsunieciu kursora myszy znad elementu wlasciwosci wracajg do stanu poczat-
kowego z uzyciem tego samego przejécia, odwrotnej funkcji tempa i z takim samym opéznieniem.

W przypadku globalnych deklaracji przej$¢ zaréwno stan domysélny, jak i stan :hover bazujg na tej
samej regule transition — selektor pasuje do obydwu tych stanéw. Mozemy jednak unikngé powie-
lania calego przejscia (albo niektérych jego wlasciwosci) w drodze powrotnej, podajac inne wartoéci
wlasciwosci przejécia dla stanu globalnego i inne dla stanu :hover.

W przypadku deklaracji przejé¢ dla réznych standéw kazda z nich odnosi si¢ do przejscia do danego
stanu:
a {
background: yellow;
transition: 200ms background-color Tinear 0s;

}
a:hover {
background-color: orange;
[* op&znienie przy przejsciu DO stanu :hover */
transition-delay: 50ms;
}
W tym przypadku, gdy uzytkownik wskaze tacze kursorem myszy, kolor tla zacznie si¢ zmienia¢ na
pomaranczowy po opdznieniu wynoszacym 50 milisekund. Kiedy uzytkownik odsunie kursor znad
tacza, kolor tta zacznie si¢ zmienia¢ natychmiast. Przej$cie zajmuje 200 milisekund w kazda strone,
azmiana nastepuje w sposob liniowy. PoniewaZz opdznienie trwajace 50 milisekund zostalo podane
tylko dla stanu :hover (,pomaranczowego”), opdznienie to zachodzi tylko przed zmiang koloru
tta na pomaraticzowy. ()

W naszym przykladzie z rozwijanym menu w stanie :hover menu pojawia si¢ i wydluza w ciagu
200 milisekund w tempie ease-in po opdznieniu wynoszacym 50 milisekund. Przejécie zostato
zdefiniowane za pomocg wlasciwosci transition dla stanu domyslnego (element nie jest wskazany
kursorem myszy). Gdy uzytkownik odsunie kursor, wartosci wlasciwosci wracaja do stanu pierwot-
nego w ciggu 200 milisekund, w tempie ease-out, po uplywie trwajacego 50 milisekund opdznienia.
Ow odwrotny efekt bazuje na wartosci wlasciwosci transition dla stanu, w ktorym element nie jest
wskazany kursorem myszy. Jest to zachowanie domyslne, ale mozemy je zmieni¢. Wprawdzie to do-
mys$lne zachowanie zapewnia najwieksza wygode obstugi, wiec raczej nie nalezy go modyfikowac,
warto jednak wiedzie¢, ze da si¢ to zrobi¢.

Jesli zalezaloby nam na tym, by zamykanie menu przebiegalo skokowo i wolno (nie powinno nam
na tym zaleze¢, bo bedzie to ucigzliwe dla uzytkownika; na potrzeby tego przyktadu powiedzmy jed-
nak, ze potrzebujemy takiego efektu), to mozemy zadeklarowaé dwa rézne przejscia:
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nav ul ul {
transform: scale(1l, 0);
opacity: 0;

transition: all 4s steps(8, start) 1s;
}
nav li:hover ul {

transform: scale(l, 1);

opacity: 1;

transition: all 200ms linear 50ms;

}

Przypominamy, ze przejécia nastepuja do stanu: kiedy dochodzi do zmiany stylu, w gre wchodza nowe
warto$ci wlasciwoéci biorgcych udziat w przejéciu, a nie stare. W podanym przykltadzie zdecydowali-
$my sie na plynna, liniowa animacje w stanie :hover. Przejicie, ktére ma wtedy zastosowanie, jest
przejsciem do stanu docelowego. W przykladzie tym, kiedy uzytkownik wskaze kursorem myszy ele-
ment rodzica rozwijanego menu, czyli element 11, nastapi stopniowe, ale szybkie otwarcie tego menu
— potrwa ono 200 milisekund, z opéZnieniem wynoszacym 50 milisekund. Kiedy uzytkownik odsunie
kursor myszy znad rozwijanego menu albo znad elementu rodzica (11), po opdznieniu wynoszacym
1 sekunde nastapi czterosekundowe przejscie wstecz, podzielone na osiem krokdow.

Jesli mamy tylko jedno przejécie, umieszczamy je w globalnym stanie, od ktérego wychodzimy (Zré-
dtowym), bo chcemy, aby przejicie to nastgpito do jakiegos stanu — na przyklad zwiazanego ze wska-
zaniem elementu kursorem myszy albo ze zmiang klasy. Poniewaz chcemy, aby przejécie nastapilo
w przypadku dowolnej zmiany, zwykle umieszczamy deklaracje tego przejscia w poczatkowym,
domyslnym (najmniej sprecyzowanym) bloku regul. Jesli zalezy Ci na pelniejszej kontroli nad
sytuacjg i chcialby$ uzyskaé rézne efekty, w zaleznosci od kierunku przejécia, pamietaj o umieszcze-
niu deklaracji przej$¢ we wszystkich potrzebnych klasach i stanach interfejsu.

Wrystrzegaj si¢ definiowania przejé¢ jednoczesnie na elementach przodkéw i elemen-

y tach potomnych. Deklarowanie przej$¢ majacych sie zaczaé wkrétce po zajsciu jakiejs

N zmiany, ktora spowoduje innego rodzaju przejécie na weztach przodkéw albo weztach
potomnych, moze mie¢ nieoczekiwane rezultaty. Jezeli przejécie na elementach potom-
nych zakonczy si¢ przed dokoniczeniem przejécia na elementach przodkéw, element
potomny ponownie odziedziczy (wcigz bedacg w trakcie przejécia) warto$¢ wlasciwosci
rodzica. I niekoniecznie musi to by¢ spodziewany efekt.

Zmiana kierunku przerwanych przejs¢

Jesli przejécie zostanie przerwane przed jego ukoniczeniem (na przyktad w wyniku odsuniecia kursora
myszy znad przykladowego rozwijanego menu, zanim skonczy sie ono otwiera¢), wlasciwosci sa zero-
wane do wartosci, ktére mialy one przed rozpoczeciem przejscia, i nastepuje przejscie powrotne
do tych wartoéci. Poniewaz powtdrzenie tego samego czasu trwania i funkcji tempa w odniesieniu
do powrotnego, czg$ciowego przejécia moze prowadzi¢ do dziwacznych rezultatéw i by¢ niewygodne
dla uzytkownika, specyfikacja przejs¢ CSS przewiduje skrocenie przerwanych animacji powrotnych.

W naszym przykladowym menu mamy zadeklarowang wlasciwos¢ transition-delay o wartoéci 50s
dla stanu domyslnego i zadnych wlasciwosci przejs¢ dla stanu :hover. To oznacza, ze przegladarka
odczeka 50 milisekund przed rozpoczeciem odwrotnego (zamykajacego) przejscia.
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Kiedy przejscie biegnace do przodu zakonczy sie osiagnieciem wartosci koncowych i wyzwolone
zostanie zdarzenie transitionend, wszystkie przegladarki powiela wlasciwos$¢ transition-delay dla
stanu odwrotnego.

Jak wida¢ w tabeli 17.2, jesli przejécie sie nie skoficzy — na przyktad uzytkownik odsunie kursor myszy
znad nawigacji, zanim przejécie to zostanie dokonczone — wszystkie przegladarki oprécz Microsoft
Edge powtdrza opdznienie w przeciwnym kierunku. Niektére przegladarki powiela tez wlasciwoé¢
transition-duration, ale w Edge i w Firefoxie zostaly zaimplementowane zgodne ze specyfikacja
wspotczynniki skracajgce animacje powrotng.

Tabela 17.2. Obstuga niedokoticzonych przejs¢ w réznych przeglgdarkach

Przegladarka Opéznienie przejscia Czas przejscia Czas laczny
powrotnego

Chrome 37 Tak 200 ms 0,200 s
Chrome 42 Tak 200 ms 0,250 s
Safari 8 Tak 200 ms 0,200 s
Firefox 41 Tak 38 ms 0,038 s
Opera 32 Tak 200 ms 0,250 s
Edge 12 Nie 38 ms 0,038 s

Przypus¢my, ze uzytkownik odsunie kursor znad menu po 75 milisekundach od chwili rozpoczecia
przejécia. To oznacza, ze rozwijane menu zacznie si¢ zamykac, jeszcze zanim bedzie w pelni otwarte
i nieprzezroczyste. Przegladarka powinna zastosowal trwajace 50 milisekund opéznienie przed za-
mknieciem menu, na tej samej zasadzie, na jakiej odczekata 50 milisekund przed jego otwarciem.

Akurat to zachowanie mozna uzna¢ za poprawne, bo daje ono utamek sekundy opdznienia przed
zamknieciem, pozwalajacy unikna¢ skokowej animacji menu, jesli uzytkownik odsunie kursor tylko
przypadkiem. Jak wida¢ w tabeli 17.2, postepuja tak wszystkie przegladarki oprécz Microsoft Edge.

Cho¢ dali$my przegladarce tylko 75 milisekund na czesciowe otwarcie rozwijanego menu przed jego
zamknieciem, przywrocenie stanu poczatkowego w niektorych przegladarkach potrwa 200 milise-
kund — pelng warto$¢ wlasciwosci transition-duration. Inne przegladarki, w tym Firefox i Edge,
majg zaimplementowany zgodny ze specyfikacja CSS mechanizm skracania przejscia zwrotnego
i korekty wartosci poczatkowej tego przejscia. Jesli mechanizm ten dziata prawidlowo, czas potrzebny
do ukoniczenia czesciowego przejscia powrotnego bedzie podobny do poczatkowej wartoéci czasu,
ale niekoniecznie taki sam.

W przypadku krokowej funkcji tempa przegladarki Firefox i Edge zastosuja taki czas przejécia po-
wrotnego, jaki wynika z zaokraglenia czasu potrzebnego do wykonania tylu krokdw, ile zostalo
wys$wietlonych przed przerwaniem animacji. Przypusémy, ze przejécie miato trwaé 10 sekund i sktada¢
sie z 10 krokow, a przerwa (i zwigzana z nig zmiana warto$ci wlasciwosci na poczatkowe) nastgpita po
3,25 sekundy — w efekcie przejécie zakonczylo si¢ w jednej czwartej etapu miedzy trzecim a czwartym
krokiem (3 kroki ukoniczone, co odpowiada 30% calego przejscia). W tej sytuacji powrét do pierwot-
nych wartosci zajmie 3 sekundy. W ponizszym, ilustrujacym te sytuacje przykladzie szerokos¢ ele-
mentu div wzrostaby do 130 pikseli, zanim (po odsunieciu kursora myszy) nastapilby powrét do
szerokosci 100 pikseli:
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div {
width: 100px;
transition: width 10s steps(10, start);
}
div:hover {
width: 200px;
}
O ile jednak czas powrotnego przejécia zostanie zaokraglony do czasu, jaki uptynat do osiagniecia
ostatniego zakonczonego kroku, to przejscie w tym kierunku zostanie podzielone na poczgtkowo zade-
klarowang liczbe krokéw, a nie liczbe krokéw zakonczonych. W naszym przykiadzie z przerwaniem
przejécia po 3,25 sekundy przejscie powrotne bedzie trwalo 3 sekundy, ale obejmie wszystkie 10 kro-
kow. Te powrotne kroki bedg krétsze — kazdy z nich bedzie trwat 300 milisekund i kazdy spowoduje
zwezenie elementu o 3 piksele, a nie o 10.

Jesli animowalibysmy ,,duszka” przy uzyciu przejécia wtasciwosci background-position (), to takie
rozwigzanie wygladaltoby fatalnie. By¢ moze specyfikacja oraz jej implementacje ulegna zmianie,
aby przejécie w przeciwnym kierunku sktadalo sie z tej samej liczby krokéw co niepelne przejscie
w przéd.

W niektérych przegladarkach w opisanej sytuacji przejécie powrotne trwaloby 10 sekund — przez ten
czas nastapiloby cofniecie 3 wykonanych krokéw, ale podzielone na 10 krokéw. To oznacza, ze
przykladowy element zwezalby sie w 3-pikselowych krokach, ale co sekunde. Chodzi tu o przegladarki,
w ktérych nie zostal zaimplementowany mechanizm skracania przejécia powrotnego — przejécie to
potrwa wdwczas pelne 10 sekund zamiast 3 sekund, a powrdt z 30% poczatkowej zmiany zostanie
podzielony na 10 krokéw. Bez wzgledu na to, czy poczatkowe przejscie zostalo ukoniczone, czy nie,
w przegladarkach tych zostanie zastosowany caly czas trwania przejscia poczatkowego, ewentualnie
pomniejszony o warto$¢ bezwzgledna ujemnej wartosci transition-delay, jesli zostala ona zadekla-
rowana. Stanie sie tak bez wzgledu na rodzaj funkcji tempa. W przypadku tempa krokowego w opisa-
nym przed chwilg przyktadzie przejscie powrotne zajmie wiec 10 sekund. W przyktadzie z rozwijanym
menu przejscie powrotne potrwa 200 milisekund, bez wzgledu na to, czy menu zostalo w pelni
rozwiniete, czy nie.

W przegladarkach, w ktérych mechanizmy korygowania czasu przejécia powrotnego funkcjonuja
prawidfowo, jesli wybrana zostala liniowa funkcja tempa, czas trwania przejécia bedzie taki sam w obu
kierunkach. Jesli wybrana zostata krokowa funkcja tempa, czas przejécia powrotnego bedzie réwny
czasowi, jaki zajelo osiggniecie ostatniego ukoriczonego kroku. W przypadku wszystkich pozostatych
funkgji cubic-bezier czas trwania bedzie proporcjonalny do postepu poczatkowego przejscia przed
jego przerwaniem (https:/drafts.csswg.org/css-transitions/transition-reversing-demo). Ujemne wartoéci
wlasciwosci transition-delay rowniez sa proporcjonalnie skracane. Dodatnie wartosci opdznien
pozostaja bez zmian w obu kierunkach.

W przypadku niedokonczonego przejscia w zadnej przegladarce nie zostanie wyzwolone zdarzenie
transitionend dla stanu :hover, ale we wszystkich zdarzenie transitionend zostanie wyzwolone
dla stanu powrotnego — w chwili, gdy menu skonczy si¢ zwijal. Rzeczywisty czas trwania przejscia
powrotnego (elapsedTime) bedzie uzalezniony od tego, czy przegladarka zamknie menu w czasie
pelnych 200 milisekund, czy raczej potrwa to tyle, ile zajeto czesciowe otwarcie tego menu.
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Aby zmodyfikowa¢ te wartosci, zadeklaruj wlasciwosci przejécia zaréwno dla stanu poczatkowego,
jak i konicowego (na przyklad dla stanow wskazania i niewskazania elementu kursorem myszy).
Cho¢ nie bedzie to mialo wplywu na skrécenie przejécia powrotnego, da nieco wieksza kontrole
nad jego przebiegiem.

Animowane wtasciwosci i wartosci

Zanim zajmiesz si¢ tworzeniem przej$¢ i animacji, powiniene$ zwrdci¢ uwage na fakt, ze nie wszystkie
wladciwosci da si¢ animowac. Przejscia (i animacje) mozna tworzy¢ tylko w przypadku dajacych
sie animowac¢ wlasciwosci CSS... tylko ktdre to sg wlasciwosci?

Liste tych wlasciwosci zamieéciliémy w dodatku A. CSS jednak nieustannie sie rozwija
ilista animowanych wlasciwosci (https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/
CSS_animated_properties) zapewne si¢ r0zszerzy.

Jednym ze sposobéw na domyslenie sie, ktére wlasciwosci mozna animowad, jest sprawdzenie, ktére
z nich przyjmuja wartosci dajace si¢ interpolowal. Interpolacja to proces wyliczania punktéw danych
wypadajacych pomiedzy znanymi punktami danych. Najwazniejszym warunkiem decydujacym
o zdolnosci danej wiasciwoéci do animacji jest mozliwos¢ interpolacji wartosci wyliczonej. Jesli
wartosécig wyliczong wiasciwosci sg stowa kluczowe, to nie dadzg si¢ one interpolowad; chyba ze
stowa te moga by¢ zamienione na jakiego$ rodzaju wartosci numeryczne. Podstawowa zasada jest taka,
ze jezeli da si¢ wyznaczy¢ warto$¢ posrednia miedzy dwiema warto$ciami jakiej$ wlasciwosci, to wia-
$ciwos¢ ta zapewne daje sie animowac.

Na przyklad wartoéci wlasciwoséci display, takie jak block i inline-block, nie s3 numeryczne i nie
mozna okre$li¢ miedzy nimi wartoséci posredniej — a to oznacza, Ze nie da si¢ ich animowad.
Wartosci wlasciwosci transform, takie jak rotate(10deg) oraz rotate(20deg), maja warto$¢ posrednia
— tu w postaci rotate(15deg) — a zatem da si¢ je animowac.

Wiaséciwo$¢ border jest skrotem wlasciwoéci border-style, border-width i border-color (ktére
z kolei same sg skrotami wlasciwosci decydujgcych o obramowaniach czterech bokéw elementu).
Cho¢ nie da sie wyznaczy¢ wartosci posredniej miedzy dwiema dowolnymi wartosciami border-style,
to wartosci dtugosci border-width sg numeryczne, da si¢ je wiec animowac¢. Stowa kluczowe medium,
thick i thin majg odpowiedniki liczbowe i da si¢ je interpolowa¢é: wyliczona warto$¢ wlasciwosci
border-width jest w istocie wartoscig dtugoéci odpowiadajaca tym stowom.

Kolory w przypadku wiadciwosci border-color sg warto$ciami liczbowymi (nawet kolory nazwane
maja odpowiedniki w postaci liczb szesnastkowych), a zatem kolory takze da sie animowad. Jesli zade-
Kklarujesz przejscie od border: red solid 3px do border: blue dashed 10px, szeroko$¢ obramowania
i jego kolory beda animowane zgodnie z podang predkoscia, ale wtasciwos¢ border-style przeskoczy
z wartoéci solid na dashed od razu po rozpoczeciu przejicia (po ewentualnym opo6znieniu).

Jak juz wspomnieliémy (zob. tez dodatek A), wartoéci numeryczne na ogét daja si¢ animowac. Stowa
kluczowe, ktorych nie da si¢ przetozy¢ na wartosci numeryczne, zwykle nie daja si¢ animowac.
Funkgcje CSS, ktore jako parametry przyjmuja wartosci liczbowe, zazwyczaj takze mogg by¢ animo-
wane. Jedynym wyjatkiem od tej reguly jest visibility — cho¢ nie ma punktu posredniego miedzy
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warto$ciami visible i hidden, to warto$ci wlasciwosci visibility daja sie interpolowaé pomiedzy
»widocznoscig” a ,niewidocznoscig”. W przypadku wlasciwosci visibility albo warto$¢ poczatkowa,
albo konicowa musi by¢ jednak réwna visible, bo w przeciwnym razie interpolacja nie bedzie moz-
liwa. W przypadku przejécia z wartosci visible na hidden zmiana dokona si¢ na koncu animacji.
W przypadku przejécia z hidden na visible zmiana nastapi na poczatku animacji.

Warto$¢ auto na ogdt nalezy traktowac jako nieanimowang i powinno sie¢ jej unika¢ w przypadku
animacji oraz przejé¢. Zgodnie ze specyfikacja nie jest to warto$¢ animowana, ale niektore przegladarki
interpretuja biezaca warto$¢ numeryczng auto (taka jak height: auto) jako Opx. Wartosci auto nie da
sie animowa¢ w przypadku wladciwosci takich jak height, width, top, bottom, Teft, right imargin.

Czgsto da si¢ jednak zastosowa¢ alternatywna wiasciwos¢ albo warto$¢. Na przyklad zamiast tworzyé
przejécie z height: 0 na height: auto zréb przejécie z max-height: 0 na max-height: 100vh, co na
og6l powinno da¢ oczekiwany rezultat. Warto$¢ auto da si¢ animowaé w przypadku wlasciwosci
min-height imin-width, bo min-height: auto ma wyliczong wartos¢ 0.

Na czym polega interpolacja wartosci wiasciwosci?

Interpolacja jest mozliwa wtedy, gdy da si¢ wyliczy¢ warto$ci poérednie miedzy dwiema lub wigksza
liczbg znanych warto$ci. Wartoéci dajace sie interpolowaé mozna stosowaé w przejéciach i animacjach.

Liczby rzeczywiste sg interpolowane jako wartosci zmiennoprzecinkowe. Liczby catkowite sg po inter-
polacji zaokraglane do pelnych wartosci (wzrost albo spadek nastepuje w postaci wartosci calkowitych).

W CSS jednostki dlugosci i wartosci procentowe sg przeliczane na liczby rzeczywiste. W przypadku
przejs¢ albo animacji z uzyciem funkeji calc() badz przejs¢ z jakiej$ wartosci dlugoéci na wartoéé
procentows (lub na odwrot) wartosci te zostang przeksztatcone na funkeje calc() i interpolowane
jako liczby rzeczywiste.

Kolory — zaréwno w postaci HSLA, RGB, jak i koloréw nazwanych (jak aliceblue) — sg na potrzeby
przej$¢ przeliczane na odpowiedniki RGBA i interpolowane w przestrzeni koloréow RGBA.

W przypadku animowania gruboéci znakéw, jesli uzyjesz stéw kluczowych takich jak bold, stowa
te zostang przeksztalcone na wartoéci numeryczne i animowane w krokach bedacych wielokrotno-
$ciami wartosci 100. By¢ moze zmieni sie to w przysztosci, jesli grubosci znakow bedzie sie dato
wyraza¢ w dowolnych liczbach catkowitych — w takim przypadku beda one interpolowane jako war-
toéci catkowite, a nie wielokrotnosci 100.

Jesli zastosujesz animowang wlasciwos¢ sktadajacy sie z kilku komponentdw, to kazdy z nich bedzie
interpolowany zgodnie ze specyfika tego komponentu. Na przyktad wlasciwos¢ text-shadow moze
sie sklada¢ z czterech komponentéw: koloru oraz wartosci x, y i blur. Kolor jest interpolowany
jako wlasciwos¢ color, skfadniki x, y oraz blur sg interpolowane jako wartosci dtugosci. Cienie
typu box-shadow maja dwie dodatkowe, opcjonalne wlasciwosci: akcent inset (lub jego brak) oraz
spread. Wiasciwos¢ spread, jako warto$¢ dtugosci, jest interpolowana wlasnie jako dlugos¢. Stowo
Kluczowe inset nie ma odpowiednika liczbowego: mozesz dokona¢ przejécia miedzy jednym cieniem
z wlasciwoécig inset a innym albo mi¢dzy jednym wielosktadnikowym cieniem a drugim, ale zasadni-
czo nie ma sposobu na uzyskanie ptynnego przejscia miedzy cieniem inset a zwyktym.
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Podobnie jak ma to miejsce w przypadku wartosci wieloskladnikowych, przejscia z uzyciem gradien-
tow sa mozliwe tylko w przypadku gradientéw tego samego typu (liniowych lub kotowych), o réwnej
liczbie znacznikéw koloru. Kolory kazdego znacznika sg interpolowane jako wartosci koloru, a poto-
zenie kazdego znacznika jest interpolowane jako dtugos¢ albo wartos¢ procentowa.

Interpolowanie powtarzajacych sie wlasciwosci

W przypadku list zawierajacych réznego rodzaju wlasciwosci kazda pozycja na liscie jest interpolo-
wana w sposob wlasciwy dla jej rodzaju — jedli tylko na listach jest ta sama liczba pozycji (lub dajace
sie cyklicznie powtdrzy¢ pozycje), a kazda pare wartosci mozna interpolowac:
.img {
background-image:
url(l.gif), url(2.gif), url(3.gif), url(4.gif),
url(5.gif), url(6.gif), url(7.gif), url(8.gif),
url(9.gif), url(10.gif), url(11.gif), url(12.gif);
background-size: 10px 10px, 20px 20px, 30px 30px, 40px 40px;
transition: background-size 1s ease-in 0s;

%1mg:hover {
background-size: 25px 25px, 50px 50px, 75px 75px, 100px 100px;

}
Wezmy przyktadowe przejécie dotyczace czterech rozmiaréw obrazu w tle (background-size). Kazda
para wartoéci na obu listach zostata podana w pikselach, mozna wiec na przykiad dokona¢ ptynnego
przejscia od trzeciej wartoéci background-size sprzed przeksztalcenia do trzeciej wartosci
background-size z listy po przeksztalceniu. W podanym przykladzie szerokos¢ i wysokos¢ obrazow
numer 1, 6 i 10 po wskazaniu tych obrazéw kursorem myszy zostanie zmieniona z 10px na 25px.
Na tej samej zasadzie obrazy numer 3, 7 i 11 zmienia rozmiar z 30px na 75px i tak dalej.

To oznacza, ze wartosci wlasciwoéci background-size zostang powtorzone trzykrotnie, tak jakby$my
napisali kod CSS w nastepujacy sposdb:
.img {
background-size: 10px 10px, 20px 20px, 30px 30px, 40px 40px,

10px 10px, 20px 20px, 30px 30px, 40px 40px,
10px 10px, 20px 20px, 30px 30px, 40px 40px;

1
.img:hover {
background-size: 25px 25px, 50px 50px, 75px 75px, 100px 100px,
25px 25px, 50px 50px, 75px 75px, 100px 100px,
25px 25px, 50px 50px, 75px 75px, 100px 100px;
1

Jesli liczba rozdzielonych przecinkami wartoéci jest mniejsza niz liczba obrazéw w tle, to lista wartosci
jest powtarzana od poczatku, az wartosci wystarczy — nawet jesli lista dla stanu :hover nie jest zgodna
z listg dla stanu poczatkowego:

.img:hover {

background-size: 33px 33px, 66px 66px, 99px 99px;

}
Jesli zazyczylibysmy sobie przejécia od czterech deklaracji background-size dla stanu poczatkowego
do trzech deklaracji background-size dla stanu :hover (wszystkie wartoéci w pikselach) i nadal mieli-
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by$my 12 obrazéw w tle do przetworzenia, to wartosci dla stanu :hover i dla stanu poczatkowego
zostalyby powtorzone (odpowiednio, trzykrotnie i czterokrotnie) az do uzyskania 12 potrzebnych
wartosci. Bytoby to odpowiednikiem ponizszej deklaracji:
.img {
l‘)e;ékground-size: 10px 10px, 20px 20px, 30px 30px,
40px 40px, 10px 10px, 20px 20px,

30px 30px, 40px 40px, 10px 10px,
20px 20px, 30px 30px, 40px 40px;

}
.img:hover {
background-size: 33px 33px, 66px 66px, 99px 99px,
33px 33px, 66px 66px, 99px 99px,
33px 33px, 66px 66px, 99px 99px,
33px 33px, 66px 66px, 99px 99px;
}
Jesli dla jakiej$ pary warto$ci nie da sie okresli¢ wartosci posrednich — na przyktad jezeli wlasciwos¢
background-size zmienia si¢ z contain (w stanie domyslnym) na cover (w stanie :hover) — to zgodnie
ze specytikacjg list z takimi warto$ciami nie da si¢ interpolowad. Niektore przegladarki ignoruja
jednak te konkretng pare wartosci na potrzeby przejscia i wcigz animujg pozostale wartoéci — te,
ktére da sie interpolowac.

Niektore wlasciwosci da sie animowad, jedli przegladarka moze uzupelni¢ brakujace, niezadeklaro-
wane jawnie wartosci. Na przyklad w przypadku cieni przegladarka zastosuje regule box-shadow:
transparent 0 0 0 albo box-shadow: inset transparent 0 0 0, zastepujac dowolne wartoéci, ktére
nie zostang w sposdb jawny zadeklarowane dla stanu przed przejéciem albo po nim. Przyklady tego
rodzaju znajdziesz na stronie z materiatami pomocniczymi do tej ksigzki (https://meyerweb.
github.io/csstdg4figs/).

Tylko dajace si¢ interpolowaé warto$ci wyzwalaja zdarzenia transitionend.

Jak juz wspomnieli$émy, wlasciwos¢ visibility jest animowana inaczej od pozostatych: jedli ani-
mujemy lub tworzymy przejécie do stanu visible (albo od niego), to proces ten jest traktowany
jako pojedynczy krok. Element jest zawsze widoczny w trakcie przejscia albo animacji, jedli rezultat
funkcji tempa mieéci si¢ w zakresie miedzy 0 a 1. W przypadku przejscia z hidden na visible do
przelaczenia wartosci dojdzie na poczatku tego przejscia. W przypadku przejscia z visible na hidden
do przelaczenia wartosci dojdzie na koricu tego przejécia. Nalezy pamietad, ze procesem tym da sie
kierowa¢ za pomocg funkgji tempa.

Jesli przez przypadek zastosujesz w przej$ciu wlasciwo$¢, ktdrej nie da sie animowad, nie przejmuj sie.
Cala deklaracja nie zostanie zignorowana. Przegladarka po prostu nie dokona przejscia wtasciwosci,
ktorej nie da si¢ animowac. Warto przy tym podkresli¢, ze niedajace si¢ animowac (albo nieistniejace)
wlasciwoéci CSS nie s wtedy zupelnie pomijane. Przegladarka uwzglednia nierozpoznane albo nieani-
mowane wlasciwosci, aby zachowac¢ ich miejsce na liscie i dzigki temu zadba¢ o to, by kolejne roz-
dzielone przecinkami parametry przej$¢ nie zostaly powigzane z nieodpowiednimi wlagciwosciami®.

> Moze sie to zmieni¢. CSS Working Group rozwaza umozliwienie animowania wszystkich wlasciwoséci. W razie
braku mozliwosci okreslenia punktu posredniego miedzy wartosciami sprzed przejécia i po nim miatoby to polega¢
na jednorazowym przeskoku miedzy tymi wartosciami w polowie przebiegu funkcji tempa.
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Przejscia moga dotyczy¢ tylko tych wlasciwosci, ktére w danej chwili nie s3 animowane
z poziomu CSS. Jesli dany element jest animowany, to zwigzane z nim przejécia
moga nastapic, ale tylko wtedy, gdy nie dotycza one wlasciwosci sterowanych w danej
chwili przez animacje. O animacjach CSS przeczytasz w rozdziale 18.

Wyjscia awaryjne: przejscia to tylko ozdobniki

Obstuga przej$¢ w przegladarkach stoi na znakomitym poziomie. Wszystkie przegladarki, w tym
Safari, Chrome, Opera, Firefox, Edge i Internet Explorer (od wersji IE10), obstuguja przejscia CSS.

Przejscia sg ozdobnikami interfejsu uzytkownika, ewentualny brak pelnej obstugi przejs¢ nie powinien
Cie wiec zniechecaé do ich stosowania. Nawet jesli jakas przegladarka nie obstuguje przejs¢ CSS,
to zmiany, ktére chcesz wprowadzi¢ za pomoca przejscia, i tak zajda — po prostu ,,przejécie” ze stanu
poczatkowego do konicowego nastapi raptownie, w chwili przeliczenia parametréw stylu.

Uzytkownicy moga nie zobaczy¢ atrakcyjnego (a czasami irytujacego...) efektu, ale nie odbierze im
to mozliwo$ci zapoznania sie z treécig strony.

Poniewaz przejécia sg zasadniczo ozdobnikami, nie ma potrzeby sztucznego implementowania
ich w ,,zabytkowych” wersjach przegladarki IE. Cho¢ za pomocg JavaScriptu da si¢ zaimplementowac
przejscia w IE9 lub starszych wersjach Internet Explorera, a w przypadku Androida 4.3 (i starszych)
uzywac prefiksow wlasciwosci przejs¢, potrzeba stosowania tego rodzaju obejs¢ jest znikoma.

Drukowanie przejs¢

Przy drukowaniu strony albo aplikacji internetowej wykorzystywany jest arkusz stylow przystoso-
wany do druku. Jedli zastosowales style obstugujace jedynie atrybut screen, to CSS nie bedzie miat

zadnego wplywu na wyglad wydruku.

Czesto atrybuty mediow s3 pomijane, co stanowi odpowiednik domyslnej deklaracji media="al1".
W zaleznosci od przegladarki proba wydrukowania elementu, dla ktorego zastosowano przejécie,
spowoduje albo zignorowanie interpolowanych wartoéci, albo wydruk elementu zgodnie z biezagcym
stanem wartoéci jego wlasciwosci.

Oczywiscie na wydruku nie da si¢ zobaczy¢ przejécia elementu, ale w niektorych przegladarkach,
takich jak Chrome, jedli dany element jest w trakcie przejécia z jednego stanu do drugiego, to na wy-
druku zostanie pokazany biezacy stan tego elementu w chwili wywotania funkeji print (jesli tylko
dana wlaéciwo$¢ jest drukowalna). Na przyklad jesli zmienia si¢ kolor tta, to na wydruku nie bedzie
wida¢ ani koloru sprzed przejscia, ani po przejéciu, bo kolory tla zasadniczo nie s3 drukowane w ogole.
Jedli jednak to kolor tekstu ulegl zmianie z jednej wartosci na inng, to na kolorowej drukarce albo
w pliku PDF zobaczymy barwe zgodna z biezacg wartoécig wlasciwosci color.

W innych przegladarkach, takich jak Firefox, o tym, czy na wydruku pojawi si¢ warto$¢ sprzed
rozpoczecia przejscia, czy warto$¢ po zakonczeniu przejécia, decyduje sposob inicjalizacji przejécia.
Jesli jest ono inicjowane przez stan :hover, to na wydruku pojawi sie warto$¢ nieuwzgledniajaca
tego stanu, bo podczas korzystania z okna dialogowego wydruku kursor myszy nie bedzie juz raczej
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wskazywal aktywnego elementu. Jesli przejécie polega na dodaniu klasy, to na wydruku pojawi sie
warto$¢ po przejéciu, nawet jesli nie zostalo ono ukonczone. W takich sytuacjach wydruk nastgpuje
z pominieciem wilasciwosci przejscia.

PoniewaZz mozemy zastosowa¢ osobny arkusz styléw lub regut émedia dla druku, przegladarki przeli-
czajg kazdy arkusz osobno. W przypadku regul przeznaczonych do druku style sie nie zmieniaja,
nie ma wigc mowy o przejsciach. W takich przypadkach drukowanie dziata tak, jakby wartosci zmie-
nily si¢ w sposéb nagly, a nie stopniowo, z uplywem czasu.
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A

adresy URL, 135
alternatywne arkusze stylow, 36
animacja @keyframes, 842
animacje, 828, 835, 954
definiowanie dlugosci, 846
deklarowanie iteracji, 847
drukowanie, 881
funkcje zmiany tempa, 864
iterowanie, 878
klatki kluczowe, 836
kolejnos¢, 878
konfigurowanie, 837
faczenie, 853
nadawanie nazwy, 837
nazwy, 844
opoznianie, 850
opoznienie iteracji, 857
powtarzanie wlasciwosci klatek kluczowych, 840
selektory klatek kluczowych, 838
skrypty, 842
tryby uzupetniania, 872
ustalanie kierunku, 849
ustawianie stanu odtwarzania, 871
wartoéci from i to, 839
watek U, 879
wydajno$é¢, 855
zdarzenia, 852, 880
zmiana tempa, 860
animowanie
elementdw, 843
funkcji tempa, 868
obiekty tabeli, 697
apostrofy, 167
arkusz stylow
biale znaki, 42
komentarze, 44

Skorowidz

prefiksy przegladarek, 42
reguly, 41
znaczniki, 41
atrybuty znacznika link, 35
automatyczna baza flex, 606
automatyczne
krawedzie, 518
linie siatki, 671
rozmieszczanie obrazdw, 668
skalowanie kolumn, 672
wypelnianie torow, 644

barwa, 895
baza flex, 599, 604
automatyczna, 606
zerowa, 612
biale znaki, 42, 244
blok
blockquote, 79
zawierajacy element, 263, 504
budowanie pojemnikéow, 292

C

cechy fontéw, 204
cienie, 885

pojemnikow, 465

tekstu, 242
CSS, Cascading Style Sheets, 27, 767
cudzystowy, 167
czas, 158

trwania przejscia, 812
czestotliwosé, 158
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D

definiowanie
dlugosci animacji, 846
klatek kluczowych, 836
maski, 907
rozmiaru strony, 936
deklaracja, 55, 119
@font-face, 168, 172
display:contents, 311
dekoracja tekstu, 238, 950
deskryptor, 168
@counter-style, 748
additive-symbols, 761
aspect-ratio, 931
color, 931
color-index, 931
device-aspect-ratio, 931
device-height, 930
device-width, 930
fallback, 756
font-family, 168
font-feature-settings, 204, 205
font-stretch, 200
font-style, 197
font-variant, 204
font-weight, 184
grid, 932
max-aspect-ratio, 931
max-color, 931
max-color-index, 931
max-device-aspect-ratio, 931
max-device-height, 930
max-device-width, 930
max-resolution, 931
max-width, 930
min-aspect-ratio, 931
min-color, 931
min-color-index, 931
min-device-aspect-ratio, 931
min-device-height, 930
min-device-width, 930
min-monochrome, 931
min-resolution, 931
min-width, 930
monochrome, 931
negative, 759
orientation, 932
pad, 759

prefix, 752

range, 755

resolution, 931

scan, 932

speak-as, 765

src, 168

suffix, 752

symbols, 749

system, 749

unicode-range, 174

width, 930
deskryptory

cech medidw, 48

fontéw, 173

mediéw, 46

wlasciwosci mediow, 930
dobieranie fontéw, 211
dolaczanie obiektéw do siatki, 652
dopasowywanie

fragmentu faficucha, 73, 75

jednego stowa, 72

obiektu, 920

zawartosci torow, 640
dopetnienie, padding, 315, 318

elementy liniowe, 325

elementy zastepowane, 326, 327

jednostronne, 321

warto$ci procentowe, 323
druk, 935
drukowanie

animacji, 881

przejse, 832
drzewo dokumentu, 77, 82
dynamiczna stylizacja, 101
dyrektywa

limportant, 877

@import, 38
dziedziczenie, 117, 122, 189, 225

koloru, 383
dzielenie stéw, 247

E
efekt
negatywu, 386
transformacji typu flat, 792
ekran, 892, 935

elastyczne tory siatek, 633
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elastyczno$¢
metoda numeryczna, 617
paska nawigacji, 569
wartos$é
auto, 615
initial, 614
none, 615
elastyczny uklad treéci, 553
element
nav, 265
span, 191
style, 38
elementy, 28
blokowe, 30, 267
formularzy, 382
glowne, 262
interfejsu, 103
liniowe, 30, 292, 325, 340, 375
zastepowane, 303
liniowo-blokowe, 308
niezastepowane, 29, 262
rozmiar, 520
rozmieszczenie, 520
szeroko$é, 316
wysoko$¢, 316
plywajace, 469, 470, 480
elipsy, 492
ksztalty typu inset, 491
margines ksztaltu, 500
ograniczenia, 478
okregi, 492
przycinanie, 495
ustawianie, 476, 479
wielokaty, 497
zapobieganie naktadaniu, 474, 475
rodzica i dziecka, 76
tabeli, 691
wewnetrzne, 287
tabeli, 691
zastepowane, 29, 262, 276, 306, 326
rozmiar, 524
rozmieszczenie, 524
elipsy, 492
o0 zerowej szeroko$ci, 457

F

filtrowanie kolorow, 886
filtry, 883
podstawowe, 884
SVG, 888
flexbox, 539
linie flex, 554
o$ gtéwna, 554
uktadanie obiektéw, 560
fonty, 163, 952
bezszeryfowe, 164
cechy, 204
dobieranie, 211
nieproporcjonalne, 164
niestandardowe, 173
systemowe, 210
szeryfowe, 163
wagi, 179
warianty, 201
formatowanie
tabel, 691
W pionie, 277
W poziomie, 268
wewnetrzne, 291
wizualne, 261
formaty fontéw, 171
fragmenty, 107
funkcja
filter, 884
matrix(), 785
matrix3d(), 786
perspective(), 783, 785
repeat(), 644
rotate3d(), 780, 782
rotateZ(), 779
scale3d(), 778
scaleY(), 773
skew(), 783
translate3d(), 778
funkcje
macierzowe, 785
obracania, 778
przechylania, 782
przeksztalcen, 774
skalowania, 777
translacji, 775
zmiany tempa, 864

Kup ksigzke

Skorowidz

975

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/kasty4
http://helion.pl/page354U~rf/kasty4

generowanie
cudzystowu, 739
ikon, 735
odmian znakdéw, 206
zawarto$ci blokowej, 735
zawartosci tekstowej, 734
glify, 303
gradienty, 434
cykliczne, 461
kolory, 436
kotowe, 448
pozycjonowanie, 451
promien, 453
rozmiar, 450, 464
liniowe, 435, 443
przetwarzanie obrazéw, 459
przyciecie, 438
usrednianie kolorow, 464
gruboé¢ znakéw, 178
grupowanie
deklaracji, 59
selektoréw, 57
wszystkiego, 60

hiperlacza, 98
HTTP, 39

identyfikator, 66, 136
fragmentu, 107
indeks
dolny, 228
gorny, 228
interfejs uzytkownika, 953
interlinia, 289

interpolacja wartosci wlasciwosci, 829

iteracja animacji, 847, 878

J

jasno$¢, 887, 895
jednostka
cal, 138
centymetr, 138

ch, 144
¢wiartki milimetra, 139
em, 142
ex, 142
milimetr, 139
pica, 139
pixel, 139
punkt, 139
rem, 143
vh, 146
vmax, 146
vmin, 146
vw, 145
jednostki
dhugosci, 138, 192, 608
bezwzgledne, 138
wzgledne, 142
katowe, 158
procentowe, 609
rozdzielczos$ci, 141
utamkowe, 633
justowanie
pojedynczych obiektow, 683
wszystkich obiektéw, 685

K

kafelki, 414

kanaly alfa, 885

kapitaliki, 202

kaskada, 125

kaskadowe arkusze stylow, CSS, 27

katy, 157

kerning znakéw, 201

kierunek
blokowy, 215
liniowy, 215

kierunki pisania, 549

klasy, 66

klatki kluczowe, 836
powtarzanie wlasciwosci, 840

kolejno$¢ animacji, 878

kolor, 149, 379, 895, 949
domysélny, 380
efekty specjalne, 385
elementdw formularza, 383
dziedziczenie, 383
gradientéw, 436
HSL, 154
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HSLa, 154
konturu, 366
nazwane, 149
obramowania, 335, 382
pierwszego planu, 379
pozycjonowanie znacznikow, 437
RGB, 150
RGB szesnastkowe, 153
RGBa, 152
RGBa szesnastkowe, 154
tabela odpowiednikéw, 967
tla, 384
ustawianie wskaznikow, 441
kolumny, 696, 949
komentarze CSS, 44
konfigurowanie animacji, 837
kontener, 545
kontrast, 887
kontury, outline, 315, 364
kolor, 366
style, 364
szeroko$é, 365
korygowanie wielkosci znakéw, 193
krawedzie odniesienia, 401
krzywa Béziera, 861
ksztalty, 954
dodawanie marginesu, 500
elementéw ptywajacych, 488, 497
przycinajace, 902
typu inset, 491
kursywa, 207

liczniki, 741, 953
inkrementowanie, 742
wykorzystywanie, 743
zagniezdzone, 747
zakres, 746
zerowanie, 742

linia bazowa, 306

linie
automatyczne siatki, 671
flex, 554
gradientu, 443
kolumn i rzed6w, 652
siatki, 626-630, 642, 650

liniowe elementy wewnetrzne, 287

liniowy pojemnik wewnetrzny, 290

listy, 285, 723, 953
pozycja znaku wypunktowania, 729, 733
przeksztalcen, 772
style, 724, 730
uktad, 731

famanie
stron, 940, 944
wierszy, 302
taicuchy znakow, 134
taczenie
animacji, 853
CSSiHTML, 33
deskryptoréw, 176
masek, 914
pseudoklas, 85

M

marginesy, margin, 273, 315, 369
elementy liniowe, 375
jednostronne, 372
ksztaltu, 500
sktadanie, 372
strony, 939
ujemne, 273, 283, 374, 481
W pionie, 281
wartos$ci

diugosci, 370
procentowe, 371

maski, 906
faczenie, 914
powtarzanie, 911
pozycjonowanie, 912
przycinanie, 914
rodzaje, 919
skalowanie, 911
w obramowaniach obrazkowych, 919
zmiana trybu dzialania, 909

maskowanie, 900

media, 45
stronicowe, 934

metoda nonzero, 498

mieszanie, 889, 954
elementdéw, 890
tla, 896
w izolacji, 899
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miekkie $wiatlo, 893
mnozenie, 892
mocowanie tla, 415, 416
model

flexbox, 539

liniowy, 307

pudetkowy, 316, 678, 951

nadawanie elastycznoéci
metoda numeryczna, 617
warto$¢ auto, 615
warto$¢ initial, 614
nagléwek HTTP, 39
nakladanie, 889, 954
nakladka, 892
nasycenie, 887, 895
nawigacja zakladkowa, 542, 620
nazwa animacji, 837, 844
numerowanie, 747
additive-symbols, 761
alphabetic, 757
cyclic, 751
extends, 763
fixed, 749
numeric, 758
symbolic, 754

(0

obiekty

anonimowe tabeli, 697

dopasowywanie, 920

flex, 545, 554, 560, 582
cechy, 584
nadawanie rozmiaru, 610
pozycjonowanie bezwzgledne, 585
proporcjonalne zwezanie, 598
responsywna zmiana wielkosci, 601
szeroko$ci minimalne, 585
wartoéci domyélne, 607
wlasciwosci, 587
wyrdéwnanie do linii bazowej, 574
wyréwnanie do poczatku, 573

justowanie, 683, 685

pozycjonowanie, 920

siatki, 626, 665, 678

wyréwnywanie, 568, 683, 685

obramowanie, border, 315, 327, 950, 951
catkowity brak, 334
elementy liniowe, 340
globalne, 339
kolory, 335, 381
komorek tabeli, 704

odstepy, 705
sktadanie, 707
obrazkowe, 348, 350
szeroko$¢, 357
wlasciwosci, 361
plynne przejécia w naroznikach, 346
przesuwanie na zewnatrz, 357
przezroczyste, 336
sktadanie uktadu, 708
szeroko$é, 332
typu inset, 329
typu outset, 330
wlasciwosci, 337
ze stylem, 328
zaokraglanie rogéw, 341

obrazy, 136, 953
dopasowywanie, 426
gradientow, 459
odstepy, 410
powielanie, 360, 413
powtarzanie, 409, 425
pozycjonowanie, 409, 426
przycinanie, 414, 426
rozmieszczanie, 361
skalowanie, 410, 413
w tle, 390
zaslanianie, 426
zastosowanie, 390
zmiana szerokosci, 353

obrét, 158, 770, 778-781

obszar zawartoéci elementu, 289, 303

obszary siatki, 646, 662

odlegtosci, 138

odstepy, 235
miedzy literami, 234
miedzy stowami, 233

odsytacze, 99

ograniczanie
szerokosci, 509
zakresu znakow, 174

okregi, 492
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opOznianie
animacji, 850
przejsc, 819

ostre $wiatlo, 893

P
perspektywa grupowa, 794
piksel, 140
pisanki, 164

plywanie, 469, 472, 483
podsiatki, 675
pogrubianie, 182
pojemnik, 261, 292
cienie, 465
dodawanie wtasciwosci, 299, 304
elementu, 315
blokowego, 263
liniowego, 263
em, 289, 292
flex, 545, 561, 582
flexbox, 950
grupy kolumn, 692
grupy wierszy, 692
kolumny, 692
komérki, 693
ksztaltu, 498
liniowo-blokowy, 263
przycinajacy, 902
siatki, 623
wewnetrzny, 293
wiersza, 290, 692
z odjetym dopelnieniem, 269
potlozenie obrazu, 159, 397
réwnowazne metody, 398
wartoéci dtugosci, 399
wartosci ujemne, 399
powielanie
obrazu, 360, 425
tla, 406
pozygcje listy, 285
pozycjonowanie, 503, 952
bezwzgledne, 514, 585
rozmiar elementow, 517
rozmieszczenie elementéw, 517
gradientéw kolowych, 451
masek, 912
obiektu, 920

tha, 403

typu fixed, 530

typu sticky, 533

wzgledne, 531

znaku wypunktowania, 733
prefiksy przegladarek, 42
projektowanie responsywne, 933
promien gradientu, 453
przechylanie, 782
przejscia, 801, 954

czas trwania, 812

do poczatku, 824

drukowanie, 832

jako ozdobniki, 832

ograniczanie, 806

ograniczanie puli wlasciwosci, 810

opdznianie, 819

tempo krokowe, 817

tonalne, 435

ujemne wartosci opdznien, 821

wlasciwosci, 802

zdarzenia, 810

zmiana kierunku, 825

zmiana tempa, 814
przeksztalcanie, 767

elementy div, 772

funkcje, 774

modyfikowanie, 773

typu flat, 792

wlasciwosci, 788

zastepowanie, 773
przeksztalcenie

obroét, 770, 778

przechylenie, 782

przesuniecie, 505, 775, 788

skalowanie, 777
przeplyw siatki, 666
przesuniecie, 505, 775

obrazu, 401

punktu poczatkowego, 788
przetwarzanie obrazow gradientow, 459
przezroczysto$¢ obrazu, 499
przyciemnianie, 891
przycinanie, 900

gradientu, 438

maski, 914

tla, 387

zawartos$ci, 511
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pseudoelement

after, 115

:before, 114
~first-letter, 112, 624
«first-line, 114, 624

pseudoklasa

:active, 100
:checked, 102
:default, 102, 104
:disabled, 102
:empty, 86
:enabled, 102
first-child, 90
Afirst-of-type, 92
focus, 100

:hover, 100
:indeterminate, 102
:in-range, 102, 106
:invalid, 102, 105
:lang, 108
Jast-child, 91

:link, 98
:nth-child(), 93
:only-child, 87
:only-of-type, 89, 93
:optional, 102, 105
:out-of-range, 102
:read-only, 102, 107
:read-write, 102, 107
rrequired, 102, 105
:root, 86

:target, 107

wvalid, 102, 105
.visited, 98

not(), 109
nth-child(), 93

pseudoklasy, 84

dotyczace opcji domyélnej, 104

dynamiczne, 97

dzialan uzytkownika, 100

hiperfaczy, 98
opcjonalnosci, 105
poprawnosci, 105
stanu interfejsu, 102
strukturalne, 85
zakresu, 106
zmiennosci, 107

pudelka elementu, 261

punktory, 723
ciagi znakow, 726
obrazkowe, 726
w formie gradientéw, 729

R

reguta, 41
@keyframes, 836
display: none, 878
reguly
tworzenia stylow, 53
wstawiania obiektow, 698
wypelniania ksztaltoéw przycinajacych, 905
replikowanie wartosci, 320
responsywna zmiana wielko$ci, 601
rodzaje masek, 919
rodziny fontéw, 163, 165
rogi obramowan, 341
rozciaganie znakéw, 198
rozjasnianie, 891, 894
rozmiar, 188
elementdw niezastepowanych, 520
elementéw pozycjonowanych bezwzglednie, 517
elementdw zastgpowanych, 524
gradientéw kotowych, 450
obiektu flex, 607, 610
strony, 936
tabeli, 712
tekstu, 185
bezwzgledny, 186
wzgledny, 188
rozmieszczanie
elementéw, 517
naosiZ, 526
niezastepowanych, 520
pozycjonowanych bezwzglednie, 517
zastgpowanych, 524
linii siatki, 628
obrazéw, 361
znacznikéw koloru, 439
roznica, 891

S

selektor uniwersalny, 59
selektory, 53
atrybutow, 67
elementdw, 54
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identyfikatoréw, 66
Kklas, 62
klatek kluczowych, 838
kontekstowe, 78, 79
pseudoelementdéw, 112
pseudoklas, 84
siatka, 623
automatyczne
linie, 671
rozmieszczanie obrazow, 668
wypelnianie toréw, 644
dotaczanie obiektéw, 652
dopasowywanie zawarto$ci toréw, 640
komorka, 627
linie, 630
linie kolumn i rzed6w, 652
metody wyréwnywania, 680
naktadanie si¢ obiektow, 665
nazwy linii, 650
nazwy obszaréw, 651
niejawna, 659
obiekty, 626
obreb pojemnika, 632
obstuga btedéw, 661
obszar, 627, 646
odstepy miedzy torami, 676
powtarzanie linii, 642
pozycjonowanie bezwzgledne, 681, 682
przeplyw, 666
rozmieszczanie linii, 628
skalowanie torow, 639
tory elastyczne, 633
tory o statej szerokosci, 629
tworzenie, 631
tworzenie odstepow, 676
wartosci
automatyczne, 682
justowania, 683
wyréwnywania, 683
wizualizacja rodzajow przeptywu, 669
wyréwnywanie w pionie, 688
zastosowanie obszarow, 662
siatki
liniowe, 624
zwykle, 624
skalowanie, 777
maski, 911
obrazéw, 419

torow siatki, 639
wysokosci wiersza, 298
skladanie, 283
margineséw, 372, 625
margineséw w pionie, 281
obramowania, 709
skrétowa whasciwo$c
flex, 613
grid, 673
mask, 917
transition, 822
skrotowe wlasciwosci rzeddw i kolumn, 656
skréty, 210
stowa kluczowe globalne, 131
stowo kluczowe, 55, 131
all, 133
content, 604
currentColor, 157
inherit, 132
initial, 132
medium, 191
transparent, 157
unset, 133
sortowanie wedtug
kolejnosci, 127
specyficznosci, 127
wagi oraz pochodzenia, 126
specyficznos¢, 117
atrybutéw, 120
liniowych styléw wewnetrznych, 121
selektora uniwersalnego, 120
selektoréw identyfikatoréw, 120
stata szeroko$¢ znakow, 191
strony, 953
definiowanie rozmiaru, 936
dopelnienia, 939
tamanie, 940, 944
marginesy, 939
pozycjonowanie elementdéw, 947
typy, 939
struktura
dokumentu, 76
drzewa dokumentu, 77
regul, 41
styl 3D, 791
style
jednostronne, 331
konturdw, 364
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style

list, 724, 730
obramowania, 329
responsywne, 933
wewnetrzne, 40
wydrukéw, 935

zalezne od medium, 925
znakdw, 195

stylizacja

pierwszego wiersza, 113
pierwszej litery, 112

szeroko$é, 508

elementu, 316

konturu, 365

minimalna, 585

obramowania, 332
obramowania obrazkowego, 357
obrazu, 353

tabeli, 712

(¥,

$ciemnianie, 894
$wiatlo

miekkie, 893
ostre, 893

T

tabele, 691, 952

anonimowe obiekty, 697

caption-side, 703

elementy, 691

elementy wewnetrzne, 691
formatowanie, 691

kolumny, 696

obramowanie komorek, 704
pierwszenstwo wierszy, 696

podpisy, 702

skltadanie obramowania komorek, 707
sktadanie uktadu obramowania, 708
szeroko$¢, 712

tworzenie, 692

warstwy, 701

warto$ci wyswietlania, 693
wstawianie obiektow, 698

wyglad, 691

wyréwnanie zawartosci komérek, 719, 720
wysokos$¢, 718

tabulatory, 246
tekst, 949
anonimowy, 289
cien, 242
dekoracja, 238
dopasowywanie do rodzica, 221
okreslanie kierunku, 257
transformacja, 236
tryby pisania, 253
wciecia, 216
wladciwosci, 215
wyjustowany, 221
wyrdéwnanie w pionie, 227
wyréwnywanie, 218
zawijanie, 252
zmiana orientacji, 256
tempo krokowe, 817
tlo, 384, 950
dopasowywanie, 423
kolejno$¢ warstw, 431
kolor, 384
mocowanie, 415
polozenie, 394
powielanie, 406
przycinanie, 387
skalowanie obrazdéw, 419
uzupelnianie brakujacych wartosci, 432
wiele obrazdéw, 429
wyréwnanie, 418
zaslanianie, 423
zmiana obszaru pozycjonowania, 403
tor siatki, 629
automatyczne wypelnianie, 644
elastyczny, 633
dopasowywanie zawartosci, 640
uwzgledniajace tresé, 637
transformacja, Patrz przeksztalcenie
transformacja tekstu, 236
translacja, 775, 776
tryb
mieszania, 892
pisania, 253
tworzenie
ksztaltu, 488
pojemnika siatki, 623
siatki, 631
stylow, 53
tabel, 692
tylne $cianki, 797
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typy

medidw, 46
pozycjonowania, 503
wartosci, 48

watek UI, 879

weciecia tekstu, 216
wdowy i sieroty, 943
widocznoé¢ elementu, 513
wielko$¢ znakéw, 75, 193
wielokaty, 497

wiersz, 696

uktad
elastyczny, 553
flexbox, 602
listy, 731
normalny, 262
o automatycznej szerokosci, 714
o stalej szerokosci, 712
siatkowy, 623
tabelaryczny, 691
wierszy, 287
wspotrzednych, 767
kartezjanski, 768
sferyczny, 769
uktadanie obiektéw flex, 560
ustawianie
szeroko$ci, 272
tta, 393

wagi
fontéw, 179
lzejsze, 184
warianty fontéw, 201
warstwy, 687
tabeli, 701
warto$ci
atrybutow, 148
catkowite, 137
dtugosci, 370, 398
flow, 310
liczbowe, 137
obliczeniowe, 147
procentowe, 138, 188, 231, 275, 323, 396
procentowe w pionie, 279
utamkowe, 138
wartos$é
auto, 272
typu <ratio>, 932
typu <resolution>, 932
wazne deklaracje, 121
wazno$é, 121

konstruowanie, 224
famanie, 302

skalowanie wysokosci, 298
wysokos¢, 223

zarzadzanie wysokoscia, 296
zawijanie, 247

wlasciwosci, 49

animowane, 949

dajace si¢ animowac, 841

klatek kluczowych, 840
margineséw jednostronnych, 372
nieanimowane, 842
niestandardowe, 160

obiektow flex, 587
obramowania, 337
obramowania obrazkowego, 361
pionowe, 278

pojemnikéw, 299, 304

poziome, 270

przejsc, 802, 954

przeksztalcen, 788

przesuniecia, 505
pseudoelementéw, 114

rzedéw i kolumn, 656

tekstu, 215

wlasciwosé, 957-966

align-content, 577

align-items, 569, 685

align-self, 576, 683

animation, 875
animation-delay, 850
animation-direction, 849
animation-duration, 846
animation-fill-mode, 872
animation-iteration-count, 847
animation-name, 844
animation-play-state, 872
animation-timing-function, 860, 868
backface-visibility, 797
background, 427
background-attachment, 415
background-blend-mode, 897
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wlasciwos¢
background-clip, 388
background-color, 384
background-image, 391
background-origin, 403
background-position, 394
background-repeat, 406
background-size, 419
border, 339
border-bottom, 337
border-bottom-color, 336
border-bottom-left-radius, 347

border-bottom-right-radius, 347

border-bottom-style, 331
border-bottom-width, 332
border-collapse, 704
border-color, 335
border-image, 361
border-image-outset, 358
border-image-repeat, 359
border-image-slice, 349
border-image-source, 348
border-image-width, 354, 357
border-left, 337
border-left-color, 336
border-left-style, 331
border-left-width, 332
border-radius, 341
border-right, 337
border-right-color, 336
border-right-style, 331
border-right-width, 332
border-spacing, 705
border-style, 328
border-top, 337
border-top-color, 336
border-top-left-radius, 347
border-top-right-radius, 347
border-top-style, 331
border-top-width, 332
border-width, 332
bottom, 505

box-shadow, 465
box-sizing, 267

clear, 484

clip-path, 901

clip-rule, 906

color, 380

content, 737

counter-increment, 742
counter-reset, 742
direction, 258

display, 30, 264, 311, 694, 878
empty-cells, 707

filter, 883

flex, 587, 613

flex-basis, 604
flex-direction, 545
flex-flow, 553
flex-grow, 588
flex-shrink, 594
flex-wrap, 552, 559
float, 469, 585
font-family, 164
font-kerning, 201
font-size, 186
font-size-adjust, 193
font-stretch, 199
font-style, 195
font-synthesis, 206
font-variant, 202
font-weight, 178

grid, 673

grid-area, 662
grid-auto-columns, 671
grid-auto-flow, 666
grid-auto-rows, 671
grid-column, 657
grid-column-end, 652
grid-column-gap, 676
grid-column-start, 652
grid-gap, 678

grid-row, 657
grid-row-end, 652
grid-row-gap, 676
grid-row-start, 652
grid-template-areas, 646
grid-template-columns, 628
grid-template-rows, 628
height, 317, 508
hyphens, 248

isolation, 899
justify-content, 561, 567
justify-items, 685
justify-self, 683

left, 505

letter-spacing, 234
line-break, 251
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line-height, 223, 225
list-style, 730
list-style-image, 727
list-style-position, 729
list-style-type, 724
margin, 369
margin-bottom, 372
margin-left, 372
margin-right, 372
margin-top, 372
mask, 917

mask-clip, 915
mask-composite, 915
mask-image, 907
mask-mode, 909
mask-origin, 914
mask-position, 913
mask-repeat, 912
mask-size, 911
mask-type, 919
max-height, 510
max-width, 510
min-height, 509
min-width, 509
mix-blend-mode, 890
object-fit, 920
object-position, 922
order, 618

orphans, 943

outline, 367
outline-color, 366
outline-style, 364
outline-width, 365
overflow, 512
overflow-wrap, 252
padding, 318
padding-bottom, 322
padding-left, 322
padding-right, 322
padding-top, 322
page, 940
page-break-after, 941
page-break-before, 941
page-break-inside, 943
perspective, 794
perspective-origin, 796
position, 503

quotes, 739

right, 505

shape-image-threshold, 499
shape-margin, 500
shape-outside, 488
size, 937
table-layout, 712
tab-size, 247
text-align, 219
text-align-last, 222
text-indent, 216
text-orientation, 257
text-rendering, 241
text-shadow, 243
text-transform, 236, 238
top, 505
transform, 771
transform-origin, 788
text-rendering, 241
transform-style, 791
transition, 822
transition-delay, 819
transition-duration, 812
transition-property, 807
transition-timing-function, 814
unicode-bidi, 258
vertical-align, 227, 625, 719
visibility, 513
white-space, 244, 246
widows, 943
width, 317, 508
word-break, 249
word-spacing, 233
word-wrap, 252
writing-mode, 253
z-index, 526, 689
wskazniki koloru, 441
wspdlezynnik
kurczenia, 598
wzrostu, 591
wstawianie adresow URL, 738
wybieranie
atrybutow, 68
co n-tego dziecka, 93
co n-tego elementu danego typu, 96
elementéw dzieci, 81
elementéw rodzenstwa, 82, 83
elementu gléwnego, 86
pierwszego i ostatniego dziecka, 90
pierwszego i ostatniego elementu, 92
pustych elementéw, 86
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wybieranie

unikatowych dzieci, 87

wedtug wartoéci atrybutu

czgsciowej, 71
doktadnej, 69

wydajno$¢ animacji, 855
wykluczanie, 891
wykorzystywanie wartoéci auto, 271
wypelnianie

obszaréw obramowania, 355

wielokatow, 498
wyplywanie, 511
wyréwnanie, 235

center, 564

do dotu, 229

do gory, 230

do linii bazowej, 228, 574

do poczatku, 573

do érodka, 231

flex-end, 564

flex-start, 563

linii flex, 581

space-around, 566

space-between, 565

space-evenly, 567
wyréwnywanie

elementow liniowych, 223

obiektow flex, 568

ostatniego wiersza, 222

pojedynczych obiektow, 683

siatki w pionie, 688

tekstu, 218

tekstu w pionie, 227

tresci, 561, 577

w linii, 215

w pionie, 294

wedtug wartoéci odleglosci, 232

wszystkich obiektow, 685

zawarto$ci komérek, 719, 720
wysoko$¢, 508

automatyczna, 280

elementu, 316

tabeli, 718

wiersza, 209, 223, 225, 296, 298
wys$wietlanie

elementdw, 29, 264

tabeli, 693

WZOrce numerowania

addytywne, 761
alfabetyczne, 757
cykliczne, 751
definiowanie, 747
liczbowe, 758
rozszerzanie, 763
state, 749
symboliczne, 754
wymawianie, 764

y4

zagniezdzone liczniki, 747
zamiana numeracji na mowe, 764
zaokraglanie rogow, 341, 346
zapytania

o media, 45

podstawowe, 925
zlozone, 927

o wlasciwosci, 49
zaslanianie tla, 423, 424
zastosowanie obszarow, 662
zawarto$¢ generowana, 733, 953

okreélanie zawartosci, 736

wstawianie, 734

wstawianie wartosci atrybutéw, 738
zawijanie

linii flex, 551

tekstu, 252

wierszy, 247
zaznaczanie, 103
zdarzenia

zwigzane z animacjami, 852, 880

zwigzane z przej$ciami, 810
zdarzenie

animationend, 881

animationiteration, 881

animationstart, 880
zmiana

kierunku przejs¢, 825

obszaru pozycjonowania tla, 403

orientacji tekstu, 256

perspektywy, 794

szeroko$ci obrazu, 353

tempa animacji, 860

tempa przejsc, 814

trybu dzialania maski, 909
znacznik link, 33
znaczniki kolorow, 437, 453
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znak Z
>, 81
cudzystowu, 739
dwukropka, 85
kropki, 63
krzyzyka, 66
ukosnika, 56
wypunktowania, 723, 728
znaki

Zywa pagina, 946

automatyczne korygowanie wielkoéci, 193
generowanie, 206

kerning, 201

rozciaganie, 198

style, 195
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej | dotacz juz dzisiaj! A
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CSS. Poznaj i stosuj najnowsze specyfikacje!

CSS stuzy do opisywania sposobu prezentowania tresci internetowych
wyswietlanych na ekranach, na potrzeby druku czy syntezatoréw mowy.
Jest obstugiwany przez wszystkie przegladarki i urzadzenia, takie jak
smartfony, komputery, gry wideo, telewizory, zegarki, kioski multimedialne
czy konsole samochodowe. CSS pozwala zwiekszy¢ wygode uzytkownika,
przyspieszyc¢ proces projektowania, unikng¢ potencjalnych btedéw,
a takze urozmaicic i ozywic aplikacje. Jezyk ten wciaz sie rozwija i od wielu
lat stanowi niezbedny element warsztatu kazdego profesjonalnego
projektanta stron internetowych.

Ta ksigzka to kompleksowy i zaktualizowany przewodnik po implementacji
CSS. Zawiera obszerng analize najnowszych specyfikacji CSS. Przed-
stawiono tu szereg istotnych zagadnien i wyrafinowanych technik
stylizowania stron oraz poprawiania dostepnosci tresci — wykorzystanie
tych sposobow pomaga zaoszczedzi¢ czas i wysitek. Ta publikacja
powstata z mysla o profesjonalnych projektantach stron, niemniej jednak
bardzo przyda sie osobom, ktére zaczynaja nauke CSS i chca od razu
wykorzystywac jego najlepsze cechy. Znalazt sie tu szczegdtowy opis
wszystkich funkcji CSS powszechnie obstugiwanych przez przegladarki,
w tym funkgji, ktdre w czasie pisania tej ksigzki byty przygotowywane do
wprowadzenia.

Wybrane zagadnienia:

1 Selektory, specyficzno$c i kaskada

5 Wihasciwosci tekstu, dopetnienia, marginesy,
tta i gradienty

8 Uktady, w tym flexbox i grid
8 Przeksztatcenia 2D i 3D, przejscia i animacje
i Filtry: mieszanie, przycinanie i maskowanie

Eric A. Meyer — to niekwestio-
nowany autorytet w dziedzi-
nie HTML, CSS i standardow
internetowych. Zatozyt firme
Complex Spiral Consulting.

Do najwazniejszych inicjatyw,
w ktore sie zaangazowat, nalezg
ruch na rzecz promowania
mikroformatéw oraz seria
konferencji An Event Apart.

Estelle Weyl — jest promo-
torka otwartych standardéw
internetowych i inzynierem
spotecznosci. Od 1999 roku
zajmuje sie projektowaniem

stron internetowych, zwracajac

uwage na ich zgodnos¢ ze stan-
dardami i dostepnosc. Czesto
zabiera gtos na konferencjach
na catym swiecie.
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