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Technologia kaskadowych arkuszy stylow (CSS) stopniowo wypiera inne metody
definiowania uktadu i wygladu witryn WWW. Uniwersalnosc i elastycznos¢ stylow CSS
sprawiaja, ze zmiana kolorystyki, liternictwa i konstrukcji strony sprowadza sie do
zmodyfikowania arkusza definiujacego wyglad okreslonych elementéw. W ksiazce
,GSS wedtug Erica Meyera. Sztuka projektowania stron WWW?” autor — prawdziwy guru
projektantow witryn WWW — przedstawit czytelnikom zasady poprawnego stosowania
stylow w projektach. Nadszedt czas na wykorzystanie wiedzy w praktyce.

,CSS wedtug Erica Meyera. Kolejna odstona” to doskonata pozycja dla wszystkich,
ktdrzy chca poznaé technologie CSS na praktycznych przyktadach. Czytajac ja

i wykonujac opisane w niej projekty, przekonasz sie, jakim utatwieniem dla projektanta
stron WWW sg kaskadowe arkusze stylow. W kolejnych rozdziatach przeczytasz

0 konwertowaniu ,starych” stron WWW na dokumenty oparte o CSS, wykorzystywaniu
stylow do formatowania witryn WWW i projektowaniu z wykorzystaniem
najnowoczesniejszych technologii definiowania wygladu i uktadu strony. Poznasz
sposoby przygotowywania atrakcyjnych i uniwersalnych witryn WWW, ktére zostana
prawidtowo wyswietlone we wszystkich przegladarkach i na r6znych urzadzeniach.

0 autorze:

Eric A. Meyer zajmuije sie projektowaniem witryn i zagadnieniami zwiazanymi z siecia
WWW od konca 1993 roku. Jest gtéwnym konsultantem firmy Complex Spiral
Consulting (www.complexspiral.com). Mieszka w Cleveland w stanie Ohio. Ukonczyt
Uniwersytet Case Western Reserve, na ktorym przez pewien czas petnit funkcje
webmastera. Obecnie jest ekspertem wspotpracujacym z grupg robocza W3C CSS&FP.
Byt jednym z autoréw i koordynatoréw zestawu testow W3C CSS1. Czesto bierze udziat
w konferencjach, omawiajac CSS, projektowanie stron WWW, standardy sieci WWW
oraz przegladarki WWW. Jest tez autorem ksiazek CSS wedtug Erica Meyera, CSS.
Kaskadowe arkusze stylow. Przewodnik encyklopedyczny, CSS 2.0 Programme’s
Reference, a takze stynnych tabel poréwnania zgodno$ci przegladarek ze specyfikacja CSS.
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STYLIZOWANIE
KOLEKC]1 ZDJEC

Fotografie istniejg po to, Zeby przypominac nam to, o czym zapominarmy.
Pod tym wzgledem — a takze pod wieloma innymi — sg one przeciwnoscig
obrazow. Obrazy sq zapisem tego, co pamigta malarz. Kazdy z nas zapomina
o0 czyms innym, dlatego fotografia moze miec catkowicie rozne znaczenie

w zaleznosci od tego, kto na nig patrzy.

— JOHN BERGER

® The Fervett's Daffodl
= 03FD]
- 5T

® AtLimch
= 03F02

. 35955

CO PRAWDA, NIE KAZDY UMIESZCZA swoje zdjecia w sieci, jednak
tego rodzaju kolekcje zdj¢c¢ stanowig wyjatkowo interesujace
wyzwanie. Kazde zdjecie 1 zwigzane z nim opisy tworza niewielka,
zwartg calos¢, ktora musi zosta¢ utozona z uwzglednieniem
pozostatych zdje¢ znajdujacych sie na stronie. Mozna powiedzie¢,
ze takie kolekcje podobne sg do portali, z tg r6znica, ze w takim
portalu kazde pole prowadzi do dodatkowych informacji o zdj¢ciu,

a nie do najnowszych wiadomosci ze $wiata polityki lub sportu.

Kolekcje zdje¢ podobne sg rowniez do znacznie czesciej spotykanego
uktadu strony; stanowig jakby katalogi produktow sprzedawanych
w witrynach sklepow internetowych. Rzeczywiscie, czasami
sprzedawanym produktem moga by¢ same zdjecia, 1 takie zatozenie
przyjmiemy na czas tworzenia tego projektu.
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Instrukcje dotyczace

pobierania plikdw serwera FTP
znajduja sie we wprowadzeniu.

CELE PROJEKTU

W tym projekcie bedziemy sprawdzac rézne metody prezentowania kolekcji zdjec
wystawionych na sprzedaz. Nasz klient przedstawit nam nast¢pujagce wymagania:

¢ Musimy przygotowac trzy metody prezentacji zdje¢: widok arkusza kontaktowego
dla artysty, aby mogt sprawdzi¢, co jest dostepne i co pokaza¢ innym, widok galerii,
aby uzytkownicy mogli zobaczy¢, co jest oferowane 1 w koncu szczegotowy widok
katalogowy pozwalajacy na dokonywanie zamowien.

¢ W galerii i w arkuszu kontaktowym na ekranie powinno pojawiac sie jak najwiecej
fotografii, ale w taki sposob, zeby niezaleznie od wielkosci okna nie byto konieczne
poziome przewijanie strony. W tym widoku mozna przedstawic tylko zdjecie wraz
7 jego tytutem, jednak zdjecia powinny uktadac si¢ w postaci siatki.

¢ W widoku katalogu kazda fotografia powinna by¢ prezentowana w potaczeniu z jej
tytulem, numerem katalogowym i ceng. W tym widoku przewijanie strony nie jest
zadnym problemem.

¢ Wszystkie trzy widoki powinny by¢ sterowane tymi samymi znacznikami, poniewaz
klient nie chce ptaci¢ za dynamiczne strony i w zwigzku z tym chce, aby znaczniki
tworzone bylty jednokrotnie.

W tym projekcie pracowac¢ bedziemy tylko z uktadem kolekcji fotografii, i nie musimy
zajmowac si¢ niczym ponad to. Zaktadamy, ze uktad naszej strony zostanie umieszczony
w jednej z kolumn wigkszej strony, ale nie ma to zadnego wptywu na nasz projekt.

Ze wzgledu na ograniczenia natozone w projekcie, szczegolnie w widokach galerii i arkusza
kontaktowego, nie bedziemy mogli wykorzystac tabel do utozenia zdje¢c na ekranie.
Dlaczego? Wigze si¢ to z zadaniem, by jak najwiecej zdje¢ umiesci¢ w oknie przegladarki.

W zwigzku z tym w tych dwoch ,,zwartych” widokach zamiast tabel musimy uzy¢ funkcji
optywania rysunkow i zwigzanych z nimi informacji. Optywanie umozliwi umieszczenie
w jednym wierszu tylu obrazkéw, ile zmiesci sie w oknie przegladarki. Oznacza to,

ze uzytkownik otwierajacy przegladarke w rozdzielczosci 800x600 pikseli zobaczy cztery
obrazki w wierszu, a uzytkownik dziatajacy w rozdzielczosci 1280x1024 pikseli zobaczy
ich sze$¢ lub siedem. Na tego rodzaju ,,przeptyw” dokumentu pozwala wyltgcznie optywania
generowanego za pomocg CSS. Przy uzyciu tabel nie ma szans na uzyskanie tego efektu.
Dodatkowo, elementy mozemy ustawic tak, zeby kazdy z nich miat takg samg szerokosc.
W ten sposob sprawimy, ze bedg si¢ one uktadaty w postaci regularnej siatki.

PRZYGOTOWANIA

Prosze pobrac pliki zwigzane z drugim projektem. Kto chce sam pracowa¢ z dokumentem,
niech otworzy w swoim edytorze tekstowym plik ch02proj.html. To w tym pliku wprowadza¢
bedziemy wszystkie zmiany dokonywane wraz z rozwojem naszego projektu.
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KLADZIEMY FUNDAMENTY

Na poczatku musimy przyjrzec sie znacznikom, z ktérymi przyjdzie nam pracowac. Oto dwa
pierwsze zestawy obrazow i informacji, ktore znajdziemy w dokumencie:

<div class="pic 1s"><a href="orig/img0l.jpg" class="tn"><img
G src="tn/thumb01. jpg"></a><ul>

<11 class="title">The Ferrett's Daffodil</1i>

<11 class="catno">03F01</1i>

<17 class="price">$79.95</11>

</ul></div>

<div class="pic pt"><a href="orig/img02.jpg" class="tn"><img
G sre="tn/thumb02. jpg"></a><ul>

<11 class="title">At Lunch</11>

<11 class="catno">03F02</1i>

<17 class="price">$59.95</1i>

</ul></div>

Jak wida¢, w kodzie uzyto wielu roznych klas, musimy wigc sprawdzi¢, jakie majg one
znaczenie. Na szcze$cie otrzymaliSmy tez krotkie objasnienie tych stylow.

4 Klasa pic oznacza elementy div zawierajgce w sobie obrazki oraz zwigzane z nimi
informacje. Pozwala to na oddzielenie tego rodzaju elementow od pozostatych
uzywanych na stronie.

¢ Klasa 1s oznacza, ze obejmuje ona obrazek o orientacji poziomej, natomiast klasa pt
oznacza pionowg orientacj¢ obrazka.

4 Klasa tn oznacza tacza otaczajacego miniaturke obrazka.

¢ Klasa title oznacza tytut obrazka, klasa catno to numer katalogowy, a klasa price
(czyli cena)... no coz, to jest dos¢ oczywiste.

Jak si¢ niedtugo przekonamy, najwazniejszymi klasami sg 1s 1 pt, cho¢ wszystkie z nich
przydadzg si¢ nam w czasie prac. Skorzystamy z nich na przyktad do ustalenia wysokosci
i szerokosci obrazkow, ktore nie sg podane w samym kodzie HTML. Wiemy juz,

ze miniaturki poziome majg szerokos¢ 128 pikseli i wysokos¢ 96 pikseli (miniaturki pionowe
majg wielkos¢ 96x128 pikseli), dlatego dane te bedziemy musieli zapisa¢ w regutach CSS.
Na poczatku przygotujmy proste style dla ciata strony (ang. body) i stopki. Dla elementu
body zdefiniujemy lekko bezowe tto i niewielkie marginesy. Czesto bedziemy korzystac

z optywania, a jednoczes$nie chcemy, zeby stopka pojawiata si¢ za wszystkimi obrazkami,
musimy wigc wyczyscic te oznaczenia. Wynik tych dziatan przedstawiono na rysunku 2.1.

<style type="text/css">

body {background: #EED; margin: lem;}

div#footer {clear: both; padding-top: 3em; font: 85% Verdana, sans-serif;}
</style>

Tak przygotowane style nie zmienig si¢ juz w naszym projekcie, wobec czego nie bedziemy
juz do nich wraca¢. Zabieramy si¢ do wtasciwej pracy!

)

Zabawa ze znakami biatymi

Prosze doktadnie przyjrze€ sie
tym znacznikom. Mozna
zauwazy¢, ze element ul
zostat dosuniety

do poprzedzajacego go facza,
a zaraz za nim znajduje sie
znacznik zamykajacy element
div. Taki zapis jest konieczny,
aby unikna¢ pewnych btedéw
ze znakami biatymi, jakie
ujawniajg sie w starszych
wersjach Internet Explorera.
Niestety, dla niektdrych
starszych przegladarek znaki
biate nadal maja duze
znaczenie i dodanie ich

do dokumentu lub usuniecie
ich z dokumentu moze
powodowac rozwiagzanie
niektorych zagadkowych
probleméw.
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RYSUNEK 2,I,U =] Project 2 - Mozilla E%l

Pierwsze kroki

@

Nie wszystkie przegladarki
otaczajg niebieska ramka
obrazki bedace taczami, choé
czes¢ z nich tak postepuije.
W zwigzku z tym dobrym
rozwigzaniem jest nakazanie
usuwania tego obramowania
wszystkim przegladarkom.
Nie wptynie to jednoczesnie
na dziatanie przegladarek,
ktore i tak tego nie robity.

Wypadki z ramkami

® The Ferrett's Daffodil
* 03F01
& §79.95

® At Lunch
* 03F02
* $59.95

== e

TWORZENIE WIDOKU ARKUSZA PREZENTAC]!

Na tym etapie mozemy zobaczy¢ tylko samg strukture dokumentu, czyli obrazki z dotgczong
listg danych, tworzaca podpisy pod obrazkami. Na tym etapie chcemy przygotowac ,strone
prezentacji’, w ktorej wszystkie obrazki pouktadane bedg jak w tabeli. W ten sposob
umozliwimy przegladanie duzej ilosci obrazkow.

Optywanie

Nie korzystamy z tabeli, dlatego dos¢ oczywistym rozwigzaniem bedzie wigczenie optywania
obrazkow. Wiemy, ze obrazki nie sg szersze ani wyzsze niz 128 pikseli, zatem wszystkim
elementom div nadamy wielko$¢ 128x128 pikseli, biate tto i czarng ramke. A propos ramek,
pozbedziemy si¢ tez niebieskiej ramki otaczajgcej same obrazki. Teraz strona wyglada tak,
jak na rysunku 2.2.

div#footer {clear: both; padding-top: 3em; font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {float: left; height: 128px; width: 128px;
background: white;
border: 1px solid;}
div.pic img {border: none;}
</style>

Efekt zaczyna powoli przypominac¢ naszg strong prezentacyjna, ale niestety od razu rzuca si¢
w oczy do$¢ powazny problem — listy pod obrazkami! Elementom div nadalismy odgoérnie
zatozong wysokos$¢, dlatego listy nie mogg sie juz w nich zmiesci¢, co dos¢ skutecznie psuje
wyglad naszej strony. Musimy si¢ ich na razie pozby¢, wytaczymy wigc mozliwosc¢ ich
wyswietlania.
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o Infallin

« 03F13 Octopus

» WaterBloom & §59.95 . 03F14 ® Red Leaves
jug ® $59.95 s 03F15

= 03F12 * $49.95

® §7995

=R

div.pic img {border: none;}
div.pic ul {display: none;}
</style>

W ten sposob informacje z list nie bedg w ogdle wyswietlane. W dalszej cz¢éci prac
z powrotem wigczymy wyswietlanie tych informacji, ale na razie po prostu si¢ ich
pozbedziemy.

Odstepy i centrowanie

Dzi¢ki optywaniu obrazki tworza w koncu regularng siatke, ale nie sprawia ona najlepszego
wrazenia. Sprobujmy rozsuna¢ nieco obrazki przez dodanie do elementu div niewielkich
marginesow.
div.pic {float: Teft; height: 128px; width: 128px;
margin: 5px 3px; background: white;
border: 1px solid black;}

Marginesy elementu nie naktadajq si¢ na siebie, dlatego faktyczna odlegtos¢ miedzy dwoma
obrazkami znajdujacymi sie w jednym wierszu wynosi¢ bedzie 6 pikseli (3px + 3px), a odstep
miedzy wierszami bedzie miat 10 pikseli. OczywiScie ustawienia te mozna dowolnie
zmienia¢ w celu uzyskania innego wygladu strony. Na tym etapie strona wyglada tak,

jak na rysunku 2.3.

Catos¢ wyglada coraz lepiej, ale same obrazki sg dziwnie pouktadane. Dosunig¢cie do gornej
lub lewej krawedzi sprawia nie najlepsze wrazenie. Znacznie lepsze wrazenie sprawiatyby,
gdyby byly wycentrowane wewnatrz swojego pola.

Aby uzyskac taki efekt, musimy najpierw zdefiniowa¢ wielkosci obrazkéw. Zrealizowac to
mozna dwoma prostymi (i bardzo podobnymi do siebie) regutami.

[5] Project 2 - Mozilla H| k
= . _ —

|_RVSUNEK 2.2.

Optywanie elementu div
Z rysunkami

@

W Internet Explorerze listy
spowoduja powiekszenie
wysokosci elementdw div,

o przyczyni sie do powstania
zupetnie innego, ale rownie
fatalnego uktadu strony.

Jest to btad tej serii przegladarek
znany juz od wers;i 5.0.
Parametr height traktuja one
tak, jakby byt parametrem
min-height, ktérego (o ironio)
nie obstuguje zadna wersja IE.

Uwaga na Explorera
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Rozsuniecie miniaturek

A
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div.pic img {border: none;}
div.1s img {height: 96px; width: 128px;}
div.pt img {height: 128px; width: 96px;}
div.pic ul {display: none;}

W ten sposdb zapisalismy tylko to, o czym sami wiedzieli$my, ale przegladarka nie miata
pojecia: obrazki poziome (1s) majg 96 pikseli wysokosci i 128 pikseli szerokosci, a obrazki
pionowe (pt) majg odwrotne wymiary.

Pamictamy, ze elementom div nadaliSmy wielkos¢ 128%128 pikseli. Aby teraz wycentrowac
obrazki wewnatrz elementow div, musimy do samych obrazkow doda¢ odpowiednie
marginesy. Roznica migdzy 128 a 96 wynosi 32, a potowa z tego to 16. Wynika z tego,
ze obrazkom poziomym musimy doda¢ gérny i1 dolny margines o wielkosci 16px, a obrazkom
pionowym podobnej wielkosci margines lewy i prawy. Wyniki tych modyfikacji przedstawiono
na rysunku 2.4.

div.1s img {height: 96px; width: 128px; margin: 16px 0;}
div.pt img {height: 128px; width: 96px; margin: 0 16px;}

~

RYSUNEK 2.4.\_/ Gl FrofeeraFodia 2

Centrowanie miniaturek

B K1
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Style i slajdy

Teraz uktad strony wyglada juz catkiem tadnie, ale nadal mozna go nieco poprawic.

Do elementu div dodajmy niewielkie dopelnienia, zeby wokot obrazkéw powstato biate
obramowanie. Pozostanmy przy naszej manierze stosowania poteg liczby dwa i do elementu
div dodamy 16 pikseli dopetnienia.

div.pic {float: Teft; height: 128px; width: 128px;
padding: 16px; margin: 5px 3px; background: white;
border: 1px solid black;}

W tym momencie nasza strona zaczyna przypominac kolekcje slajdow 35 mm. Sprobujmy
teraz pobawi¢ si¢ tym pomystem. Najpierw przywro¢my ramki otaczajgce same obrazki,
tak by przypominaty one oprawe slajdu.

div.pic img {border: 1px solid;
border-color: #444 #AAA #AAA #444;)

Ta drobna zmiana spowoduje otoczenie obrazkéw ciemnoszarg ramkga po lewej stronie i na
gorze, a jasnoszarg po prawej stronie i na dole. Daje to dos¢ tadny efekt rzeczywistej ramki.

Jednak zabieg ten spowodowat drobne rozchwianie utozenia obrazkow na stronie. Obrazki
uzupeltnione o ramki nie majg juz swojej standardowej wielkosci 128x96 pikseli lub
odwrotnie, ale powigkszyty si¢ do wymiaréw 130x98 pikseli, poniewaz ramki zostaty
dodane do szerokosci i wysokosci samego obrazka. Aby skorygowac te usterke, musimy
zmieni¢ deklaracje wysokosci 1 szerokosci elementow div, a takze ich dopetienia.

div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px; background: white;
border: 1px solid black;}

Za pomocg tych drobnych zmian odtworzyliémy utozenie obrazkdéw, jakie mieliSmy
wczesniej. Aby wykonczy¢ tworzony efekt, musimy doda¢ zewng¢trzne obramowanie,
do czego doskonale nadawac si¢ bedg ramki samego elementu div. Musimy zastosowac
te same kolory, ktorych uzyliSmy w ramce obrazka, zmieniajgc tylko ich kolejnosc.

div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;

padding: 15px; margin: bpx 3px; background: white;
border: 1px solid; border-color: #AAA #444 #444 #AAA;}

Prosz¢ zauwazy¢, ze z deklaracji border usunglisSmy wartos¢ black. Nie jest juz ona potrzebna,
poniewaz dodalismy deklaracje border-color, co pozwolito na ograniczenie wielkosci pliku.
Wyniki wprowadzonych zmian zaprezentowano na rysunku 2.5.

To wyglada juz niemalze jak zbior slajdow 35 mm, ale nadal mozna poprawi¢ jego wyglad.
Zamiast stosowac kolory tta i ramek, mozemy je catkowicie usuna¢ i wstawi¢ w to
odpowiedni rysunek.

Jak? Doskonale znamy juz wymiary elementow div, w ktérych umieszczamy obrazki,
162x162 piksele. Na przyktad slajdy poziome w osi poziomej majg nastepujaca wielkos¢:

128px szerokosci elementu img + 2px ramki elementu img +
30px dopelnienia elementu div + 2px ramki elementu div = 162 piksele.

Inna metoda

Zamiast przedstawionej
techniki mozna tez uzy¢
jednego koloru ramki i
zastosowac styl ramki inset.
Niestety, to rozwigzanie ma
pewnga wade. Przegladarki
mogg dowolnie modyfikowac
kolory ramek typu inset

(a takze outset, groove

i ridge). Jak mozna
przewidzie¢, kazda z nich
robi to nieco inaczej, dlatego
w przypadkach, w ktorych
wazne jest cieniowanie takiej
ramki, lepiej wykorzystaé
ramke typu solid i recznie
okresli¢ potrzebne kolory.



56 PROJEKT 2

RYSUNEK 2.5 U g Project 2 - Mozilla 5
Arkusz ze slajdami, B
a w kazdym razie cos

do niego podobnego

Gotowe obrazki ramek
slajdéw znajdujg sie

w archiwum przygotowanym
na potrzeby tego projektu.
Pliki te noszg nazwy
frame-Is.gifi frame-pt.gif.

)

Teraz dobrym posunieciem
bytoby zapisanie naszego
projektu do osobnego pliku, bo
w kolejnym kroku usuniemy

Z niego wiele stylow

i zaczniemy dodawac nowe.

-

Mamy zamiar usung¢ ramki z elementu div, dlatego mozna je odja¢ z powyzszego rownania,
co w rezultacie da nam wymiary 160x160 pikseli. Wiemy juz, jak duze obrazki musimy
przygotowac, aby pasowaty jako tto naszych elementow div. Trzeba pamigtac, ze ze wzgledu
na dwa rodzaje obrazkow (pionowe i poziome) potrzebowac bedziemy tez dwoch rodzajow
tta. Odpowiednie pliki z obrazami tta nazwiemy frame-pt gif i frame-Is gif. Nie jest przy tym
wazne, czy powstang one w wyniku skanowania rzeczywistej ramki slajdu, czy zostang
narysowane w Photoshopie. Potrzebny nam jest po prostu obrazek slajdu.

Po przygotowaniu potrzebnych nam obrazow slajdéw, musimy dopisac je do stylow strony.
Zaczniemy od usuniecia ze stylu elementu div definicji ramek i dodania do nich jednego
z obrazkow.

div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px;
background: url(frame-1s.gif) center no-repeat;}

Efekt prezentuje si¢ swietnie w przypadku obrazkow poziomych, ale w przypadku pionowych
tworzy nieco dziwaczne wrazenie. Musimy dla obrazkow pionowych podmieni¢ obraz tta,
co wykonujemy tworzgc krotka regute.

div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px;
background: url(frame-1s.gif) center no-repeat;}
div.pt {background-image: url(frame-pt.gif);}
div.pic img {border: 1lpx solid; border-color: #444 #AAA #AAA #444;}

Powyzszy zapis spowoduje podmiang warto$ci obrazu wstawianego w tle, ale pozostate
parametry (center no-repeat) pozostawi bez zmian. W ten sposdb deklaracja background-image:
url(frame-pt.gif) jest rownowazna deklaracji background: url(frame-pt.gif) center no-repeat.
Wynik poprawek zobaczy¢ mozna na rysunku 2.6.

Naprawde niezle! Najlepsze w tym rozwigzaniu jest to, ze tto ,ramki” mozna pozniej dowolnie
zmieniac tylko przez aktualizacj¢ plikow obrazkow.

Na listingu 2.1 przedstawiam przygotowany do tej pory arkusz stylow , kolekcji slajdow”.
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LISTING 2.1. Ukoriczony arkusz styléw ,slajdow”

N

body {background: #EED; margin: lem;}
div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px;
background: url(frame-1s.gif) center no-repeat;}
div.pt {background-image: url(frame-pt.gif);}
div.pic img {border: 1lpx solid; border-color: #444 #AAA #AAA #444}
div.1s img {height: 96px; width: 128px; margin: 16px 0;}
div.pt img {height: 128px; width: 96px; margin: 0 16px;}
div.pic ul {display: none;}

TWORZENIE WIDOKU GALERTI

Poprzedni arkusz stylow tworzy bardzo ciekawy efekt wizualny, ale ma on pewng wad¢ — nie
przedstawia nazw poszczegdlnych zdjec. Z takiej formy najprawdopodobniej najbardziej
zadowolony bedzie sam artysta, ktory doskonale wie, jak nazywajg si¢ poszczegodlne zdjecia,
a chce tylko mie¢ mozliwos¢ przegladania ich wszystkich. Niestety, uktad ten nie bedzie
bardzo uzyteczny dla 0s6b odwiedzajacych taka strone. Wtasnie dlatego zamienimy teraz
kolekcje slajdow w galeri¢ zdje¢, z ktorych kazde podpisane bedzie swoim tytutem.

Usuwanie stylow slajdow

Oczyszczanie pola do pracy zaczniemy od usuwania stylow, ktore wstawiajg na stronie obrazki
w tlo elementu div (efekt wida¢ na rysunku 2.7). Po ich usunig¢ciu, nasz arkusz kurczy si¢
do zestawu stylow, ktory prezentuje na listingu 2.2.

__/RVYSUNEK 2.6.
Teraz rzeczywiscie
wyglgda to jak zbiér
slajdow!
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LISTING 2.2. Okrojony arkusz stylow

body {background: #EED; margin: lem;}
div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px;}
div.pic img {border: 1px solid; border-color: #444 #AAA #AAA #444 ;)
div.1s img {height: 96px; width: 128px; margin: 1l6px 0;}
div.pt img {height: 128px; width: 96px; margin: 0 16px;}
div.pic ul {display: none;}

Taki zestaw stylow sprawia, ze wigkszo$¢ prac mamy juz wlasciwie za sobg. Pozostaje tylko
wyswietli¢ tytuty zdjec.

Tytuty, tytuty, tytuly

Aby przedstawi¢ same tytuly zdje¢, musimy wytaczy¢ ukrywanie elementow ul, a wiaczy¢
ukrywanie tych czesci listy, ktore w tym miejscu nie sg nam potrzebne. Wylaczenie ukrywania
jest niezwykle proste — wystarczy z reguty div.pic ul usuna¢ deklaracje display: none;.
Oczywiscie w ten sposOb pozostanie nam tylko pusty blok deklaracji:

div.pic ul {}
Jest to w petni poprawny zapis, cho¢ nie ma on zadnego sensu. W jego wyniku elementy

beda wybierane tylko po to, zeby nie nada¢ im zadnego stylu, musimy wigc wypetni¢ te
pustg przestrzen. Elementom ul nadamy marginesy, dopetnienie, a takze style czcionek.

div.pic ul {margin: 0.25em 0 0; padding: 0;
font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;}
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Teraz listy znowu si¢ pojawig. Niestety, pojawig si¢ w calosci, a nam potrzebne sg tylko
tytuly. Wobec tego ukryjemy pozostate elementy listy, co pozwoli nam na uzyskanie strony
pokazanej na rysunku 2.8.

div.pic ul {margin: 0.25em 0 0; padding: 0;
font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;}
1i.catno, Ti.price {display: none;}

~
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* The Ferrett's
Daffodil

= AtLunch

« Your Red Tulips

* Tiny Islands Il + Water Bloom | * Water Bloom Il

I =67 [ & o

Niezle, ale wyraznie widac, ze projekt wymaga dalszych poprawek. Na poczatku musimy
pozby¢ si¢ znakéw wypunktowania, bo nie dos¢, ze wygladajg paskudnie, to jeszcze
rozpraszaja uwage. Mozna by je usung¢ przez wprowadzenie wtasciwosci 1ist-style,
ale mozemy tez zmieni¢ po prostu styl elementu 11 tak, by nie byt on traktowany jak
element listy. Bedzie to dziatato doskonale z tym tylko wyjatkiem, ze Internet Explorer
dla Windows mimo wszystko zachowa znak wypunktowania. Z tego wzgledu trzeba bedzie
wprowadzi¢ obie zmiany. Skoro jesteSmy juz na tym etapie, to jednocze$nie mozemy
wysrodkowac tekst.

div.pic ul {margin: 0.25em 0 0; padding: 0;

font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;}
li.title {display: block; Tist-style: none; text-align: center;}
1i.catno, 1i.price {display: none;}

Teraz podniesiemy tytuty do gory, zblizajac je do obrazkow. Jak pamictamy, podczas
tworzenia arkuszy stylow ,slajdow” do obrazkow dodawali$my marginesy. To wtasnie te
marginesy odsuwaja tytuty od poziomych obrazkéw.

Prosze zwroci¢ uwage, ze mowitem tylko o obrazkach poziomych. Pionowe obrazki nie
majg po prostu zadnego marginesu gornego ani dolnego, dlatego tylko w ich przypadku
musimy poprawi¢ wartosci margineséw. Na rysunku 2.8 zauwazy¢ mozna jeszcze jedng
cickawg rzecz. Pierwsze linie tytulow obrazkoéw w kazdym wierszu s3 wyréwnane. Jest to
efekt, ktory warto zachowac, dlatego nie bedziemy usuwac¢ marginesu dolnego w obrazkach
poziomych, tylko przeniesiemy go w catosci na gore.

div.1s img {height: 96px; width: 128px; margin: 32px 0 0;}

R

_/Rvsunek 2.8.
Wyswietlamy tytuf,
ale ukrywamy
pozostafe dane
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Na razie wyglada to niezle, ale nie pomysleliSmy o jeszcze jednej sprawie — wysokosci
elementu div. Nadal nadajemy im wysoko$¢ 130px uzupetniong o niewielkie dopetnienie,
co W sumie oznacza, ze podpisy maja szans¢ wysuni¢cia si¢ poza ramy elementu. Aby to
zobrazowac, a jednoczesnie nie zaktoca¢ zbytnio toku naszych prac, dodajmy do elementu
div delikatng ramke, taka jak przedstawiona na rysunku 2.9.

div.pic {float: Teft; height: 130px; width: 130px;
padding: 15px; margin: 5px 3px; border: 1lpx dotted silver;}

~

RYSUNEK 2.9.\_/ : E

The Ferrett's
Daffodil

Juz prawie gotowe,
Jjeszcze tylko kilka krokéw

@

Uwaga na Explorera

Tak jak poprzednio, btad
Internet Explorera dla
Windows zwigzany

z parametrem height
spowoduje, ze generowana
przez niego strona bedzie
wygladata nieco inaczej niz
pokazana na rysunku 2.9.

O

Teraz dobrym posunieciem
bytoby zapisanie naszego
projektu do osobnego pliku,
bo w kolejnym podrozdziale
rozpoczniemy prace

od nowa, usuwajac z niego
wiekszo3¢ stylow.
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S
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Starburst

Your Red Tulips

Water Bloom |

Garden Flowers Il

Water Bloom Il Water Bloom Ill

Tiny Islands Il
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Czyszczenie

Na tym etapie wystarczy, ze powickszymy wysoko$¢ elementu div o tyle, zeby zmiescit
sie¢ w nim tytut obrazu. Po co w ogdle si¢ tym zajmowac? Pierwszym powodem jest to,
ze taki uktad strony nie bedzie wygladat dobrze w Internet Explorerze dla Windows.
Drugim — fakt, ze w przypadku gdy dtugi tytut znajdzie si¢ nad pionowym obrazkiem,
istnieje prawdopodobienstwo, ze beda si¢ na siebie naktadac¢. Trzeci powod jest natury
estetycznej. Pozostawienie elementow, ktore ,wystajg” poza ramy ich elementow
nadrzednych, wydaje sie by¢ przejawem braku staranno$ci (przynajmniej na razie, w dalszej
cze$ci projektu postaramy sie wykorzystac¢ to wlasnie zachowanie).

Wobec tego usuniemy dolne 1 gorne dopetnienie elementu div i odpowiednio poprawimy
ich wysoko$¢. Ach, nie mozna tez zapomnie¢ o usuni¢ciu srebrnej ramki.
div.pic {float: Teft; height: 190px; width: 130px;
padding: 0 15px; margin: 5px 3px;}

Przez wprowadzenie tej zmiany zakonczylismy przygotowywanie arkusza stylow galerii,
ktory mozna w catosci zobaczy¢ na listingu 2.3, a efekt jego dziatania — na rysunku 2.10.



STYLIZOWANIE KOLEKC]1 ZDJEC

61

LISTING 2.3. Arkuszstyléw ,galerii”

body {background: #EED; margin: lem;}
div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {float: Teft; height: 190px; width: 130px;
padding: 0 15px; margin: 5px 3px;}
div.pic img {border: 1px solid; border-color: #444 #AAA #AAA #444 )
div.1s img {height: 96px; width: 128px; margin: 32px 0 0;}
div.pt img {height: 128px; width: 96px; margin: 0 16px;}
div.pic ul {margin: 0.25em 0 0; padding: 0;
font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;}
1i.title {display: block; text-align: center;}
1i.catno, Ti.price {display: none;}

The Ferrett's At Lunch Spring Daffodils Garden Flowers |
Daffodil

Wys0kosc i tabele

Wysokos¢ 190 pikseli zostata wybrana w ten sposdb, aby miescily si¢ rowniez tytuty tak
dtugie, ze wymagatyby podzielenia na trzy wiersze. Niestety, w tym rozwigzaniu mozna
si¢ dopatrzy¢ pewnej wady. Co si¢ stanie, w momencie gdy uzytkownik powiekszy czcionke
albo tytul rozciggnie si¢ na pi¢c¢ lub szes¢ wierszy? W takim przypadku uktad strony zostanie
zniszczony, a my nie mamy sposobu na jego poprawienie.

Jest to nieuniknione ograniczenie elementéw optywanych. Po prostu kazdy taki element
stanowi samotng wyspe; jego wymiary w ogoéle nie sg zalezne od jakiegokolwiek innego
elementu. Trzeba tutaj powiedzie¢, ze jedynymi elementami, ktore bede dostosowywaty
swoja wysokos¢ do wysokosci sgsiadujacych z nimi elementow, sg komorki tabeli.

- AR
5 Frjects Vi = \L/Rysunex 2.10.
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Istnieje jednak rozwigzanie
alternatywne w stosunku

do tabel i optywania. Mozna
zastosowac podany tu kod

i do poszczegdlnych
elementéw div dotaczy¢
wartosci display opisujace
tabele. Mozna by na przyktad
zadeklarowac reguty div. row
{display: table-row;}
idiv.row div {display:
table-cell;}. W ten sposéb
utworzylibySmy strukture
tabelaryczna sktadajacg sie

z elementdw nietabelarycznych,
ktdra dziatataby w najnowszych
przegladarkach, oczywiscie

z wyjatkiem Internet Explorera.

Uktfad tabelaryczny
bez tabel!

To oznacza, ze czasami tabela jest najlepszg metoda tworzenia uktadu galerii zdjec. Jezeli
znajdziemy sie w sytuacji, w ktdrej nie jest mozliwe okreslenie dtugosci ich podpisow, albo
chcemy, zeby kazdy obrazek umieszczany byt w polu o takiej samej wielkosci, jak pole
najwickszego obrazka w wierszu, to jesteSmy skazani na uzycie tabel. Oczywiscie, taka
tabele mozna stylizowac za pomocg CSS i wielu technik opisywanych w tej ksigzce.

Inna sytuacja, w ktorej optacalne jest stosowanie tabeli, to taka, gdy w jednym wierszu musimy
umiesci¢ okreslong liczbe obrazkow. Mozna oczywiscie podzieli¢ strukture dokumentu za
pomocg CSS. W ramach przyktadu prosze przejrze¢ ponizszy kod.

<div class="wiersz">
<div class="pic Ts">.</div>
<div class="pic pt">.</div>
<div class="pic Ts">.</div>
<div class="pic Ts">.</div>
</div>

Dzieki zgrupowaniu czterech obrazkdéw zyskujemy pewnos¢, ze w wierszu zawsze bedzie
ich tylko cztery. Ale po co tak komplikowac sprawe, skoro mogliby$my po prostu uzyc
tabeli? Podany wyzej kod jest praktycznie odpowiednikiem kodu tabeli. Prosze¢ spojrze¢:

<tr>
<td class="pic Ts">.</td>
<td class="pic pt">.</td>
<td class="pic Is">.</td>
<td class="pic Ts">.</td>
</tr>

Ten kod jest znacznie prostszy, wymaga wpisania mniejszej liczby znakow 1 pozwala tatwo
ograniczy¢ liczbe obrazkow wys$wietlanych w jednym wierszu. Do tego celu nadaja si¢
wiasnie tabele.

Prosze jednak pamietac, ze naszym nadrzednym zamierzeniem byto umozliwienie obrazkom
~plyniecia” tak, zeby kazdy wiersz sktadat sie z jak najwiekszej liczby obrazkow pozwalajacych
wyswietli¢ sie w oknie przegladarki. Nie mozna tego osiagna¢ za pomocy tabel, a tylko
wykorzystujac optywanie. Oznacza to, ze jak zwykle nalezy odpowiednio wybiera¢ narzedzia
w zaleznos$ci od stojacego przed nami zadania.

TWORZENIE WIDOKU KATALOGU

Dowiedzieli$my sie, jak nalezy tworzy¢ ,ptywajace” tabele z obrazkami. Sprobujmy teraz
nieco innego rozwigzania. Tym razem przygotujemy pionowy zestaw obrazkow, obok
ktorych znajdowac sie bedg informacje o tytule zdjecia, numerze katalogowym 1 cenie.
W tym celu bedziemy musieli pozbyc¢ si¢ praktycznie wszystkich przygotowanych
wczesniej stylow i zaczg¢ prace od poczatku. Zatrzymamy tylko style ciata i stopki strony,
co zaprezentowano na listingu 2.4. Praktycznie wrocili$my do stanu, ktory mieliSmy

na samym poczatku projektu (dla przypomnienia prosze spojrze¢ na rysunek 2.1).
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LISTING 2.4. Zaczynamy od poczqtku

body {background: #EED; margin: lem;}
div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}

Znow optywanie

Aby ograniczy¢ dtugosc¢ strony tworzonej w takim uktadzie, umiescimy tytut i inne
informacje tekstowe obok obrazka, a nie pod nim. Umieszczenie tekstu obok obrazka jest
bardzo proste; wystarczy wiaczyc jego optywanie. W tym jednak przypadku wigczymy
optywanie tacza zawierajacego obrazek.

div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}

div.pic a.tn {float: left;}

</style>

Optywanie tacza powoduje, ze razem z nim optywany jest tez obrazek, podobnie jak byto
to w optywanym elemencie div. W obu tych przypadkach optywane sa wszystkie elementy
zawarte w elemencie optywanym.

Elementy div uzupetnimy tez o odpowiednie style. Niewielki margines i ramka umozliwiajgca
nam sledzenie, jak postepuja prace nad uktadem. Wynik tych zmian pokazano na rysunku 2.11.

div#footer {clear: both; padding-top: 3em;

font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {margin: 10px; padding: 0; border: 1px dotted gray;}
div.pic a.tn {float: Teft;}

~
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O rety! Jezeli chcieliby$my uzyskac¢ taki efekt, to nie ma sprawy, ale nam w ogole nie o to
chodzito!

\

_/Rvsunek 2.11.
Jezeli nie jest sie
ostroznym, optywanie
moze by¢ niebezpieczne
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Co sig¢ stato? Doktadnie to, o co prosiliSmy. Wiaczajac optywanie elementéw powodujemy
usunigcie ich z normalnego przeptywu dokumentu, co oznacza, ze nie wptywajg one na
wysokos¢ swoich elementow nadrzednych. W efekcie wysokos¢ kazdego elementu div
wyznaczana jest przez normalnie przeptywajacy tekst, czyli liste informacyjna.

Co wigcej, elementy optywane umieszczane sg w miejscu, w ktorym znalaztyby sig, gdyby
normalnie uczestniczyty w przeptywie tekstu i dopiero wtedy poddawane sg optywaniu.
W tym przypadku optywane sg z prawej strony, wobec czego druga, bedaca taczem
miniaturka umieszczana jest na szczycie swojego elementu div, po jej lewej stronie. Jednak
przed osiagnieciem lewej krawedzi strony natyka si¢ na inny element optywany, czyli
pierwsze tgcze. Zostaje wigc zatrzymane i umieszczone po prawej stronie poprzedniego
elementu optywanego. To samo dzieje si¢ z trzecim, czwartym tgczem 1 kolejnymi. Kazde
z nich zatrzymywane jest na prawej krawedzi poprzedniego obrazka.

v
Nie do kofica rozumiem...

To wyjadnienie moze by¢
troche nigjasne. Jezeli tak jest,
to prosze przeczytac je powoli
kilka razy. W tym czasie prosze
pomysle¢, co sie stanie, jezeli
wigczymy optywanie w serii
obrazkdw, przy ktérych nie ma
zadnego tekstu. Mniej wigcej
to samo dzieje sie tutaj, z ta
réznica, ze tekst nieco bardziej
komplikuje sprawe.

.

Sytuacje te mozna naprawi¢ na kilka sposobow. Jezeli chcieliby$my, aby element div kazdego
obrazka ,rozciagat sie” wokdt optywanego tacza, to mozna rowniez wlaczy¢ optywanie
samych elementow. W aktualnych przegladarkach (oraz w specyfikacji CSS 2.1) elementy
oplywane rozciagng sie tak, by objac¢ wszystkie zawarte w sobie optywane elementy podrzedne.
Takie rozwigzanie nie jest nam tutaj potrzebne, poniewaz kropkowane ramki i tak zostang
pozniej usuniete. Niezbedne s nam one tylko do celéw diagnostycznych.

W zwiazku z tym sprobujemy wyczyscic¢ element div. Skoro elementy optywane sg po
prawej stronie, to mozemy witaczy¢ czyszczenie od lewej strony. Ustalimy tez szeroko$c¢
elementu div, poniewaz i tak pdzniej bedziemy chcieli jg ograniczyc¢.

div.pic {margin: 10px; padding: 0; border: 1lpx dotted gray;
clear: left; width: 350px;}

Zapis ten spowoduje ,zepchniecie” elementu div w dot kazdego elementu optywanego
znajdujacego si¢ przed nim i z jego lewej strony. Wynik tej poprawki zobaczy¢ mozna
na rysunku 2.12.

~

RvsunEk 2.12.\_/

Usuwanie probleméw
z opfywaniem
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Na rysunku 2.12 z pewnoscig zauwazymy element wymagajgcy poprawienia — pionowe
obrazki nie sg wyrownane do pozostatych. W tabeli taki obrazek najprawdopodobnie;j
znalaztby si¢ w osobnej komorce, w ktérej mogliby$my dosung¢ go do prawej krawedzi.
Niestety, tutaj nie mozemy skorzysta¢ z tego luksusu. Na szczeScie mozemy jeszcze pobawi¢
si¢ troszke marginesami optywanych tgczy i za pomocg tej metody uzyskac pozadany efekt.
Trzeba tylko zréwnaé jego szerokosc z szeroko$cig znajdujacego si¢ wewnatrz obrazka
1 tak ustali¢ lewy margines, zeby zréwnac szeroko$c¢ tych taczy z szerokoscig taczy
zawierajacych obrazki poziome.

div.pic a.tn {float: Teft;}

div.pt a.tn {width: 96px; margin-left: 32px;}

</style>
Skoro podalismy juz szerokosc taczy z obrazkami pionowymi, nic nie stoi na przeszkodzie,
zeby podobnie okresli¢ szerokos¢ taczy z obrazkami poziomymi. Z pewnoscig nie zaszkodzi,
a w przysztosci moze okazac sie to przydatne.

div.pt a.tn {width: 96px; margin-left: 32px;}

div.1s a.tn {width: 128px;}

</style>
Usunmy teraz te paskudne niebieskie obramowania rysunkdw i zastapmy je czyms troszke
mniej jaskrawym.

div.1s a.tn {width: 128px;}

a.tn img {border: 1px solid #333; border-width: 1px 2px 2px 1px;}

</style>
Nieco grubsza dolna i prawa ramka wytworzy ledwie zauwazalny ,.cien” rzucany przez kazdy
rysunek. Mozna go zauwazy¢ na niektorych obrazkach przedstawionych na rysunku 2.13.

, _j N
o Project 2 - Mozilla _E kJRYSUNEK 2.13.
e Fonets Do u Wyréwnanie rysunkéw
P3EO01 . . . . .
- 79,95 i uzupetnienie ich o cienie
_ - tworzone przez ramki
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Umieszczenie znakow
wypunktowania

Znaki wypunktowania
umiejscawiane sg wzgledem
lewego brzegu opiséw
elementéw listy. Niezaleznie
od tego, gdzie znajduje sie ten
brzeg, znaki wypunktowania
umieszczane sg nieco na lewo
od niego. W naszym przypadku
lewe krawedzie tekstow listy
dosuniete s do prawej krawedzi
optywanych obrazkéw, dlatego
znaki wypunktowania trafiaja
na obrazki.

A

Po doktadnym przyjrzeniu si¢ rysunkowi 2.13 zauwazy¢ mozna dwie rzeczy. Pierwszg
jest to, ze tekst i ramki obrazkow lekko na siebie nachodzg. Wynika to stad, ze rysunki sg
teraz wieksze niz zawierajace je tacza z powodu ramek, ktore dodalismy do rysunkow.
Teraz dobrze by byto poprawic¢ szerokosci samych tgczy. Sprobujmy nada¢ im szerokos¢
troche wigkszg niz szeroko$¢ obrazkow.

div.pt a.tn {width: 100px; margin-Teft: 32px;}
div.Ts a.tn {width: 130px;}

Drugg rzecza, jakg wida¢ na rysunku 2.13, jest naktadanie si¢ znakéw wypunktowania
na obrazki. Jest to wynik dziatania optywania elementow i umiejscawiania znakow
wypunktowania. Co ciekawe, nie dzieje si¢ tak we wszystkich przegladarkach. Takie
zachowanie mogtoby sprawia¢ nam problemy, gdybysmy obok obrazkéw chcieli
umieszczac listy ze znakami wypunktowania. Skoro chcemy i tak pozby¢ sie tych znakow,
to wlasciwie nie ma to dla nas znaczenia.

a.tn img {border: 1px solid #333; border-width: 1px 2px 2px 1px;}
div.pic 1i {1list-style: none;}
</style>

W ten sposob likwidujemy naktadanie si¢ znakéw wypunktowania na obrazki, ale nadal
pozostawiamy teksty ,przyklejone” do prawych krawedzi obrazkow. Odsuniemy je od
siebie przez zastosowanie kombinacji margineséw i dopelnienia. Dodamy tez z lewe;j
strony ramke, dzieki ktorej bedziemy wiedzie¢, gdzie znajduje si¢ poczatek pola opisow.
Wynik tych operacji zaprezentowano na rysunku 2.14.

a.tn img {border: 1px solid #333; border-width: 1px 2px 2px 1px;}

div.pic ul {margin: 0 0 0 140px; padding: 0 0 0 0.5em;
border-left: 1px solid;}

div.pic 11 {list-style: none;}

~
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Marginesy i dopefnienia
ufatwiajq oddzielenie
tekstu od obrazkow
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I jak? Lewy margines o wielkosci 140 pikseli tak naprawde ,,wslizguje sie” pod optywane
tacze, opierajac si¢ na lewym brzegu elementu div. Po przyjrzeniu si¢ drugiemu elementowi
div na rysunku 2.14 dostrzec mozna, ze marginesy te rozciggaja si¢ rowniez po lewej stronie
pionowego obrazka. W rzeczywistosci dzieje si¢ tak przy wszystkich rysunkach, ale jest to
zauwazalne jedynie w przypadku rysunkéw pionowych.

Poprawianie listy

Skoro udato si¢ nam juz wyrownac wszystkie tacza 1 obrazki, a towarzyszace im listy zostaty
nieco odsuni¢te od obrazkdw, mozemy zajac si¢ tekstami znajdujacymi si¢ na tych listach.
Na poczatku musimy pozby¢ sie ramek, bo zaczynajg troszke przeszkadza¢. W zwigzku z tym
konieczne jest zmodyfikowanie reguty div.pic tak, by wygladata ona nast¢pujgco:

div.pic {margin: 10px; padding: 0;
clear: left; width: 350px;}

W podobny sposob nalezy zmodyfikowac regute div.pic ul. Powinna ona wygladac tak:

div.pic ul {margin: 0 0 0 140px; padding: 0 0 0 0.5em;}

Teraz mozna zaja¢ si¢ wyréznianiem tytutow. Powinny one niezle wygladac, jezeli
nadaliby$my im pogrubiona czcionke sans-serif 1 uzupetnili o dolng ramke. Nalezatoby je
tez lekko obnizy¢ w stosunku do optywanych taczy (powiedzmy, o pét wartosci em).

Zajmijmy si¢ numerem katalogowym i cena. Nie sg one tak wazne, jak tytul zdjecia, dlatego
stopimy je lekko z ttem 1 nadamy nieco ciemniejszy odcien koloru, jaki wykorzystalismy
w tle. Poza tym wyréwnamy je do prawej strony i wyréznimy cen¢ przez wyswietlenie jej
czcionkg w kursywie. Efekty tych dziatan mozna podziwia¢ na rysunku 2.15.

div.pic 11.title {font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;
padding-top: 0.5em; border-bottom: lpx solid;}

div.pic Ti.catno {color: #776; text-align: right;}

div.pic 1i.price {color: #776; text-align: right;
font-style: italic;}

</style>
- N
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Wtasciwie mozna by na tym poprzestaé, ale proponuje¢ jeszcze troszke popracowac.
Mysle, ze gdyby numer katalogowy i cena znajdowaly si¢ obok siebie, w jednym wierszu,
to wygladatoby to wspaniale. Moze nie wspaniale, ale bardziej elegancko na pewno. W kazdym
razie warto sprobowa¢. Dodatkowo postaramy si¢ osiggnac¢ taki efekt nie wprowadzajac
do uktadu strony zadnych dodatkowych elementéw optywanych.

W celu realizacji tych zamierzen bedziemy musieli podciggnac tekst zawierajacy cen¢
o jeden wiersz do gory. Jezeli ten wybieg ma dziata¢, musimy si¢ upewnié, ze we wszystkich
przegladarkach wysoko$¢ wiersza bedzie identyczna i numer katalogowy nie bedzie nam
przeszkadzat. Ustalimy jednolita wysoko$¢ wiersza przez zdefiniowanie parametru
1ine-height i utworzenie zerowych margineséw i dopelnien.

div.pic 11 {list-style: none; font-size: small;
line-height: 1.2em; margin: 0; padding: 0;}

Teraz trzeba przesung¢ numer katalogowy. Dodamy do niego po prostu prawy margines
o wielkosci 4. 5em.

div.pic 1i.catno {color: #776; text-align: right;
margin-right: 4.5em;}

Trzeba juz tylko wsuna¢ cen¢ w miejsce, ktore dla niej przygotowalismy. Prosze sobie
przypomnie¢, jaka warto$¢ nadaliSmy parametrowi 1ine-height. T¢ samg warto$¢ musimy
nada¢ géornemu marginesowi, by tekst znalazt si¢ we wtasciwym miejscu. Wynik mozna
zobaczy¢ na rysunku 2.16.

div.pic 1i.price {color: #776; text-align: right;
font-style: italic; margin: -1.2em 0 0 0;}

AN

RYSUNEK 2.16 U =] Project 2 - Mozilla 55
Dzieki magii margineséw ~ e — u
mozna umiesci¢ tekst
przy tekscie

At Lunch

Spring Daffodils
b WF03  §69.95

Garden Flowers |
TEDS 379.95

| Garden Flowers i
] TF0S $79.03




STYLIZOWANIE KOLEKC]1 ZDJEC

69

Informacje do ramek

Teraz wykonamy kolejng operacje majaca na celu poprawienie wygladu strony. Umiescimy
pionowg ramke po lewej stronie numeru katalogowego i kolejng mi¢dzy numerem
katalogowym a ceng. Nastepnie wszystkie informacje tekstowe zamkniemy wewnatrz tadnie
wygladajacej ramki.

Ramki ustawimy w potrzebnych nam miejscach przez nadanie klasom numeru katalogowego
i ceny podobnych stylow. Podstawg postepowania jest nadanie im pewnej szerokosci,

a nastepnie odepchniecie ich w prawo na zgdang odlegto$¢. W zwigzku z tym dla klasy ceny
musimy zapisa¢ deklaracje:

div.pic 11.price {color: #776; text-align: right;
font-style: italic; margin: -1.2em 0 0 auto;
width: 4em; border-left: 1px solid;}

Nastepnie w klasie numeru katalogowego zamieniamy parametr margin-right parametrem
margin i nadajemy mu t¢ samg szeroko$¢ oraz ramke, ktorg nadali$my klasie ceny. Efekty
przedstawiono na rysunku 2.17.

div.pic 11.catno {color: #776; text-align: right;
margin: 0 4.5em 0 auto;
width: 4em; border-left: 1px solid;}

@

Wihasciwie cata dalsza czes¢
projektu nie bedzie dziatata

w Internet Explorerze 5.x

dla Windows, poniewaz
przegladarka ta nie obstuguje
automatycznych margineséw.
Pierwsza czes¢ tego punktu
zadziata w Internet Explorerze
6.0 pod warunkiem, ze bedzie
on dziatat w trybie zgodnosci
ze standardami.

Uwaga na Explorera
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W kolejnym kroku otoczymy wszystkie informacje tekstowe jednolita ramka. Tutaj niestety
bedzie troszke trudniej. Jezeli nadaliby$my po prostu elementom ul ramke i tto, to IE6 dla
Windows pogubi sie catkowicie i samowolnie zacznie ukrywac te elementy. W takim razie,
zeby nie naraza¢ biedaczka na stresy, ukryjemy przed nim te ,nieprzyzwoite” style.

div.pic ul {margin: 0 0 0 140px; padding: 0 0 0 0.5em;}
html>body div.pic ul {background: #CCB; border: 3px double #552;}
div.pic 11 {list-style: none; font-size: small;

line-height: 1.2em; margin: 0; padding: 0;}

4R
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Deklaracja c1ear powoduje
powiekszenie gornego
marginesu czyszczonego
elementu tak, by jego gérne
obramowanie znalazto sie tuz
pod dolnym obramowaniem
poprzedniego elementu
optywanego. W zwigzku z tym
proby ustawiania gérnego
marginesu elementu div
zostatyby anulowane przez
mechanizm deklaracji clear.

Reguty clear

Pierwsza czes¢ selektora, czyli zapis html>body, powoduje ukrycie reguty przed Internet
Explorerem dla Windows. Jest to petnoprawny selektor potomny opisany w specyfikacji
CSS2, ale IE dla Windows nie jest w stanie go prawidtowo rozpozna¢. Bardziej zaawansowane
przegladarki nie majg z tym problemoéw, wigc zastosujg odpowiednie style w czasie
rysowania strony.

Podczas dodawania ramek musimy pamig¢tac o tym, zeby ceng¢ przesung¢ lekko w lewo, by
nie stykata si¢ ona z podwdjng, zewnetrzng ramka. Wykonamy to wprowadzajac niewielkg
poprawke w prawym marginesie ceny.

div.pic 1i.price {color: #776; text-align: right;
font-style: italic; margin: -1.2em 3px 0 auto;
width: 4em; border-left: 1px solid;}

W koncu musimy przygotowac odstepy miedzy poszczegdlnymi pozycjami w widoku
katalogu. Mozna wprowadzi¢ je na dwa sposoby: przez dodanie dolnego marginesu do
optywanych taczy albo do znajdujacych si¢ wewnatrz nich obrazkow. Dodawanie gornych
marginesOw nic nam nie da, z powodu deklaracji clear, jakg wczes$niej wprowadziliSmy
do stylow. Aby unikng¢ paskudnych btedow w Internet Explorerze, marginesy umie$cimy
na dole obrazkow.

a.tn img {border: 1px solid #333; border-width: 1px 2px 2px 1px;
margin: 0 0 lem;}

W ten sposob uzyskalismy arkusz stylow zaprezentowany na listingu 2.5, ktory generuje
widok katalogu przedstawiony na rysunku 2.18.

LISTING 2.5. Kompletny arkusz styléw ,katalogu”

body {background: #EED; margin: lem;}
div#footer {clear: both; padding-top: 3em;
font: 85% Verdana, sans-serif;}
div.pic {margin: 10px; padding: 0;
clear: left; width: 350px;}
div.pic a.tn {float: left;}
div.pt a.tn {width: 100px; margin-Teft: 32px;}
div.1s a.tn {width: 132px;}
a.tn img {border: 1px solid #333; border-width: 1px 2px 2px 1px;
margin: 0 0 lem;}
div.pic ul {margin: 0 0 0 140px; padding: 0 0 0 0.5em;}
html>body div.pic ul {background: #CCB; border: 3px double #552;}
div.pic 11 {list-style: none; font-size: small;
Tine-height: 1.2em; margin: 0; padding: 0;}
div.pic 1i.title {font: bold small Arial, Verdana, sans-serif;
padding-top: 0.5em; border-bottom: 1lpx solid;}
div.pic 1i.catno {color: #776; text-align: right;
margin: 0 4.5em 0 auto;
width: 4em; border-Teft: lpx solid;}
div.pic 1i.price {color: #776; text-align: right;
font-style: italic; margin: -1.2em 3px 0 auto;
width: 4em; border-left: 1px solid;}
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Prosz¢ sprobowa¢ odtworzy¢ nastepujace zmiany w dziataniu naszego projektu.

1. W arkuszu prezentacji nalezy umiesci¢ [ et 2
tytut obrazka zaraz pod nim, H

tak by wygladat on jak zapisany na eﬁ\ " ol
ramce slajdu. W tym celu konieczne . :

bedzie usuniecie dolnego marginesu
rysunkow bez jednoczesnego
niszczenia catego uktadu. Proszeg tez
pamietaé, ze nie bedzie to mozliwe
w przypadku rysunkow pionowych,
poniewaz CSS nie dysponuje
mozliwoscig obracania tekstu. Trzeba
bedzie zatem odpowiednio ograniczy¢
style. Prosze tez pamietac, ze dtuzsze
tytuty mogg wyptyna¢ poza ramke,
wobec czego przydatng moze okazac
sie wlasciwos¢ overflow.
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—| 2. W widoku galerii do wy$wietlanych

~

elementow nalezy dotaczy¢ numer
katalogowy i cene, ale umiescic je
obok siebie, a nie jedno nad drugim.
Powinno to rozszerzy¢ widok galerii
bez jednoczesnej zmiany uktadu
strony. Prosze pamietac, ze przydatoby
si¢ podnies¢ nieco wysokosc pol
obrazkow.

J

] Fruject 2- Mozifs

o
m

E

|

W widoku katalogu nalezy sprobowac
odwrocic kolejnos¢ elementow,

tak by obrazek znajdowat si¢ po
prawej stronie, a informacje tekstowe
po lewej. Wymaga to czegos$ wiecej
niz tylko zmiany kierunku optywania.
Konieczna bedzie tez modyfikacja
uktadu elementow listy.




