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Kaskada, specyficznos¢
i dziedziczenie

W rozdziale oméwiono nastepujace zagadnienia:
m Cztery czesci tworzace kaskade.
m Ro6znica miedzy kaskada a dziedziczeniem.

m Kontrolowanie tego, jakie style sq stosowane dla jakich
elementow.

m Powszechne nieporozumienia zwigzane z deklaracjami
skroconymi.

Kaskadowe arkusze stylow CSS (ang. Cascading Style Sheets) nie przypominaja wielu
rzeczy ze Swiata projektowania oprogramowania. Méwiac wprost, nie jest to jezyk pro-
gramowania, ale wymaga mys§lenia abstrakcyjnego. Nie jest to klasyczne narzedzie do
projektowania, ale wymaga troche kreatywnosci. CSS zapewnia pozornie prosta sklad-
nie deklaratywna, lecz jesli miales z nig do czynienia w dowolnych duzych projektach,
to wiesz, ze moze osiggnaé utrudniajgca prace ztozonosé.

Gdy musisz dowiedzie¢ sie, jak co§ zrobi¢ w wypadku tradycyjnego jezyka progra-
mowania, zwykle mozesz okreslié, czego szuka¢ (formutujac na przyklad pytanie ,.Jak
znajde w tablicy elementy typu x?”). W CSS zawezenie problemu do postaci poje-
dynczego pytania nie zawsze jest proste. Nawet wtedy gdy to sie uda, odpowiedz na
pytanie czesto brzmi: , To zalezy”. Najlepszym sposobem na uzyskanie czego$ jest cze-
sto uzaleznienie tego od konkretnych ograniczen, a takze od tego, jak dokladnie maja
by¢ obstugiwane r6zne skrajne przypadki.
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26 RozpziAt 1. Kaskada, specyficznosé i dziedziczenie

Cho¢ pomocna jest znajomosé kilku ,,sztuczek” lub przydatnych procedur, z ktérych
mozesz skorzystaé, opanowanie CSS wymaga zrozumienia zasad umozliwiajacych takie
praktyki. Ksigzka ta jest pelna przykladéw, ale przede wszystkim prezentuje zasady.

W czesci pierwszej oméwiono najpierw najbardziej fundamentalne zasady jezyka:
kaskade, model pudetkowy oraz szerokg game dostepnych typéw jednostek. Wiekszo-
$ci projektantéw witryn internetowych znane sa kaskada i model pudetkowy. Nie sg im
obce jednostki pikselowe, a by¢ moze styszeli o tym, ze ,,zamiast nich powinni uzywaé
jednostki em”. Prawde powiedziawszy, z zagadnieniami tymi zwigzanych jest mnéstwo
informacji, a pobiezne zaznajomienie sie z nimi spowoduje, ze nie zrobisz wiekszych
postepow. Jesli w ogéle zamierzasz opanowaé CSS, musisz najpierw poznaé podstawy,
i to doglebnie.

Wiem, ze jeste$ podekscytowany faktem rozpoczecia poznawania tego, co CSS ma
najnowszego i najlepszego do zaoferowania. Jest to ekscytujaca sprawa. Najpierw jed-
nak powr6cimy do podstaw. Dokonam ich szybkiego przegladu (prawdopodobnie jestes
juz z nimi zaznajomiony), a nastepnie zaglebie sie w kazde zagadnienie. Moim celem
jest wzmocnienie fundamentu, na ktérym spoczywa reszta elementéw jezyka CSS.

W rozdziale zaczniemy od litery C w skrécie CSS, ktéra to litera reprezentuje kaskade.
Dokladnie wyjasnie, jakie jest jej dzialanie, po czym przyblize, w jaki sposéb wykorzy-
staé ja praktycznie. Dalej zajmiemy sie powigzanym z kaskadg zagadnieniem, czyli dzie-
dziczeniem. Po wyjasnieniu tego zagadnienia przejdziemy do wlasciwosci skréconych
oraz zwigzanych z nimi powszechnych nieporozumien.

Wszystkie te zagadnienia dotycza stosowania zadanych styl6w dla wybranych ele-
mentéw. Istnieje wiele ,,pulapek”, w ktére czesto wpadaja projektanci. Wlasciwe zrozu-
mienie tych pojeé da lepsza kontrole nad tym, aby kod CSS dziatal zgodnie z naszymi
wymaganiami. Przy odrobinie szcze$cia bardziej docenisz tez fakt korzystania z CSS,
a nawet bedzie to sprawiaé¢ Ci satysfakcje.

1.1. Kaskada

Zasadniczo CSS dotyczy deklarowania regul: w réznych okolicznos$ciach oczekujemy
wystapienia okreslonych zdarzen. Jesli dana klasa zostanie dodana do danego elementu,
majg zostaé¢ zastosowane dane style. Jesli element X jest elementem podrzednym ele-
mentu Y, majg zosta¢ uzyte dane style. Przegladarka korzysta nastepnie z tych regut,
okresla miejsca, w ktérych majg zastosowanie konkretne reguly, a takze uzywa ich do
renderowania strony.

Gdy przyjrzysz sie niewielkim przyktadom, proces ten okaze sie raczej prosty. Jesli
jednak utworzony arkusz styléw powiekszy sie albo zwiekszy sie liczba stron, dla kto-
rych jest on stosowany, zaskakujaco szybko kod moze staé sie zlozony. W CSS dostep-
nych jest czesto kilka sposobéw osiagniecia tego samego. Zaleznie od tego, jakie rozwia-
zanie zastosujesz, mozesz uzyska¢ zupelnie odmienne wyniki, gdy zmienia sie struktura
stron HTML lub gdy style sa stosowane wzgledem r6znych stron. Kluczowa cze$é pro-
cesu projektowania z uzyciem CSS sprowadza sie do tworzenia regul w taki sposob,
aby byly przewidywalne.
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Pierwszym krokiem do tego jest zrozumienie, jak doktadnie przegladarka korzysta
z regul. Kazda reguta sama w sobie moze by¢ jasna, ale co sie dzieje, gdy dwie reguly
powoduja konflikt informacji dotyczacych sposobu uzycia stylu dla elementu? Mozesz
stwierdzié, ze jedna z regul nie dziala zgodnie z oczekiwaniami, poniewaz kolejna
reguta powoduje z nig konflikt. By méc przewidywaé sposéb zachowania regut, trzeba
zrozumie¢ kaskade.

Aby to zilustrowaé, zostanie zbudowany prosty nagléwek strony podobny do tego,
jaki mozesz ujrze¢ u gory przedstawionej strony internetowej (rysunek 1.1). Naglowek
zawiera tytul strony umiejscowiony ponad zestawem turkusowych odno$nikéw nawigacji.
Ostatni odnosnik ma kolor pomarafniczowy, zeby méc go wyr6znié jako co§ w rodzaju
specjalnego odnosnika.

Wypalacze kawy Wombat

Rysunek 1.1. Nagtéwek strony i odnosniki nawigacji

W trakcie tworzenia tego nagléwka strony prawdopodobnie stwierdzisz, ze jeste$ zazna-
jomiony z wiekszoScig uzytego kodu CSS. Dzieki temu mozliwe bedzie skoncentro-
wanie sie na aspektach arkuszy stylow CSS, ktére mozesz uwazaé za oczywiste lub
uznawaé za tylko cze$ciowo zrozumiale.

Aby zaczaé, utwoérz dokument HTML i arkusz styléw o nazwie styles.css. Do doku-
mentu dodaj kod z listingu 1.1.

<!doctype html>
<head>
<link href="styles.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<header class="page-header">
<hl id="page-title" class="title">Wypalacze kawy Wombat</hl> €«——— Tytut strony.
<nav>
<ul id="main-nav" class="nav"> «——— Lista odno$nikéw nawigacji.
<li><a href="/">Strona gtéwna</a></1i>
<li><a href="/coffees">Kawy</a></1i>
<li><a href="/brewers">Kawiarki</a></1i>
<li><a href="/specials" class="featured">Promocje</a></T1i> Wyrézniony
</ul> odnosénik.
</nav>
</header>
</body>

UWAGA Repozytorium zawierajgce wszystkie kody z listingdw zamieszczonych w ksigzce
jest dostepne do pobrania pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/cssodp.zip. Repozy-
torium to uwzglednia caty osadzony kod CSS wraz z powigzanym kodem HTML znajdujgcym
sie w zestawie plikéw HTML.

Gdy dwie lub wieksza liczba regul dotyczy tego samego elementu na stronie, moga one
powodowa¢ wystapienie deklaracji wywolujacych konflikt. Taka sytuacje prezentuje
listing 1.2. Zawiera on trzy zestawy regul, z ktérych kazdy okresla inny styl czcionki
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dla tytutu strony. W tytule nie mozna jednoczesnie uzywaé trzech réznych czcionek.
Ktoéra z nich zostanie wybrana? Aby sie o tym przekonaé, do pliku CSS dodaj kod
z ponizszego listingu.

hl { <——— Selektor znacznika (lub typu).
font-family: serif;

#page-title { «——— Selektor identyfikatora.
font-family: sans-serif;

title <«——— Selektor klasy.
font-family: monospace;

}

Zestawy regul z deklaracjami wywolujacymi konflikt moga wystepowa¢ jeden po dru-
gim albo moga by¢ rozrzucone w obrebie arkusza styléow. W kazdym wariancie z punktu
widzenia uzytego kodu HTML wszystkie dotycza tego samego elementu.

Wszystkie trzy zestawy regut probuja ustawié dla nagléwka inng rodzine czcionek.
Ktéra z nich zwyciezy? Aby uzyskaé¢ odpowiedz, przegladarka postepuje zgodnie
z zestawem regul, dlatego wynik jest przewidywalny. W tym wypadku reguly dyktuja,
ze zwyciezca jest druga deklaracja z selektorem identyfikatora. Tytul uzyska czcionke
sans-serif (rysunek 1.2).

Wypalacze kawy Wombat

Strona gléwna . " .
Eawy Rysunek 1.2. Selektor identyfikatora zwycieza

Kawiarki z innymi zestawami regut, zapewniajac dla tytutu
Promacie czcionke sans-serif

Kaskada to nazwa reprezentujaca taki zestaw regul. Okresla ona spos6b rozwigzywania
konfliktéw, a ponadto stanowi fundamentalng czesé decydujaca o dziataniu arkuszy sty-
léw CSS. Cho¢ najbardziej doswiadczeni projektanci majg 0ogoélng orientacje w kwe-
stii kaskady, jej elementy sg czasami Zle rozumiane.

Rozl6zmy kaskade. W momencie wystgpienia konfliktu miedzy deklaracjami w celu
okres§lenia r6znicy miedzy nimi kaskada bierze pod uwage nastepujace trzy kwestie:

1. Pochodzenie arkusza styléw. Miejsce, z ktorego pochodza style. Uzyte style sa
stosowane w polaczeniu ze stylami domyS§lnymi przegladarki.

2. Specyficznosé selektoréw. Okreslanie, jakie selektory majg pierwszenistwo wzgle-
dem innych.

3. Kolejnos¢ zrédtowa. Kolejnosé, w jakiej style sg deklarowane w arkuszu styléw.

Reguly kaskady sa uwzgledniane w powyzszej kolejnosci. Na rysunku 1.3 pokazano, jak
sa one stosowane na wyzszym poziomie.

Reguly te umozliwiajg przegladarkom przewidywalne dzialanie przy rozwigzywaniu
dowolnej niejednoznacznosci w kodzie CSS. Oméwmy po kolei kazda z regut.
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Czy
Deklaracje Inne Czy jest selektory Uzyj deklaracji, ktéra
powodujace #rédlo lub to styl liniowy? e inng. ” wystepuje poiniej
konflikt istotnosc? (Zasieg) specyficznos¢? w kolejnosci zrodlowej

Uzyj deklaracji
o wigkszej
specyficznosci

Uzyj deklaracji
ze zrodlem o wyizszym
priorytecie

Uzyj deklaracji
liniowej

Rysunek 1.3. Ogdlny diagram kaskady prezentujacy pierwszenstwo deklaracji

Szybki przeglad terminologii

Zaleznie od tego, gdzie poznawate$ CSS, mozesz nie by¢ zaznajomiony z wszystkimi
nazwami réznych elementéw sktadni CSS. Nie bede rozwijac tej kwestii, ale poniewaz
terminéw tych bede uzywat w ksigzce, najlepiej, aby ich znaczenie byto oczywiste.

Ponizej podano wiersz kodu CSS. Nosi on nazwe deklaracji. Sktada sie ona z wiasci-
wosci (color) i wartosci (black):

color: black:

Wiasciwosci nie nalezy myli¢ z atrybutami, ktére sg czesciq sktadni jezyka HTML. Na przy-
kfad w elemencie <a href="/"> href jest to atrybut znacznika a.

Grupa deklaracji wewnatrz nawiaséw klamrowych nosi nazwe bloku deklaracji. Blok ten
jest poprzedzony selektorem (w tym wypadku body):

body {
color: black;
font-family: Helvetica;

}

Selektor i blok deklaracji sq razem okreslane mianem zestawu regut.

| wreszcie, specyficzne reguly (ang. at-rules) to konstrukcje jezykowe rozpoczynajgce
sie od symbolu @, takie jak reguty @import lub zapytania @media.

1.1.1. Zrédto arkusza styléw

Arkusze styléw, ktére dodajesz do strony internetowej, nie sg jedynymi, jakie stosuje
przegladarka. Istnieja rézne typy lub zrédia arkuszy styléw. Twoje style sg nazywane
stylami autora. Dostepne sg tez style agenta uzytkownika, ktére sa domyslnymi sty-
lami przegladarki. Style te maja nizszy priorytet, dlatego zostang przesloniete przez
uzyte style.

UWAGA Niektore przegladarki pozwalajg uzytkownikom zdefiniowaé arkusz stylow uzyt-
kownika. Jest to traktowane jako trzecie Zrédto, z priorytetem umiejscowionym miedzy prio-
rytetami styléw agenta uzytkownika i styléw autora. Style uzytkownika sg rzadko stosowane
i nie masz nad nimi kontroli, dlatego dla uproszczenia z nich zrezygnowatem.

Style agenta uzytkownika r6znig sie nieznacznie w poszczegblnych przegladarkach, ale
zasadniczo realizujg to samo: nagtéwki (od <h1> do <h6>) i akapity (<p>) uzyskuja gérny
i dolny margines, listy (<01> i <u1>) otrzymuja lewe wypelnienie, a ponadto ustawiane sg
kolory odnosnikéw i domyslne rozmiary czcionek.
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STYLE AGENTA UZYTKOWNIKA

Przyjrzyjmy sie ponownie przyktadowej stronie (rysunek 1.4). Czcionka tytulu to sans-
-serif z powodu dodanych styl6w. Style agenta uzytkownika okreslajg kilka innych rze-
czy: lista ma lewe wypehienie, a takze wla$ciwosé 1ist-style-type o wartosci disc w celu
utworzenia punktoréw. Odnosniki s niebieskie i podkreslone. Nagléwek i lista maja
gérny i dolny margines.

Wypalacze kawy Wombat

* Strona glowna

* Kawy

o Kawiarki Rysunek 1.4. Style agenta uzytkownika ustawione
s Promocie domyslnie dla nagtéwka strony internetowej

Po uwzglednieniu styléw agenta uzytkownika przegladarka stosuje Twoje style, czyli
style autora. Umozliwia to deklaracjom okreslonym przez Ciebie przestoniecie tych
ustawionych przez arkusz styl6w agenta uzytkownika. Jesli w kodzie HTML dodasz
odnosnik do kilku arkuszy styl6w, wszystkie one beda mieé to samo zrédlo, czyli autora.

Style agenta uzytkownika ustawiajg to, czego zwykle wymagasz, dlatego nie wyko-
naja niczego zupelnie nieoczekiwanego. Jesli nie spodoba Ci sie to, co zrobig z okre-
§long wlasciwoscia, mozesz ustawié dla niej wlasng wartosé w arkuszu styléw. Zrébmy
to teraz. Mozesz przesloni¢ wybrane style agenta uzytkownika, ktére nie sa Ci potrzebne.
W efekcie strona bedzie wygladaé jak na rysunku 1.5.

Wypalacze kawy Wombat
> e Rysunek 1.5. Style autora przestfaniajg style agenta

uzytkownika, poniewaz maja wyzszy priorytet

W listingu 1.3 usungtem powodujace konflikt deklaracje rodziny czcionek z wezesniej-
szego przykladu i dodalem nowe deklaracje w celu ustawienia koloréw, a takze przesto-
niecia margineséw agenta uzytkownika oraz wypehienia listy i punktoréw. Zmodyfikuj
arkusz stylow tak, aby uwzgledni¢ w nim te zmiany.

hl {
color: #2f4faf;
margin-bottom: 10px; <—

}

Ogranicza marginesy.

#main-nav {
margin-top: 10px; <«
list-style: none; . . .
padding-Teft: 0; ‘ Usuwa style listy agenta uzytkownika.

}
#main-nav 1i {
display: inline-block; <—\ Sprawia, ze pozycje listy pojawiaja sie
} obok siebie, a nie jedna na drugiej.
#main-nav a {
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 5px;

Zapewnia odnosnikom nawigacji
wyglad przyciskow.
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border-radius: 2px; Zapewnia odno$nikom nawigacji
text-decoration: none; | wyglad przyciskéw.

}

Jesli od dawna korzystasz z CSS, prawdopodobnie przestaniates style agenta uzytkownika.
Podczas wykonywania tego dzialania uzywana jest zrédtowa czesé kaskady. Twoje style
zawsze beda przestaniaé style agenta uzytkownika, poniewaz zrédla sa rézne.

UWAGA Mozesz zauwazyC, ze w powyzszym kodzie uzytem selektoréw identyfikatora.
S3g powody, dla ktérych nalezy tego unikaé. P6Zniej poSwiece temu troche miejsca.

WAZNE DEKLARACIJE

W wypadku regutl zrédta stylow wystepuje nastepujacy wyjatek: deklaracje oznaczone
jako wazne. Deklaracja moze zosta¢ oznaczona jako wazna przez dodanie na jej koncu,
ale przed srednikiem, adnotacji ! important:

color: red !important;

Deklaracje oznaczone adnotacjg !important sa traktowane jako zrédlo o wyzszym prio-
rytecie, dlatego ogélna kolejnosé preferenciji zrédel w porzadku malejgcym jest naste-
pujaca:

1. Wazny autor.

2. Autor.
3. Agent uzytkownika.

Kaskada niezaleznie rozwigzuje konflikty dla kazdej wasciwosci kazdego elementu strony.
Jesli na przyklad dla akapitu ustawisz pogrubiong czcionke, w dalszym ciagu beda
obowiagzywaé¢ marginesy gérny i dolny z arkusza styléw agenta uzytkownika (chyba ze
jawnie dokonasz ich przestoniecia). Pojecie zrédla stylow zaznaczy swoja obecno$é przy
omawianiu przej$¢ i animacji, poniewaz operacje te wprowadzaja do powyzszej listy wie-
cej zrédel. Adnotacja !important to interesujgca ciekawostka zwiazana z CSS, do kto-
rej wkrétce powrécimy.

1.1.2, Specyficznos¢
Jesli nie jest mozliwe rozwigzanie konfliktu miedzy deklaracjami na podstawie ich zrédia,
nastepnym krokiem podejmowanym przez przegladarke jest zapewnienie rozstrzygnie-
cia przez sprawdzenie specyficznosci deklaracji. Kluczowe jest zrozumienie tego zagad-
nienia. Przez dlugi czas mozesz dziataé, nie rozumiejac zrédla arkuszy stylow, gdyz 99%
stylow uzywanych w witrynie internetowej pochodzi z tego samego zrédla. Jesli jednak
nie zrozumiesz specyficznosci, ona sie odplaci. Niestety pojecie to jest czesto pomijane.
Przegladarka okresla specyficzno$é w ramach dwéch czesci: w stylach stosowanych
liniowo w kodzie HTML oraz w stylach uzywanych za pomocg selektora.

STYLE LINIOWE

Jesli w celu zastosowania stylow korzystasz z atrybutu style jezyka HTML, deklaracje
sg uwzgledniane tylko wzgledem danego elementu. W rezultacie sg to deklaracje ,,zasie-
gowe”, ktore przestaniaja wszystkie deklaracje zastosowane z utworzonego arkusza

31

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/cssodp
http://helion.pl/page354U~rt/cssodp

32 RozbpziAt 1. Kaskada, specyficznosé i dziedziczenie

styléw lub za pomoca znacznika <style>, Style liniowe nie maja selektora, poniewaz sg
stosowane bezposrednio dla elementu, do ktérego sie odwotuja.

Zalezy Ci, aby na stronie wyr6zniony odnosnik Promocje w menu nawigacji mial
kolor pomarariczowy (rysunek 1.6). Oméwie kilka sposobéw umozliwiajacych osiggniecie
tego. Zaczne od styléw liniowych z listingu 1.4.

\vaa]acze kawv Wombat Rysunek 1.6. Zastosowanie styléw liniowych
hd - powoduje przestoniecie styléw uzytych za pomoca

<li>
<a href="/specials" class="featured"
style="background-color: orange;"> <«——— Styl liniowy zastosowany za pomoca atrybutu style.
Promocje
</a>
</11>

Aby ujrzeé strone w przegladarce, zmodyfikuj jej kod w celu uwzglednienia kodu
z powyzszego listingu (wkrétce dokonane zmiany zostang wycofane).

Aby w arkuszu styléw przestonié¢ deklaracje liniowe, konieczne bedzie dodanie do
deklaracji adnotacji ! important, co spowoduje, ze stanie sie ona zrédtem o wyzszym prio-
rytecie. Jesli style liniowe oznaczono jako wazne, nic nie moze ich przestonié¢. Prefero-
wane jest wykonanie takiego dzialania w obrebie utworzonego arkusza styléw. Cofnij
dokonang zmiane, gdyz przyjrzymy sie lepszym rozwigzaniom.

SPECYFICZNOSC SELEKTORA
Druga cze$¢ specyficznosci okreslana jest przez selektory. Na przyktad selektor z dwiema
nazwami klasy ma wiekszg specyficznosé niz selektor z tylko jedng nazwa klasy. Jesli
jedna deklaracja ustawi kolor tta na pomaranczowy, lecz druga deklaracja, z wieksza
specyficzno$cig, ustawi dla tha kolor turkusowy, przegladarka uzyje tego drugiego koloru.
Aby to zilustrowaé, sprawdzmy, co sie stanie, gdy sprébujemy ustawié¢ dla wyréz-
nionego odnosnika kolor pomaraficzowy za pomoca zwyklego selektora klasy. Zaktu-
alizuj ostatnig czes$¢ arkusza styléw tak, aby uwzglednial kod z listingu 1.5.

#main-nav a { <——— Selektor z wieksza specyficznoscia.
color: white;
background-color: #13a4a4; <«——— Turkusowy kolor tia.
padding: 5px;
border-radius: 2px;
text-decoration: none;

-featured { Deklaracja pomaranczowego tta nie przestoni koloru
background-color: orange: | turkusowego z powodu specyficznosci selektora.

}
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To nie dziata! Wszystkie odnosniki nadal majg kolor turkusowy. Dlaczego? Pierwszy
uzyty tutaj selektor jest bardziej specyficzny niz drugi. Pierwszy selektor sktada sie
z identyfikatora i nazwy znacznika, natomiast drugi selektor tworzy nazwa klasy. W tym
jednak wypadku chodzi o cos wiecej niz tylko o stwierdzenie, ktéry selektor jest dtuzszy.

Rézne typy selektoréw tez majg odmienne specyficznosci. Selektor identyfikatora
ma specyficzno$¢ wieksza niz na przyktad selektor klasy. Okazuje sie, ze pojedynczy
identyfikator ma wieksza specyficzno$é niz selektor z dowolng liczbg klas. Podobnie
specyficzno$¢ selektora klasy jest wieksza niz selektora znacznika (nazywanego réwniez
selektorem typu).

Dokladne reguly specyficznosci sa nastepujgce:

= Jedli selektor ma wiecej identyfikator6w, zwycieza, czyli jest bardziej specyficzny.
= W razie remisu wygrywa selektor z najwieksza liczbg klas.
s W razie remisu wygrywa selektor z najwieksza liczba nazw znacznikéw.

Przeanalizuj selektory widoczne w listingu 1.6 (nie dodawaj ich jednak do kodu wiasnej
strony). Selektory zapisano w kolejnosci zwiekszajacej sie specyficznosci.

html body header hl { <«——@J Cztery znaczniki.
color: blue;

1
body header.page-header hl { <«——@) Trzy znaczniki i jedna klasa.
color: orange;

}
.page-header .title { «——€) Dwie kiasy.
color: green;

!
#page-title { «—) Jeden identyfikator.
color: red;

}

W tym wypadku najbardziej specyficzny selektor z jednym identyfikatorem oznaczono
liczba @, dlatego jego deklaracja koloru czerwonego jest stosowana dla tytutu. Nastepny
pod wzgledem specyficznosci selektor z dwiema nazwami klasy ma liczbe @. Selektor
ten zostalby uzyty, gdyby brakowalo selektora identyfikatora @. Selektor @ ma wieksza
specyficznosé niz selektor @ pomimo jego dtugosci: dwie klasy sg bardziej specyficzne
niz jedna klasa. I wreszcie, selektor @ jest najmniej specyficzny. Zawiera cztery typy
elementu (czyli nazwy znacznika), lecz nie ma zadnych identyfikator6w lub klas.

UWAGA Selektory pseudoklas (np. :hover) i selektory atrybutdw (np. [type="1input"]) maja
takg sama specyficznosé jak selektor klas. Selektor uniwersalny (*) i kombinatory (>, +, ~)
nie majg zadnego wptywu na specyficznosé.

Jesli wydaje sie, ze deklaracja dodana przez Ciebie do kodu CSS nie powoduje zad-
nego efektu, czesto jest to wynikiem przesloniecia jej przez bardziej specyficzng regule.
Wielokrotnie projektanci tworzg selektory za pomocg identyfikatoréw, nie zdajac sobie
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sprawy z tego, ze powoduje to powstanie wiekszej specyficznosci, ktora pézniej trudno
przestonié. Jesli wymagasz przestoniecia stylu zastosowanego przy uzyciu identyfika-
tora, musisz skorzysta¢ z innego identyfikatora.

Jest to proste zagadnienie, ale jesli nie zrozumiesz specyficznosci, mozesz dopro-
wadzi¢ sie do frustracji, probujac stwierdzié, dlaczego jedna regula dziata, a inna nie.

NOTACJIA ZWIAZANA ZE SPECYFICZNOéCIA

Typowym sposobem wskazania specyficznos$ci jest zastosowanie postaci liczbowej,
w wypadku ktérej czesto po kazdej liczbie wstawiany jest przecinek. Na przyktad zapis
1,2,2 wskazuje specyficzno$é jednego identyfikatora, dwéch klas i dwéch znacznikow.
Identyfikatory z najwyzszym priorytetem sg wyszczegélniane jako pierwsze. Po nich
nastepuja klasy, a p6Zniej znaczniki.

Selektor #page-header #page-title ma dwa identyfikatory i nie ma zadnych klas ani
znacznikéw. Mozna stwierdzié, ze selektor ten ma specyficznosé 2,0,0. Selektor ul 11
z dwoma znacznikami, lecz bez zadnych identyfikator6w i klas, ma specyficznosé 0,0,2.
W tabeli 1.1 pokazano selektory z listingu 1.6.

Tabela 1.1. R6zne selektory oraz odpowiadajace im specyficznosci

Selektor Identyfikatory Klasy 2Znaczniki Notacja
html body header hl 0 0 4 0,0,4
body header.page-header hl 0 1 3 0,1,3
.page-header .title 0 2 0 0,2,0
#page-title 1 0 0 1,0,0

Okreslenie, ktéry selektor jest bardziej specyficzny, sprowadza sie obecnie do poréw-
nania liczb. Specyficznosé 1,0,0 ma pierwszenstwo wzgledem specyficznosci 0,2,2,
a nawet w stosunku do specyficznosci 0,10,0 (nie polecam jednak zapisywania selekto-
réw tak dhugich jak selektor z 10 klasami), gdyz pierwsza liczba (identyfikatory) ma
wyzszy priorytet.

Sporadycznie uzywana jest notacja ztozona z czterech liczb, gdzie 0 lub 1 to najbar-
dziej znaczaca cyfra, okreslajaca to, czy deklaracja jest stosowana za posrednictwem
styléw liniowych. W tym wypadku styl liniowy ma specyficznosé¢ 1,0,0,0. Spowodo-
waloby to przesloniecie zastosowanych styléw za pomoca selektoréw, ktére moglyby
zosta¢ wskazane jako majace specyficznosé 0,1,2,0 (jeden identyfikator i dwie klasy)
lub co$ podobnego.

KWESTIE ZWIAZANE ZE SPECYFICZNOéCIA
Préba zastosowania przez Ciebie pomaranczowego tla przy uzyciu selektora . featured
nie udala sie. Selektor #main-nav ma identyfikator przestaniajacy selektor klasy (specy-
ficznosci 1,0,11 0,1,0). Aby to poprawié¢, mozesz wziaé pod uwage kilka opcji. Przyj-
rzyjmy sie paru mozliwym rozwigzaniom.

Najszybszym z nich jest dodanie adnotacji !important do deklaracji, ktéra ma
zostaé wyrézniona. Zmodyfikuj deklaracje tak, aby uwzgledniata kod zamieszczony
w listingu 1.7.
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#main-nav a {
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 5px;
border-radius: 2px;
text-decoration: none;

}

.featured { Zapewnia waznos$¢ deklaracji, ktéra w efekcie
background-color: orange !important; ma zrédio o wyzszym priorytecie.

}

Rozwigzanie to sie sprawdza, poniewaz adnotacja !important ustanawia dla deklaracji
zrédlo o wyzszym priorytecie. Z pewnoscig jest to tatwe, ale tez naiwne rozwigzanie.
Na razie moze by¢ wystarczajace, lecz p6zniej moze spowodowaé problemy. Jesli roz-
poczniesz dodawanie adnotacji !important do wielu deklaracji, to, co sie stanie, gdy
konieczne okaze sie wyréznienie czego$, co juz zostalo ustanowione jako wazne? Jezeli
uzyjesz tej adnotacji dla kilku deklaracji, bedzie mie¢ miejsce zgodnosé zrédel, dlatego
obowigzywaé beda zwykte reguly specyficzno$ci. Ostatecznie zakoficzy sie to powro-
tem do punktu wyjscia. Gdy juz rozpoczniesz korzystaé z adnotacji ! important, praw-
dopodobnie bedziesz siegaé po nig coraz czesciej.

Poznajmy lepszy spos6b. Zamiast prébowaé obejsé reguly specyficznosci selekto-
6w, sprobujmy sprawié, aby okazaly sie przydatne. Co sie stanie, gdy zwiekszy sie spe-
cyficzno$é danego selektora? Zmodyfikuj w kodzie CSS zestawy regul tak, aby
uwzglednialy kod z listingu 1.8.

#main-nav a { «——— Pozostaje specyficznos¢ 1,0,1.
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 5px;
border-radius: 2px;
text-decoration: none;

}

#fmain-nav .featured { «——— Specyficznos¢ jest zwiekszana do 1,1,0.
background-color: orange; <——— Adnotacja !limportant nie jest juz potrzebna.

}

Rozwigzanie to réwniez sie sprawdza. Selektor ma po jednym identyfikatorze i klasie, co
zapewnia mu specyficznosé 1,1,0, ktora jest wicksza niz w wypadku selektora #main-nav a
(ze specyficznoscia 1,0,1), dlatego dla elementu stosowany jest pomaraniczowy kolor tla.

Mozliwe jest jednak zastosowanie jeszcze lepszego rozwigzania. Zamiast zwigkszania
specyficznosci drugiego selektora sprawdzmy, czy mozliwe jest zmniejszenie specy-
ficznos$ci pierwszego selektora. Element zawiera réwniez klase <ul id="main-nav"
class="nav">. Oznacza to, ze mozesz zmieni¢ kod CSS tak, aby odwolywal sie do ele-
mentu za pomocg nazwy jego klasy, a nie jego identyfikatora. W sposéb pokazany w lis-
tingu 1.9 zmien w selektorach #main-nav na .nav.
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.nav { «
margin-top: 10px;

list-style: none;
padding-left: 0: Zmienia #main-nav na .nav
}

w calym arkuszu stylow.
.nav 11 <«

display: inline-block;
}
.hav a { <——— Zmniejsza specyficznos¢ (0,1,1) pierwszego selektora.
color: white;
background-color: #13ada4;
padding: 5px;
border-radius: 2px;
text-decoration: none;
}
.nav . featured { <«——— Zwieksza specyficznoéé (0,2,0) drugiego selektora.
background-color: orange;

}

Zmniejszyte$ specyficznosé selektoréw. Pomarainczowe tlo jest na tyle jasne, zeby prze-
stoni¢ turkusowy kolor.

Na podstawie przedstawionych przykladéw widaé, ze specyficznosé staje sie raczej
czym$ w rodzaju ,,wyscigu zbrojefi”. Dotyczy to szczegblnie duzych projektéw. Prze-
wazmie, jesli to mozliwe, najlepiej utrzymaé niska specyficznosé. Dzieki temu, gdy pojawi
sie potrzeba przestoniecia czegos, mozliwy bedzie wyboér.

1.1.3. Kolejnos¢ zrodfowa

Trzecim i ostatnim krokiem analizowania kaskady jest kolejnosé zrédtowa. Jesli zrodto
i specyficzno$¢ sa takie same, pierwszenstwo ma deklaracja pojawiajaca sie dalej w arku-
szu stylow lub wystepujaca w arkuszu, ktéry dolaczono p6zniej w obrebie strony.

Oznacza to, ze mozesz modyfikowa¢ kolejnosé zrédlowa w celu okreslenia stylu
wyréznionego odno$nika. Jesli utworzysz dwa powodujace konflikt selektory o réwnej
specyficznosci, pierwszenstwo bedzie mie¢ ten z nich, ktéry pojawi sie jako ostatni.
Przyjrzyjmy sie czwartej mozliwo$ci, zaprezentowanej w listingu 1.10.

.nav a { <«
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 5px;
border-radius: 2px; Tworzy jednakowe specyficznosci (0,1,1).
text-decoration: none;

}

a.featured { <«
background-color: orange;

}
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W tym rozwigzaniu specyficznosci sa réwne. Kolejnosé zrédtowa okresla, jaka deklaracja
zostanie zastosowana dla odno$nika, co powoduje uzyskanie pomaraficzowego, wyr6z-
nionego przycisku.

Rozwiazuje to problem, ale potencjalnie powoduje tez nowy problem: cho¢ wyr6z-
niony przycisk w obrebie deklaracji nav wyglada dobrze, co bedzie, gdy zdecydujesz
sie uzy¢ klasy featured w kolejnym odno$niku gdzie$ na stronie poza deklaracjg nav?
W efekcie uzyskasz dziwng mieszanke stylow: pomarainczowe tlo, lecz nie biaty kolor
tekstu, wypelnienie czy zaokraglenie odnosnikéw nawigacji (rysunek 1.7).

Wypalacze kawy Wombat

Koy | Ko
= -- Rysunek 1.7. Klasa featured umieszczona

Koniecznie sprawdz nasze promocie. poza deklaracja nav daje dziwne rezultaty

Listing 1.11 prezentuje kod znacznikéw powodujacy takie dziatanie. W tym wypadku
pojawia sie element, do ktérego odwoluje sie drugi selektor, lecz nie pierwszy, co daje
niepozadany wynik. Konieczne bedzie zdecydowanie, czy styl pomaraficzowego przy-
cisku ma funkcjonowaé poza deklaracja nav. Jesli tak, niezbedne bedzie zapewnienie,
ze sg stosowane réwniez dla niego wszystkie zadane style.

<header class="page-header">
<hl id="page-title" class="title">Wypalacze kawy Wombat</hl>
<nav>
<ul id="main-nav" class="nav">
<li><a href="/">Strona gtéwna</a></1i>
<li><a href="/coffees">Kawy</a></11>
<]i><a href="/brewers">Kawiarki</a></11>
<li><a href="/specials" class="featured">Promocje</a></11>
</ul>
</nav>
</header>
<main> Dla kodu wyréznionego
<p> odnosnika poza deklaracja
Koniecznie sprawdz nav style zostana uzyte
<a href="/specials" class="featured">nasze promocje</a>. czesciowo.
</p>
</main>

Nie majac zadnych innych informacji o Twoich wymaganiach zwigzanych z przykla-
dowg strong internetows, sktaniatbym sie do pozostania przy trzecim rozwiazaniu (lis-
ting 1.9). W idealnej sytuacji w wypadku wlasnej witryny internetowej bedziesz w stanie
dobrze zastanowié sie nad swoimi wymaganiami. By¢ moze wiesz, ze prawdopodobnie
bedziesz potrzebowaé wyréznionego odnosnika w innych miejscach. W takiej sytuacji
bardziej wlasciwe bedzie czwarte rozwigzanie (listing 1.10), ktére zostanie uzupetione
o style obstugujace klase featured w innym miejscu strony.

Jak wcze$niej wspomnialem, w CSS bardzo czesto najlepsza odpowiedz brzmi:
»To zalezy”. Istnieje wiele Sciezek prowadzacych do osiagniecia tego samego wyniku.
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Warto rozwazy¢ kilka mozliwosci i pomysleé o konsekwencjach kazdej z nich. Majac
do czynienia z problemem dotyczacym stosowania stylow, czesto zajmuje sie nim dwu-
etapowo. Po pierwsze, stwierdzam, jakie deklaracje zapewnig wlasciwy wyglad elementu.
Po drugie, zastanawiam sie nad mozliwymi sposobami okreslajacymi strukture selekto-
réw i wybieram ten, ktéry najlepiej spetnia wymagania.

STYLE ODNOSNIKOW I KOLEINOSC ZRODLOWA

Po rozpoczeciu nauki CSS by¢ moze stwierdziles, ze selektory uzyte do okreslenia sty-
16w odnosnikéw powinny pojawiaé sie w konkretnej kolejnosci. Wynika to stad, ze kolej-
nosé zrédtowa wplywa na kaskade. Listing 1.12 prezentuje style odnosnik6w na stro-
nie we ,,wlasciwe;j” kolejnosci.

a:link {
color: blue;
text-decoration: none;

}
a:visited {
color: purple;

}

a:hover {
text-decoration: underline;

}
a:active {
color: red;

}

Kaskada jest powodem, dla ktérego ta kolejnos$é jest istotna: w wypadku tej samej
specyficzno$ci pézniejsze style przestaniaja te wezesniejsze. Jesli dwa takie style lub
wiecej dotyczy jednoczesnie jednego elementu, ostatni styl moze przestonié pozostate.
Jesli uzytkownik umiesci kursor nad kliknietym odnosnikiem, style zwigzane z operacja
umieszczania beda mie¢ pierwszenstwo. Jesli za$ uzytkownik aktywuje odnosnik (czyli
kliknie go) po umieszczeniu nad nim kursora, pierwszenstwo bedg mieé¢ style doty-
czace aktywowania.

Mnemonikiem ulatwiajacym zapamietanie takiej kolejnosci sa anglojezyczne stowa
tworzace kombinacje LoVe/HAte (ang. Link, Visited, Hover, Active — odnosnik, odwie-
dzony, umieszczenie nad, aktywowanie). Zauwaz, ze jesli zmodyfikujesz jeden z selekto-
réw tak, aby mial inng specyficzno$¢ niz pozostate, spowoduje to zaburzenie, czego
efektem moze by¢ uzyskanie nieoczekiwanych wynikéw.

WARTOSCI KASKADOWE

Aby przetworzy¢ kazdg wlasciwosé dla kazdego elementu na stronie, przegladarka
postepuje zgodnie z trzema krokami reprezentowanymi przez pochodzenie, specyficz-
no$é i kolejnosé zrédtowa. Deklaracja, ktéra ,,zwycieza” kaskade, nazywana jest warto-
$cig kaskadowq. Dla kazdej wlasciwosci kazdego elementu istnieje co najwyzej jedna
warto$¢ kaskadowa. Okreslony akapit (<p>) na stronie moze mie¢ marginesy gérny
i dolny, ale nie moze mie¢ dwéch ré6znych gérnych margineséw lub dwéch réznych
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dolnych margineséw. Jesli kod CSS okresla r6zne wartosci dla jednej wlasciwosci,
kaskada wybierze tylko jedng podczas renderowania elementu. Bedzie to warto$é
kaskadowa.

WARTOSC KASKADOWA — warto$é okreslonej whasciwosci stosowana dla elementu
jako wynik kaskady.

Jesli whasciwosci nigdy nie okreslono dla elementu, nie ma on zadnej wartosci kaska-
dowej dla tej wlasciwosci. Na przyktad ten sam akapit moze nie mieé okreslonego
obramowania lub wypehienia.

1.1.4. Dwie praktyczne zasady
Jak by¢ moze wiesz, w korzystaniu z kaskady obowiazuja dwie powszechne i praktyczne
zasady. Poniewaz moga one okazaé sie pomocne, oto ich przypomnienie:

1. Nie uzywaj identyfikatoréw w selektorze. Nawet jeden identyfikator znacznie
zwieksza specyficznos$é. Gdy niezbedne jest przesloniecie selektora, a czesto nie
dysponujesz kolejnym sensownym identyfikatorem mozliwym do uzycia, konieczne
okazuje sie skopiowanie oryginalnego selektora i dodanie kolejnej klasy w celu
odréznienia go od selektora, ktéry prébujesz przestonié.

2. Nie uzywaj adnotacji !important. Przestoniecie tej adnotacji jest jeszcze trudniej-
sze niz identyfikatora. Po zastosowaniu po raz pierwszy owej adnotacji konieczne
bedzie dodawanie jej za kazdym razem, gdy bedzie miala zostaé przestonieta ory-
ginalna deklaracja. W tej sytuacji w dalszym ciagu niezbedne bedzie radzenie
sobie ze specyficznoscig.

Te dwie zasady moga by¢ dobra wskazowka, ale nie trzymaj sie ich przy kazdej sposob-
nosci. Sa wyjatki, dla ktérych zasady te moga by¢ przydatne, lecz nigdy nie stosuj ich jako
odruchowej reakeji majacej na celu poradzenie sobie z konfliktem specyficznosci.

Istotna uwaga dotyczaca waznosci

Gdy tworzysz modut JavaScript przeznaczony do dystrybucji (np. w postaci pakietu NPM),
szczegolnie naktaniam Cie do tego, aby nie stosowac styléw w sposob liniowy za posred-
nictwem kodu JavaScript, jesli mozna tego unikng¢. W przeciwnym razie projektanci
uzywajacy Twojego pakietu beda zmuszeni do zaakceptowania bez zmian zastosowa-
nych styléw lub siegniecia po adnotacje !important dla kazdej wiasciwosci, ktéra posta-
nowig zmienic.

Zamiast tego do pakietu dotacz arkusz stylow. Jesli utworzony komponent wymaga dyna-
micznego wprowadzania zmian styléw, prawie zawsze preferowane jest uzycie kodu Java-
Script do dodawania klas do elementoéw i usuwania z nich klas. Uzytkownicy mogq wtedy
skorzystac z arkusza styléw, a ponadto majg mozliwos$¢ edytowania go w dowolny zadany
sposob bez koniecznosci borykania sie ze specyficznosciami.

W ciggu kilku ostatnich lat pojawila sie seria praktycznych metod utatwiajacych zarza-
dzanie specyficznoscig selektoréw. Przyjrzymy sie im szczegétowo w rozdziale 9. Bedzie
w nim szerzej mowa o radzeniu sobie ze specyficznoscia. Wspomne o jednym miejscu,
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w ktérym poprawne jest uzycie adnotacji !important. Na razie jednak, gdy juz wiesz,
jak dziata kaskada, przejdziemy do nastepnego zagadnienia.

1.2. Dziedziczenie

Istnieje jeszcze jeden sposob, w jaki element moze otrzymad style. Jest to dziedzicze-
nie. Kaskada jest czesto taczona z pojeciem dziedziczenia. Cho¢ te dwa zagadnienia
sq ze sobg powigzane, nalezy zrozumie¢ kazde z osobna.

Jesli element nie ma zadnej warto$ci kaskadowej w wypadku danej wlasciwosci,
moze ja dziedziczy¢ po elemencie nadrzednym. Powszechne jest stosowanie wlasci-
wosci font-family wzgledem elementu <body>. Wszystkie elementy nadrzedne zawarte
w tym elemencie odziedziczg zatem czcionke zapewniang przez te wlasciwosé. Nie
musisz jej stosowaé jawnie dla kazdego elementu na stronie. Na rysunku 1.8 pokazano,
jak dziedziczenie przebiega w d6t drzewa modelu DOM.

<html>

Dziedziczenie

o J [ a» | [ as ][ oo ] o

Rysunek 1.8. Dziedziczone wiasciwosci sg przekazywane w do6t drzewa
modelu DOM od weztéw nadrzednych do ich weztéw podrzednych

Nie wszystkie jednak wlasciwosci sa dziedziczone. Domyslnie objete sa tym tylko nie-
ktére wlasciwosci. Zasadniczo sg to wlasciwosci, w wypadku ktérych dziedziczenia
bedziesz oczekiwad. Sa to gléwnie wlasciwosci powigzane z tekstem: color, font,
font-family, font-size, font-weight, font-variant, font-style, 1ine-height, Tetter-spacing,
text-align, text-indent, text-transform, white-space i word-spacing.

Dziedziczonych jest tez kilka innych wlasciwoscei, takich jak wlasciwosei list: 1ist-
Sstyle, Tist-style-type, list-style-position i 1ist-style-image. Wlasciwosci obra-
mowania tabel border-collapse i border-spacing réwniez sg dziedziczone. Zauwaz, ze
dziatanie tabel w zakresie obramowania kontroluja te dwie wla$ciwosci, a nie czesciej
stosowane wlasciwosci stuzace do okreslania obramowan dla elementéw niebedacych
tabelami (nie byloby wskazane przekazywanie w dét przez element <div> swojego
obramowania kazdemu elementowi podrzednemu). Powyzsza lista nie jest komplet-
na, ale naprawde niewiele do tego brakuje.

Na swojej stronie mozesz wykorzystaé dziedziczenie do wlasnych potrzeb, stosujac
czcionke dla elementu <body> i umozliwiajac odziedziczenie reprezentujacej jej wartosci
przez elementy podrzedne tego elementu (rysunek 1.9).
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Wy pa Iacze kawy Wom bat Rysunek 1.9. Zastosowanie wiasciwosci font-family

wzgledem elementu body i umozliwienie

mm odziedziczenia tej samej wartosci przez wszystkie

elementy podrzedne

Dodaj kod z listingu 1.13 na poczatku arkusza styléw w celu uwzglednienia tej zasady
dla wlasnej strony.

body {

font-family: sans-serif; Dziedziczona wtasciwosé bedzie stosowana réwniez
} dla elementéw podrzednych.

Dodanie wlasciwosci do elementu body powoduje zastosowanie jej dla calej strony.
Mozliwe jest jednak odwolanie sie do okreslonego elementu na stronie, ktéry bedzie
dziedziczy¢ jedynie wzgledem swoich elementéw podrzednych. Dziedziczenie bedzie
przechodzié¢ od elementu do elementu do momentu przestoniecia przez warto$é kas-
kadows.

Uzywaj narzedzi dla programistow!

Skomplikowane zagniezdzenie wartos$ci dziedziczacych i przestaniajacych sie wzajemnie
moze szybko okazac sie trudne do opanowania. Jesli nie jeste$ jeszcze zaznajomiony
z narzedziami dla programistéw przegladarki, nabierz nawyku korzystania z nich.

Narzedzia te zapewniajg wglad w to, jakie doktadnie reguty sg stosowane wzgledem jakich
elementéw i dlaczego. Kaskada i dziedziczenie to abstrakcyjne pojecia: narzedzia dla
programistéw stanowig najlepszy sposob, jaki jest mi znany, aby sie w tym zoriento-
wac. Uruchom te narzedzia przez klikniecie elementu prawym przyciskiem myszy i wy-
branie z menu kontekstowego pozycji Zbadaj lub Zbadaj element. Ponizej pokazano
przyktad tego, co ujrzysz.

_ Style
| liniowe

Wartosci

Przestonieta _/ *-—-»-u-s-» ]
—|/ kaskadowe

wartosc

| Dziedziczona
wartosc
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Inspektor styléw prezentuje kazdy selektor odwotujacy sie do badanego elementu, porzad-
kujac elementy wedtug ich specyficznosci. Ponizej tych informacji widoczne sg wszystkie
dziedziczone witasciwosci. Od razu mozna zaznajomic sie z calg kaskadg i dziedziczeniem
dla elementu.

Istnieje wiele drobnych funkcji, ktére utatwiajg zrozumienie tego, co ma miejsce w wy-
padku styléw elementu. Style potozone blizej samej gory przestaniajg te znajdujace sie
nizej. Przestoniete style sq przekreslone. Po prawej stronie widoczna jest nazwa arkusza
styléw oraz numer wiersza dla kazdego zestawu regut, dlatego mozesz je znalez¢ w kodzie
zrodtowym. Dzieki temu mozesz dowiedzie¢ sie doktadnie, ktéry element odziedziczyt ktore
style oraz jakie jest ich zrédto. Za pomocg widocznego u samej gory pola filtru mozesz tez
zawezi¢ deklaracje do okreslonego zestawu.

1.3. Wartosci specjalne

Dostepne sg dwie wartosci specjalne, ktére mozesz zastosowaé¢ wzgledem dowolnej wla-
$ciwosci w celu utatwienia modyfikowania kaskady: inherit i initial. Przyjrzyjmy sie
tym wartoS$ciom.

1.3.1. Uzycie stowa kluczowego inherit

Czasami wymagane bedzie dziedziczenie, a warto$¢ kaskadowa je uniemozliwia. Aby to
bylo mozliwe, mozesz skorzysta¢ ze stowa kluczowego inherit. Za jego pomocg mozesz
przestoni¢ inng wartosé. W efekcie element odziedziczy te wartosé specjalng po swoim
elemencie nadrzednym.

Zal6zmy, ze do strony dodajesz jasnoszarg stopke. W stopce mogg sie znajdowaé
odnosniki, ale nie majg zbytnio sie wyrézniaé, poniewaz stopka nie jest istotng czeScia
strony. W zwiazku z tym dla odnosnikéw w stopce ustawisz kolor ciemnoszary (rysu-
nek 1.10).

© 2016 Wypalacze kawy Wombat — Warunki uzytkowania

Rysunek 1.10. Odno$nik Warunki uzytkowania po odziedziczeniu przez niego
szarego koloru tekstu

Na konicu strony umiesé kod znacznikéw z listingu 1.14. Zwykla strona bedzie mie¢ wie-
cej zawartosci miedzy stopka i nagléwkiem, ale przyklad ten spetni swojg funkcje.

<footer class="footer">

&copy; 2016 Wypalacze kawy Wombat &mdash;

<a href="/terms-of-use">Warunki uzytkowania</a>
</footer>

Kolor czcionki bedzie zwykle ustawiony dla wszystkich odnosnikéw na stronie (jesli
bedzie inaczej, kolor zostanie okreslony przez style agenta uzytkownika). Kolor ten jest
tez stosowany dla odnosnika Warunki uzytkowania. Aby odnosnik w stopce mial szary
kolor, niezbedne bedzie jego przestoniecie. W tym celu do arkusza styl6w dodaj kod
z listingu 1.15.
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a:link {
color: blue; | Globalny kolor odno$nikéw na stronie.

}

.footer {
color: #666; <——— Kolor tekstu stopki ustawiono na szary.
background-color: #ccc;
padding: 15px 0;
text-align: center;
font-size: 1l4px;
1

.footer a {
color: inherit; <——— Kolor czcionki jest dziedziczony ze stopki.
text-decoration: underline;

}

Trzeci zestaw regul w powyzszym kodzie przestania niebieski kolor odnosnika, zapew-
niajac odno$nikowi w stopce warto$é kaskadowa inherit. A zatem odnosénik dziedziczy
kolor po swoim elemencie nadrzednym <footer>.

Tutaj korzyscig jest to, ze odnosnik w stopce bedzie sie zmieniaé wraz z reszta jej
zawartosci, gdy cokolwiek ja zmodyfikuje (moze to spowodowaé edycja drugiego zestawu
regul lub kolejny styl w innym miejscu moze przestonié¢ styl stopki). Jesli na przyktad
tekst stopki okreslonych stron jest bardziej ciemnoszary, odnosnik zostanie odpowied-
nio zmieniony.

Mozesz tez uzy¢ stowa kluczowego inherit, aby wymusié dziedziczenie wlasciwosci,
ktéra normalnie nie jest dziedziczona, takiej jak wlasciwosé obramowania lub wypel-
nienia. W odniesieniu do tego mozna wymieni¢ kilka praktycznych zastosowan, ale
w rozdziale 3. zaznajomisz sie z jednym przydatnym wariantem podczas omawiania
okreslania wymiaréw elementu.

1.3.2. Uzycie stowa kluczowego initial

Czasami stwierdzisz, ze zastosowales dla elementu style, ktére checesz wycofaé. W tym
celu mozesz skorzystaé ze stowa kluczowego initial. Kazda wlasciwo$¢ CSS ma war-
tos¢ poczatkowg lub domyslng. Jesli danej wlasciwosci przypiszesz wartosé initial,
spowoduje ona w efekcie ponowne ustawienie dla wlasciwosci jej wartosci domy§lne;j.
Przypomina to trwale zdefiniowanie tej wartosci. Na rysunku 1.11 pokazano, jak rende-
rowana jest stopka, gdy zamiast sfowa kluczowego inherit zostanie dla niej ustawiona
warto$¢ initial.

© 2016 Wypalacze kawy Wombat — Warunki uzytkowania

Rysunek 1.11. Warto$¢ poczatkowa wiasciwosci koloru reprezentuje kolor czarny

OSTRZEZENIE Stowo kluczowe initial nie jest obstugiwane w zadnej wersji przegladarek
Internet Explorer i Opera Mini. Stowo to jest rozpoznawane przez wszystkie inne podstawowe
przegladarki, w tym przez przeglgdarke Edge, czyli nastepce przegladarki Internet Explorer
11 firmy Microsoft.
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Listing 1.16 prezentuje kod CSS uzyty do utworzenia strony z rysunku 1.11. Poniewaz
kolor czarny jest wartoscig poczatkowa wlasciwosci koloru w wiekszosci przegladarek,
kod color: initial odpowiada kodowi color: black.

.footer a {
color: initial;
text-decoration: underline;

}

Korzy$¢ z tego jest taka, ze nie musisz zbytnio o tym mysle¢. Aby usungé obramowanie
z elementu, uzyj kodu border: initial. W celu przywricenia dla elementu jego szero-
kosci domyslnej zastosuj kod width: initial.

By¢ moze zeby wykona¢ tego rodzaju operacje resetowania, masz nawyk stosowania
warto$ci auto. Okazuje sie, ze do osiggniecia tego samego rezultatu mozesz uzy¢ kodu
width: auto. Wynika to stad, ze auto to warto$¢ domys$lna wlasciwosci width.

Godne uwagi jest jednak to, ze auto nie jest wartoscia domyslng wszystkich wtasci-
wosci. Warto$¢ ta nie jest nawet poprawna w wypadku wielu wlasciwosci. Na przyktad
kody border-width: auto i padding: auto sg niepoprawne, a tym samym nie powoduja
zadnego efektu. Mozesz poswieci¢ czas na okreSlenie wartosci poczatkowej tych wia-
$ciwosci, ale czesto latwiej uzy¢ wartoscei initial.

UWAGA Deklaracja display: initial odpowiada deklaracji display: inline. Nie przyjmie
ona postaci deklaracji display: block niezaleznie od tego, dla jakiego typu elementu zosta-
nie zastosowana. Wynika to stad, ze stowo kluczowe initial przywraca warto§¢ poczat-
kowa dla wtasciwosci, a nie dla elementu. inline to warto§¢é domysina wtasciwosci zwiag-
zanych z wySwietlaniem.

1.4. Wiasciwosci skrocone

Wiasciwosci skrécone to wlasciwosci umozliwiajace jednoczesne ustawienie wartosci
dla kilku innych wlasciwosci. Na przyklad font to wlasciwosé skrécona, ktéra pozwala
ustawic¢ kilka wlasciwosci czcionek. Nastepujaca deklaracja okresla wlasciwosci font-
Sstyle, font-weight, font-size, Tine-height i font-family:

font: italic bold 18px/1.2 "Helvetica", "Arial", sans-serif;

Podobnie:

m Dbackground to wlasciwosé skrécona dla wielu wlasciwosci tla: background-color,
background-image, background-size, background-repeat, background-position,
background-origin, background-chip i background-attachment.

m border to wlasciwo$é skrécona wlasciwosci border-width, border-style i border-
>color, ktére réwniez sg wlasciwosciami skréconymi.

m  border-width to wlasciwosé skrécona wlasciwosci okreslajacych szerokosci lewego,
dolnego, prawego i gérnego obramowania.
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1.4. Wlasciwosci skrécone

Wihasciwosci skrécone sg przydatne, poniewaz pozwalaja zachowaé¢ zwiezlosé i przejrzy-
sto$¢ kodu. Kilka dziwactw z nimi zwigzanych nie jest jednak od razu oczywistych.

1.4.1. Uwazaj na wtasciwosci skréocone
przestaniajace ,,po cichu” inne style

Wiekszo$¢ wlasciwosci skréconych umozliwia pominiecie okreslonych wartosci i okre-
§lenie tylko tego, czym jeste§ zainteresowany. Godne uwagi jest jednak to, ze przy
postepowaniu w ten sposéb w dalszym ciggu ustawiane sg pominiete warto$ci. Nie-
jawnie ustawiana jest dla nich ich wartosé poczatkowa. Moze to spowodowaé przesto-
niecie ,,po cichu” styléw zdefiniowanych w innym miejscu. Jesli na przyktad uzytes
wlasciwosci skréconej font dla tytulu strony bez okreslania wlasciwosci wagi czcionki
font-weight, nadal bedzie ustawiona dla niej wartosé normal (rysunek 1.12).

Wypalacze kawy Wombat

Rysunek 1.12. Wiasciwosci skrocone spowodujg ustawienie
dla pominietych wtasciwosci ich wartosci poczatkowej

Aby sprawdzié, jak to dziata, do arkusza styléw dodaj kod z listingu 1.17.

hl {
font-weight: bold;
}
title {
font: 32px Helvetica, Arial, sans-serif;

}

Poczatkowo moze sie wydawaé, ze kod <hl class="title"> spowoduje uzyskanie pogru-
bionego nagtéwka. Tak jednak nie jest. Style widoczne w listingu 1.18 odpowiadaja
powyzszemu kodowi.

hl {
font-weight: bold;

1

title {
font-style: normal;
font-variant: normal;
font-weight: normal;
font-stretch: normal;
Tine-height: normal;
font-size: 32px;
font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;

}

Wartosci poczatkowe wiasciwosci.

Oznacza to, ze zastosowanie powyzszych stylow wzgledem elementu <h1> powoduje uzy-
skanie zwyklej wagi czcionki, a nie pogrubienia. Style te mogg tez przestonié inne style
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czcionek, ktére w innym razie bytyby dziedziczone z elementu nadrzednego. Sposréd
wszystkich wlasciwosci skré6conych wlasciwosé font w najbardziej widoczny sposéb
powoduje problemy, poniewaz ustawia tak obszerny zestaw wlasciwosci. Z tego powodu
unikam tej wlasciwosci, z wyjatkiem ustawiania za jej pomoca og6lnych styl6w elementu
<body>. Tego rodzaju problem mozesz jednak napotka¢ w wypadku innych wtasciwosci
skréconych, dlatego miej §wiadomo$é takiej mozliwosci.

1.4.2. Kolejnos¢ wartosci skréconych
Whasciwoscei skrécone probuja ,,by¢ tagodne”, gdy pojawia sie kwestia kolejnosci okre-
Slonych warto$ci. Mozesz ustawi¢ deklaracje border: 1px solid black lub deklaracje
border: black 1px solid. Obie zadzialajg. Wynika to stad, ze dla przegladarki jasne
jest to, ktéra wartosé okresla szerokosé, ktora kolor, a ktéra styl obramowania.

Istnieje jednak wiele wlasciwosci, dla ktérych wartoSci moga by¢ bardziej niejed-
noznaczne. Wowczas znaczaca jest kolejnosé wartosci. Wazne jest zrozumienie tego
zagadnienia w odniesieniu do uzywanych wlasciwosci skréconych.

GéRNY, PRAWY, DOLNY I LEWY

Projektanci szczegélnie borykajg sie z kolejnoscig wlasciwosci skréconych, gdy maja do
czynienia z wlasciwo$ciami takimi jak margin i padding albo z niektérymi wlasciwos-
ciami obramowania, ktére okreslaja wartosci dla kazdego z czterech bokéw elementu.
W wypadku tych wlasciwosci wartosci obowigzuje kolejnosé zgodna z ruchem wskazo-
wek zegara, poczawszy od gérnego boku.

Pamietanie o tej kolejnosci moze uchronié przed klopotami. Okazuje sie, ze angielskie
stowo TRouBLe (klopot) stanowi mnemonik, ktérego mozesz uzyé do zapamietania kolej-
nosci: Top (gérny), Right (prawy), Bottom (dolny), Left (lewy).

Z powyzszego mnemonika mozesz skorzystaé, aby ustawié¢ wypelnienie dla czterech
bokéw elementu. Odnosniki widoczne na rysunku 1.13 majg gérne wypelnienie réwne
10 px, prawe wypelnienie réwne 15 px, dolne wypelnienie réwne 0 oraz lewe wypel-
nienie wynoszace 5 px. Cho¢ wyglada to nieréwno, ilustruje zasade.

[Strona giowna_L vy ] cawiarc |

Rysunek 1.13. Elementy z r6znymi wypetnieniami z kazdej strony

Listing 1.19 prezentuje kod CSS powiazany z tymi odno$nikami.

.nav a {
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 10px 15px 0 5px; <«——— Goérne, prawe, dolne i lewe wypetnienie.
border-radius: 2px;
text-decoration: none;

}

Whasciwosci, ktorych warto$ci sg zgodne z tym wzorcem, obstuguja réwniez notacje skré-
cone. Jesli deklaracja konczy sie, zanim zostanie podana warto$¢ dla jednego z czterech
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bokéw, bok ten uzyskuje swoja wartosé od przeciwleglego boku. Okresl trzy wartosci,
a lewy i prawy bok uzyja drugiej wartosci. Podaj dwie warto$ci, a pierwsza z nich zosta-
nie zastosowana przez goérny i dolny bok. Jesli podasz tylko jedna wartos$é¢, bedzie ona
obowigzywa¢ dla wszystkich czterech bokéw. A zatem réwnorzedne sg wszystkie ponizsze
deklaracje:

padding: lem 2em;

padding: lem 2em lem;
padding: lem 2em lem Z2em;

Nastepujace deklaracje takze sg wzajemnie réwnorzedne:

padding: lem;

padding: lem lem;
padding: lem lem lem;
padding: lem lem lem lem;

Dla wielu projektantéw w tych deklaracjach najwiekszym problemem jest sytuacja,
gdy zostaly podane trzy wartosci. Pamietaj, ze powodujg one okreslenie gérnego, pra-
wego i dolnego boku. Poniewaz nie podano wartosci lewego boku, przyjmie on taka sama
warto$¢ jak prawy bok. Druga warto$¢ bedzie dotyczy¢ zar6wno lewego, jak i prawego
boku. Oznacza to, ze deklaracja padding: 10px 15px 0 stosuje wypelnienie réwne 15 px
dla lewego i prawego boku, natomiast gérne wypelnienie wynosi 10 px, a dolne wypel-
nienie jest réwne 0.

Najczesciej jednak niezbedne bedg dwie wartosci. Zwlaszeza w wypadku mniejszych
elementéw czesto lepiej zastosowaé wiecej wypelnienia dla lewego i prawego boku
niz dla gérnego i dolnego. Takie rozwigzanie dobrze sie sprawdza dla przyciskéw lub
odnosnikéw nawigacji w obrebie strony (rysunek 1.14).

[ Siona gonn | vy | Kewara |

Rysunek 1.14. Wiele elementéw wyglada lepiej
po zastosowaniu wiekszego wypetnienia poziomego

Zaktualizuj arkusz styl6w w celu uwzglednienia kodu z listingu 1.20. W kodzie uzyto
wlasciwosci skréconej, aby najpierw zastosowa¢ wypelnienie pionowe, a nastepnie
poziome.

nav a {
color: white;
background-color: #13a4a4;
padding: 5px 15px; «——— Najpierw wypetnienie gérne i dolne, a nastepnie lewe i prawe.
border-radius: 2px;
text-decoration: none;

}

Ze wzgledu na to, ze wiele typowych wlasciwosci zgodnych jest z tym wzorcem, warto
utrwali¢ sobie w pamieci te kolejnosé.
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POZIOMO I PIONOWO

Mnemonik w postaci angielskiego stowa TRouBLe dotyczy wylacznie wlasciwosci, ktére
sg stosowane osobno dla wszystkich czterech bokéw elementu. Inne wlasciwosci obstu-
guja jedynie dwie wartosci. Wéréd nich sa wlasciwosci background-position, box-shadow
i text-shadow (cho¢, méwigc wprost, nie sg to wlasciwosci skrécone). W poréwnaniu
z wlasciwo$ciami z czterema warto$ciami, takimi jak padding, kolejnosé tych dwoch
wartosci jest odwrotna. Deklaracja padding: lem 2em okresla najpierw wartosci géry i dotu
w pionie, a nastepnie wartosci lewej i prawej strony w poziomie. Z kolei deklaracja
background-position: 25% 75% okresla najpierw warto$ci lewej i prawej strony w pozio-
mie, a p6zniej warto$ci gory i dotu w pionie.

Cho¢ wydaje sie nieintuicyjne to, ze obie deklaracje okreslaja wartosci odwrotnie,
przyczyna tego jest oczywista: dwie wartosci reprezentujg siatke kartezjanska. W jej
wypadku miary sg zwykle podawane w kolejnosci x, y (0§ pozioma, a nastepnie pio-
nowa). Gdyby na przyktad wymagane bylo uzycie cienia podobnego do pokazanego na
rysunku 1.15, nalezaloby najpierw okresli¢ warto$¢ x (poziomg).

l Rysunek 1.15. Cien elementu z okreslonym potozeniem 10px 2px

Listing 1.21 prezentuje style uzyte dla przykladowego elementu.

.nav . featured {
background-color: orange;
box-shadow: 10px 2px #6f9090; <«——— Przesuniecie cienia 0 10 px w prawo i 2 px w dét.

}

Pierwsza (wieksza) warto$¢ dotyczy przesuniecia w poziomie, natomiast druga (mniejsza)
wartos$é odnosi sie do przesuniecia w pionie.

Jesli stosujesz wlasciwosé, ktéra okresla dwie miary wzgledem naroznika, mysl , kate-
goriami siatki kartezjanskiej”. Jesli zas korzystasz z wlasciwosci okreslajacej miary dla
kazdego boku elementu, mysl , kategoriami zegara”.

Podsumowanie

s Utrzymaj kontrole nad specyficznoscia selektoréw.
Nie myl kaskady z dziedziczeniem.

m  Okreslone wlasciwosci sg dziedziczone, w tym wlasciwosci powigzane z tekstem,
listami i obramowaniem tabel.

= Nie myl ze sobg warto$ci initial i auto.

= Unikaj ktopotéw z wlasciwosciami skr6conymi (mnemonik TRouBLe).
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E

edytowanie modutu, 301
elastyczny, 51
kontener, 91, 153
obraz, 256
panel, 62
projekt, 230
element
plywajacy, 109, 110
podrzedny, 271
elastyczny, 147

Flexbox, 90, 139
elementy, 269
menu, 143, 275
przycisk, 292
zasady modutu, 140
Flexbugs, 165
format
SVG, 417
WOFF2, 370
formatowanie bloku, 123, 124
formaty czcionek, 369
formularz logowania, 156
Foundation, 305
funkcja
cale(), 67, 85
steps(), 394
funkcje
eksperymentalne, 171

synchronizacji czasu, 390, 393

G

glebia, 318

gradient, 310
liniowy, 312, 313
powtarzajacy sie, 315
promienisty, 315
tha, 312
uzywajacy jednostek, 312

H

hermetyzowanie, 262
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implementowanie

projektu, 335

transformacji 3D, 428
inicjowanie projektu, 286
instalowanie preprocesora Sass, 460
interfejs API, 300
iteracja, 469

J

JavaScript
zmiana wlasciwo$ci niestandardowych,
74
jednostka
em, 52, 351
px, 351
rem, 52
vw, 67
jednostki
czelci, 172
wzgledne, 50, 65
jezyk CSS, 13

K

kaskada, 26
kaskadowe arkusze styléw, CSS, 25
kierunek kontenera elastycznego, 153
klasy
narzedziowe, 278
stanu, 275
klatka kluczowa, 431
kod znacznikéw przycisku, 318
kolejnosé
na stosie, 218
wartoSci skréconych, 46
zrodlowa, 36, 38
kolorowanie obrazu, 324
kolory, 71, 313, 336
czcionek, 349
dodawanie do palety, 347
notacje, 343
palety, 343
panelu, 73
przeksztalcanie, 344
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kolumny
elastyczne, 249
o jednakowej wysokosci, 89, 91
o réwnej wysokosci, 87
z przerwa, 90
kombinatory, 453
komponent
zmiana wielkosci, 63
konfigurowanie narzedzia KSS, 285
konstrukcje czesciowe, 464
kontekst
formatowania bloku, 125
stosu, 203, 217, 220
kontener
elastyczny, 91, 153, 160
siatki, 172
z kolorami tta, 79
kontrast, 332, 349
tekstu, 349
kroje czcionki, 370
krzywe Béziera, 392
KSS, 284
konfigurowanie narzedzia, 285
tworzenie dokumentacji, 287

L

liczby
magiczne, 81
bezjednostkowe, 68
listy zagniezdzone, 56

M

mapa zrédel, 462
margines, 85
ujemny 94
Markdown, 290
media, 123
menu
dla urzadzen przenosnych, 237
rozwijane, 212, 273
metaznacznik obszaru roboczego, 241
metoda przeplywu zadan, 298
metody, 279
minifikator, 471
modalne okno dialogowe, 204
model pudetkowy, 77, 81
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modularny kod CSS, 261
modyfikator, 265
modyfikowanie
kolejnosci na stosie, 220
koloréw, 468

N

nadawanie nazw modulom, 277
nagtowki, 374
narzedzia dla programistéw, 41
narzedzie

Autoprefixer, 470

KSS, 284
nazwy ogdlne znacznikéw, 272
notacja

HSL, 345

zwigzana ze specyficznoScia, 34
notacje koloréw, 343
nowoczesne style przycisku, 321

O

obracanie, 406

obrazy elastyczne, 256

obstuga tabel, 254

obszar roboczy, 65

odstep, 99, 145, 158, 351
elementéw liniowych, 357
miedzyliterowy, 374-376
miedzywierszowy, 374

okreslanie wysokosci, 87

opOZnienie animacji, 442

P

perspektywa, 425

petle, 469

pica, 51

piksel, 50, 59

plywajace kolumny, 82

PostCSS
dodatek PreCSS, 472
narzedzie Autoprefixer, 470

pozycjonowanie, 203
bezwzgledne, 208
pseudoelementu, 210
sticky, 224
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pozycjonowanie

ustalone, 204

w module, 275

wzgledne, 211
p6Zne wigzanie, 50
PreCSS, 472
prefiksy dostawcy, 145
preprocesor, 459

PostCSS, 470

Sass, 460
projekt elastyczny, 229
projektowanie plaskie, 320
prosty modul, 264
przejscia, 387

dla wlasciwosci height, 401

wzgledem etykiet, 418
przeksztatcanie koloréw, 344
przepekienie, 86

w poziomie, 87
przeplyw dokumentu, 86
przerwa miedzy kolumnami, 84
przesuwanie, 406
przewodnik stylow, 284
przycisk o nowoczesnym wygladzie, 321
pseudoelement, 118
punkty, 51

sterujace, 392

regula

@extend, 467

@font-face, 368
reguly podstawowe, 263
renderowanie, 218, 422
rozdzielanie odpowiedzialnosci, 273
rozja$nianie, 399
rozkladanie przejsé, 420
rozmiar czcionki, 53, 57, 60, 67
rozmieszczanie, 422
rysowanie, 422
rytm pionowy, 378

S

Sass
instalowanie preprocesora, 460
istotne elementy, 461
konstrukeje czesciowe, 464
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modyfikowanie koloréw, 468
zagniezdzanie selektoréw, 463
sekcje, 296
selektory, 32
atrybutow, 457
atrybutéw nierozrézniajace
wielkosci liter, 457
podstawowe, 453
pseudoelementow, 456
pseudoklas, 454
zagniezdzane, 463
zalezne od kontekstu, 268
zlozone, 454
semver, 303
siatka, 127, 169, 173
dostosowywanie elementéw, 194
jawna, 187
komorka, 173
linia, 173
modul Flexbox, 180
nadawanie nazw obszarom, 185
nazwane linie, 183
niejawna, 187
numerowanie linii, 178
obszar, 173
struktura strony HTML, 175
Sciezka, 173
wypelnienia $ciezki, 194
wyréwnanie, 200
zapewnianie ré6znorodnosci, 191
skalowanie, 406
ikony, 415
skladanie, 423
stowo kluczowe
inherit, 42
initial, 43
specyficznosé, 31, 34
selektora, 32
stopka z odno$nikiem, 42
stosowanie wielu transformacji, 409
strona przegladu, 293
style
ciemnego kontenera, 74
formularza logowania, 157
liniowe, 31
nagtéwka, 339
odnosnikéw, 38
podstawowe, 113, 263
podwdjnego kontenera, 114
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SVG, Scalable Vector Graphics, 412 siatki, 169
synchronizacja czasu, 390, 393 tabel CSS, 88
system witryny, 170
semver, 303 uniwersalne okreslanie wymiaréw, 83
siatki, 127 urzadzenia przenosne, 231
szeroko$é elementow, 78 uzycie animacji, 395
S w
$ciemnianie, 399 wariant awaryjny, 381
srodkowanie, 92 warianty modutu przyciskéw, 266
srodowisko CSS, 128 warto$ci
kaskadowe, 38
T koloréw, 344
specjalne, 42
tabele, 254 wartosé
technika clearfix, 115, 118, 120 inherit, 43
tekst zwezajacy sie, 57 initial, 44
tekstura, 326 wielkosci pozycjonowanych elementéw, 208
tha, 312 wlasciwosci
transformacje, 405 animowane, 398
tréjwymiarowe, 424 elementéw elastycznych, 161
zwigzane z ruchem, 410 kontenera elastycznego, 160, 161
trojkat, 215 niestandardowe, 70, 71, 75
tryb skrécone, 44, 45
mieszania, 322 transition-*, 388
wypelniania, 442 wlasciwosé
tworzenie align-content, 163
~przylatujacych” etykiet, 418 align-items, 162
kodu CSS, 298 align-self, 163
menu rozwijanego, 212 backface-visibility, 428
strony przegladu, 293 background-image, 319
trojkata, 215 elastyczna font-size, 62
typografia, 361 flex, 152
typy flex-basis, 149
mediow, 245 flex-flow, 162
trybu mieszania, 325 flex-grow, 150
flex-shrink, 151
U flex-wrap, 161
font-display, 383
udostepnianie obrazu, 257 justify-content, 162
uktady, 107 line-height, 68, 372
bez animacji, 435 max-height, 92
dodawanie animacji, 440 min-height, 92
obiektéw mediow, 126 mix-blend-mode, 328
pelnej strony, 166 order, 163
plynne, 252 perspective-origin, 428

transform-style, 429
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wlasciwosé

vertical-align, 93

will-change, 424

z-index, 217, 220
wyb6r punktu zmian, 251
wydajnosé animacji, 422
wymiary elementéw elastycznych, 147
wypaczanie, 406
wyréwnanie, 158, 164, 200
wysoko§¢

elementu, 86

wiersza, 69, 354
wzorzec podwdéjnego kontenera, 113

Z

zalamywanie
kontenera, 115
margineséw, 95
miedzy tekstem, 95
poza obrebem kontenera, 97
wielu margineséw, 96
zapytania
dotyczace mediéw, 242
dotyczace wlasciwosci, 196
konteneréw, 251
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zasady, 39

zdarzenie
FOIT, 378
FOUT, 378

Zmiana
kierunku kontenera elastycznego, 155
sposobu tworzenia kodu, 298
wielkosci komponentu, 63
wlasciwosci niestandardowych, 74
zrédta transformacji, 408

zmieniajaca si¢ zawarto$¢, 101

zmienianie wlasciwosci niestandardowych, 72

zmienne CSS, 70

zwezajaca sie czcionka, 55

zwezajacy sie tekst, 57

Z
zrodlo

transformacji, 408
arkusza styléw, 29
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CSS od podszewki

W ostatnich latach CSS bardzo sie rozwingt. mimo ze istnieje od kilku dekad,
wciaz jest waznym elementem warsztatu profesjonalnych projektantéw stron internetowych. Co prawda
przyswojenie podstaw CSS nie jest specjalnie trudne, ale osiaggniecie prawdziwej biegtosci w korzystaniu
z tedo jezyka wymada statedo uczenia sie i ciagtych éwiczen. Trzeba dobrze zrozumie€ wszystkie czesci
kodu CSS, a takze sposob, w jaki s3 do siebie dopasowane. Wysitek wtozony w doskonate opanowanie je-
zyka szybko sie zwrdci: CSS pozwala zwiekszyé wydode uzytkownika, przyspieszyc proces projektowania,
uniknaé potencjalnych btedéw, wreszcie — urozmaicic i ozywic aplikacje.

Ta ksigzka jest kompleksowym przewodnikiem pojezyku CSS dla oséb na réznych
poziomach biedtosci w stosowaniu kaskadowych arkuszy styléw. Zawiera kluczowe informacje o jego pod-
stawach, dzieki czemu bedzie nieoceniong pomoca dla poczatkujgcych. Szczedotowo opisano tu réwniez
nowosci i ulepszenia, ktdre pojawity sie w jezyku na przestrzeni ostatnich kilku lat. Zaprezentowano takze
kwestie istotne dla zaawansowanych projektantéw, takie jak ordanizacja kodu w sposéb umozliwiajacy wie-
lokrotne wykorzystywanie czy budowanie niezmiernie przydatnej w pracy zespotowej biblioteki wzorcow.
Sporo miejsca poswiecono technikom uzyskiwania efektéw decydujacych o atrakcyjnym i niepowtarzalnym
wydladzie aplikacji.

W tej ksigzce miedzy innymi:

kaskady, dziedziczenie i modut pudetkowy

uktady, w tym flexbox i siatka

modularna ordanizacja kodu

tajniki typodrafii internetowej

uzywanie cieni, dradientéw, kontrastow i odstepow
transformacje, przejscia i animacje

CSS. Kazda aplikacja moze wygladac pieknie!

KEith J. Grant od 11 lat pisze i utrzymuje aplikacje internetowe oparte na HTML, CSS i JavaScripcie.
Obecnie pracuje w Intercontinental Exchangde Inc. (ICE), gdzie stworzyt i utrzymuje kod CSS witryn internetowych
wielkich korporacji, a takze dgietdy papierow wartosciowych w Nowym Jorku. Pisze kod CSS, ktory umozliwia
firmom prezentowanie ich witryn w unikalny i kreatywny sposdb. Chetnie dzieli sie swoimi doswiadczeniami
z podopiecznymi — w kazdej firmie, w ktorej pracowat, szybko stawat sie najlepszym instruktorem jezyka CSS.
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