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Jednostronne cienie

Problem

Jedno z najczesciej zadawanych pytan odnoszacych sie do atrybutu
box-shadow, jakie widuje na stronach z poradami, dotyczy tego, jak
mozna uzyskaé cien padajacy tylko z jednej strony (albo, rzadziej, zdwéch
stron) okreslonego obiektu. Szybkie wyszukiwanie w serwisie stackover-
flow.com zwraca niemal tysigc rezultatéw zwigzanych z tym zagadnie-
niem. | ma to sens, poniewaz wyswietlenie cienia tylko z jednej strony
elementu daje subtelniejszy, a zarazem realistyczny efekt. Sfrustrowani
programisci pisza nawet na liste dyskusyjna CSS Working Group, proszac
o nowe wtasciwosci, takie jak box-shadow-bottom, ktére pozwalatyby
uzyskad tego rodzaju efekt. Okazuje sie jednak, ze jest to wykonalne juz
dzi$ dzieki sprytnemu zastosowaniu starej, dobrej, znanej i lubianej przez
nas wtasciwosci box-shadow.

Cien z jednej strony

Wiekszosc¢ projektantow, uzywajac wtasciwosci box-shadow, podaje
cztery argumenty — trzy odlegtosci oraz kolor, na przyktad:

box-shadow: 2px 3px 4px rgha(0,0,0,.5);

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 4.1 ilustruje sekwencje krokéw (cho¢ niezupetnie technicznie
poprawna), utatwiajaca wyobrazenie sobie metody rysowania takiego
cienia przez przegladarke:

HEN

Najpierw jest kreslony prostokat w kolorze rgba (0,0,0, .5) owymia-
rach i potozeniu zgodnych z parametrami elementu bazowego.

Prostokat jest przesuwany o 2px w prawa strone i o 3px w dot.

Prostokat zostaje poddany rozmyciu (przy uzyciu algorytmu Gaussa albo
podobnego) o promieniu 4px. Tak naprawde oznacza to, ze przejscie na
krawedziach miedzy nieprzezroczystg czescig cienia a catkowitg prze-
zroczystoscig bedzie w przyblizeniu dwukrotnie dtuzsze od promienia
rozmycia (czyli 8px w naszym przyktadzie).

Rozmyty prostokat jest nastepnie przycinany zgodnie z ksztattem jego
czesci wspélnej z oryginalnym elementem, a w rezultacie wydaje sie, ze
znajduje sie pod nim. Wiekszo$¢ programistow wyobraza sobie taki cien
troche inaczej — jako caty, rozmyty prostokat pod elementem. W nie-
ktoérych sytuacjach warto uzmystowic sobie to, ze pod elementem tak
naprawde nie ma zadnego cienia. Na przyktad jesli zmienimy tto elementu
na pétprzezroczyste, to nie zobaczymy cienia pod spodem. To inaczej niz
w przypadku atrybutu text-shadow, generujacego cien, ktory nie jest
przycinany pod znakami.

Zastosowanie promienia rozmycia o wartosci 4px oznacza, ze wy-
miary cienia sg w przyblizeniu o 4px wieksze niz wymiary elementu,
pewna czesc cienia bedzie wiec widoczna z kazdej strony tego elementu.
Aby ukry¢ cien z lewej strony i od gory, moglibySmy zmienic¢ wartosci
przesunie¢ — zwiekszy¢ je do co najmniej 4px. Tak otrzymany cien jednak
bardzo rzucatby sie w oczy i nie wygladatby najlepiej (rysunek 4.2). Poza
tym nawet jesli taki wyglad nie stanowitby problemu, to chcieliSmy uzy-
skac efekt cienia tylko z jednej strony elementu, a nie zdwoch, pamietasz?

Rozwigzanie kryje sie w rzadko stosowanym czwartym parametrze
opisujacym odlegtos¢, podawanym po promieniu rozmycia i zwanym
promieniem rozproszenia (ang. spread radius). Promien ten zwieksza
albo zmniejsza (w przypadku wartosci ujemnej) wielko$c cienia o podana
wartos¢. Na przyktad promien -5px spowoduje zmniejszenie szerokosci
i wysokosci cienia 0 10px (po 5px z kazdej strony).

Kup ksigzke

Ilustrowanie tworzenia cieni
przy uzyciu atrybutu box-
-shadow

Jesli nie zostato powiedziane
inaczej, wymiary elementu
oznaczaja tutaj wymiary pu-
detka ramki, czyli border box,
a nie szeroko$c i wysokosc
tego elementu w CSS.

Gwoli $cistosci — u gory
zobaczymy cien o wielkosci
1px (4px = 3px),po lewej
stronie — o wielkosci 2px
(4px - 2px), po prawej —
6px (4px + 2px),nadole
zas— Tpx (4px + 3px).
W praktyce cien bedzie sie
jednak wydawat mniejszy,
bo przejscie od koloru do
przezroczystosci na krawe-
dziach nie ma charakteru
liniowego jak w przypadku
gradientow.
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Logiczne jest wiec, ze jesli zastosujemy promien ujemny, ktérego
wartos$¢ bezwzgledna jest rbwna promieniowi rozmycia, to cien bedzie
miat takie same wymiary jak element, na podstawie ktérego powstat. To
oznacza, ze jesli nie przesuniemy cienia za pomocg parametréw decy-
dujacych o jego potozeniu (dwa pierwsze argumenty), to nie zobaczymy
go w ogdle. Stad za$ juz tylko krok do stwierdzenia, ze jesli przesunieciu
w pionie nadamy warto$¢ dodatnia, cier pojawi sie pod dolna krawedzig
elementu, ale nie bedzie widoczny z zadnej z pozostatych stron, a doktad-
nie na tym nam zalezy:

Proba ukrycia cienia po lewej
stronie i od gory poprzez

przesuniecie go na odlegtos¢
réwna promieniowi rozmycia

box-shadow: 0 5px 4px -4px black;

play.csssecrets.io/shadow-one-side

Cienie z dwach sgsiadujacych stron

Cieri typu box-shadow wi- Kolejne czesto zadawane pytanie dotyczace cieni ma zwiazek z ich two-

doczny tylko od dotu rzeniem z dwéch stron elementu. Jesli strony te sasiaduja ze soba (na
przyktad prawa i dolna krawedz), to zadanie jest tatwiejsze: mozesz zde-
cydowac sie na efekt taki jak na rysunku 4.2 albo zastosowaé prosta
odmiane triku opisanego w poprzednim przyktadzie, z uwzglednieniem
dwéch ponizszych réznic:

Tym razem nie chcemy zmniejszac cienia tak, by wzig¢ pod uwage roz-
mycie z obu stron, ale chcemy to zrobi¢ tylko z jednej strony. To oznacza,
ze nie trzeba nadawac promieniowi rozproszenia wartosci przeciwnej do
wartosci promienia rozmycia; wystarczy potowa tej wartosci.

Musimy uzy¢ obu argumentéw decydujacych o potozeniu cienia, po-
niewaz chcemy go przesunaé zaréwno w poziomie, jak i w pionie. Ich
wartos¢ powinna byc¢ wieksza niz warto$¢ promienia rozmycia lub rowna
jej potowie, poniewaz w ten sposob nie bedzie wida¢ cienia z dwoéch
pozostatych stron elementu.

Cien typu box-shadow
widoczny z dwéch sasiednich

stron Na przyktad tak mozemy utworzy¢ cieri w kolorze fblack o promieniu
rozmycia 6px, ktéry to cief bedzie widoczny po prawej stronie i na dole:

box-shadow: 3px 3px 6px -3px black;

Rezultat pokazano na rysunku 4.4.

play.csssecrets.io/shadow-2-sides
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Cien z dwoch przeciwlegtych stron

Ktopoty powstaja z chwila, gdy zaczyna nam zaleze¢ na cieniu z dwoch Na tonie CSS WG byt juz
przeciwlegtych stron elementu, na przyktad z lewej i prawej strony. Ponie- Omawiany pomyst wprowa-
waz promien rozproszenia ma ze wszystkich stron takie samo dziatanie (rjcf::rljszz:?anZlc:lzler:ig\IN
(to oznacza, ze nie ma sposobu na takie skonfigurowanie argumentoéw, by poziomego i pionowego, co
powiekszyc cien w poziomie i zmniejszy¢ w pionie), jedyng mozliwoscia uproscitoby tego rodzaju
uzyskania takiego efektu jest zastosowanie dwéch cieni, po jednym z kaz- operacje.

dej strony. Potem za$ mozemy zastosowac trik omowiony w przyktadzie

»Cien z jednej strony”, z tym ze dwa razy:

box-shadow: 5px @ 5px -5px black,
-5px 0 5px -5px black;

Efekt zostat przedstawiony na rysunku 4.5.

RYSUNEK 4.5.

Cien typu box-shadow wi-

\Uaadie)ing play.csssecrets.io/shadow-opposite-sides doczny po dwéch przeciwle-

gtych stronach

POWIAZANE
= CSS Backgrounds & Borders SPECYFIKACJE

w3.0rg/TR/css-backgrounds

SEKRET #15: JEDNOSTRONNE CIENIE
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Nieregularne cienie

Wymagania

Atrybut box-shadow.

Problem

Atrybut box -shadow sprawdza sie znakomicie, gdy chcemy uzyskac
efekt cienia rzucanego przez prostokat albo przez inny ksztatt — mozliwy
do uzyskania za pomocg wtasciwosci border-rad-ius (kilka przyktadéw
znajdziesz w sekrecie 9. ,Elastyczne elipsy”). Przydatnos¢ box -shadow
staje sie jednak watpliwa, gdy mamy do czynienia z pseudoelementami
albo innego rodzaju pétprzezroczystymi ozdobnikami, poniewaz atrybut
ten ,bezczelnie” ignoruje przezroczystosc. Oto kilka przyktadow obiektow,
ktére moga sprawiac ktopoty:

potprzezroczyste obrazy, obrazy w tle albo obramowania uzyskane za
pomoca border-image (na przyktad grafika nasladujaca staromodna
ztota rame obrazu);

kropkowane, kreskowane lub potprzezroczyste ramki bez tta (albo ele-
menty, w ktérych wartos¢ atrybutu background-cl1p zostata zmie-
niona na inna nizborder-box);

dymki dialogowe ze strzatka utworzona za pomoca pseudoelementu;

Sciete narozniki, takie jak omdéwione w sekrecie 12. ,,Przyciete narozniki”;

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/scss47
http://helion.pl/page354U~rt/scss47

wiekszo$¢ efektéw zawinietych rogdw, w tym jeden opisany w dalszej
czesci tego rozdziatu;

ksztatty utworzone przy uzyciu $ciezek c1ip-path, takie jak romboidal-
ne obrazy opisane w sekrecie 11. ,,0Obrazy w ksztatcie rombu”.

Bezowocne préby dodania cieni do niektorych z wymienionych obiektéw
za pomoca atrybutu box-shadow zostaty pokazane na rysunku 4.6.
Czy da sie w takich przypadkach co$ zrobic, czy tez po prostu musimy
pozegnac sie z cieniami w ogoble?

Elementy ze stylami CSS,

SPCCCh Dotted Clutout przy ktérych atrybut box-
-shadow staje sie bezuzy-
bl.Ibb].C bOrdCI‘ corners teczny. Warto$¢ zastoso-

wanych tutaj parametréw
box-shadow to 2px 2px 10px
rgba(0,0,0,.5)

Rozwigzanie

Specyfikacja Filter Effects (w3.org/TR/filter-effects) przewiduje rozwia-
zanie tego problemu za posrednictwem nowej wtasciwosci filter,
zapozyczonej z SVG. Warto wiedzie¢, ze choc filtry CSS sa tak naprawde
filtrami SVG, nie wymagaja zadnej wiedzy na temat SVG. Ich uzytkowanie
zostato sprowadzone do kilku wygodnych funkcji, takich jak blur (),
grayscale() oraz... nie zgadniesz: drop-shadow ()! Jesli chcesz,
mozesz nawet utworzy¢ sekwencje takich filtréw, rozdzielajac nazwy
funkcji spacjami, na przyktad tak:

OGRANICZONA
OBSLUGA

filter: blur() grayscale() drop-shadow();

Filtr drop-shadow () przyjmuje te same argumenty co atrybut
box-shadow, ale nie zmusza do ekwilibrystyki z promieniem rozpra-
szania, stowem kluczowym inset czy kilkoma osobnymi definicjami
cieni. Na przyktad zamiast:

box-shadow: 2px 2px 10px rgbha(0,0,0,.5);

...wystarczy napisac:

filter: drop-shadow(2px 2px 10px rgbha(0,0,0,.5));

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Filtr drop-shadow() uzyty dla
elementdéw z rysunku 4.6

Omawiana funkcja moze
uzywac réznych algorytmow
rozmywania, ktore beda
wymagaty dobrania wartosci
rozmycia innych niz podane!

Yo dawg, I
heard u like
shadows...

Cien uzyskany za pomoca
text-shadow rzuca wtasny
cien dzieki filtrowi drop-
-shadow()

Kup ksigzke

Efekt zastosowania filtra drop-shadow () wzgledem elementéw
z rysunku 4.6 ilustruje rysunek 4.7.

|
Dotted

border
) _ /

Speech Cutout

bubble corners

Najwieksza zaletg filtrow CSS jest ich elegancka degradacja w sytuacji
awaryjnej: jesli nie sg obstugiwane, nic sie nie ,rozsypie” — po prostu efekt
nie zostanie wyswietlony. Jesli oprocz omawianej techniki zastosujesz
prawdziwy filtr SVG, zyskasz troche petniejsze wsparcie w przegladarkach,
co moze sie przydac w sytuacji, gdy bezwzglednie bedzie Ci zalezato na
obstudze jak najwiekszej liczby przegladarek. Filtry SVG odpowiadajace
poszczegblnym funkcjom znajdziesz w specyfikacji Filter Effects (w3.
org/TR/filter-effects). Istnieje mozliwo$¢ zawarcia w kodzie zaréwno filtra
SVG, jak i jego uproszczonego odpowiednika z CSS; o tym, ktéry wariant
zostanie uwzgledniony, zadecyduje kaskada:

filter: url(drop-shadow.svg#drop-shadow) ;
filter: drop-shadow(2px 2px 10px rgba(0,0,0,.5));

Niestety filtry SVG znajdujace sie w osobnych plikach nie sa tak tatwe
w konfiguracji jak przyjazne, wygodne funkcje dostepne wprost z poziomu
kodu CSS, ich uzycie zas w wersji inline powoduje pogorszenie czytelnosci
kodu. Parametry dziatania filtra sg na state zdefiniowane w pliku, a zwiek-
szanie liczby plikow z filtrami w przypadku, gdy zalezatoby nam na kilku
réznych wariantach cienia, nie jest praktyczne. MoglibySmy wprawdzie
postuzy¢ sie odsytaczami URI (co przy okazji pozwolitoby zaoszczedzic¢
dodatkowe zagdanie HTTP), ale filtry mimo wszystko przyczyniatyby sie
do wzrostu objetosci strony. Poniewaz jednak traktujemy to jako rozwia-
zanie awaryjne, mozemy pokusic sie o opracowanie jednego albo dwoéch
wariantow filtra drop-shadow (), nawet jesli ich parametry beda sie
roznic tylko troche.

Kolejna kwestia, o ktérej warto pamieta¢ — w opisywanej sytua-
cji cien bedzie rzucany przez kazdy nieprzezroczysty obszar i obiekt,
w tym tekst (jesli tto jest przezroczyste), o czym mogtes sie przeko-
nac na rysunku 4.7. By¢ moze sadzisz, ze da sie temu zapobiec za po-
moca deklaracji text-shadow: nonej, ale niestety: wtasciwosc
text-shadow jest zupetnie oddzielnym narzedziem i nie spowoduje
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wytgczenia filtra drop-shadow () dla tekstu. Co wiecej, jesli uzytes
atrybutu text-shadow do utworzenia cienia tekstu, to ten cien takze
bedzie podlegat dziataniu funkcji drop-shadow (), co doprowadzi do
wygenerowania cienia rzucanego przez cien! Wezmy na przyktad poniz-
szy kod CSS (wybacz kiczowaty efekt; chodzito mi o zademonstrowanie
dziwacznosci tego problemu):

color: deeppink;
border: 2px solid;
text-shadow: .lem .2em yellow;

filter: drop-shadow(.05em .05em .lem gray);

Przyktad dziatania tego kodu zostat zilustrowany na rysunku 4.8, na kto-
rym widac oba cienie: ten rzucony przez atrybut text-shadow oraz cief
tego cienia, uzyskany dzieki filtrowi drop-shadow ().

play.csssecrets.io/drop-shadow

. POWIAZANE
= Filter Effects SPECYFIKACJE

w3.org/TR/filter-effects

SEKRET #16: NIEREGULARNE CIENIE

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/scss47
http://helion.pl/page354U~rt/scss47

Barwienie obrazow

Wymagania

Model barw HSL, atrybut background-size.

Problem

Zabarwienie obszaru w skali szarosci (albo zdjecia przeksztatconego
w skale szarosci) konkretnym kolorem jest czesto stosowanym i elegan-
ckim sposobem na wizualne ujednolicenie grupy zdje¢ o bardzo zrézni-
cowanych stylach. Czesto efekt ten jest dodawany domyslnie i wytaczany
w przypadku zajscia zdarzenia :hover lub innego rodzaju interakcji
(rysunek 4.9).

Tradycyjnie za pomoca programu do edycji grafiki przygotowywato
sie dwa warianty zdjecia, a potem pisato sie prosty kod CSS odpowiada-
jacy za ich podmienianie. Ta metoda dziata, ale zwieksza objetos¢ kodu
oraz liczbe zadan HTTP, a przy okazji jest koszmarnie uciazliwa w utrzy-
maniu. Wyobraz sobie, ze chciatby$ zmienic kolor uzyskanego efektu:
musiatbys$ otworzy¢ wszystkie zrodtowe zdjecia i utworzyc¢ ich nowe,
monochromatyczne warianty!
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Inne rozwiazania polegaja na natozeniu potprzezroczystego koloru na
zdjecie lub zmianie stopnia przejrzystosci samego zdjecia, wySwietlonego
na jednolitym tle. Te metody tak naprawde jednak nie barwia zdjecia: nie
tylko nie przeksztatcaja wszystkich barw oryginalnego obrazu w odcienie
zadanego koloru, ale tez znaczaco zmniejszaja kontrast.

Istnieja skrypty przeksztatcajace zdjecie na element obiektu
<canvas> i tam poddajace je barwieniu za pomoca JavaScriptu. To
rozwiazanie daje prawidtowa tinte, ale jest stosunkowo wolne i ma ogra-
niczone mozliwosci.

Czy nie bytoby tatwiej zabarwi¢ zdjecie wprost przy uzyciu CSS?

Rozwiazanie z uzyciem filtrow

Poniewaz zaden z filtréw nie daje doktadnie takiego efektu, na jakim nam
zalezy, musimy wykazac sie pewna pomystowoscia i potaczy¢ ich kilka.
Pierwszym filtrem, jaki zastosujemy, bedzie sepia (), ktéra nadaje
zdjeciom blade, stomkowe zabarwienie. Parametr hue wiekszosci pikseli
otrzymanego w ten sposéb obrazu wynosi okoto 35 - 40 (rysunek 4.10).
Jesli takie zabarwienie okaze sie wystarczajace, to problem z gtowy, ale
w wiekszosci przypadkow tak nie jest. Jesli chcemy uzyskac bardziej so-
czysty kolor, mozemy uzycfiltra saturate () do zwiekszenia nasycenia
barw poszczegblnych pikseli. Zatézmy, ze zamierzamy nadac zdjeciu
odcien [140-01] hs1(335, 100%, 50%).W tej sytuacji powinnismy
dos$¢ mocno zwiekszyé nasycenie barw, uzyjemy wiec argumentu o war-
tosci 4. Dobdr wartosci jest uzalezniony od konkretnego przypadku i na
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Ten trik zostat wykorzystany
do pokazania zdje¢ méwcow
na stronie konferencji
CSSConf 2014, z tym ze po
wskazaniu i kliknieciu dane-
go zdjecia wyswietlat sie jego
kolorowy wariant
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og6t nalezy ja okresli¢ ,,na oko”. Jak widaé na rysunku 4.11, wskutek
zastosowania obu wymienionych filtréw nasze zdjecie nabrato ztotego,
cieptego odcienia.

Cho¢ zdjecie wyglada teraz bardzo ciekawie, to nie chcieliSmy prze-
ciez barwi¢ go na bursztynowy kolor, ale na gteboki jaskrawy r6z. Z tego
wzgledu musimy dodatkowo zastosowac filtr hue-rotate (), zmie-
niajacy barwe kazdego piksela o podany kat (na kole barw). Aby uzyskac
barwe znajdujaca sie pod katem 335° ze zrodtowej, ktorej odpowiada kat
mniej wiecej 40°, musimy dodac do niej 295° (335 - 40), czyli:

filter: sepia() saturate(4) hue-rotate(295deg);

U gobry: oryginalne zdjecie

Na dole: po zastosowaniu W ten sposob rzeczywiscie udato sie nam nadac zdjeciu oczekiwang
filtra sepia() kolorystyke. Jego aktualny wyglad ilustruje rysunek 4.12. Jedli efekt ten
miatby by¢ wtaczany po zajsciu zdarzenia :hover lub wskutek innego
rodzaju zmiany stanu elementu, mozna bytoby doda¢ do niego odpo-
wiednie przejscia CSS:

img {

transition: .5s filter;

filter: sepia() saturate(4) hue-rotate(295deg);

Zdjecie w wyniku zastosowa- }
nia filtra saturate() A
img:hover,
img: focus {

filter: none;

play.csssecrets.io/color-tint-filter

Zdjecie po zastosowaniu
kolejnego filtra, hue-rotate()
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Rozwigzanie z trybami mieszania

Metoda z filtrami dziata, ale by¢ moze zwrécite$ uwage na to, ze jej za-
stosowanie daje troche inne rezultaty niz mozna uzyskac przy uzyciu
programu graficznego. Pomimo ze wybraliémy bardzo jaskrawy kolor
barwigcy, efekt jest raczej mdty. Jesli z kolei sprobowalibysmy temu za-
radzi¢ przez zwiekszenie wartosci argumentu filtra saturate(), to
otrzymalibysmy cukierkowy, przesadzony efekt. Na szczescie jest lepszy
sposob, by zrealizowac nasz cel: tryby mieszania!

Jesli kiedykolwiek postugiwates sie programem graficznym takim jak
Adobe Photoshop, to tryby mieszania zapewne nie s3 Ci obce. Pokrotce:
gdy dwa elementy naktadaja sie, tryby mieszania decyduja o tym, jak
beda sie taczyty kolory gérnego elementu z kolorami tego, ktéry znajduje
sie pod spodem. Jesli chodzi o barwienie zdje¢, najbardziej przydat-
nym trybem jest luminosity. Tryb luminosiity zachowuje jasnos¢
(sktadowa L w modelu HSL) gbérnego elementu i przejmuje barwe oraz
nasycenie tta. Wobec tego, jesli temu ttu nadamy docelowy kolor barwiagcy
i natozymy na nie zdjecie z uzyciem wspomnianego trybu mieszania, to czy
nie powinnismy w ten sposéb otrzymac doktadnie takiego zabarwienia,
na jakim nam zalezato (rysunek 4.13)? Porownanie metody z filtra-

Zmiane trybow mieszania wybranych elementéw umozliwiajg dwie m? (u,géry) z metoda z tryba-
witasciwosci: mix-blend-mode (stuzaca do zmieniania trybow miesza- mi mieszania (na dole)
nia catych elementéw) oraz background-blend-mode (umozliwiajgca
stosowanie trybéw mieszania do kazdej warstwy tta z osobna). To ozna-
cza, ze przy barwieniu zdjec ta metodg mamy dwie mozliwosci (niestety
kazda z nich ma swoje wady):

OGRANICZONA
OBSEUGA

umiescic zdjecie w kontenerze wyposazonym w tto w zadanym kolorze;
zamiast zwyczajnie wstawi¢ zdjecie, zastosowac element <di v> z wtasci-
woscig background-image (odwotujaca sie do zdjecia przeznaczonego
do zabarwienia) oraz drugim ttem, pod spodem, w zadanym kolorze.
Wybér jednej z tych metod jest podyktowany wymogami konkretnego
projektu. Na przyktad jesli chcielibysmy zastosowac opisywany efekt
wzgledem elementu <img>, to musielibysmy umiesci¢ go w kolejnym
elemencie. Ale jezeli taki element juz istnieje, moze nim by¢ na przyktad
element <a>, to mozemy postuzyc sie nastepujagcym kodem:

<a href="#something">
<img src="tiger.jpg" alt="Rawrrr!" />

</a>
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Potem za$ do zastosowania omawianego efektu wystarcza juz tylko dwie
deklaracje:

a {
background: hsl1(335, 100%, 50%) ;

img {

mix-blend-mode: luminosity;

Tak jak w przypadku filtréw CSS, brak obstugi trybow mieszania nie wigze
sie z powaznymi skutkami ubocznymi; efekt po prostu nie zostanie wy-
Swietlony, ale samo zdjecie bedzie widoczne.

Warto tez pamietad, ze o ile filtry mozna animowac, to trybow mie-
szania animowac sie nie da. Zobaczytes juz, jak wykona¢ ptynna anima-
cje od kolorowego zdjecia do monochromatycznego obrazu za pomoca
prostego przejscia CSS z uzyciem wtasciwosci i lter. Takiego triku nie
da sie wykonac z trybami mieszania. Nie martw sie jednak, nie oznacza
to, ze zastosowanie animacji w ogéle nie wchodzi w gre — trzeba jednak
pomyslec troche nieszablonowo.

Jak juz wspomniatam, wtasciwos¢ mix-blend-mode powoduje
»Zmieszanie” catego elementu z tym, co znajduje sie pod spodem. To
oznacza, ze jesli za posrednictwem tej wtasciwosci nadamy obrazowi tryb
mieszania Lluminosity, 6w obraz zawsze z czyms sie potaczy. Z kolei
wtasciwos¢ background-blend-mode miesza wszystkie warstwy tta
elementu zawierajace obrazy z warstwami znajdujacymi sie pod nimi,
ale bez uwzgledniania czegokolwiek, co nie nalezy do tego elementu.
W takim razie, co sie stanie, jesli w tle elementu bedzie tylko jedna war-
stwa z obrazem i jedna warstwa z kolorem przezroczystym? Zgadtes: nie
dojdzie do Zzadnego mieszania barw!

Mozemy wykorzystaé to spostrzezenie i uzy¢ wtasciwosci back-
ground-blend-mode do naszych celéw. Przy okazji bedziemy musieli
odrobine zmodyfikowac¢ kod HTML:

<div class="tinted-image"
style="background-image:url(tiger.jpg)">

</div>
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Nastepnie wystarczy napisac kod CSS dla jednego elementu <div>, bo
opisywana metoda nie wymaga dodatkowych elementow:

.tinted-image {
width: 640px; height: 440px;
background-size: cover;
background-color: hsl1(335, 100%, 50%);
background-blend-mode: luminosity;
transition: .5s background-color;

}

.tinted-image:hover {

background-color: transparent;

Jakjuzjednak wspomniatam, zadna z tych dwdch metod nie jestidealna.
Gtéwne problemy, z jakimi mamy tutaj do czynienia, sa takie:

konieczno$¢ sztywnego okreslenia wymiaréw obrazu w kodzie CSS;

to, ze pod wzgledem sktadniowym nie mamy do czynienia zobrazem i nie
zostanie on potraktowany jak obraz przez czytniki ekranowe.

Jak to w zyciu bywa, zadne wyjscie nie jest idealne, ale miate$ przynaj-
mniej okazje zapoznad sie z trzema r6znymi metodami uzyskiwania oma-
wianego efektu, a kazda z nich miata pewne zalety i wady. Wybér jednej
z tych metod jest uzalezniony od specyfiki konkretnego projektu.

play.csssecrets.io/color-tint
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Wyrazy uznania dla Dudleya Storeya (demosthenes.info), ktéry wpadt na
pomyst umozliwiajacy animowanie trybéw mieszania (demosthenes.info/
blog/888/Create-Monochromatic-Color-Tinted-Images-With-CSS-blend).

WYRAZY

UZNANIA
. POWIAZANE
= Filter Effects
w3.org/TR/filter-effects
= Compositing and Blending

w3.org/TR/compositing
= CSS Transitions
w3.org/TR/css-transitions

ROZDZIAE 4. EFEKTY WIZUALNE
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Efekt matowego
szkla

Wymagania

Modele barw RGBA/HSLA.

Problem
Uzytam tutaj wyrazenia Jedno z pierwszych praktycznych zastosowan przezroczystych koloréw
»drugiplan” do okresleniatej  \ CSS polegato na naktadaniu ich na zdjecia albo innego rodzaju skom-

czesci strony, ktéra znajduje

: s plikowany wizualnie ,,drugi plan” w celu zmniejszenia kontrastu tta i po-
sie pod spodem jakiego$

elementu, ale jest widoczna prawienia czytelnosci tekstu znajdujacego sie na wierzchu. Sztuczki tego

dzieki przezroczystosci tego typu robity wrazenie, ale pomimo ich zastosowania tekst czasami nadal

elementu. trudno byto odczytaé, zwtaszcza przy kolorach o duzej przejrzystoscii (lub)
bardzo skomplikowanych ttach. Przyjrzyj sie na przyktad rysunkowi 4.14,
gdzie gtowny kontener na tekst ma pétprzezroczyste biate tto. Kod tego
przyktadu ma taka postac:

<main>
<blockquote>

"The only way to get rid of a temptation[..]"
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<footer>—
<cite>
Oscar Wilde,
The Picture of Dorian Gray
</cite>
</footer>
</blockquote>

</main>

CSS przedstawia sie natomiast tak (dla utatwienia wszystkie nieistotne
fragmenty zostaty pominiete):

body {

background: url("tiger.jpg") 0 / cover fixed;
}
main {

background: hsla(0,0%,100%,.3);

RYSUNEK 4.14.
Pomimo przezroczystego
biatego tta tekst nadal jest
mato czytelny

Jak wida¢, ze wzgledu na to, ze na zdjeciu na drugim planie sporo sie dzie-
je, a stopien krycia (alfa) biatego tta wynosi tylko 30%, tekst jest niemal
nieczytelny. Oczywiscie mogliby$my bez trudu poprawic czytelnos¢ tekstu
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Zwiekszenie wartosci alfa dla
biatego tta poprawia czytel-
nosc tekstu, ale zarazem po-
garsza wizualng atrakcyjnosc
projektu

W ciagu kilku ostatnich lat
popularnosé przejrzystych
elementéw Ul oraz efektu
rozmycia tta zdecydowanie
wzrosty, w miare jak proces
rozmywania przestat stano-
wi¢ powazne obciazenie dla
sprzetu (na rysunku po lewej
stronie zostat pokazany
Apple iOS 8.1, po prawej za$
Apple OS X Yosemite)

Kup ksigzke

poprzez zwiekszenie wartosci parametru alfa dla koloru tta, ale wtedy ca-
to$¢ prezentowataby sie znacznie mniej interesujaco (zob. rysunek 4.15).

“The only way to get rid of a templation is to yield to il.
Resist it, and your soul grows sick with longing for the
things it has forbidden to ilself; with desire for what ils

monstrous laws have made monstrous and unlawful.”
— Oscar Wilde, The Picture of Dorian Gray

W druku problem ten jest czesto rozwigzywany przez rozmycie tych
fragmentow zdjecia, ktére znajduja sie bezposrednio pod ramka z teks-
tem. Rozmyte tta nie sa tak ,geste” pod wzgledem wizualnym, dzieki
czemu umieszczony na nich tekst jest czytelniejszy. Rozmywanie obrazu
wymaga jednak do$¢ duzej mocy obliczeniowej, przez co stosowanie
tego rodzaju trikdw na stronach WWW oraz w interfejsach aplikacji do
niedawna nie wchodzito w rachube. Jednak w miare rozwoju proceso-
row GPU i coraz powszechniejszej sprzetowej akceleracji grafiki sztuczek
z rozmyciem obrazu uzywa sie coraz czesciej. W ciagu ostatnich kilku lat
pojawity sie one w najnowszych wersjach systeméw Microsoft Windows,
Apple iOS oraz Mac OS X (rysunek 4.16).
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Zasprawa filtrablur () pojawita sie tez mozliwos¢ rozmywania elemen-

téw z poziomu CSS. Filtr ten jest sprzetowo przyspieszong wersja prostego

rozmycia dostepnego w SVG, ktére zawsze mieliSmy do dyspozycji. Jesli

jednak zastosujemyfiltr blur () dla elementu uzytego w naszym przykta-

dzie, element ten ulegnie rozmyciu w cato$ci wraz z tekstem, ktéry stanie

sie przez to kompletnie nieczytelny (rysunek 4.17). Czy jest jaki$ sposob,

by poddac rozmyciu tylko drugi plan elementu (na przyktad fragment tta

znajdujacy sie doktadnie pod nim?).

RYSUNEK 4.17.
Zastosowanie filtra blur()
wzgledem elementu zawie-

rajacego tekst tylko pogarsza
sprawe

Rozwigzanie

Jesli przyjaé, ze pozycjonowanie naszego elementu zostato ustalone Mozna to zrobié takze w przy-
wzgledem tta (background-attachement) albo strony (fixed), padku tet o elastycznym
zadanie jest wykonalne, cho¢ troche ktopotliwe. Poniewaz nie mozemy pozycjonowaniu, ale jest to
zastosowac rozmycia bezpoérednio do elementu z tekstem, rozmyjemy ~ Jeszcze bardziej zagmatwane.
pseudoelement umiejscowiony doktadnie za tym elementem. Tto pseu-
doelementu bedzie idealnie pasowac do tta elementu <body>.

Zacznijmy od utworzenia pseudoelementu i zdefiniowania jego po-
tozenia w sposob bezwzgledny z przesunieciami rownymi 0, dzieki czemu
bedzie on przestaniat caty element <main>:

main {
position: relative;

/* [Reszta stylow] */
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Uwazaj podczas wykorzy-

stywania ujemnych
wartosci z-index do
przesuwania elementu
potomnego pod element
rodzica: jesli 6w rodzic jest
zagniezdzony w innych
elementach z wtasnymi
ttami, potomek znajdzie sie
takze pod tymi ttami.

Dlaczego nie uzylismy
background:inherit
dlaelementumain: :be-
fore? Poniewaz wtedy
zostatyby odziedziczone
wtasciwosci elementu main,
anie body, a zatem pseudo-
element réwniez otrzymatby
poétprzezroczyste biate tto.

Kup ksigzke

}
main: :before {
content: '';

position: absolute;

top: 0; right: 0; bottom: 0; left: 0;

background: rgba(255,0,0,.5); /* Na po-

trzeby debugowania */

}

Zastosowali$my ponadto pétprzezroczyste tto w kolorze . red, aby

lepiej widzie¢, co robimy — w przeciwnym razie usuniecie ewentualnych
btedéw bytoby bardzo ktopotliwe, jako ze mamy do czynienia z prze-
zroczystym (a co za tym idzie niewidocznym) elementem. Na rysunku
4.18 pokazano, ze nasz pseudoelement znajduje sie na razie ponad teks-
tem, atym samym go zastania. Mozemy to naprawic, dodajac deklaracje
z-index: -1; (rysunek4.19).

Teraz mozemy juz zastapi¢ poétprzezroczyste czerwone tto takim,

body, main::before {

background: url("tiger.jpg") 0 / cover fixed;

}
main {

position: relative;

background: hsla(0,0%,100%,.3);
}

main: :before {
content: '';

position: absolute;

top: 0; right: 0; bottom: 0; left: 0;

filter: blur(20px);

jakie rzeczywiscie bedzie pasowato do naszego ,,drugiego planu”. Moze-
my to zrobi¢ albo przez skopiowanie tta elementu <body>, albo przez
utworzenie osobnej reguty. Czy po tych zabiegach da sie zastosowac
rozmycie? Sprébujmy:
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RYSUNEK 4.18.
Pseudoelement zastania
tekst

RYSUNEK 4.19.
Pseudoelement zostat
przesuniety pod swojego
rodzica za pomoca deklaracji
z-index: -1;

Jak widaé na rysunku 4.20, niemal sie udato. Efekt rozmycia w $rodku
elementu wyglada doskonale, ale jego natezenie w poblizu krawedzi wy-
raznie spada. Dzieje sie tak dlatego, ze rozmycie zmniejsza zasieg obszaru
pokrytego jednolitym kolorem o warto$¢ rowna promieniowi rozmycia.
Zastosowanie ttaw kolorze. red dla pseudoelementu dobrze pokazuje,
na czym to zjawisko polega (rysunek 4.21).

SEKRET #18: EFEKT MATOWEGO SZKLA
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RYSUNEK 4.20.
Rozmycie pseudoelemen-
tu zadziatato... prawie:
intensywnosc¢ rozmycia jest
mniejsza przy krawedziach
kontenera, co zaburza iluzje
matowego szkta

RYSUNEK 4.21.

Dodanie tta w kolorze

. red utatwia zrozumienie
przyczyny tego zjawiska

Aby zapobiec temu problemowi, powiekszymy pseudoelement tak, by byt
0 co najmniej 20px (tyle, ile wynosi promien rozmycia) wiekszy od kon-
tenera; ponadto zastosujemy margines -20px lub mniejszy, na wszelki
wypadek, w razie gdyby w réznych przegladarkach funkcjonowaty rézne
algorytmy rozmycia. Na rysunku 4.22 pokazano, ze zabiegi te rozwiazuja
problem z zanikaniem rozmycia przy krawedziach, ale zarazem sprawia-
ja, iz rozmycie jest widoczne poza granicami kontenera i przypomina
szeroka smuge, a nie kawatek matowego szkta. Na szcze$cie mozna to
tatwo naprawié: wystarczy dodac deklaracje overflow: hidden;
do elementu main, co spowoduje przyciecie nadmiarowego rozmycia.
Ostatecznie kod wyglada tak jak ponizej, natomiast efekt jego dziatania
ilustruje rysunek 4.23.

ROZDZIAE 4. EFEKTY WIZUALNE
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RYSUNEK 4.22.

Efekt rozmycia przy krawe-
dziach zostat skorygowany,
ale wskutek tego rozmycie
siega poza granice elementu

RYSUNEK 4.23.
Gotowy efekt

body, main::before {

background: url("tiger.jpg") 0 / cover fixed;
}
main {
position: relative;
background: hsla(0,0%,100%,.3);
overflow: hidden;
}
main::before {
content: '';

position: absolute;
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top: 0; right: 0; bottom: 0; left: 0;
filter: blur(20px);

margin: -30px;

Zauwaz, o ile czytelniejszy stat sie teraz projekt strony i jak tadnie sie
prezentuje. Trudno ocenic, czy degradacja tego efektu w przypadku braku
obstugi filtréw jest akceptowalna, czy nie: w takiej sytuacji otrzymamy
bowiem efekt pokazany na poczatku (rysunek 4.14). W ramach rozwia-
zania awaryjnego mozemy zwiekszy¢ krycie koloru tta, aby poprawic
czytelnos¢ tekstu.

ply.cssscrets iofrosted s

. POWIAZANE
= Filter Effects SPECYFIKACJE

w3.org/TR/filter-effects

ROZDZIAE 4. EFEKTY WIZUALNE
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Efekt zagietego rogu

Wymagania

Przeksztatcenia CSS, gradienty CSS,
sekret 12. ,,Przyciete narozniki”.

Problem

Zmiana wygladu jednego z rogdéw elementu (zwykle prawego gornego
albo prawego dolnego) w taki sposéb, by sprawiat wrazenie mniej lub
bardziej realistycznie zagietego, to efekt od lat cieszacy sie niestabnaca
popularnoscia (rysunek 4.24).

Obecnieistnieje kilka metod pozwalajacych uzyskac ten efekt, opra-
cowanych w czystym CSS. Na pomystjednego z nich juz w 2010 roku wpadt
mistrz zastosowan pseudoelementéw, Nicolas Gallagher (nicolasgal-
lagher.com/pure-css-folded-corner-effect). Gtowna zasada tego rodzaju
trikbw polega zwykle na dodaniu w rogu elementu dwoch trojkatéw:
jeden symbolizuje zagiecie, a drugi jest biaty i ma na celu zastoniecie
»prawdziwego” naroznika gtéwnego elementu. Trojkaty te sa zwykle
tworzone przy uzyciu starej sztuczki z ramka.
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CSS-TRICKS treehouse Land your dream job. W kilku starszych wersjach

serwisu css-tricks.com wy-
stepowaty zagiete narozniki,
umiejscowione w prawym
goérnym rogu kazdego
Datalists for Different Input Types artykutu

VIDEOS ALMANAC SNIPPETS FORUMS

1 sarw an HTMLS cate input the ceher day, which had the dropcown afrow on the right, which 've
I~ IR i e ch dat

Tysically, that locks Bke this:_.

Read Article ~

How SVG Shape Morphing Works

Cho¢ na owe czasy rozwigzania tego rodzaju bezsprzecznie byty
godne uznania, dzi$ sa niewystarczajace i ograniczaja nasze mozliwosci
w pewnych sytuacjach:

gdy tto elementu nie jest jednolite, lecz ma postac deseniu, tekstury,
zdjecia, gradientu albo w zasadzie dowolnego obrazu;

gdy zalezy nam na tym, by rog zostat zagiety pod katem innym niz 45°,
albo jesli chcemy, by kat zagiecia byt animowany.

Czy da sie uzyska¢ w CSS bardziej elastyczny efekt zagietego rogu, po-
zbawiony powyzszych mankamentow?

Rozwigzanie dla kata 45°

Rozpoczniemy od utworzenia elementu z przycietym prawym goérnym
rogiem, uzyskanym za pomoca metody z gradientem, opisanej w sekre-
cie 12. ,Przyciete narozniki”. Aby przy uzyciu tej metody otrzymac przy-
ciety prawy gérny rog o wielkos$ci 1em, nalezy zastosowac ponizszy kod.
Efekt jego dziatania zostat pokazany na rysunku 4.25.

background: #58a; /* Rozwigzanie awaryjne */

“The only way to get rid of a
background: temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture
linear-gradient(-135deg, transparent 2em, #58a 0); of Dorian Gray

Na tym etapie potowe zadania mamy wtasciwie z gtowy: wystarczy do-

dac ciemniejszy tréjkat symbolizujacy zagiety rég. Taki tréjkat mozna Punkt wyjécia: element z pra-
utworzy¢ za pomoca kolejnego gradientu, ktéremu przy uzyciu atrybutu wym gornym rogiem przycie-
background-size nadamy odpowiednia wielko$¢, a potem umiejsco- ~ tymza pomoca gradientu
wimy go w prawym goérnym rogu.
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Drugi gradient, odpowie-
dzialny za efekt zagietego
rogu, pokazany niezaleznie
od kontenera. Jasnoszary
tekst pozwala sie zoriento-
wac co do potozenia rogu

“The only way to get rid of a

temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture

of Dorian Gray

Potgczenie dwéch gradien-
tow nie wyglada doktadnie
tak, jak tego oczekiwalismy

Kup ksigzke

Potrzebujemy w tym celu ustawionego pod katem gradientu linio-
wego zdwoma znacznikami koloru, spotykajacymi sie w jego Srodku:

background:
linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)

no-repeat 100% 0 / 2em 2em;

Na rysunku 4.26 pokazano tto tylko z tym jednym trojkatem. Wydaje
sie, ze teraz wszystko sprowadza sie do potaczenia obu efektéw... Ale czy
aby na pewno? Sprébujmy to zrobi¢, pamietajac o tym, ze tréjkat sym-
bolizujacy zagiety rog znajduje sie ponad gradientem odpowiadajacym
za przyciecie naroznika:

background: #58a; /* Rozwigzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)
no-repeat 100% 0 / 2em 2em,

linear-gradient(-135deg, transparent 2em, #58a 0);

Rezultat odbiega od naszych oczekiwan, co pokazano na rysun-
ku 4.27. Dlaczego wielkosSci rogow sie nie zgadzaja? Przeciez obydwu
rogom nadali$my rozmiar 2em!

Przyczyna tej sytuacji (wspomniana juz w sekrecie 12. ,,Przyciete na-
rozniki”) jest taka, ze wielko$¢ 2emw drugim gradiencie odpowiada poto-
zeniu znacznika koloru, jest wiec mierzona wzdtuz ukosnej linii gradientu.
Z kolei dtugos$¢ 2em w przypadku wtasciwosci background-size jest
mierzona wzgledem szerokoscii wysokosci elementu w tle, czyli poziomo
i pionowo.

Jesli chcemy, by oba narozniki spotkaty sie w tym samym miejscu,
musimy wykona¢ jedna z nastepujacych operacji, w zaleznosci od tego,
ktéry zdwoch rozmiaréw wolimy uzyskad:

aby pozostawic¢ wielkos¢ 2em mierzona ukos$nie, powinnismy pomnozy¢
warto$¢ uzyta w deklaracji background-size przez V2;

aby pozostawi¢ wielko$¢ 2em mierzong w poziomie i w pionie, powinni-
$my podzieli¢ potozenie znacznika koloru w gradiencie przez V2.
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Poniewaz atrybut background-size powtarza sie dwukrotnie, a wiek-
szo$¢ innych dtugosci w CSS nie jest mierzona ukosnie, na ogét lepszym
wyjs$ciem bedzie drugie z podanych rozwigzan. Potozenie znacznika ko-

2
loru bedzie zatem wynosito E= 2 %1,414213562, co mozna zaokragli¢
dol.5em:

background: #58a; /* Rozwiqgzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)
no-repeat 100% 0 / 2em 2em,
linear-gradient(-135deg,

transparent 1.5em, #58a 0);

Jak wida¢ na rysunku 4.28, dopiero ten kod daje nam elegancki, elastycz-
ny i minimalistyczny efekt zagietego rogu.

play.csssecrets.io/folded-corner

Rozwigzania dla innych katow

W rzeczywistosci rzadko spotyka sie rogi zagiete doktadnie pod katem
45°, Jesli chciatbys$ uzyskaé ,,0sle ucho” wygladajace nieco naturalniej,
mogtbys wybrac troche inny kat, na przyktad 30°, co bedzie wymagato
podania w parametrach gradientu wartosci -150deg. Jesli jednak po
prostu zmienisz kat zagiecia rogu, to trojkat imitujacy te czes¢ strony
nie dopasuje sie do nowego ustawienia i bedzie wygladat podobnie jak
na rysunku 4.29. Okazuje sie, ze skorygowanie wymiaréw takiego rogu
wcale nie jest proste. Wielkosc¢ tego tréjkata nie jest bowiem podykto-
wana przez kat utozenia, ale przez jego szerokosc i wysokos¢. Jak wobec
tego mozemy wyliczyé potrzebne parametry? No c6z, przyszedt czas na
szczypte... tak, trygonometrii!

Kup ksigzke

“The only way to get rid of a
temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture

of Dorian Gray

RYSUNEK 4.28.

Po zmianie potozenia znacz-
nika koloru niebieskiego gra-
dientu efekt zagietego rogu
wreszcie dziata jak trzeba

Upewnij sie, ze wartos¢

padding dla kontenera
jest co najmniej rowna
wielkosci naroznika, bo
w przeciwnym razie tekst
bedzie czesciowo przestaniat
6w naroznik (pamietaj, ze to
tylko tto), niweczac uzyskane
wrazenie.

“The only way to get rid of a

temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture

of Dorian Gray

RYSUNEK 4.29.
Zmiana kata przyciecia rogu
powoduje taki oto problem
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Trojkat prostokatny 30-60-90

jest tréjkatem prostokatnym,
w ktérym dwa pozostate katy
wynosza 30°i 60°.

f———x———

777777777 Al

y 5@@1
I

Nasz Sciety naroznik w po-
wiekszeniu (na szaro ozna-
czono katy o wartosci 30°)

Funkcje sinus i cosinus
umozliwiaja obliczenie
dtugosci przyprostokatnych
w tréjkatach prostokatnych
na podstawie znanych katow
i dtugosci przeciwprosto-
katnej

Kup ksigzke

Kod ma teraz taka postac:

background: #58a; /* Rozwiqgzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)
no-repeat 100% 0 / 2em 2em,
linear-gradient(-150deg,

transparent 1.5em, #58a 0);

Jak wynika z rysunku 4.30, musimy obliczy¢ dtugosci przeciwprostokat-
nych dwéch trojkatoéw prostokatnych 30-60-90, znajac dtugosé jednej zich
przyprostokatnych. Na podstawie wykresu zaleznosci trygonometrycz-
nych, pokazanego na rysunku 4.31, widzimy, ze znajac katy oraz dtugos¢
jednego z bokow tréjkata prostokatnego, za pomoca funkgji sinus, cosinus
i twierdzenia Pitagorasa mozemy wyliczy¢ dtugosci jego pozostatych
dwoch bokoéw. Z lekcji matematyki (albo dzieki kalkulatorowi) wiemy, ze

3 1
cos30°= BE natomiast sin 30° = > Na podstawie wykresu wiemy tez, ze

1,5 1,5 , .
w naszym przypadku sin 30° =—, oraz ze cos30°=——To za$ oznacza, ze:

1 1,5
-2 o x=2x1,5=>x=3
2 X
3 1,5 2x1,5
No_2 — y—~/3~1,732050808
2 2 V3
y
/,I \\ X: + _‘;.z = rz
,I < \\ :
i \ y
o N cos’ = —
i ~——x—— | X r
\ 1
\ / 1 - l(.
\ // SNO=>
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Na tym etapie mozemy tez obliczy¢ wartosé z, korzystajac z twierdzenia
Pitagorasa:

2=yt =3 43 =319 =112 =243

Dysponujac tg wiedza, mozemy skorygowac wielko$¢ tréjkata:

background: #58a; /* Rozwiqzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)
no-repeat 100% 0 / 3em 1.73em,
linear-gradient(-150deg,

transparent 1.5em, #58a 0);

Na tym etapie zagiety rog prezentuje sie tak jak na rysunku 4.32. Jak
widad, trojkat pasuje do Sciecia, ale wyglada jeszcze mniej naturalnie niz “The only way to get rid of a
poprzednio! Poczatkowo trudno sie zorientowac, dlaczego tak sie dzieje, temptation is to yield to it.”
ale widzieli$my w zyciu wystarczajgco wiele zagietych rogéw, by mie¢ PO R
pewnosc, ze uzyskany efekt zdecydowanie rézni sie od tego, do czego
przywyklismy. Mozemy jednak utatwié sobie zrozumienie, dlaczego éw
rog wyglada tak sztucznie, jesli zagniemy kartke papieru pod mniej wiecej
takim katem, jaki probujemy uzyskac. No c6z — po prostu nie sposéb
zagiac jej tak, by cho¢ w pewnym zakresie przypominata efekt uzyskany

of Dorian Gray

Cho¢ w jakim$ sensie zrea-

lizowalismy swoj pierwotny

zamiar, to okazuje sie, ze

na rysunku 4.32. efekt jest jeszcze mniej prze-
Na przyktadzie prawdziwego zagietego rogu, takiego jak na rysunku konujacy niz wczesniej

4.33, mozemy zobaczy¢, ze powinni$my utworzy¢ tréjkat nieznacznie

obrécony i o tych samych wymiarach co trojkat ,,wyciety” z rogu ele-

mentu. A poniewaz tta nie da sie obréci¢, musimy przenies¢ efekt na

pseudoelement:

.note {
position: relative;
background: #58a; /* Rozwigzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(-150deg,

transparent 1.5em, #58a 0);
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}
.note::before {
content: '';

position: absolute;

top: 0; right: 0;

background: linear-gradient(to left bottom,

transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)

Analogowa wersja zagietego
rogu (ozdobna kartke przy-

gotowaty Leonie i Phoebe width: 3em;
Verou)

100% O no-repeat;

height: 1.73em;

Ten kod powiela efekt z rysunku 4.32, lecz przy uzyciu pseudoelementow.
Nastepny krok bedzie polegat na zmianie orientacji istniejacego trojkata
przez zamiane miejscami wartosci parametrowwidthiheight, co po-
zwoli uzyskac lustrzane odbicie wycietego rogu zamiast jego dopetnienia.
Nastepnie obrécimy uzyskany ksztatt o 30° ((90° — 30°) — 30°) w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, dzieki czemu przeciwprosto-
katna trojkata stanie sie rownolegta do krawedzi $cietego rogu:

.note::before {
content: '';

position: absolute;

top: 0; right: 0;

background: linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.4) 0)
100% O no-repeat;

width: 1.73em;

height: 3em;

transform: rotate(-30deg);

Po wprowadzeniu zmian nasza , kartka z o$lim uchem” wyglada tak
jak na rysunku 4.34. Powoli zmierzamy we wtasciwym kierunku, musimy
jednak doprowadzi¢ do tego, by przeciwprostokatne dwoch tréjkatow
(ciemniejszego oraz tego, ktéry petni funkcje $cietego rogu) pokrywaty
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sie. W tej chwili powinnismy przesunac troéjkat zarowno w poziomie, jak
i w pionie, trudno jest wiec oszacowac parametry takiego przeksztatce- “The only way to get rid of a

nia. Mozemy jednak utatwi¢ sobie zadanie, zmieniajac wartosc¢ atrybu- temptation is to yield to it.”
tu transform-originnabottom right, dzieki czemu punktem DR
odniesienia obrotu stanie sie prawy dolny wierzchotek tréjkata. To za$
oznacza, ze nie ulegnie on przesunieciu podczas przeksztatcania:

of Dorian Gray

RYSUNEK 4.34.
Zmierzamy we wtasciwym
kierunku, ale musimy jeszcze
/* [Reszta stylow] */ przesunac trojkat

.note: :before {

transform: rotate(-30deg);

transform-origin: bottom right;
} “The only way to get rid of a
temptation is to yield to it.”

— Oscar Wilde, The Picture

Jak widaé na rysunku 4.35, teraz wystarczy przesunac tréjkat pio- of Dorian Gray
nowo w gore. Aby wyznaczy¢ doktadnag wartos$¢ tego przesuniecia,
mozemy ponownie skorzysta¢ z geometrii. Z rysunku 4.36 wynika, ze RYSUNEK 4.35.
pionowe przemieszczenie, jakiego powinnismy dokonaé, ma wartos¢ Dodanie deklaracji trans-

x—y=3-+/3~1,267949192, co mozemy zaokragli¢ do 1.3em: form-origin: bottom right;
troche upraszcza sprawe:

teraz musimy jeszcze tylko

-note::before { przesunad tréjkat w pionie

/* [Reszta stylow] */

transform: translateY(-1.3em) rotate(-30deg);

transform-origin: bottom right;

Przyktad pokazany na rysunku 4.37 potwierdza, ze wreszcie udato
sie nam uzyskac zamierzony efekt. Troche to kosztowato zachodu! Ale
poniewaz nasze o$le ucho zostato teraz wygenerowane przy uzyciu pseu- RYSUNEK 4.36.
doelementdw, to mozemy nada¢ mu jeszcze bardziej realistyczny wyglad Wyznaczenie odlegtosci, na

. . . . TP jaka nalezy przesunac tréj-
poprzez dodanie zaokraglonych rogéw, (prawdziwych) gradientéw i cieni

. . kat, wcale nie jest tak trudne,
typu box-shadow! Ostateczna wersja kodu jest taka: na jakie wyglada
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Upewnij sig, ze

przeksztatcenie
translateY () zostanie
wykonane przed obrotem,
poniewaz w przeciwnym
razie tréjkat przemiesci sie
nie w pionie, ale pod katem
30°. Stanie sie tak dlatego, ze
kazde przeksztatcenie
obejmuje caty uktad
wspotrzednych elementu,
a nie tylko sam element!

“The only way to get rid of a

temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture

of Dorian Gray

RYSUNEK 4.37.
Trojkaty wreszcie pasujg do
siebie jak ulat

“The only way to get rid of a
temptation is to yield to it.”
— Oscar Wilde, The Picture

of Dorian Gray

RYSUNEK 4.38.

Po dodaniu kilku efektow
zagiety naroznik wyglada jak
prawdziwy!

R(
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.note {
position: relative;
background: #58a; /* Rozwiqzanie awaryjne */
background:
linear-gradient(-150deg,
transparent 1.5em, #58a 0);
border-radius: .5em;
}
.note::before {
content: '';
position: absolute;
top: 0; right: 0;
background: linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.2) 0, rgba(0,0,0,.4))
100% O no-repeat;
width: 1.73em;
height: 3em;
transform: translateY(-1.3em) rotate(-30deg);
transform-origin: bottom right;
border-bottom-left-radius: inherit;

box-shadow: -.2em .2em .3em -.lem rgba(0,0,0,.15);

Efekty naszej pracy mozesz podziwiaé na rysunku 4.38.

play.csssecrets.io/folded-corner-realistic

Efekt wyglada tadnie, ale czy jest SUCHY? Pomyslmy o typowych popraw-
kach i modyfikacjach, jakie mogliby$Smy chcie¢ tutaj wprowadzic:

= Zmiana wielko$ci elementu oraz innych zwigzanych z nim wymiaréw (na
przyktad odstepu wewnetrznego) wymaga tylko jednej poprawki w kodzie.

= Dwéch poprawek (jedna dotyczy rozwigzania awaryjnego) potrzeba do
zmiany koloru tta.

DZ/DZIAE 4. EFEKTY WIZUALNE
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Zmiana wielkosci zagietego rogu wymaga czterech modyfikacji i kilku
nieoczywistych obliczen.

Pieciu poprawek i jeszcze bardziej skomplikowanych obliczen potrzeba
do zmiany kata zagiecia rogu.

Dwie ostatnie kwestie rzeczywiscie sg ucigzliwe. W tej sytuacji warto sie
pokusi¢ o napisanie domieszki dla preprocesora:

folded-corner ($background, $size,
Sangle: 30deg) {
position: relative;
background: S$background; /* Fallback */
background:
linear-gradient($angle - 180deg,
transparent $size, $background 0);

border-radius: .5em;

$x: $size / sin($angle);
Sy: $size / cos($angle);

&: :before {

content: '';

position: absolute;

top: 0; right: 0

background: linear-gradient(to left bottom,
transparent 50%, rgba(0,0,0,.2) 0,
rgba(0,0,0,.4)) 100% 0 no-repeat;

width: $y; height: $x;

transform: translateY(Sy - $x)

rotate(2*$angle - 90deg);
transform-origin: bottom right;
border-bottom-left-radius: inherit;

box-shadow: -.2em .2em .3em -.lem rgba(0,0,0,.2);
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/* zastosowanie... */
.note {

@include folded-corner (#58a, 2em, 40deg);

- W chwili gdy piszg te “aca:ler:iin ) play.csssecrets.io/folded-corner-mixin

stowa, preprocesor SCSS
nie oferuje wbudowanych
funkcji trygonometrycznych.

Aby méc sie nimi postugiwac, POWIAZANE
mozesz uzy¢ frameworka = CSS Backgrounds & Borders SPECYFIKACJE
Compass (compass-style. w3.org/TR/css-backgrounds

org), a takze jednej z kilku = CSS Image Values

innych bibliotek. Mozesz tez W3.0rg/TR/css-images

napisac potrzebne funkcje
sam, korzystajac z szeregu
Taylora! Z kolei preprocesor
LESS ma wbudowana
obstuge funkcji trygonome-
trycznych.

= CSS Transitions
w3.org/TR/css-transitions

ROZDZIAE 4. EFEKTY WIZUALNE
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Pierwsza specyfikacja standardu CSS zostata
opublikowana w 1996 roku. Byta bardzo krotka,
zwiezta i stosunkowo prosta, po wydrukowaniu
zajmowata niespetna 70 stron. Od tego czasu jezyk
CSS stat sie na tyle ztozonym i zaawansowanym
narzedziem, ze dzis wtasciwie niemozliwe jest, aby
jedna osoba biegle poznata wszystkie jego tajniki.
Obecny CSS wciaz zaskakuje nieoczekiwanymi
mozliwosciami, dalece wykraczajacymi poza proste
ozdabianie stron WWW — gradienty, przejscia,
cienie, ciekawe narozniki, animacje, tamanie tekstu.
Siegnij po te ksiazke i spraw, by pisany przez
Ciebie kod byt zgodny z dobrymi praktykami.

Jesli w miare ptynnie postugujesz sie CSS i chcesz
udoskonali¢ swoj warsztat programisty, a przy

tym lubisz nietuzinkowe, inspirujace rozwigzania,
wykorzystaj ciekawe propozycje autorki — masz
ich do dyspozyciji 47. Dzieki nim poradzisz sobie

z czesto spotykanymi trudnosciami zwigzanymi

z projektowaniem stron WWW. Co wiecej, dzieki
tej ksiazce nauczysz sie tworzyc kod zwiezty, tatwy
w utrzymaniu, elastyczny, lekki i zgodny z obo-
wiazujacymi standardami.
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W tej ksiazce znajdziesz
wskazowki dotyczace:

B dobrych praktyk kodowania
w CSS i standardow w tym
zakresie

B programowania ksztattow,
ramek, cieni, gradientéw

W tworzenia interesujgcych
efektow wizualnych, w tym
uwzgledniajgcych zasady
perspektywy

B regut typografii

B wymogow funkcjonalnosci
strony

B projektowania struktury
i uktadu strony

Lea Verou jest utalentowana programistka, znana z niekonwencjonalnego podejscia do tworzenia
stron WWW. Jest niezalezna ekspertka w grupie roboczej W3C CSS. Wczesniej byla rzecznikiem

programistéw w W3C. Obecnie pracuje w Massachusetts Institute of Technology (MIT) — zajmuje sie
badaniem interfejséw stuzacych do komunikacji miedzy cztowiekiem a maszyna. Chetnie dzieli sie
swoimi doswiadczeniami z innymi — prowadzi bloga, wystepuje na miedzynarodowych konferencjach
i jest autorka popularnych projektéw open source, utatwiajacych prace programistom.
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