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Jak dziata Vue.js?

Na poczatku swojej przygody z Vue.js mozesz poczuc sie przytloczony duza liczbg zagadnien do zrozumienia.
Nie wszystko wydaje si¢ mie¢ sens od samego poczatku. W tym rozdziale obja$niam, jak dziata Vue.js,

i pokazuje, ze nie ma w nim zadnej magii — warto o tym pamieta¢, gdy bede zaglebial si¢ w tajniki
poszczegdlnych zagadnien Vue.js w kolejnych rozdzialach. Tabela 9.1 podsumowuje biezacy rozdzial.

Tabela 9.1. Podsumowanie rozdziatu

Problem Rozwigzanie Listing
Utworz prosta aplikacje webowa Skorzystaj z API DOM (ang. Document Object 9.6

bez pomocy Vue.js. Model — obiektowy model dokumentu).

Utworz prostg aplikacje webowa Utworz obiekt Vue i skonfiguruj go przy uzyciu 9.7

z pomoca Vue.js. wlasciwosci el i template.

Zaprezentuj warto$¢ danych Zdefiniuj wladciwo$¢ danych i uzyj wigzania 9.8
uzytkownikowi. danych.

Zareaguj na dzialania uzytkownika Skorzystaj z dyrektywy v-on. 9.9

za pomocg zdarzern.

Wygeneruj wartosci danych, Zdefiniuj wlasciwos¢ obliczang. 9.10

ktére wymagaja obliczen.

Utworz wielokrotnego uzytku Utworz i zastosuj komponent. 9.11-9.13
funkcjonalng jednostke aplikacji.

Zdefiniuj szablon komponentu jako Skorzystaj z elementu template. 9.14-9.16

kod HTML.

Przygotowania do rozdziatu

Aby utworzy¢ przyktadowy projekt, otwdrz wiersz polecen, przejdz do wybranego katalogu i wykonaj
polecenie z listingu 9.1. To polecenie wymaga posiadania narzedzi z rozdziatu 1. Musisz wykona¢ opisane

w nim operacje, aby utworzy¢ projekt.

Listing 9.1. Tworzenie przyktadowego projektu

vue create nomagic
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Wskazéwka Przyktadowy projekt do tego rozdziatu — podobnie jak do wszystkich innych — mozna pobrac
z serwera FTP wydawnictwa Helion pod adresem f#p.//fip.helion.plprzykiady/vueZwp.zjp.

Gdy zostaniesz poproszony o wybor ustawien, wybierz opcje default. Projekt zostanie utworzony,
a pakiety do wszystkich narzedzi deweloperskich zostang pobrane i zainstalowane, co moze troche potrwac.

Uwaga W trakcie pisania niniejszej ksigzki pakiet @vue/c1i byt dostepny w wersji beta. W zwigzku z mozliwymi
zmianami warto zapoznac sie z erratg dostepng w repozytorium oryginalnego wydania ksigzki pod adresem
https.//github.com/Apress/pro-vue-s-2.

Po utworzeniu projektu do katalogu nomagic dodaj plik vue.config.js o zawartosci jak w listingu 9.2.
Plik ten jest uzywany do konfigurowania narzedzi deweloperskich Vue.js, ktore opisuje w rozdziale 10.

Listing 9.2. Zawartos¢ pliku nomagic/vue.config.js

module.exports = {
runtimeCompiler: true

}

Dodawanie frameworka Bootstrap CSS

Aby doda¢ pakiet Bootstrap CSS do projektu, wykonaj polecenie z listingu 9.3 w katalogu nomagic. Jest to
framework CSS uzywany do stylowania tre§ci HTML w tym rozdziale.

Listing 9.3. Dodawanie pakietu Bootstrap

npm install bootstrap@4.0.0
Po zakonczeniu instalacji otwérz plik src/main.js i dodaj instrukcje z listingu 9.4.

Listing 9.4. Dodawanie Bootstrapa w pliku src/main.js

import Vue from 'vue'
import App from './App.vue'
import "bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css";
Vue.config.productionTip = false
new Vue({
render: h => h(App)
}) .$mount (' #app"')

Ta instrukcja dofaczy style CSS Bootstrapa do treéci przesytanych do przegladarki.

Uruchamianie przyktadowej aplikacji

Projekt utworzony za pomoca polecenia z listingu 9.1 dolacza narzedzia wymagane w procesie tworzenia
aplikacji w Vue.js. Wiecej na temat zasad uzycia tych narzedzi znajdziesz w rozdziale 10. Na razie, aby
uruchomic¢ narzedzia deweloperskie, uruchom polecenie z listingu 9.5 w katalogu nomagic.

Listing 9.5. Uruchamianie narzedzi deweloperskich

npm run serve
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W tym momencie nastapi start serwera deweloperskiego HTTP. Otworz nowe okno przegladarki
i przejdz pod adres http://localhost:8080. Zobaczysz tre$¢ zastepcza jak na rysunku 9.1.

L ] ® ¥ nomagic X +

& C @ localhost:808 « ¥ 00

Welcome to Your Vue.js App

For a guide and recipes on how to configure / customize this project,

check out the

Installed CLI Plugins
Essential Links

Ecosystem

Rysunek 9.1. Uruchamianie przyktadowej aplikacji

Tworzenie aplikacji za pomocg APl modelu DOM

Zaczniemy od utworzenia prostej aplikacji webowej bez uzycia cho¢by odrobiny kodu Vue.js. Nastgpnie
pokaze, jak osiggna¢ ten sam efekt za pomocg podstawowych opcji Vue.js.

W tym celu utworze plik main.js, ktéry zazwyczaj zawiera kod JavaScript odpowiedzialny za inicjalizacje
aplikacji Vue.js. Plik main.js to zwykly plik jezyka JavaScript, co oznacza, Ze mozemy usuna¢ kod
odpowiedzialny za konfiguracje Vue.js i wstawi¢ tam dowolne inne instrukeje.

W listingu 9.6 zamieniam domyslng tres¢ pliku main.js na zwykle instrukcje jezyka JavaScript, ktére
korzystaja z obiektowego modelu dokumentu (DOM). API modelu DOM oferuja wszystkie przegladarki
w celu udostepniania tresci dokumentu HTML w obrebie skryptow jezyka JavaScript. Model DOM
stanowi podstawe dzialania praktycznie wszystkich aplikacji webowych.

Listing 9.6. Zamiana tresci w pliku src/main.js

require('../node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
let counter = 1;

let container = document.createElement("div");
container.classList.add("text-center", "p-3");

let msg = document.createElement("hl");
msg.classList.add("bg-primary", "text-white", "p-3");
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msg.textContent = "Przycisk nie zostal wcisniety";

let button = document.createElement("button");

button.textContent = "WcisSnij mnie";

button.classList.add("btn", "btn-secondary");

button.onclick = () => msg.textContent = “Liczba wciSnieé: ${counter++};
container.appendChild(msg);

container.appendChild(button);

let app = document.getElementById("app");
app.parentElement.replaceChild(container, app);

Nie martw si¢ instrukcjami z powyzszego kodu. W wiekszoéci przypadkow nie bedziesz korzysta¢
z API modelu DOM w projektach Vue.js. Celem tego przyktadu jest przedstawienie pliku main.js jako
zwyklego skryptu, zawierajacego zwyczajny kod JavaScript, ktéry moze korzystaé ze standardowych
funkcji udostepnianych przez przegladarke.

Narzedzia deweloperskie uruchomione za pomocg polecenia z listingu 9.6 automatycznie wykrywaja
zmiany w plikach projektu. Zmiany s kompilowane, pakowane w jeden plik zawierajacy wszystkie funkcje
aplikacji i wysytane z powrotem do przegladarki. Oznacza to, ze po zapisaniu pliku main.js przegladarka
zostanie od$wiezona, a Ty zobaczysz tres¢ jak na rysunku 9.2. Na poczatku widaé prosty komunikat, ale po
kliknieciu przycisku zostaje on zastapiony licznikiem. Licznik bedzie zwigkszac si¢ po kazdym wcisnieciu
przycisku.

OF® ¥ reeage x4

“ 2 D localhost *
€ D localhast S * ¥ @0

BI Agimace ¥ mmpltessndoaa

Przycisk nie zostat wcigniety

Liczba wcisniec: 1

Wekng mnie

Rysunek 9.2. Dzialanie bezposrednio na modelu DOM

Jak dziata aplikacja w modelu DOM?

Z API modelu DOM korzystam w celu utworzenia elementu div, ktéry zawiera elementy h1 i button,
w momencie wykonywania pliku main.js. Jednocze$nie wiaze te elementy z klasami, ktore odpowiadaja
stylom zdefiniowanym we frameworku Bootstrap CSS, okreslajagcymi wyglad tych elementow. Nastepnie
ustawiam stuchacza zdarzen, ktory reaguje na klikniecie przycisku poprzez modyfikowanie stanu licznika
i wy$wietlanie komunikatu w elemencie hl.

Po wykonaniu wyzej opisanych operacji lokalizuje istniejacy w dokumencie element o ID réwnym app
i zamieniam go na utworzony element div.

let app = document.getElementById("app");
app.parentElement.replaceChild(container, app);

Ponizej przedstawiam sposob, w jaki uzytkownik otrzyma aplikacje. Przegladarka wysyla zadanie
pod adres http://localhost:8000, a serwer deweloperski HTTP odpowiada zawarto$cia pliku index.htmi:
<!DOCTYPE html>
<htm1>

<head>

<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0">
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<title>nomagic</title>
</head>
<body>
<div id="app"></div>
</body>
</htm1>

Zaznaczylem wyraznie element zamieniany przez kod w jezyku JavaScript. To wlaénie tu znajdzie si¢
kod HTML generowany w JavaScripcie.

Gdy serwer wygeneruje odpowiedz na zgdanie HTTP przegladarki, automatycznie zostanie wstawiony
element script, ktory wezyta plik JavaScript zawierajacy caty kod projektu. Mozesz to sprawdzi¢, klikajac
prawym przyciskiem myszy w oknie przegladarki i wybierajac z menu kontekstowego opcje Wyswietl
Zrédto strony.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0">
<title>nomagic</title>
</head>
<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/javascript" src="/app.js"></script>
</body>
</htm1>

Dostarczony plik JavaScript zawiera kod z pliku main.js i wszelkie jego zaleznos$ci. Przegladarka
wykonuje instrukcje w pliku JavaScript, co prowadzi do wygenerowania omowionej wczeséniej tresci.

Kod HTML powstaly w wyniku polgczenia statycznych fragmentéw z pliku index.html i dynamicznych
znacznikéw wygenerowanych przez plik main.js mozna podejrze¢ poprzez klikniecie prawym przyciskiem
w oknie przegladarki i wybranie opcji Zbadaj w menu kontekstowym. W ten sposob zobaczymy widok na
zywo dokumentu, utworzony za pomoca API modelu DOM.

<!IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1.0">
<title>nomagic</title>
</head>
<body>
<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-primary text-white p-3">Przycisk nie zostal wcisSniety</hl>
<button class="btn btn-secondary">Wcisnij mnie</button>
</div>
<script type="text/javascript" src="/app.js"></script>
</body>
</htm1>

Efekt nie jest zbyt imponujacy, ale w ten sposéb pokazujemy, ze zwykly kod JavaScript, z pomocg API
modelu DOM, réwniez moze by¢ uzywany do zamiany elementéw w dokumentach HTML, a takze do
tworzenia nowej tresci i reagowania na zdarzenia pochodzace od uzytkownika. To sa podstawy kazdej
aplikacji webowej — w tym takze tej tworzonej w Vue.js.
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Tworzenie obiektu Vue

Aplikacje Vue.js rowniez korzystaja z API modelu DOM do tworzenia tresci HTML, reagowania na zdarzenia
i aktualizowania wartosci danych. Réznica polega na tym, ze podejscie z zastosowaniem Vue.js jest bardziej
eleganckie, fatwiejsze do zrozumienia i bardziej skalowalne.

Przed chwilg skorzystatem z pliku main.js jako wygodnej metody wykonania kodu JavaScript, jednak
jego gléwnym celem w aplikacji Vue.js jest utworzenie obiektu Vue, ktéry stanowi punkt startowy calej
aplikacji. W listingu 9.7 zamieniam kod API modelu DOM w pliku main.js na zestaw instrukcji, ktory
tworzy obiekt Vue, i przywracam tym samym plikowi main.js jego pierwotne przeznaczenie.

Listing 9.7. Tworzenie obiektu Vue w pliku src/main.js

require('../node modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue"
new Vue({
el: "#app",
template: “<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
Vue: Przycisk nie zostal wcisniety
</h1>
<button class="btn btn-secondary">
Wcisnij mnie
</button>
</div>"

bs

Instrukcja import jest niezbedna do zaimportowania obiektu Vue z modulu vue, pobranego do katalogu
node_modules w momencie utworzenia projektu. Obiekt Vue zostal utworzony za pomoca stowa
kluczowego new, a konstruktor przyjal obiekt konfiguracji, ktérego wtasciwosci pozwalaja na kontrole
zachowania aplikacji i definiujg tresci przedstawiane uzytkownikowi.

W tym przyktadzie mamy do czynienia z dwoma wilasciwosciami konfiguracji: el i template. Obiekt
Vue korzysta z wlasciwosci el, aby zidentyfikowa¢ element, ktory zostanie zamieniony przez zawarto$¢
aplikacji w pliku index.html. Wlaéciwos¢ template dostarcza zawartos¢ HTML, ktdra zamieni dotychczasowa
zawarto$¢ elementu ukrytego za wlasciwoscia el. Jak pewnie pamigtasz, te zadania musiatem z pomoca
API modelu DOM wykonywa¢ recznie w poprzednim przykladzie.

W listingu 9.7 ustawiam wlasciwoé¢ el na wartos¢ #app, ktora pobiera element o id réwnym app.
Ustawiam wlasciwos¢ template w taki sposdb, aby zawierata te sama strukture kodu HTML co w listingu
9.6. Tym razem moge jednak po prostu napisa¢ kod HTML, zamiast tworzy¢ identyczna konstrukeje za
pomoca wywolan kodu JavaScript. Obiekt konfiguracji jest zdefiniowany w kodzie JavaScript, co oznacza,
ze kod HTML w nim osadzony musi by¢ zawarty jako prawidtowy tancuch znakéw JavaScript. Skorzystatem
z grawisa (znaku '), dzigki czemu jestem w stanie pisa¢ kod w wielu wierszach, przez co jest on tatwiejszy
do odczytu.

Ostrzezenie Mozesz korzystac z wiasciwosci template tylko, jesli przestonites ustawienia projektu jak
w listingu 9.2. Domyslnie funkcja do przetwarzania tekstéw zawierajgcych szablony jest wytaczona w Vue.js.

Po zapisaniu zmian w pliku main.js przegladarka zostanie od$wiezona, a tre$¢ bedzie przypominac te
z rysunku 9.3. Zmienila sie tre$¢ komunikatu, a takze kolor tla.
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Rysunek 9.3. Zastosowanie obiektu Vue

Stosowanie obiektu Vue

Moj obiekt Vue wyswietla zawartos¢ HTML uzytkownikowi, ale to tylko cze$¢ funkeji, ktére sa mi potrzebne.
Kolejnym krokiem jest dodanie danych i wyswietlenie ich uzytkownikowi. W listingu 9.8 dodaj¢ zmienna
counter i modyfikuje fanicuch template tak, aby zostal wyswietlony uzytkownikowi.

Listing 9.8. Dodawanie zmiennej do pliku src/main.js

require('../node modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue"
new Vue({
el: "#app",
template: “<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
Liczba wcisnieé: {{ counter }}
</h1>
<button class="btn btn-secondary">
Wcisnij mnie
</button>
</div>",
data: {
counter: 0
}
1s

Dodatem wlasciwo$¢ data do obiektu konfiguracyjnego aplikacji. Obiekt definiuje wlasciwo$¢ counter
z warto$cig poczatkowa réwna zero. Aby wyswietli¢ warto$¢ licznika, stosuje proste wigzanie danych
w elemencie hl.

<hl class="bg-secondary text-white p-3">
Liczba wcisniec: {{ counter }}
</h1>

Wigzania danych to niezwykle wazna funkcja Vue.js, ktora taczy obiekt data z treécig wlasciwosci
template. Gdy Vue.js wy$wietla tres¢ szablonu, poszukuje w nim wigzan danych, rozpoznaje je jako
wyrazenia jezyka JavaScript i dofacza wynik operacji jako kod HTML. W tym przypadku wigzanie danych
odwoluje sie do jednej z wladciwosci obiektu data. W rezultacie warto$¢ zmiennej counter zostanie
wstawiona na stron¢ w elemencie hl.
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Dane s3 reaktywne, od$wiezane na zywo — oznacza to, Ze zmiana warto$ci wlasciwosci counter
zostanie automatycznie odzwierciedlona w elemencie hl. Po utworzeniu obiektu Vue nastepuje przetworzenie
obiektu data i zamiana wladciwosci, przez co mozliwe jest wykrycie zmian w ich wartosciach.

Konsekwencje¢ reaktywnosci danych wida¢ w narz¢dziu Vue Devtools. Otwoérz narzedzia
deweloperskie za pomoca klawisza F12, przejdz na zakladke Vue i kliknij element <Root>. W panelu po
prawej stronie przesun kursor na element counter i kliknij przycisk +, aby zwiekszy¢ jego warto$¢. Vue.js
wykryje zmiane wartosci wlasciwoéci i przetworzy kod szablonu ponownie, generujac efekt jak na rysunku
9.4. Szczegoly instalacji tej wtyczki znajdziesz na stronie https://github.com/vuejs/vue-devtools.

[ XX DevTools - localhost:8080/
[ ﬂ Elements Console Sources Network Perfarmance Memory Application Security Audits Vue H
W' Ready Detected vie 2522 D # C
Q Filter components Tr Root> Q Filter inspected data
<Root> = $wmo v data
counter: @ —
LK ¥ nomagic x +
€« C O localhost:2080 * ¥ @O0

i1 Aplikacie  Dodaj tutaj zakladki, do kidrych cheesz mie szybki dostep. Impor tujfzakiadki..

. r

Liczba wcisniec:

Wecisnij mnie

Rysunek 9.4. Zmiana wartosci zmiennej reaktywnej

Dodawanie funkgji obstugi zdarzenia

Kolejnym krokiem w tworzeniu tego przykladu jest zwiekszenie warto$ci zmiennej counter automatycznie
po Kliknigciu przycisku. Poprzednio moglem powiaza¢ funkeje obstugi zdarzenia bezposrednio za pomoca
instrukgji jezyka JavaScript. Tym razem zastosuje inne podejécie (listing 9.9).

Listing 9.9. Obstuga zdarzenia w pliku src/main.js

require('../node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue"
new Vue({
el: "#app",
template: “<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
Liczba wcisniec: {{ counter }}
</h1>
<button class="btn btn-secondary" v-on:click="handleClick">
Wcisnij mnie
</button>
</div>",
data: {
counter: 0
}’
methods: {
handleClick() {
this.counter++;
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s

Atrybut, ktéry dodaje do elementu button, to dyrektywa. Jest to mechanizm Vue.js, ktéry pozwala
na rozszerzenie funkcjonalnosci elementu HTML. W tym przypadku skorzystalem z dyrektywy v-on, aby
umozliwi¢ obstuge zdarzenia c1ick przycisku. Wiaze je z metodg hand1eClick, ktora zostala zadeklarowana
we wlasciwo$ci methods obiektu konfiguracyjnego Vue. Obiekt methods definiuje funkcje handleClick, ktora
zwigksza warto$¢ zmiennej counter.

Skoro Vue.js dziala reaktywnie, zmiana wartoéci zmiennej counter pociaga za soba ponowng ewaluacje
wigzania danych w elemencie h1, a w konsekwencji — zmian¢ komunikatu wyswietlanego uzytkownikowi
(rysunek 9.5).

@8 ® ¥ nomagic x|

® & ® W nomagic x4
&« C @ localhost:8080 * ¥ @0

8080 v
& @ localhost:B080 e N i aplikacje W templatesanddata

11 Aplikacie ¥ templatesanddata

Weignij mnie

& @ localhostB0RD * ¥ 00

¥ templatesanddata

Liczba wcisn

sz
AL,
L= 1

Weignij mnie

Rysunek 9.5. Obstuga zdarzenia

Modyfikacja komunikatu

Ostatnig zmiang niezbedng do zréwnania tego przykladu z poprzednim jest wyswietlenie innego komunikatu,
gdy uzytkownik nie zdazy jeszcze klikna¢ przycisku. Aby osiggna¢ ten sam efekt za pomoca obiektu Vue,
wprowadzilem zmiany w listingu 9.10.

Listing 9.10. Wyswietlanie warunkowego komunikatu w pliku src/main.js

require('../node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue"
new Vue({
el: "#app",
template: “<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
{{ message }}
</h1>
<button class="btn btn-secondary" v-on:click="handleClick">
Wcisnij mnie
</button>
</div>",
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data: {
counter: 0

}9

methods: {

handleClick() {
this.counter++;
1

1
computed: {
message() {
return this.counter == 0 ?
"Przycisk nie zostat wcisniety" : "Liczba wcisnigé: ${this.counter}";

1s

Wrtasciwos¢ computed okresla wartoéci danych, ktore wymagaja dokonania pewnych operacji (czesto
obliczen), aby uzyskac rezultat. W tym przykladzie korzystamy z wyrazenia, aby sprawdzi¢ warto$¢
wiasciwosci counter i na podstawie tego sprawdzenia zwracamy tekst. Nowo obliczona wlasciwos¢ nazywa
sie message i wy$wietlamy jej wartoé¢ w elemencie hl, umieszczajac nazwe w wigzaniu danych, tak jak
wczeéniej zrobiliémy to ze zmienng counter.

Gdy uzytkownik klika przycisk, dyrektywa v-on wywoluje metode hand1eC11ck, ktora zwigksza wartos¢
zmiennej counter. Vue.js wykrywa zmiang i ponownie ewaluuje wyrazenia wigzan danych zdefiniowane
w treéci szablonu. Otrzymujemy nowg warto$¢ dla obliczonej wlasciwosci, ktéra to wartos¢ jest wyswietlana
uzytkownikowi za pomoca elementu hl (rysunek 9.6).

L ] & ¥ nomagic ® 4+

&« G @ localhost 808 ¥ @O0

i3I Aplikacie  Dedaj tutaj sakdacki, do kidrych choass mied siybk
¥ nomagic x o+

C

@ localhost:A0A0

Liczba wcisniec: 1

Weisnij mnie

Rysunek 9.6. Zastosowanie wlasciwosci obliczanej

Zasada dziatania obiektu Vue

Obiekt Vue ma taki sam zakres funkcjonalny jak kod zastosowany w listingu 9.6, jednak dzigki Vue.js
aplikacja ma znacznie lepsza strukture, co pozwala na latwiejsze zarzadzanie i rozwijanie oprogramowania
niz w przypadku pracy z modelem DOM. Trudno doceni¢ Vue.js, patrzac tylko na obiekt z listingu 9.10,
jednak juz w tym przyktadzie wida¢ strukture, w ktérej istnieje podzial na tres¢, logike i dane aplikacji jak
na rysunku 9.7.

Szablon obiektu Vue dostarcza tres¢ HTML, ktora widzi uzytkownik. Ponadto otrzymujemy wigzanie
danych i dyrektywe zdarzenia, ktdra zapewnia interaktywno$¢ aplikacji. Dane aplikacji zawierajg
wiasciwos$¢ counter i wladciwo$¢ obliczona msg, a logika, ktdra taczy je ze soba, jest zawarta w metodzie
handleClick.
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Szablon Okno przegladarki
Obliczona
whasciwosi¢ msg -"“'“*-\ Wigzanie Element h1
/ danych > {{message}}

Wiasciwosé
counter

\ Dyrektywa |
Metoda | zdarzen
handleClick

Element button
Wcisnij mnie

AP obiektowego modelu danych

Rysunek 9.7. Struktura aplikacji

Komponenty w praktyce

Obiekt Vue pomaga oddzieli¢ rézne aspekty aplikacji, jednak rezultat wcale nie jest satysfakcjonujacy.
W wigkszosci projektéw obiekt Vue jest uzywany do skonfigurowania aplikacji, ale jej zasadnicze funkcje sg
definiowane za pomocg komponentow, ktdre rozszerzaja mozliwoéci obiektu Vue. Ponadto komponenty
mogg by¢ definiowane w plikach zawierajacych uzyteczng mieszanke réznego rodzaju tresci.

Komponenty definiuje si¢ w plikach z rozszerzeniem .vue. Tuz po utworzeniu projekt zawiera plik
App.vue; w listingu 9.11 przedstawiam jego nowa zawartos¢.

Listing 9.11. Zamiana zawartosci pliku src/App.vue

<script>
export default {
template: “<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
{{ message }}
</h1>
<button class="btn btn-secondary" v-on:click="handleClick">
Wcisnij mnie
</button>
</div>",
data: function () {
return {
counter: 0
}

}3
methods: {
handleClick() {
this.counter++;
}

1
computed: {
message()
return this.counter == 0 ?
"Przycisk nie zostal wcisniety" : “Liczba wcisnieé: ${this.counter}™;
1
}
}
</script>
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Komponent przedstawiony w listingu 9.11 zawiera te same funkcje co w przypadku definicji w obiekcie
Vue, z wyjatkiem tego, ze wlasciwosci jezyka JavaScript sg zdefiniowane w elemencie script. Na pierwszy rzut
oka moze wydawac sig, ze nie jest to duze usprawnienie, ale jest to dobry przyklad na to, ze komponenty sa
obiektami Vue, podobnymi do tego z pliku main.js. Komponenty pozwalaja na tworzenie aplikacji z wielu
komponentow, ktére mozna taczy¢, aby zapewnié uzytkownikowi zaawansowane mozliwosci.

Kod w jezyku JavaScript jest zawarty w elemencie script z tym samym zakresem funkcjonalnym co
obiekt Vue. W poréwnaniu z wersjg ze zwyklym obiektem Vue s3 dwie zmiany. Pierwsza z nich dotyczy
koniecznoéci wyeksportowania obiektu konfiguracji:

export default {
// ...wlasciwosci konfiguracji zostaly pominiete...

}

W ten sposob obiekt moze zosta¢ zaimportowany ze swojego modutu, co osiggamy w listingu 9.12.
Druga zmiana polega na wyrazeniu wlasciwoéci data w formie funkgji:

data: function () {
return {
counter: 0
}
}’

Wrhasciwos¢ data otrzymuje funkeje, ktora zwraca obiekt. Wlasciwosci tego obiektu dostarczaja
wartosci danych dla komponentu. Jest to nieco dziwne podejscie, ale Vue.js wymaga tego, aby zapewnic,
ze kazdy komponent dysponuje wiasnymi danymi.

Rejestracja i wdrazanie komponentu

Komponenty nalezy zarejestrowaé w Vue.js przed pierwszym uzyciem. Z reguty odbywa si¢ to w pliku
main.js. W listingu 9.12 zamieniam konfiguracj¢ obiektu Vue w taki sposob, aby skorzysta¢ z nowego
komponentu.

Listing 9.12. Konfiguracja komponentu w pliku src/main.js

require('../node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue";
import MyComponent from "./App";
new Vue({
el: "#app",
components: { "custom": MyComponent },
template: “<div class="text-center">
<hl class="bg-primary text-white p-3">
To jest gtowny plik main.js
</h1>
<custom />
</div>"

s

Pierwsza nowa instrukcja korzysta ze stowa kluczowego import, ktore importuje modut z pliku App.vue
i nadaje mu nazwe MyComponent. Zgodnie z konwencja nazwa pliku powinna by¢ uzywana jako nazwa
importu, ale mozesz skorzysta¢ z takiej nazwy, ktéra wydaje Ci si¢ najbardziej sensowna.
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Kolejna zmiana polega na dodaniu wlasciwosci components do konfiguracji obiektu Vue. Ta wlasciwosé
powoduje otrzymanie obiektu, ktory dostarcza do Vue.js liste elementéw HTML i skojarzonych z nimi
komponentéw. W tym przypadku skonfigurowatem wlagciwo$¢ components tak, aby element custom zostat
skojarzony z komponentem MyComponent, do ktérego odwoluje sie w pliku App.vue.

Zmienitem takze tre$¢ szablonu (template), dzigki czemu zawiera on prostszy zbidr elementéw HTML,
wirdd ktorych zawarty jest element custom.

Gdy obiekt Vue podczas przetwarzania swojego szablonu napotka element custom, element ten zostanie
zastgpiony przez treé¢ zdefiniowang w ramach komponentu w pliku App.vue. W rezultacie uzytkownik
otrzyma polaczenie kodu HTML z wlasciwoéci template komponentu, a takze z wlasciwosci template obiektu
Vue. Po zapisaniu zmian przegladarka zostanie od$wiezona, a Ty zobaczysz tres¢ jak na rysunku 9.8.

L] ® ¥ nomagic X +

& - C @ localhost:8080 * ¥ O

To jest gtowny plik main.js

Przycisk nie zostat wcisniety

Wcisnij mnie

Rysunek 9.8. Komponent w praktyce

Obiekt Vue zazwyczaj nie wyswietla swojej wlasnej tre$ci. Zgodnie z konwencja kod HTML umieszcza
si¢ w szablonie komponentu, jak w listingu 9.13.

Listing 9.13. Usuwanie tresci szablonu w pliku sr¢/main.js

require('../node_modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css")
import Vue from "vue";
import MyComponent from "./App";
new Vue({
el: "#app",
components: { "custom": MyComponent },
template: "<custom />"

s

Obiekt Vue zastepuje element div w pliku index.html trescig elementu custom, zadeklarowana
w elemencie template komponentu. Po zapisaniu zmian zobaczysz kompletny przyktad aplikacji,
jak na rysunku 9.9.

Oddzielanie szablonu od kodu JavaScript

Szablony komponentu mozna definiowad za pomoca wlasciwo$ci template, jednak warto rozwazy¢ inne
podejécie, ktére preferuje wielu programistéw. W listingu 9.14 usuwam wlasciwos¢ template i zastepuje ja
elementem template, zgodnie z typowa metoda deklarowania komponentéw.
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® 58 ¥ omagic x4+
« @ @ localhos! « ¥ 00
2% aplikacie  Dodaj tutaj zakia heesz mied % ¥ il x &
€ C @ localhost 8080 * ¥ 00

Przycisk nie zostal- VY] 3t apiacie Do tutal zakioaki do kéryeh chessz mise s2ybk

Liczba wcisniec:

Weisnij mnie

Rysunek 9.9. Kompletna przyktadowa aplikacja

Listing 9.14. Zastosowanie elementu template w pliku src/App.vue

<template>
<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
{{ message }}
</h1>
<button class="btn btn-secondary” v-on:click="handleClick">
Wcisnij mnie
</button>
</div>
</template>
<script>
export default {
data: function () {
return {
counter: 0 }
1,
methods: {
handleClick() {
this.counter++;

1
}9
computed: {
message() {
return this.counter == 0 ?
"Przycisk nie zostal wciSniety" : “Liczba wciSnieé: ${this.counter}™;
}
}
}
</script>

Element template zawiera t¢ sama tre$¢ co wlasciwos¢ template, ale to podejscie pozwala na traktowanie
kodu w wigkszosci edytorow jako HTML, co owocuje wsparciem na poziomie edytora, takim jak
autouzupelnianie nazw czy oznaczanie bledéw. Nic si¢ nie zmienia w wygladzie i zachowaniu — ta zmiana
ma na celu uczynienie procesu deweloperskiego tatwiejszym.

Tworzenie odrebnych plikéw JavaScript i HTML
Nie kazdy lubi faczy¢ kod JavaScript z HTML-em w tym samym pliku. Je$li tak jest i w Twoim przypadku,

to mozesz tworzy¢ odrebne pliki na oba rodzaje kodu. W listingu 9.15 przedstawiam przykiad pliku
zawierajacego wylacznie kod HTML.
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Listing 9.15. Zawarto$¢ pliku src/App.html

<div class="text-center p-3">
<hl class="bg-secondary text-white p-3">
{{ message }}
</hl>
<button class="btn btn-secondary" v-on:click="handleClick">
Wcisnij mnie
</button>
</div>

W listingu 9.16 usuwam zawarto$¢ elementu template i dodaje¢ atrybut src, ktory informuje Vue.js,
ze tre$¢ komponentu mozna znalez¢é w odrebnym pliku HTML.

Listing 9.16. Odwotanie do pliku HTML w pliku src/App.vue

<template src="./App.htm1" />
<script>
export default {
data: function () {
return {
counter: 0 }
}, methods: {
handleClick() {
this.counter++;
}
1
computed: {
message() {
return this.counter == 0 ?
"Przycisk nie zostal wcisniety" : “Liczba wcisnieé: ${this.counter};

}
}

</script>

Podsumowanie

W tym rozdziale wyjasnilem, ze Vue.js korzysta z tego samego API modelu DOM do tworzenia aplikacji
webowych, ktére moze by¢ uzywane w czystym, ,,waniliowym” JavaScripcie. Za Vue.js nie kryje sie
bowiem zadna magia. Jak przekonasz si¢ w kolejnych rozdzialach, cho¢ mozna bezposrednio korzystaé
z API modelu DOM, Vue.js zapewnia duzo przydatnych funkgji, ktére pozwalajg na tworzenie bardziej
eleganckich, mozliwych do zarzadzania i skalowalnych funkcji. W kolejnym rozdziale objasnie strukture
projektow Vue.js i dziatanie narzedzi deweloperskich.
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zamowien, 137
edytor produktéw, 178
formularz walidacji, 141
funkcje administracyjne, 161
koszyk zakupowy, 121
lista produktéw, 104, 106
magazyn danych, 101
magazyn produktéw, 103
obstuga
danych, 150
rozliczenia, 137
wyszukiwania, 157
przetwarzanie cen, 106
REST-owa ustuga sieciowa, 98, 117
rozliczenie, 121
skalowanie, 149
stronicowanie listy produktow, 108
style CSS, 97
uruchamianie aplikacji, 101
wdrazanie, 181, 185, 188
wybor kategorii, 114
wyb6r produktow, 126
wys$wietlanie zawarto$ci koszyka, 128
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zamoéwienia, 121
zarzgdzanie zamdwieniami, 169
sloty
nazwane, 377
0 ograniczonym zasiegu, 378
stowo kluczowe
async, 92
await, 92
const, 73
debugger, 234
let, 72
new, 506
return, 245
sortowanie, 305
SPA, 44
SSR, server-side rendering, 45
stan, 454, 468
stosowanie
aliasu trasy, 289, 518
argumentow wlasnej dyrektywy, 621
biblioteki do obstugi animacji, 598
domieszki, 627
funkeji, 68
funkcji walidacji, 354
komponentéw, 359
komponentéw asynchronicznych, 494
lintera, 226
magazynu danych, 449, 456
modulow, 86
moduléw magazynu danych, 474, 475
modyfikatoréw
dyrektywy v-model, 343
obstugi zdarzen, 320
wlasnej dyrektywy, 622
obietnic, 91
propa, 369
propow, 368
przejscia, 593, 601-604
przestrzeni nazw modutow, 478
REST-owych ustug, 427
slotow komponentéw, 376
slotéw nazwanych, 377
slotéw o ograniczonym zasiegu, 378
systemu trasowania, 507
wiasciwosci obliczanych, 303
wtyczki, 633
wyrazen regularnych, 525
wyrazen wlasnych dyrektyw, 620
zdarzen poczatkowych, 608
zdarzen przej$é, 606
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straznik
nawigacji, 562
trasy, 166, 577
stronicowanie, 151
danych, 303
struktura
dyrektywy v-bind, 275
dyrektywy v-on, 311
podkatalogow, 24
projektu, 213
style
Bootstrapa, 58
CSS, 28,272
stylowanie
elementow
HTML, 29
acza routera, 542
nawigacji, 543
formularzy, 62
tabel, 60
szablon, 205
szyna zdarzen, 420, 421
lokalna, 424

7

S

$rodowisko programistyczne, 21, 46

T

tabele

naprzemienne kolorowanie wierszy, 296

tablice, 79, 287
modyfikacja zawartosci, 80
odczyt, 80
przegladanie zawarto$ci, 81
stron, 155
wbudowane metody, 82
wykrywanie zmian, 296
zamiana obiektu, 298
testowanie
aplikacji, 186
funkgji koszyka, 132
klas zagniezdzonych, 551
ustugi sieciowej, 100
transformacja, 219
CSS, 595
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trasowanie
do wyswietlania komponentéw, 507
URL, 122, 503, 535, 601
konfiguracja, 592
zaawansowane, 559
trasy
definiowanie, 548
dynamiczne dopasowywanie, 522
nazwane, 528, 566
ochrona, 562
typu catchall, 517
zagniezdzone, 546
tresci
dynamiczne, 29
zastepcze edytora, 177
trwale przechowywanie danych, 38
tworzenie
domieszek komponentéw, 626
dwukierunkowych wigzan modeli, 333
elementéw nawigacji, 550, 592
funkgji, 68
globalnego filtru, 131
komponentow, 138, 589
komponent6w rozliczenia, 138
kontenera Dockera, 188, 189
listy produktow, 104
lokalnych szyn zdarzen, 424
magazynu danych, 101, 452
magazynu produktéw, 103
moduléw, 86
obiektéw komponentow, 390
obiektu Vue, 198
pliku danych, 185
pliku paczki, 188
projektu, 24, 210
projektu Sklep sportowy, 95
reaktywnych ustug, 415
REST-owej ustugi sieciowej, 98
siatki, 60
tras nazwanych, 528
tras zagniezdzonych, 546
trasy typu catchall, 517
ustugi, 411, 419
ustugi HTTP, 440
ustugi obstugi bledéw, 444
wersji produkcyjnej, 234
wiazania, 334
wigzania do tablicy, 346
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tworzenie
wierszy tabeli, 288
wlasnych dyrektyw, 616
wlasnych zdarzen, 373
wtyczki, 632
wtyczki Vue.js, 629
zadan, 36

typy, 72
prymitywne, 74

U

uktlad aplikacji, 547
ukrywanie elementéw, 274, 582
upraszczanie wigzan dwukierunkowych, 337
URL

trasowanie, 503
uruchamianie

aplikagji, 101, 189

REST-owego serwera, 432
ustuga, 411

HTTP, 440

obstugi bledow, 444

reaktywna, 415

sieciowa, 98

szyny zdarzen, 420
ustawianie

atrybutéw, 279, 280

pojedynczych stylow, 277

wlaéciwoéci elementu, 282

wlasciwoéci HTMLElement, 281
usuwanie bialych znakéw, 345
uwierzytelnianie, 161, 182

'

Vue Router, 511
Vuejs, 19, 43

w

walidacja, 141, 144, 351-354
wartoéci logiczne, 74
wdrazanie, 185, 233
aplikacji, 188
komponentu, 204
sklepu sportowego, 181
wersje pakietéw, 216
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wigzania
do elementdw typu select, 341
do pdl tekstowych, 338
do przyciskow, 339
do réznych typéw danych, 346
do tablicy, 346
dwukierunkowe, 333
z elementami formularzy, 338
wigzanie danych, 239, 247, 248
wybér komponentéw, 486
wywolywanie metod, 254
widzet, 135
wlasne
dyrektywy, 616, 622
elementy HTML, 371
wartoéci dla przyciskow, 349
warto$ci formularza, 348
zdarzenia, 373
wlasciwosci, 58
elementdw, 283
HTMLElement, 281
obiektow zdarzen, 313
obiektu, 298, 300
$route, 521
walidacji, 142
obliczane, 249, 250, 251, 303
odpowiedzi Axios, 438
w magazynie danych, 461
zdefiniowane w obiekcie wigzania, 619
wstrzykiwanie zaleznoéci, 405, 411, 412, 417
wtyczki, 629, 632, 633
wybor
fragmentéw zawartosci, 270
kategorii, 114
komponentow, 486
produktéw, 126
tablicy elementow, 346
wys$wietlanych elementow, 272
zdarzenia nawigacji, 541
wyliczanie wlasciwosci obiektu, 298
wylaczanie podpowiedzi, 497
wyrazenia
lambda, 72
regularne, 525
ztozone, 247
wysylanie zdarzen, 420
wyszukiwanie produktow, 157
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wy$wietlanie
bledéw, 224, 447
kodu HTML, 265
komponentéw, 485, 507
komponentéw-dzieci, 410
listy zadan, 31
produktu, 408
trasowanego komponentu, 123
wartoéci danych, 244
wybranych elementéw, 267, 268
zawartosci koszyka, 128
zdarzen, 446
komponentu, 487
warto$ci danych, 246
wywolanie zwrotne, 395
wywolywanie metod, 254

X

XSS, Cross-Site Scripting, 435

yA

zadania
tworzenie, 36
zakonczone, 34
zamiana treéci zastepczych, 26
zamoOwienia, 169
zarzgdzanie
propagacja zdarzen, 320
zamOwieniami, 169, 172
zdarzeniami obserwatora, 484
zasada dziatania
SPA, 44
dyrektyw, 618
obietnic, 90
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zasieg CSS, 367
zawarto$¢ tekstowa elementu, 263
zdarzenia, 200, 309, 312
duplikacja, 326
faza celu, 323
faza przechwytywania, 322
klawiatury, 328
metody, 313
modyfikatory, 320, 325
myszy, 327
nastuchiwanie, 317
nawigacji, 541
obserwatora, 484
obstuga, 311
odbieranie, 421
propagacja, 320, 324
przejs¢, 606
tworzenie, 373
wlasciwosci obiektow, 313
wysylanie, 420
wys$wietlanie, 446
zlozono$é¢ aplikacji, 46
zmiana
adresu URL, 509
rozmiaru strony, 113
straznika, 568
tredci, 111
zmienne, 72
jako wlasciwosci obiektow, 84

Z

zadania HTTP, 221, 428, 436
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Zmien swojg strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] | dotacz juz dzisiaj! % o
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Vue.js 2: zyskaj wieksze mozliwosci
| pisz najlepsze aplikacje!

Vue.js jest frameworkiem, ktéry stuzy do budowy nowoczesnych, reaktywnych i skalowanych aplikacji
WWW, a przy tym utatwia korzystanie z komponentéw wielokrotnego uzytku. Framework ten powstat jako
narzedzie do szybkiego prototypowania, a teraz dynamicznie sie rozwija i ewoluuje, dzieki czemu liczba
dostepnych funkcji stale rosnie. Prostocie i wszechstronnosci zawdziecza ogromne uznanie deweloperéw.
Z cala pewnoscia mozna go uznac¢ za narzedzie niezbedne kazdemu, kto buduje kompleksowe aplikacje
WWW i pragnie utrzymywac wysokie standardy.

Dzieki tej ksiazce dowiesz sie, czym jest Vue.js i jak rozpoczac z nim prace, przekonasz sie takze, jakie
ma mozliwosci. Nauczysz sie budowac dynamiczne aplikacje wykorzystujace wtasciwosci nowoczesnych
przegladarek internetowych i urzadzen. Odkryjesz zalety wzorca MVC (model — widok - kontroler) i do-
wiesz sie, jak zadziwiajaco sprawnym jezykiem stat sie JavaScript. Zapoznasz sie z anatomia projektu
Vue.js, z procesami kompilacji i transformaciji oraz nabierzesz biegtosci w postugiwaniu sie zaawanso-
wanymi funkcjami frameworka. Liczne przyktady pozwolg Ci na niemal natychmiastowe przetestowanie
opisywanych zagadnieni w praktyce. W rezultacie bardzo szybko bedziesz przygotowany do tworzenia
zaawansowanych, reaktywnych i dynamicznych aplikacji WWW!

W tej ksiazce miedzy innymi:

¢ zarys budowy frameworka, jego instalacja i sposoby wykorzystania
* wzorzec MVC i architektura aplikacji w Vue.js 2

¢ dynamiczne aplikacje WWW po stronie klienta

¢ korzystanie z ustug REST

¢ rozszerzanie i modyfikowanie Vue.js w zaleznosci od potrzeb

Adam Freeman — jest doswiadczonym specjalista IT. Kierowat zespotami inzynieréw w wielu firmach,
ostatnio jako dyrektor ds. technologicznych i dyrektor ds. operacyjnych w miedzynarodowym banku.
Po przejsciu na emeryture poswieca czas na pisanie znakomitych ksigzek i biegi diugodystansowe.
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