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Czesc strony ,,Poznaj opinie”

Przejdzmy zatem do tresci dostgpnych po wybraniu menu Co mowig.
Chodzi tu z pewnoscig o publikacje opinii klientow. Jeszcze zanim omoéwig
projekt graficzny strony, zastandwmy sie, dlaczego warto umieszcza¢ takie
tredci na stronie.

Przede wszystkim w ten sposob restauracja udowadnia, ze jest odwiedzana
przez gosci. Recenzje umieszczone na stronie nie biorg si¢ znikad, a jesli sa
one zawsze pozytywne, najpewniej wplyna rowniez na opinie innych oséb.
Oczywiscie klienci musza mie¢ na uwadze to, ze prezentowane komentarze
moga by¢ manipulowane i dlatego s3 one bardzo wygodnym sposobem
promowania produktéw lub miejsc. Jednakze na tres¢ opinii tworca strony
nie ma wplywu, poniewaz jest to opinia klienta. Z tego wzgledu na stronie
moga pokaza¢ si¢ wpisy, ktdre nie przysparzaja chwaly profesjonalnej witry-
nie WWW.

Sekeja prezentujagca opinie gosci jest nieco luzniejsza cze¢scig witryny, dlate-
go bardzo czesto pomaga uratowa¢ klimat strony. Jesli tresci witryny sa na
bardzo wysokim poziomie, jej powaga moze spowodowaé pewien dyskom-
fort uzytkownika. Miedzy innymi dlatego ta czg$¢ witryny ma zosta¢ poka-
zana na koncu — chodzi o to, by w pamieci uzytkownika pozostato tylko
dobre wrazenie wywotane wtasnie przez nia.

Po tych refleksjach mozemy wreszcie napisac pare stow na temat restauracji.
Ewentualna zmiana tresci na prawdziwe opinie bedzie zaleze¢ od klienta. W tej
chwili naszym celem jest utworzenie takich recenzji, ktére dla kazdego po-
tencjalnego konsumenta beda zachecajace. Najpierw zajrzyjmy do projektu
strony, aby sprawdzi¢, jak wyglada zakladka z prezentacjami komentarzy gosci
(rysunek 4.29).

Jak wida¢, strona z opiniami klientéw nie zostala zaprojektowana w jakis
specjalny sposob. Wyglada na to, ze grafik znudzil si¢ projektowaniem
szczegolow. Jest to jednak dobre rozwigzanie, jesli chodzi o UX, poniewaz
znany schemat jest o wiele bardziej przyjazny dla ogladajacego niz kolejny
nowy element. Zastanéwmy sie teraz nad trescig opinii.

Mamy do uzupelnienia trzy pola, do ktérych nalezaloby przypisa¢ grafiki
(maja one przedstawia¢ sylwetki komentujacych). Dobrym pomystem bedzie
przeznaczenie jednego z nich na element lekko humorystyczny. Przez to
uzyskamy skrécenie dystansu do uzytkownika. Tym zabawnym elementem
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POZNAJ OPINIE

Bella Food nie mialaby sensu bez naszych Gosci. Opinie Klientow s3 dla
nas bardzo wazne!

d finibus arcu. Nullam in erat et ex rutrum ult Donec maximus
imperdiet ex, et elementum massa fermentum non, Pellentesque vulputate elit quis
felis malesuada, ac maximus est tempor

~MICHAL

id finibus arcu. Nullam in erat et ex rutrum ultricies. Donec maximus
imperdiet ex, et elementum massa fermentum non. Pellentesque vulputate elit quis
felis malesuada, ac maximus est tempor

~MICHAL

Suspendisse id finibus arcu. Nullam in erat et ex rutrum ultricies. Donec maximus
imperdiet ex, et elementum massa fermentum non. Pellentesque vulputate elit quis
felis malesuada, ac maximus est tempor.

~MICHAL

Rysunek 4.29. Tekst w nagtéwku jest w porzqdku, mozemy go wiec pozostawic

nie moze by¢ jednak pierwsza opinia — pdzniej uzytkownik przeczyta dwa
powazniejsze komentarze. Nie moze to by¢ réwniez druga recenzja. Najod-
powiedniejszym miejscem dla takiego wesolego akcentu bedzie ostatnia opi-
nia — zacznijmy wiasnie od niej.

Aby zwigkszy¢ szanse na skrocenie dystansu do uzytkownika, warto wzbu-
dzi¢ w nim pozytywne emocje. Dlatego tez zastosujemy tekst zwigzany
z pracownikami restauracji. Postawmy na osobe, ktdra juz znamy ze slajdow.
Warto przy tym pamietad, do jakiej grupy wiekowej si¢ zwracamy. W tym
przypadku beda to raczej osoby mlode. Napiszmy zatem opinie, ktora
moglby wyglosi¢ Jan Nowak — mezczyzna pracujacy w lokalu od dobrych
kilku lat (rysunek 4.30).

?

.

Kiedy poszukiwatem miejsca do odbycia praktyk uczniowskich, trafitem do tej

restauracji. Zostalem przyjety - zespét z radoscia powital mnie w firmie.

Rysunek 4.30. Trzecia opinia

Kup ksigzke

Postanowitem pozostac diuzej. Dzis mowig tu do mnie "panie kierowniku" :)

~JAN

Taka tres¢ dobrze si¢ prezentuje. Dzigki takiej opinii dowiadujemy sig, ze
w restauracji pracujg mlodzi ludzie, a to rzeczywiscie ma duzy wpltyw na
jej funkcjonowanie. Wroé¢my wiec do pierwszej opinii. Jak juz wezesniej

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/bootgr
http://helion.pl/page354U~rt/bootgr

Rozdziat 4. Zaczynamy wtasny projekt w Bootstrapie — plan witryny 95

wspomnialem, jezeli manipulujemy opiniami, warto podkresla¢ w nich wta-
$ciwosci, ktére uwazamy za cenne. W przypadku branzy gastronomicznej
moze to by¢ szybkos¢ obstugi, mity i fachowy personel czy odpowiednio
skomponowane menu. Pierwsza opinia przybierze zatem taka forme jak na
rysunku 4.31.

Restauracja Bella Food to moje ulubione miejsce spotkan z bliskimi. Przemita
obsluga, krotki czas przygotowania positku, szeroki wybor dan w menu - te atuty

O szczegdlnie mnie urzekly.

~MICHAL

Rysunek 4.31. Taka tres¢ buduje zaufanie do restauracji

Taka recenzja z pewnoscia wzbogaci zawarto$¢ merytoryczng strony i wzbu-
dzi zaufanie klienta.

Druga opinie skonstruujemy podobnie, jednak wieksza role powierzymy
w niej bliskim naszego zadowolonego goscia. Mogli oni np. odwiedzi¢ restau-
racje wezesniej i mu ja poleci¢. Dodatkowy przekaz, ktdry chcemy w ten
sposob skierowa¢ do klienta, brzmi: najwyrazniej Bella Food jest porzgdnym
lokalem, skoro sie jg poleca znajomym. Sama opinia moze by¢ zakonczona
wyrazem pozytywnego zaskoczenia (rysunek 4.32).

Moi znajomi polecili mi te restauracje, méwili, Ze musze j3 zobaczyc. Gdy po raz
pierwszy tam przyszedlem, lekko sie zdziwitem - nie wiedziatem, ze w mojej

miejscowosci jest taki mily lokal!

~ADRIAN

Rysunek 4.32. Opinia, ktérq umiescimy na miejscu drugim

Kup ksigzke

Calo$¢ prezentuje sie¢ naprawde dobrze. Napisalismy kilkanascie linijek
tekstu, aby podkresli¢ wiele cennych zalet, ktore przyczynia sie do czestszych
wizyt klientéw. Teraz warto sie zastanowi¢, jak zapisa¢ t¢ strong w kodzie
HTML. W praktyce taka opinia jest cytatem z wypowiedzi konkretnej osoby.
Whasciwym semantycznie znacznikiem do zapisywania cytatéw jest block
>quote. Posiada on atrybut cite, pozwalajacy na odnoszenie sie do witryny,
z ktérej pochodzi dana tre§¢. Nie wykorzystamy go w naszej sytuacji, ponie-
waz w rzeczywistosci Zrédlem cytatow bedzie strona, na ktérej opublikujemy
wypowiedzi. Takie odwotania bylyby troche nielogiczne. Rodzi si¢ jednak
kolejne pytanie: czy Bootstrap jest w stanie ulatwi¢ nam prace¢ nad ta
czescig kodu? Odpowiedz brzmi: tak, jest w stanie (rysunek 4.33).
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Rysunek 4.
Bootstrap jest

poteznym

narzedziem comments, Tweets, etc) that feature a left- or right-aligned image alongside|

o wielkich

mozliwosciach

Kup ksigzke

33. Media object

Abstract object styles for building various types of compenents (like blog

textual content.

Default media

The default media displays a media object (images, video, audio) fo the left or right of a content block.

EXAMPLE

Media heading

Cras sit amet nibh libero, in gravida nulla. Nulla vel metus scelerisque ante sollicitudin
commodo. Cras purus odio, vestibulum in vulputate at. tempus viverra turpis. Fusce
condimentum nunc ac nisi vulputate fringilla. Donec lacinia congue felis in faucibus.

W praktyce naszym zadaniem bedzie wylacznie przebudowa strony ze sche-
matu blokowego na semantyczny. Nie jest to trudne, poniewaz juz wiemy,
jakie znaczniki do tego wykorzystamy. Jezeli jednak dokladniej spojrzymy
na strukture tego elementu, zauwazymy cze$¢ opisang jako Media heading.
Projekt strony wykonany przez grafika nie zawiera tego elementu, ale moze-
my go uzy¢ w celu okreslenia postaci osoby, ktéra wyraza opinie o restaura-
cji. Dzieki odpowiedniej stylizacji osiaggniemy zamierzony efekt.

Prawdopodobnie prezentacja opinii jest ostatnim elementem, ktdry moglismy
zmodytikowac¢ jako osoby zajmujace si¢ projektem witryny od strony jej za-
wartosci merytorycznej. Warto w tym miejscu podsumowac nasze dokonania.

Utworzonym tresciom nadali$my charakter dostosowany do potrzeb.
Zarowno projektantowi, jak i klientowi (wlascicielowi restauracji) zalezy na
doborze odpowiednich komentarzy. Jezeli potencjalny gos¢ restauracji trafi
na jej strone i bedzie mile zaskoczony poziomem prezentowanych tresci,
wzrosng szanse na to, ze odwiedzi on lokal rowniez w rzeczywistosci.
Okazuje sie wigc, Ze interesy projektanta, klienta i konsumenta sg zbiezne.

Poswiecilismy bardzo duzo uwagi zagadnieniom odpowiedniego przygo-
towania tre$ci pod katem merytorycznym. Przyczyna jest prosta: to wasnie
tre$¢ buduje strone, poniewaz jest ze swojej natury no$nikiem informacji.
W praktyce wigkszos$¢ elementoéw graficznych pelni gtéwnie funkcje ozdob-
ne. Elementy te poprawiaja odbiér strony przez uzytkownika, ale nie sa
czynnikiem warunkujacym jej uzytecznos¢. Przydatnos¢ strony wynika
z informagji, jakie prezentuje uzytkownikom. W tym miejscu warto przywo-
ta¢ przyklad karuzeli. Najczesciej jest ona rodzajem galerii stuzacej do
wyswietlania zdje¢, niemniej bez trudu mozemy w karuzeli zaprezentowaé
zdjecie wraz z opisem. Taka praktyka jest jednak bardzo zta, poniewaz
w razie problemoéw z zaladowaniem plikow graficznych nie mozemy przeka-
za¢ uzytkownikowi zadnych informacji. Tych klopotéw unikniemy;, jesli tek-
sty umiescimy poza karuzela: nawet jezeli zdjgcia nie zostang wyswietlone,
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uzytkownik otrzyma informacje tekstowa. Teksty na ogoél sa przystepnym
dla uzytkownika sposobem przekazywania informacji. Mozna je zredagowaé
tak, aby byly zrozumiale i spojne w tresci oraz formie. Jesli tematyka kazdej
sekcji witryny jest powigzana z tematyka innych sekcji, fatwiej utrzymac
konsekwentny i logiczny przekaz informacyjny calego projektu.

Warto zatem pamigta¢ o znaczeniu odpowiedniego przygotowania tresci
strony. Zdarzajg sie przypadki, ze wlasnie opracowaniu zawartodci stron
trzeba pos$wieci¢ o wiele wiecej czasu niz pisaniu samego kodu zrédtowego.
Taka sytuacja jest czesto spotykana w przypadku doswiadczonych twdrcow
stron, ktorzy ukonczyli juz setki projektéw. Potrafig oni bez trudu zadba¢
o atrakcyjny wyglad strony, a przeciez wyglad ma za zadanie tylko wzbudzi¢
u ogladajacego zaciekawienie — wazniejszym zadaniem jest dostarczenie
informacji, a to juz zalezy od tresci strony.

Ostatnia czes¢ strony — stopka

Pozostalo nam juz tylko oméwienie ostatniej czesci strony — stopki. Stopka
zawiera informacje o mozliwych sposobach nawigzania kontaktu z restau-
racja (rysunek 4.34).

PRZEKONALES SIE?

Niezaleznie od odpowiedzi - odwied# nas!

RESTAURACJA BELLA FOOD
MIASTO, ULICA NAZWA ULICY 00
123 456 789

email@domain.com

Rysunek 4.34. Czes¢ strony , Kontakt”

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/bootgr
http://helion.pl/page354U~rt/bootgr

98

Bootstrap. Tworzenie wiasnych stylow graficznych

Jak wida¢, nie ma tutaj niczego szczegdlnego. Jedynym elementem nieco
wytamujacym si¢ z konwencji przyjetej w calym projekcie jest mapa — nie
zostala ona dostosowana do okreslonej szerokosci tak jak inne skladowe
strony. Prezentuje si¢ jednak fadnie i pozwala na ukazanie wigkszego frag-
mentu terenu bez zmiany skali. Ponizej mapy mamy adres, numer telefonu
oraz adres e-mail. By¢ moze zastanawiasz sie, czy to nie jest zbyt mato. Bra-
kuje tutaj elementow zwigzanych z mediami spoteczno$ciowymi, takich jak
odnosniki do serwiséw typu Facebook czy YouTube. Warto jednak pamie-
ta¢, ze niewielka restauracja nie musi utrzymywa¢ profili na kilkunastu
portalach spotecznosciowych, nawet jesli strona na Facebooku jest wygod-
nym miejscem do prezentowania réznych treéci. Uznajmy jednak, ze restau-
racja nie korzysta z tego rodzaju mozliwosci — wlasnie dlatego w tej czesci
strony nie uwzgledniliémy zadnych faczy do tego typu portali.

Aby utatwi¢ sobie prace nad stopka, do napisania kodu mapy wykorzystamy
narzedzia oferowane przez Google Maps — po prostu udostepnimy frag-
ment mapy. W przypadku adresu uzyjemy znacznika address, ktory pozwoli
na nadanie tej czedci strony wartosci semantycznej. Jest to zreszta jedna
z nielicznych sytuacji, w ktérych mozna zastosowa¢ znacznik wymuszajacy
famanie linii (czyli znacznik br).

Latwo zauwazy¢, ze ta cze$¢ strony jest ostatnig ze wszystkich réwniez z po-
wodu zawartych w niej tresci. W naturalny sposéb mozna potraktowa¢ ja
jako stopke, poniewaz dane kontaktowe umieszcza si¢ najczesciej wiasnie
tam. Uznajmy zatem, Ze dane kontaktowe nie bedg umieszczone w elemen-
cie zawartym w znaczniku main, a znajdg si¢ po prostu w znaczniku footer
calej strony internetowe;.

Podsumowanie pracy nad szablonem

Kup ksigzke

W ten sposéb zaprojektowaliémy calg strone WWW, zaréwno jej tresci,
jak i (po czesci) kod strukturalny. Aby ulatwic¢ sobie wykonanie kolejnych
zadan, zbierzmy wszystkie uwagi, jakie nam si¢ nasunely do tej pory:

¢ Zakladka Start jest do usuniecia, a jej funkcjonalno$¢ przeniesiona
zostanie do logo restauracji.

¢ Obrazek powitalny otrzyma rozmiar wynoszacy 100% wysokosci ekranu.

¢ W miare mozliwosci nalezy wykorzystac efekty graficzne dostarczane
przez CSS3 (takie jak jasno$¢, stopien rozmycia, kontrast itd.).
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¢ Dla galerii wersja full screen jest niezalecana, a do budowy samej
galerii zostanie wykorzystane narzedzie Bootstrap Image Gallery.

¢ Karuzela postuzy do zaprezentowania zespotu pracownikéw restauracji.
¢ Nalezy pomyséle¢ nad lekkim przeredagowaniem tekstow.
¢ W przypadku podstrony o nagrodach i osiggnieciach nalezy:

¢ usung¢ kolorowe tfa ikon oznaczajacych poszczegdlne nagrody;

¢ zmniejszy¢ rozmiary ikon;

¢ zapewni¢ graficzne wyrdznienie elementu, ktéry w danej chwili

jest aktywny;
¢ zastosowac Font Awesome;
¢ wykorzysta¢ mozliwosci zakladek (Tabs) z Bootstrapa.

¢ Sekcja O nas zostanie oparta na elemencie Media Object,
ktéry jest natywny w Bootstrapie.

¢ W stopce strony wykorzystamy mape z Google Maps.

Skoro okredlilismy juz bardzo powierzchownie treéci strony, warto zastano-
wic si¢ nad ogoélnym projektem witryny. Jest to bardzo wazne, poniewaz jesli
wczesnie przyjmiemy pewne zatozenia dotyczace projektu i jego wykonania,
oszczedzimy sobie niepotrzebnych rozterek podczas samego pisania. Po za-
poznaniu sie z ksztaltem strony mamy optymalny moment do podjecia tego
rodzaju decyzji.

Praca 0gdina nad szablonem

Technologiami, ktére idg wspdétmiernie z pisaniem kodu HTML, sg zaréw-
no arkusze CSS, jak i skrypty JavaScript. W tej ksigzce skupimy sie na
pierwszej z nich. Obecnie funkcjonuja setki rozwigzan usprawniajacych
tworzenie front-endéw aplikacji. Doskonalym przykfadem takiego narzedzia
jest wlasnie Bootstrap, ktory zapewnia responsywnos¢ tworzonych elemen-
tow. Dzigki temu projektant moze si¢ juz tylko skupi¢ na projektowaniu
charakterystycznych czeéci strony. Tak zwane preprocesory zdecydowanie
ulatwiajg pisanie kodu stylizujgcego strong. Preprocesorami zastosowanymi
w Bootstrapie sg Less i Sass (rysunek 4.35).
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Rysunek 4.

35.

Bootstrap korzysta
zlessiSass {lESS}

Kup ksigzke

Preprocessors
Bootstrap ships with vanilla CSS, but its
source code utilizes the two most
popular CSS preprocessors, Less and
Sass. Quickly get started with
precompiled CSS or build on the source.

W praktyce mozna si¢ tatwo przekona¢, ze preprocesory rzeczywiscie
ulatwiajg pisanie kodu CSS. Co prawda nawet bez tego mozemy w CSS
korzysta¢ ze zmiennych, ale nie jest to tak wygodne jak przy uzyciu prepro-
cesorow, ktére wstepnie przetwarzajg arkusze kaskadowe. Co wiecej, kod
zwigzany z dziedziczeniem rowniez jest latwiejszy do napisania:

// Declaring variables

@border-width: 1px;
Ored: #842210;

// Using variables
div.header-title {
border: @border-width solid @red;

.descritpion{
border-bottom: Gborder-width+2 dashed #eee;
1
}

Powyzszy krotki kod zostal napisany za pomoca preprocesora Less. Jak
mozna go rozumiec? Jak wida¢, najpierw zdefiniowano zmienne o réznych
typach wartosci. Jedna z nich przechowuje warto$¢ wyrazona w pikselach,
druga za§ — kolor w zapisie szesnastkowym. Tak na marginesie: nazwa
zmiennej red moze by¢ mylaca, gdyz zmienna ta wcale nie musi nie$¢ infor-
macji o kolorze czerwonym. Niemniej zastosowanie zmiennych nieco
zwieksza mozliwoéci programisty. Sam preprocesor potrafi odrézniaé dziata-
nia matematyczne od np. nazwy zmiennej. Bez przerw pomiedzy liniami
kodu oraz komentarzy opisany kod zajmuje osiem wierszy. Jak obszerny
moze by¢ ten sam kod napisany wylacznie w CSS?

div.header-title {
border: 1px solid #842210;

}

div.header-title .descritpion {
border-bottom: 3px dashed #eeeeee;

}
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Jak widag, kod zajat szes¢ linii. Czy w takim razie Less nie sprawia, ze kod
jest dluzszy? Oto6z niekoniecznie. Na pewno natomiast ulatwia pisanie
kodu. W przypadku pierwszego fragmentu kodu moglismy doda¢ wartos¢
do zmiennej, a w przypadku drugiego musieliSmy ja jawnie napisac.
Ewentualna zmiana szeroko$ci obramowania z 3px na 4px réwniez bylaby
bardziej skomplikowana. Wezmy tez pod uwage, ze zaprezentowany tu
przyktadowy kod nie jest dlugi, dlatego nie pozwala na pokazanie tego, ze
mozna wykorzysta¢ zmienne kilkakrotnie. Wyobrazmy sobie, ze chcieliby-
$my, aby krawedz elementéw w stylach miata o jeden piksel wigcej. W Less
takg zmiane naniesiemy bardzo szybko, przez zwiekszenie wartosci zmiennej
o jeden, jesli za$ operujemy bezposrednio na stylach, musimy przeglada¢
caly kod i recznie zmienia¢ poszczegdlne wartosci. Jak widaé, Less moze
okaza¢ sie przydatny. Pamietajmy jednak, ze w praktyce i tak otrzymujemy
kod CSS. W efekcie interpretacji plikéw o formacie .less uzyskujemy
kod w postaci normalnego arkusza stylow. Nalezy sobie zatem zada¢ bar-
dzo wazne pytanie: czy nasza strona jest na tyle obszerna, ze wymaga zasto-
sowania dodatkowego narzedzia? Jesli mowimy o stronie restauracji Bella
Food, odpowiedZ brzmi: nie. W praktyce jedynie zwolniliby$my tworzenie
strony. Natomiast jesli chodziloby o duzy portal, gdzie poprawki trzeba
wprowadza¢ w bardzo szybkim tempie, wykorzystanie preprocesora byloby
bardzo dobrym rozwigzaniem. Nasz projekt jest jednak produktem skonczo-
nym, w ktorego przypadku korekty wynikajace z bledéw lub ewentualnych
aktualizacji beda fatwe do wprowadzenia. Nie zmienia to jednak faktu, ze
zapoznanie si¢ z tematyka dotyczaca preprocesoréw poszerza wiedze o ko-
dzie CSS, dlatego warto pozna¢ co najmniej jeden z takich preprocesordw.

To takze jeden z powodéw, dla ktorych nie traktujemy preprocesoréw jako
narzedzi do bezposredniego stosowania. Nie kazdy zna preprocesory i umie
je wykorzystywa¢. Wyjasnienie zasad ich uzywania nie jest celem tej ksigzki.
Poza tym réwnie dobrze mozna pisa¢ zwyczajny kod CSS.

Drugim waznym zagadnieniem, o ktérym juz wspominalem, jest pisanie
nazw zgodnych z Block Element Modifier. Bootstrap zostal napisany w duzym
stopniu z poszanowaniem tej konwencji. Znowu warto sobie zada¢ pytanie,
czy nasz projekt jest wystarczajaco duzy, aby stosowaé te metodologie.
Spojrzmy po raz drugi na fragment kodu:

.block_element--modifier {}

Jezeli mamy zamiar pisa¢ kod stylow w taki sposob, musimy mie¢ na uwa-
dze to, ze bedziemy musieli stylizowa¢ kazdy element przy uzyciu zwyklego
CSS, np.:
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.aboutus__header--title {}
.contact__header--title {}
.gallery header--description {}

Zatem bedziemy musieli wystylizowa¢ taka klase. Jak by to wygladalo bez
BEM?
.aboutus > .header > .title {}

.contact > .header > .title {}
.gallery > .header > .description {}

Czy w takim razie nie bytoby wygodniej zastosowaé preprocesor, ktéry
pozwala na tworzenie nowych klas w tych juz istniejacych? Tak, byloby.
Teraz tez wiemy, dlaczego Bootstrapa nie oparto w 100% na BEM — kod
styléw bylby naprawde o wiele dtuzszy! Lepszym rozwigzaniem jest stosowa-
nie wylacznie zwyktych nazw klas.

Jesli teraz przyjrzysz si¢ liscie zagadnien, ktora sporzadzilismy jeszcze przed
omowieniem uzycia preprocesordw oraz BEM, dojdziesz do wniosku, ze
prawdopodobnie najwiecej pracy czeka nas przy przygotowywaniu prezenta-
cji szczegdlnych osiagniec restauracji. Juz niedtugo si¢ przekonasz, jak bardzo
Bootstrap potrafi wspomodc programiste. Bez takiego frameworka trzeba by-
toby wykona¢ o wiele wiecej pracy.

Waznym atutem strony jest szybko$¢ dzialania. Aby strona bogata w tresci
pracowala wydajnie, trzeba postara¢ si¢ o mozliwie najszybsze tadowanie
sie witryny. Wlasnie tej kwestii poswigcony bedzie kolejny rozdzial. Dowiesz
sie w nim, ktdre elementy mozna poprawi¢, aby zwigkszy¢ wydajnos¢ dziata-
nia strony.

ZADANIA

1. Zbadaj, jak dzialaja schematy wykorzystane do tej pory w projekcie.

2. Jezeli nie znales pojecia poprawnosci semantycznej kodu, koniecznie
si¢ z nim zapoznaj.

3. Sprébuj napisac czegs¢ strony od nowa, nie uzywajac wtyczki emmet,
i wyciagnij z tego wnioski.
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Skorowidz

A

Atom, 37
emmet, 40
minimapa, 44
polskie znaki, 45
snippety, 42

B

badanie strony, 115
optymalizacja, 108
zrédlo, 27
BEM, Block Element Modifier, 18
Bootstrap Components, 90
Bootswatch, 47
arkusze stylow, 49
przegladanie wygladu stylow, 48
style standardowe, 49

C

CDN, Content Delivery Network, 123
czcionki, 173
cze$¢ powitalna, 184

D

Datanyze Insider, 26
dodatek

Datanyze Insider, 26

YSlow, 112
dokumentacja, 51
DOM, Document Object Model, 20
dostepnos¢ stron WWW, 21
dostosowywanie styléw, 169
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edytor kodu, 37
Atom, 37
ekran powitalny, 136
elementy charakterystyczne strony, 29
emmet, 40

framework CSS
Foundation, 222
Material Design Lite, 223
Semantic UI, 222
front-end, 219

G

galeria zdje¢, 79, 145
generowanie szablondéw, 131
GIMP, 67
grupowanie warstw, 92
kanat alfa, 69, 70
okno warstw, 68
optymalizacja obrazéw, 104
prowadnice, 68
rozmycie Gaussa, 73
grupowanie warstw, 92

H

HTML, 129
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jezyk HTML, 129
JPEG Optimizer, 106

K

kanat alfa, 69, 70
karuzela, 150, 196
kody
CSS, 55, 109
HTML, 55, 109
kolejnos¢ tadowania plikéw, 127
kolorystyka, 50
kompatybilnos¢ z przegladarkami, 106
konsola JS, 110

fadowanie plikéw, 117, 127

M

MDN, Mozilla Developer Network, 55
Media Object, 205
minifikacja plikéw CSS, 122
minimapa kodu, 44
modyfikacja

gotowych stylow, 118

pliku HTML, 134

N

narzedzia
deweloperskie, 15, 108
do generowania szablonéw, 131
do minifikacji plikow, 122
zewnetrzne, 112

narzedzie, Patrz takze program
Boilerplate, 131
Initializr, 131
PageSpeed Insights, 113
W3Techs, 27
YSlow, 112

nawigacja, 71, 179
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0

obstuga programu graficznego, 67
optymalizacja grafiki

GIMP, 104

narzedzia online, 105
outline kodu HTML, 17

P

PageSpeed Insights, 113
pierwszy projekt, 63
pixel perfection, 85
placeholdery, 57
plan witryny, 63
plik index.html, 135
pliki
bez konfiguracji, 121
cookies, 111
CSS, 122
HTML, 134
po konfiguracji, 121
polskie znaki, 45
portal
Bootswatch, 47
html5doctor, 57
MDN, 55
prezentacja zespolu, 150, 196
program
Atom, 38
GIMP, 67
Progressive Enhancement, 20, 21
projekt
galeria zdje¢, 79, 83
plan witryny, 63
strona domowa, 82
strona wejs$ciowa, 71
przezroczystos$¢, 69, 70

R

responsywne strony, 217
rozmiar zdjecia, 105
rozmieszczanie elementow, 143
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rozmycie Gaussa, 73

rozpoznawanie uzycia Bootstrapa, 26, 31

rozszerzenie .json, 120

RWD, Responsive Web Design, 116, 218

S

sekcje, 76

semantyka kodu, 16

SEO, Search Engine Optimization, 117

siatka, grid, 14

slider, 29

snippety, 42

stale fragmenty kodu, 50

stopka, 97, 164, 207

strona
Bootstrap Expo, 34
Build with Bootstrap, 34
builtwith.com, 27
csscompressor, 123
domowa, 82
fontawesome.io, 33
gfycat.com, 32
Musicam Sacram, 28
nba.com, 31
rozwal.to, 30
wejsciowa, 71

strony
dla urzadzen mobilnych, 115
interaktywne, 88
mobilne, 117
responsywne, 217

style
normalizujace, 170
resetujace, 170

stylizowanie czeéci strony
cechy restauracji, 187
cze$¢ powitalna, 184
galeria restauracji, 191
karuzela, 196
nawigacja, 179
opinie gosci, 205
osiggniecia i nagrody, 198
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prezentacja pracownikéw, 196
stopka strony, 207

stylizowanie

klas ogélnych, 173
strony WWW, 171

szablon strony, 71

,Co méwia”, 160
»Galeria”, 79
»Jacy jestesmy?”, 75, 139
»Osiagniecia i nagrody”, 88, 155
»Poznaj opinie”, 93
»Zespol”, 84
praca ogdlna, 99
stopka, 97
szablony HTML, 130
szybko$¢ pobierania elementow, 108

T

technologia swipe.js, 81

tekst powitalny, 76

testy optymalizujace strone, 111
tre$ci na stronie, 110

U

urzadzenia mobilne, 115, 209

w

W3Techs, 27
WCAG2.0, 22

wlasne style CSS, 169
wtyczka emmet, 40
wydajnoé¢ strony, 103
wymogi WCAG2.0, 22

z

zagniezdzanie kolumn, 14
zaktadka, 198
Audits, 111
Console, 110
Network, 110
Tabs, 90
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zasada pixel perfection, 85
zastosowanie Bootstrapa, 25
zdjecia, 79 zrédto strony, 27

N

stockowe, 57
znacznik

img, 86

li, 42

main, 17
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Podczas przeglqdania stron WWW bardzo szybko sie przekonujemy, ze liczy sie
nie tylko prezentowana tres¢. Kazdy internauta doceni strone o eleganckim i uporzadkowanym
uktadzie, ktérej zawartos¢ szybko sie taduje i ktéra wyglada tak samo dobrze w réznych
przegladarkach i na roznych urzadzeniach, w tym mobilnych. Niestety, wciaz spotyka sie mnéstwo
stron, ktére nie spetniaja tych standardéw!

Nil’liEjSZ& ksiqika jest przeznaczona dla projektantéw witryn WWW, ktérzy chca pisa¢
efektywny kod, ale tez zadbac o warstwe wizualna tworzonych stron. Dzieki lekturze poznasz
Bootstrapa — popularny framework CSS — a takze ogélne zasady pisania kodu z jego uzyciem.
Znajdziesz tu kluczowe informacje o korzystaniu ze styléw w Bootstrapie i modyfikacji stylow
wbudowanych. Dowiesz sie wiecej o zwiekszaniu wydajnosci tworzonych stron i poznasz inne
przydatne narzedzia deweloperskie, ktére znakomicie wzbogaca warsztat profesjonalnego
projektanta stron WWW.

W tej ksigzce znajdziesz miedzy innymi:

= ogdlne zasady pisania kodu HTML i CSS
= pomoc w przygotowaniu srodowiska do tworzenia stron
= zasady projektowania aplikacji — od rozplanowania elementéw strony
po optymalizacje gotowego kodu
= zaawansowane metody pracy z szablonami Bootstrapa
= opis tworzenia wlasnych styléw CSS i ich dostosowywania
do szczegdlnych potrzeb

Radostaw Grvczan pasjonuje sie tworzeniem stron
WWW. Ma na koncie wiele ciekawych projektéw stron. Bardzo
chetnie dzieli sie wiedza, ma spory talent dydaktyczny.
Aktywnie pomaga na kilku forach poswieconych informatyce.
Ostatnio zaczat prowadzi¢ cykl wyktadéw poswieconych
podstawom tworzenia stron WWW. Jest mitosnikiem matych,
urokliwych miejscowosci — kiedy tylko ma okazje, promuje
ich walory w mediach spotecznosciowych.

Bootstrap: pokaz swéj e pom
najlepszy styl projektowania!
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