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Rozdziat

System siatkowy Bootstrapa

W tym rozdziale zapoznasz si¢ z jedna z najwazniejszych funkcji Bootstrapa: systemem
siatkowym. Przekonasz si¢, na czym polega jego dziatanie, i zobaczysz, w jaki sposéb mozna
go wykorzysta¢ we wlasnych projektach. Opracujemy tez kilka prostych szablonéw stron,
aby pozna¢ 6w system w praktyce.

Czym jest system siatkowy?

System siatkowy umozliwia poprawne rozmieszczenie zawartosci strony WWW. Dzieli on
ekran na rzedy i kolumny, ktére nastepnie mozna wykorzysta¢ do projektowania réznych
ukladow tresci. Po zdefiniowaniu rzedéw i kolumn mozemy zadecydowac o rozlokowaniu
poszczegdlnych elementéw HTML.

System siatkowy dzieli ekran na kolumny — do 12 w kazdym rzedzie. Szeroko$¢ kolumny
jest uzalezniona od wielkosci ekranu, na ktérym jest wy$wietlana strona. Wlasnie to sprawia,
ze system siatkowy Bootstrapa jest responsywny, bo kolumny dynamicznie dopasowuja
sie do kazdej zmiany okna przegladarki. Liczba rzedéw moze by¢ dowolna; wszystko zale-
zy od wymogow projektu. Przeciecia rzedéw i kolumn tworzg prostokatna siatke, w ktdrej
rozmieszcza si¢ tre$¢ strony.

W ramach przykladu na rysunku 2.1 utworzytem jeden rzad elementéw i za pomocg sys-
temu siatkowego podzielilem go na 12 kolumn. Tlo kazdej z kolumn zmienilem tak, by
wyraznie si¢ od siebie réznity. Dodatkowo kazda kolumna jest oznaczona kolejna liczba.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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[ System siatkowy Bootstra

C' A | [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial_2

Rysunek 2.1. Przyktadowa strona przedstawiajgca 12-kolumnowa siatke

Tworzenie prostej siatki

W tej czedci rozdzialu zaprojektujemy szablon naszej pierwszej strony internetowej opierajacej
sie na systemie siatkowym Bootstrapa. Za punkt wyjscia potraktujemy projekt w folderze
bootstrap_przyklady, opracowany w poprzednim rozdziale. Skopiuj wszystkie pliki znajdujace
sie w folderze bootstrap_przyklady, a nastepnie utworz nowy folder o nazwie rozdzial_2
i wklej do niego skopiowane pliki.

Otworz w edytorze dokument index.html, zmien tytut strony na System siatkowy Bootstrapa
i usun znacznik <h1> wraz z tre$cig. Powiniene$ otrzyma¢ dokument HTML o nastepujacej
zawartosci:

<IDOCTYPE html>
<html Tlang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>System siatkowy Bootstrapa</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/bootstrap.css">

<!--[if 1t IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/htm15shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/respond.js/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->

</head>
<body>
<!-- Tres¢ strony -->

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/bootstrap.js"></script>
</body>
</htm1>

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/bootst
http://helion.pl/page354U~rt/bootst

SYSTEM SIATKOWY BOOTSTRAPA 27

Autorzy Bootstrapa zalecaja umieszczenie wszystkich rzedéw i kolumn w kontenerze, kté-
ry gwarantuje ich poprawne wyréwnanie i zachowanie odstepéw. W Bootstrapie istnieja
dwie klasy konteneréw: container oraz container-fluid. Ta pierwsza stuzy do tworzenia
kontener6w o stalej szerokoéci w oknie przegladarki, za$ druga umozliwia tworzenie kon-
teneréw o plynnie zmieniajacych si¢ rozmiarach. Kontener o stalej szerokosci jest zapro-
jektowany tak, by znajdowatl si¢ na $rodku ekranu, w réwnych odstepach od obydwu bo-
kow. Z tego wzgledu warto zadbac¢ o zawijanie tekstu i innych tre$ci w obrebie kontenera.

W kolejnym przykladzie utworzymy kontener klasy container, czyli o stalej szerokosci.
Dodaj ponizszy kod do strony HTML:

<div class="container">
</div>

Nastepnie wewnatrz kontenera utworzymy rzad. Po zdefiniowaniu rzedu bedziemy mogli
przystapi¢ do tworzenia kolumn. Do tworzenia rzedéw siatki w Bootstrapie stuzy klasa row:

<div class="container">
<div class="row">
</div>

</div>

Rzedéw mozna utworzy¢ dowolnie duzo, ale wszystkie muszg zosta¢ umieszczone w kon-
tenerze. W celu uzyskania optymalnych efektéw zaleca sie utworzenie jednego kontenera
ze wszystkimi rzedami.

W Bootstrapie kolumny sg tworzone posrednio, poprzez okreslenie, jak wiele sposrod 12 stan-
dardowych kolumn chcialby$ polaczy¢. Przypusémy, ze potrzebujesz tylko jednej duzej
kolumny, rozciagajacej sie na calg szeroko$¢ okna. Taka kolumna powinna obejmowa¢
wszystkie dwanascie kolumn Bootstrapa. Aby uzyska¢ taki efekt, nalezy uzy¢ klasy o na-
zwie col-xs-12, gdzie liczba 12 okresla liczbe kolumn do polaczenia. (Na razie nie zasta-
nawiaj si¢ nad cztonem xs w nazwie klasy; wrocimy do niego p6zniej).

Na tej samej zasadzie aby utworzy¢ w danym rzedzie dwie kolumny o réwnej szerokosci,
nalezy uzy¢ klasy col-xs-6 do zdefiniowania kazdej z nich. Taka skfadnia oznacza dla Boot-
strapa, ze potrzebujemy dwoch kolumn, obejmujacych po szes¢ kolumn Bootstrapa kazda:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-xs-6">
<h4>Kolumna 1.</h4>
</div>
<div class="col-xs-6">
<h4>Kolumna 2.</h4>
</div>
</div>
</div>
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Efekt zostal pokazany na rysunku 2.2.

[ System siatkowy Bootstrz; x

€« C A | [ localhost/bootstrap_przyklady,/rozdzial_2/ a = =

Kolumna 1. Kolumna 2

Rysunek 2.2. Te siatke tworza dwie kolumny o réwnej szerokosci

Aby lepiej wyodrebni¢ kolumny, zmienimy kolor kazdej z nich. Utwérzmy nowy plik CSS
o nazwie styles.css w folderze ze stylami CSS projektu. Podana nazwa pliku nie jest obliga-
toryjna; mozesz ja zmienic, jak tylko chcesz. Dolaczmy ten plik do dokumentu index.html
przy uzyciu znacznika 1ink w elemencie head:

<link href="css/styles.css" rel="stylesheet">

Zdefiniujmy teraz w tym pliku reguty CSS, dzieki ktérym kazda z kolumn bedzie miata in-
ny kolor:

.coll{

background: #5C7080;
1
.col2{

background: #6BCOFF;
1

Musimy jeszcze dodaé klasy co11 i col12 do kodu, aby kolumny zostaly wyswietlone zgod-
nie ze zdefiniowanymi dla nich regufami (rysunek 2.3). Po modyfikacji ten fragment kodu

wyglada tak:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-xs-6 coll">
<h4>Kolumna 1.</h4>
</div>
<div class="col-xs-6 col2">
<h4>Kolumna 2.</h4>
</div>
</div>
</div>
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[ System siatkowy Bootstra; X

€« C A | [1 localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial_2/ 0 o =

Rysunek 2.3. Siatka z dwach kolumn z réznymi kolorami tfa

Wréémy do cztonu xs w nazwie klasy col-xs-6. Co on oznacza? W Bootstrapie sa cztery
rodzaje prefikséw klas stuzacych do tworzenia kolumn przeznaczonych dla ekranéw o réznych
wielkosciach:

1. col-xs dla bardzo malych wyswietlaczy (szeroko$¢ ekranu < 768 pikseli),
2. col-smdla malych wyswietlaczy (szeroko$¢ ekranu > 768 pikseli),

3. col-md dla $rednich wyswietlaczy (szerokosé¢ ekranu > 992 piksele),

4. col-1g dla duzych wyswietlaczy (szeroko$¢ ekranu > 1200 pikseli).

Jesli uzywamy klasy col-xs-12, to znaczy, ze na bardzo malych ekranach dany element
powinien obejmowacé wszystkie 12 dostepnych kolumn Bootstrapa. A co z wigkszymi wy-
$wietlaczami? W powyzszym kodzie nie okredlilismy, w jaki sposob div powinien sie za-
chowywa¢ na duzych ekranach. Na szczescie Bootstrap automatycznie stosuje dla nich
szablon zdefiniowany dla najmniejszego rodzaju ekranu. Z tego wzgledu nasz div bedzie
obejmowat 12 kolumn niezaleznie od wielkosci wyswietlacza.

Przeanalizujmy ponizszy kod:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-6 coll">
<h4>Kolumna 1.</h4>
</div>
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col2">
<h4>Kolumna 2.</h4>
</div>
</div>
</div>

Tym razem okresliliémy, by klasa col-xs-12 byla uzywana na bardzo matych wyswietla-
czach, a klasa col-sm-6 na tych troche wigkszych. Z tego wzgledu na bardzo matych wy$wie-
tlaczach kazda kolumna bedzie obejmowata wszystkie 12 kolumn Bootstrapa, co przelozy
sie na ulozenie kolumn jedna nad druga (rysunek 2.4). Na troche wigkszych ekranach kaz-
da kolumna bedzie jednak zajmowac tylko sze$¢ kolumn Bootstrapa i w rezultacie zostang
one wyswietlone obok siebie, jak na rysunku 2.3.
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["] System siatkowy Baotstra; x

« C A [ localhost/bootstrap_przyklady/rozd| B = =

Kolumna 2.

Rysunek 2.4. Ukfad strony na bardzo matym wyswietlaczu

Rozbudujmy dotychczasowy kod o drugi rzad kolumn. Aby to zrobi¢, po prostu powtérzymy
kod pierwszego rzedu. Gotowy kod dla siatki sktadajacej si¢ z dwoch rzedow i (Yacznie)
czterech kolumn wyglada nastepujaco:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-6 coll">
<h4>Kolumna 1.</h4>
</div>
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col2">
<h4>Kolumna 2.</h4>
</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col3">
<h4>Kolumna 3.</h4>
</div>
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col4">
<h4>Kolumna 4.</h4>
</div>
</div>
</div>

Dodatem ponadto dwie nowe klasy, co13 i col4, aby nada¢ nowym kolumnom inne kolory:

.col3{
background: #E8AA4C;

1
.col4{
background: #FF384E;

}

A oto efekt, pokazany na rysunku 2.5.
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|" System siatkowy Bootstra, x

€& - C A [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial 2 = =

Kolumna 2.

Kolumna 3.

Rysunek 2.5. Dwa rzedy, cztery kolumny

Analiza przypadku: tworzenie dynamicznego
uktadu strony

Przyjrzyjmy sie, w jaki sposéb mozna wykorzysta¢ system siatkowy w praktyce, i zapro-
jektujmy dynamiczny uktad strony, ktéry bedzie si¢ dopasowywal do wielkosci urzadze-
nia, na jakim jest wy$wietlany.

Przypus¢my, ze chcemy utworzy¢ szablon bloga przy uzyciu systemu siatkowego Boot-
strapa. Wiemy, Ze na ekranie zwyklego komputera szkielet strony powinien si¢ wy$wietla¢
jak na rysunku 2.6.

Moj pierwszy blog w Bootstrapie

Tytut wpisu 1.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Tytut wpisu 4.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Tytut wpisu 2.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Tytut wpisu 5.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua

Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Tytut wpisu 6.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Rysunek 2.6. Szablon projektowanej strony ogladany na ekranie zwyktego komputera
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Jak wida¢, szablon zawiera nagtéwek rozciagajacy sie na calg szerokos¢ strony. Pod nim
za$ mamy trzykolumnowy uktad z wpisami z bloga. Jeéli szablon w tej postaci wy$wietlimy
na tablecie (w ukfadzie pionowym), to strona bedzie sprawiala wrazenie bardzo ,,ciasnej”.
Z tego wzgledu siatka strony dla tabletu zostala zmodyfikowana tak jak na rysunku 2.7.

Tytut wpisu 1.

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

Tytut wpisu 3.

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

Tytut wpisu 5.

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

Maj pierwszy blog w Bootstrapie

Tytut wpisu 2.

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labere et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 4.

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labere et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 6.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Rysunek 2.7. Szablon projektowanej strony ogladany na ekranie tabletu

W tej wersji projektu nagléwek wyglada tak samo jak na ekranie zwyklego komputera.
Wpisy ponizej zostaly jednak wyswietlone w ukladzie dwukolumnowym zamiast dotych-
czasowych trzech kolumn. Przypus$émy, Ze te sama strone chcemy wyéwietli¢ na urzadze-

niu mobilnym. Szablon takiego wariantu zostal pokazany na rysunku 2.8.

M¢j pierwszy blog w
Bootstrapie

Tytut wpisu 1.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna

aliqua

Tytut wpisu 2.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna

aliqua.

Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. sed
do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna

aliqua

Rysunek 2.8. Szablon projektowanej strony ogladany na ekranie smartfona

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/bootst
http://helion.pl/page354U~rt/bootst

SYSTEM SIATKOWY BOOTSTRAPA 33

Innymi stfowy na potrzeby urzadzen mobilnych uktad dwukolumnowy zostat przeksztat-
cony w jednokolumnowy.

Zastandwmy sie, w jaki sposob osiggnac taki efekt w kodzie.

Projektowanie dla zwyktych komputeréow

Jak juz wspomniatem, za wy$wietlacze $redniej wielkosci przyjeto w Bootstrapie takie, kto-
rych szeroko$¢ wynosi ponad 992 piksele. Ekrany komputeréw stacjonarnych na ogot sa
wigksze. Z tego wzgledu do rozmieszczenia kolumn na typowych ekranach bedziemy uzy-
wali prefiksu col-md. Ten sam uklad bedzie powielony w przypadku wyswietlaczy szer-
szych niz 1200 pikseli; w przypadku tego konkretnego projektu mozemy wiec pomingé¢
klasy z prefiksem co1-1g, bo nie bedg one mialy wpltywu na wyglad strony.

Utworz nowy dokument HTML i nadaj mu nazwe blog.html. Wklej do dokumentu pod-
stawowa strukture HTML ze wstepnie skonfigurowanym Bootstrapem, zgodnie ze wska-
zéwkami z poprzedniego rozdzialu. Zmien zawarto$¢ znacznika <title> na M6j pierwszy
blog w Bootstrapie i usun z tresci znacznik <h1>. Kod dokumentu blog.html powinien te-
raz wyglada¢ nastepujaco:

<IDOCTYPE html1>
<html lang="p1">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>M6j pierwszy blog w Bootstrapie</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/bootstrap.css">

<!--[if 1t IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/html15shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/respond.js/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->

</head>

<body>
<l-- miejsce na tres¢ dokumentu -->
<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/bootstrap.js"></script>

</body>

</htm1>

Najpierw musimy utworzy¢ kontener na tre$¢ bloga. Uzyjmy kontenera o stalej szerokosci,
utworzonego przy uzyciu klasy container.

<div class="container">
</div>
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Nastepnie w makiecie wariantu dla zwyklych monitoré6w mamy nagtéwek. Utwoérzmy
rzad z pojedyncza kolumng obejmujacg wszystkie 12 kolumn Bootstrapa.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
<h1>Mdj pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>
</div>

W powyzszym kodzie uzylem klasy pomocniczej text-center Bootstrapa, aby wysrodko-
wac tekst w kolumnie. Nagtéwek jest gotowy.

Teraz zajmijmy sie¢ trzykolumnowym ukfadem tresci, w ktérym maja by¢ publikowane
wpisy z bloga. Poniewaz mamy do dyspozycji w sumie 12 kolumn Bootstrapa, kazda z ko-
lumn bloga powinna obejmowac po cztery takie kolumny. W rezultacie otrzymamy trzy
kolumny o jednakowej szerokosci. Utwérzmy nowy rzad i zdefiniujmy kolumny za pomo-
ca klasy col-md-4.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
<h1>M6j pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>

<hr>

<div class="row">
<div class="col-md-4">

</div>
<div class="col-md-4">
</div>
<div class="col-md-4">
</div>

</div>
</div>

Pomiedzy dwoma rzedami wstawilem znacznik <hr>, aby utworzy¢ pozioma lini¢ pod na-
gléwkiem.

Teraz mozemy wypelni¢ kolumny tymczasowa treécig. Uzyjemy w tym celu znacznikoéw
<h3> oraz <p> i skorzystamy z fragmentu tekstu lorem ipsum.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
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<h1>Moj pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>

<hr>

<div class="row">
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 1.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
“>tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 2.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
“>tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 3.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
“>tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. </p>
</div>
</div>
</div>

Teraz dokument blog.html powinien wyglada¢ tak jak na rysunku 2.9.

[ Mgj pierwszy blog w Boot %

&~ €| [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial_2 e E3r Q=

Moj pierwszy blog w Bootstrapie

Tytut wpisu 1. Tytut wpisu 2. Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua incididunt ut labore et dolore magna aliqua incididunt ut labore &t dolore magna aliqua

Rysunek 2.9. Nasz niekompletny na razie blog, w wersji dla zwyktych monitoréw

Zgodnie z makieta dla zwyktych monitoréw powinniémy dodac jeszcze trzy kolumny z wpi-
sami z bloga. Tym razem jednak nie utworzymy na te trzy kolumny osobnego rzedu, lecz
dolaczymy je bezposrednio do istniejacego rzedu, w dotychczasowym kodzie. By¢ moze
zastanawiasz si¢, w jaki sposob zmieszcza sie w jednym rzedzie 24 kolumny Bootstrapa
(sze$¢ kolumn bloga po cztery kolumny Bootstrapa), skoro Bootstrap obstuguje ich tylko
12 na rzad. Rzeczywiscie tak jest, ale jesli sprobujemy przekroczy¢ te warto$é, reszta kolumn
zostanie przeniesiona do nowego rzedu. Ten nowy rzad ponownie bedzie mial szeroko$¢
12 kolumn Bootstrapa. W ten sposdéb mozemy umieéci¢ wszystkie kolumny z wpisami z bloga
w jednym elemencie klasy row.
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Uzupelnijmy wigc istniejacy kod o trzy nowe kolumny.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
<h1>Mdj pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>

<hr>

<div class="row">
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 1.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 2.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 3.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 4.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytul wpisu 5.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4">
<h3>Tytut wpisu 6.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
</div>
</div>

Wreszcie udalo si¢ nam osiaggna¢ w HTML efekt zaktadany we wstepnej makiecie strony
w wersji dla zwyklych monitoréw (patrz rysunek 2.10).

Projektowanie dla tabletow

Zmodyfikujmy teraz kod tak, by osiagna¢ rezultat, jaki zaktadalisSmy w makiecie strony dla
tabletéw. W odréznieniu od wigkszoéci zwyklych monitoréw na tabletach mozna praco-
waé w dwdch ukladach: portretowym (pionowym) i krajobrazowym (poziomym). Uklad
poziomy w przypadku tabletu jest traktowany jako wyswietlacz sredniej wielko$ci (szero-
ko$¢ ekranu > 992 piksele), a sprawe z takim ekranem mamy w zasadzie zalatwiona dzieki
zastosowaniu klas col-md-*. Mamy jednak do opracowania uklad pionowy, ktdry jest odpo-
wiednikiem matego wyswietlacza. Ten uktad mozemy obstuzy¢ za pomoca klas col-sm-*.
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) 1 N3 e c o |
[ Méj pierwszy blog wBoor % Y

€« €| [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial_2 vepEer o =

Moj pierwszy blog w Bootstrapie

Tytut wpisu 1. Tytut wpisu 2. Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua incididunt ut labore et dolore magna aliqua. incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Tytut wpisu 4. Tytut wpisu 5. Tytut wpisu 6.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmad tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. incididunt ut labere et dolore magna aliqua. incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Rysunek 2.10. Kompletny uktad bloga w wersji dla zwyktych monitoréw

Poniewaz w przypadku mniejszych wyswietlaczy zalezy nam na uzyskaniu struktury dwu-
kolumnowej, musimy wymusi¢ taki uklad, w ktérym kazda nasza kolumna obejmuje sze$¢
kolumn Bootstrapa. W ten sposdb otrzymamy dwie kolumny w kazdym rzedzie (2 razy 6
kolumn Bootstrapa = 12 kolumn Bootstrapa). Mamy wprawdzie tylko jeden rzad, ale to
nie szkodzi: po zajeciu wszystkich 12 kolumn Bootstrapa nastepne kolumny bloga zostang
przeniesione do nowego rzedu i tak dale;j.

Rozszerzmy zatem kod przeznaczony dla zwyklych monitoréw o kolejna klase, col-sm-6.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
<h1>Moj pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>

<hr>

<div class="row">

<div class="col-md-4 col-sm-6">

<h3>Tytut wpisu 1.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6">

<h3>Tytut wpisu 2.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6">

<h3>Tytut wpisu 3.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6">

<h3>Tytul wpisu 4.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6">
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<h3>Tytut wpisu 5.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ...

</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6">
<h3>Tytut wpisu 6.</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet ...

</div>
</div>
</div>

</p>

</p>

Jak wida¢ na rysunku 2.11, otrzymali$my w ten sposéb dwa rézne uklady strony dla tabletow:
trzykolumnowy w trybie krajobrazowym i dwukolumnowy w trybie portretowym.

[ Méj pierwszy blog w Boot %

€ = C | [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial_2

Tytut wpisu 1.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 5.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempeor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Moj pierwszy blog w Bootstrapie

wB r@=s

Tytut wpisu 2.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempor incididunt ut labere et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 4.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 6.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit
sed do eiusmod tempeor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Rysunek 2.11. Uktad dwukolumnowy dla tabletéw

Projektowanie dla smartfonow

Tak jak tablety, smartfony roéwniez mozna uzytkowac pionowo albo poziomo. W przy-
padku wigkszoéci smartfonéw zaréwno tryb krajobrazowy, jak i portretowy klasyfikuje si¢
do bardzo matych wyswietlaczy (szerokos¢ ekranu < 768 pikseli). W przypadku wiekszych
smartfonéw, niekiedy zwanych phabletami, takich jak Samsung Galaxy Note 3 i Motorola
Droid Razr HD, tryb poziomy mozna potraktowa¢ jako wyswietlacz maty.

Jesli chodzi o ukfad strony dla urzadzen mobilnych, to musi on zawiera¢ tylko jedng ko-
lumne. Mam nadzieje, ze wiesz juz, jak to osiggnac na podstawie istniejacego kodu: trzeba
uzy¢ klas z prefiksem col-xs, dla bardzo malych wyswietlaczy. W tym przypadku zalezy
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nam na tym, by kazdy wpis na blogu zajmowal wszystkie 12 kolumn Bootstrapa. W ten
sposéb w jednym rzedzie bedzie si¢ znajdowal tylko jeden wpis. To sugeruje uzycie klasy
col-xs-12, dodajmy ja wiec do istniejacego kodu.

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-12 text-center">
<h1>Moj pierwszy blog w Bootstrapie</hl>
</div>
</div>

<hr>

<div class="row">
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytut wpisu 1.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytut wpisu 2.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytut wpisu 3.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytul wpisu 4.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytut wpisu 5.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
<div class="col-md-4 col-sm-6 col-xs-12">
<h3>Tytut wpisu 6.</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet ... </p>
</div>
</div>
</div>

W ten sposob otrzymali$my kompletng strong HTML, responsywna i mozliwa do obejrze-
nia na dowolnym wyswietlaczu — uklad jednokolumnowy zostat pokazany na rysunku 2.12.
Tak przygotowany dokument mozesz umiesci¢ w jednej z darmowych ustug przechowy-
wania danych w chmurze, na przyktad Google Drive', i przetestowaé go na prawdziwym
tablecie albo smartfonie. Ewentualnie po prostu recznie przeskaluj okno przegladarki i przyj-
rzyj sie zmianom w ukladzie strony. Mam nadzieje, Ze analiza tego przyktadu utatwi Ci
zrozumienie systemu siatkowego Bootstrapa.

' https://drive.google.com/
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[ Méj pierwszy blog w Boot %

€& = C | [}localhostbocsz B3 r @ O =
M&j pierwszy blog w
Bootstrapie

Tytut wpisu 1.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod temper incididunt ut labore et dolore
magna aliqua.

Tytut wpisu 3.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempeor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

Tytut wpisu 5.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. .

Rysunek 2.12. Jednokolumnowy uktad dla matych wyswietlaczy

Zagniezdzanie kolumn

Nowy zestaw 12 kolumn Bootstrapa mozna utworzy¢ w obrebie dowolnej kolumny istniejace-
go ukfadu. Taki efekt mozna osiagna¢ poprzez wstawienie nowego elementu row w istnie-
jacej kolumnie i wypelnienie tego elementu nowymi kolumnami. Poniewaz jest to nowy rzad,
czyli element typu row, dowolna umieszczona w nim kolumna moze obejmowaé 12 ko-
lumn Bootstrapa, ale szerokos$¢ calego rzedu bedzie ograniczona szerokoscig elementu,
w ktérym zostal on umieszczony.

Przyjrzyjmy si¢ temu na przykladzie. Utwérz nowy dokument HTML i zapisz go pod na-
zwa nested.html. Wypelnij dokument kodem z inicjalizacja Bootstrapa zgodnie ze wska-
zdwkami podanymi w poprzednim rozdziale. Ponadto dolacz do dokumentu plik CSS
styles.css, utworzony wczesniej w tym rozdziale. Kod nowego dokumentu HTML powinien

wyglada¢ nastepujaco:

<IDOCTYPE html>
<html lang="p1">
<head>
<meta charset="utf-8">
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<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<title>Moja pierwsza strona w Bootstrapie</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/bootstrap.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/styles.css">

<!--Tif 1t IE 9]>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/html5shiv/3.7.0/html5shiv.js"></script>
<script src="https://oss.maxcdn.com/1ibs/respond.js/1.4.2/respond.min.js"></script>
<![endif]-->

</head>
<body>

<script src="js/jquery.js"></script>
<script src="js/bootstrap.js"></script>
</body>
</html>

Utworzmy kontener, a w nim rzad:

<div class="container">
<div class="row">

</div>
</div>

Przypu$émy, ze zamierzamy obstugiwa¢ wyswietlacze o $redniej wielkosci, chcemy wiec
opracowa¢ uktad dwukolumnowy. Powiniene$ juz wiedzie¢, ze w celu utworzenia takiego
ukladu kazda z naszych kolumn powinna obejmowac¢ sze$¢ kolumn Bootstrapa. Takie ko-
lumny mozna za$ uzyska¢ przy uzyciu klasy col-md-6. Dodajmy zatem dwie kolumny do
istniejacego kodu:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-6 coll">
<h3>Kolumna 1.</h3>
</div>
<div class="col-md-6 col2">
<h3>Kolumna 2.</h3>
</div>
</div>
</div>

W tym kodzie skorzystaliémy ponadto z dwdch klas zdefiniowanych w pliku styles.css, a mia-

nowicie col1 i col12. Te dwie klasy umozliwig zmiane koloru tla kolumn. Na tym etapie doku-
ment HTML powinien wyglada¢ tak jak na zrzucie ekranu na rysunku 2.13.
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Rysunek 2.13. Prosty uktad dwukolumnowy

Wezmy teraz pierwsza kolumne (Kolumna 1) i umie$¢my w niej nowy rzad:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-6 coll">
<h3>Kolumna 1.</h3>
<!l-- poczatek zagniezdzania -->
<div class="row">

</div>
</div>
<div class="col-md-6 col2">
<h3>Kolumna 2.</h3>
</div>
</div>
</div>

Mamy nowy rzad, w ktérym ponownie mozemy umiesci¢ dwie kolumny:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-md-6 coll">
<h3>Kolumna 1.</h3>
<l-- poczatek zagniezdzania -->
<div class="row">
<div class="col-md-6 col3">
<h3>Kolumna 4.</h3>
</div>
<div class="col-md-6 col4">
<h3>Kolumna 5.</h3>
</div>
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</div>
</div>
<div class="col-md-6 col2">
<h3>Kolumna 2.</h3>
</div>
</div>
</div>

Jak wida¢ na rysunku 2.14, dwie nowe kolumny sg umieszczone ponizej pierwszej. Do zmiany
koloru ich tla uzytem klas co13 oraz co14 z pliku styles.css.

[ Méj pierwszy blog w Boct %

€& = C | [} localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial _2 w QJ r @ 5 =

Kolumna 2.

Kolumna 4.

Rysunek 2.14. Zagniezdzony ukfad dwukolumnowy

Mozliwo$¢ zagniezdzania kolumn bardzo si¢ przydaje przy projektowaniu stron o skom-
plikowanej strukturze. W jednej z otrzymanych wyzej wewnetrznych kolumn mozna by-
toby wstawi¢ nowy rzad i utworzy¢ w nim kolejny zestaw kolumn. Taki proces mozna po-
wtarza¢ az do osiggniecia planowanego efektu.

Przesuwanie kolumn

Kolejng niezwykle przydatng funkcjg systemu siatkowego Bootstrapa jest mozliwo$¢ przesu-
wania kolumn wzgledem siebie. Zwykle stuzy ona do zwiekszenia odstepu po lewej stronie
kolumny. Jedli przykltadowo chcesz utworzy¢ kolumne znajdujaca si¢ w odlegtosci trzech
kolumn Bootstrapa od lewej krawedzi okna, mozesz skorzysta¢ ze wspomnianej funkeji.

Klasy stuzace do przemieszczania majg nastepujace nazwy:
col-xs-offset-*
col-sm-offset-*
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col-md-offset-*
col-1g-offset-*

Przypuéémy, ze chcemy przenies¢ kolumne obejmujacy trzy kolumny Bootstrapa w prawa
strone. W przypadku stron dla bardzo malych wyéwietlaczy mozna w tym celu uzy¢ klasy
"col-xs-offset-3", na przyktad tak:

<div class="row">
<div class="col-xs-6 col-xs-offset-3 coll">
<hl>Witaj, adepcie!</hl>
</div>
</div>

Powyzszy kod spowoduje utworzenie kolumny obejmujacej szes¢ kolumn Bootstrapa,
przesunigtej o trzy kolumny Bootstrapa w prawo, jak na rysunku 2.15.

[ M¢j pierwszy blog w Boo! %

€ > €| [ localhost/bootstrap_przyklady/rozdzial 2 o5 a] r @ o=

Rysunek 2.15. Przesunieta kolumna

Wysrodkowanie kolumny

Zauwaz, ze po lewej i po prawej stronie przykiadowej kolumny zostaty odstepy o szerokosci
trzech kolumn Bootstrapa. To jeden z najlepszych sposobéw na wysrodkowanie w oknie przegla-
darki kolumny o szerokosci wynoszacej 50% szerokosci okna.
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Reczna zmiana uktadu siatki

Istnieje mozliwo$¢ zmiany ukladu kolumn niezaleznie od tego, w jakiej kolejnosci zostaty
one ujete w kodzie. Jedli najpierw napiszesz kod dla kolumny col-md-9, a potem dla ko-
lumny col-md-3, to mozesz bez trudu zamieni¢ miejscami ich kolejnosé¢ przy wyswietlaniu
w przegladarce. Mozna to zrobi¢ za pomocg klas pull i push Bootstrapa.

Do przenoszenia kolumn w lewa albo w prawg strone o okreslong liczbe pozycji stuza kla-
sy takie jak col-xs-pull1-*1icol-xs-push-*. Na przyklad:

<div class="row">
<div class="col-xs-9 col-xs-push-3">
<hl>Kolumna przesunieta w prawo</hl>
</div>
<div class="col-xs-3 col-xs-pull-9">
<hl>Kolumna przesunieta w lewo</hl>
</div>
</div>

Efekt powyzszego kodu jest taki, ze kolumna col-xs-9 jest przesunigta o trzy kolumny
w prawo (,,popchnieta”). Z kolei kolumna o nazwie col-xs-3 zostala przesunieta o dzie-
wie¢ kolumn w lewo (,pociggnieta”). W rezultacie na ekranie zostang one wy$wietlone
tak, jakby byly zamienione miejscami.

Istnieje kilka wariantéw klas push i pul1, dostosowanych do wyswietlaczy o réznych wiel-
kosciach:

col-xs-pull-* oraz col-xs-push-* dla bardzo matych wyswietlaczy,
col-sm-pull-* oraz col-sm-push-* dla matych wyswietlaczy,
col-md-pul1-* oraz col-md-push-* dla srednich wyswietlaczy,

col-1g-pull-* oraz col-1g-push-* dla duzych wyswietlaczy.

Znak * mozna zastapic liczba calkowita od 1 do 12, w zaleznosci od tego, na jak duza odle-
glos¢ (w kolumnach) chcesz ,,popchna¢” (push) albo ,,pociagna¢” (pul1) dang kolumne.

Podsumowanie

Za pomocy systemu siatkowego Bootstrapa mozna opracowaé niemal dowolng strone in-
ternetowa. Prawidlowo uzyty, system ten umozliwia projektowanie eleganckich, respon-
sywnych stron WWW, mozliwych do wy$wietlenia na prawie kazdym ekranie, niezaleznie
od jego rozmiaréw. Funkgje takie jak zagniezdzanie, przesuwanie i zmiana kolejnosci ko-
lumn sprawiajg, ze system ten jest bardzo elastyczny w obstudze.

Szczegbdlowa dokumentacje systemu siatkowego Bootstrapa znajdziesz pod adresem http://
getbootstrap.com/css/#grid.
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