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FORAGNIN

Wstep

Witam wszystkich wojownikéw. Niniejszy poradnik pomoze Wam ukonczy¢ Tower of Lost Souls oraz
zdoby¢ wszystkie punkty osiggnie¢. Znajdziecie tu opis kazdego pietra wiezy oraz dokfadna liste
wszystkich umiejetnosci. Sg tu tez wskazowki dla poczatkujacych graczy, dotyczace sterowania i
wykonywania trudniejszych technik. Battle 1, fight!
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Sterowanie

By uprosci¢ korzystanie z tego poradnika, zdecydowatem sie postuzy¢ systemem zastosowanym w
grze (takze w spisie ciosoOw — Move List), czyli uzywac tych samych symboli do oznaczania cioséw.
Opiera sie to na zatozeniu, ze G to Guard, czyli blok; K to kick, czyli kopniak; A to atak poziomy, a
B to atak pionowy. W przetozeniu na przyciski do padéw od Xboksa 360 i PS3 wyglada to

nastepujgco:

Czynnos¢ Oznaczenie w Xbox 360 PS3
poradniku i grze
Guard - blokowanie G A X
Kick — kopanie K B 0]
Horizontal Attack = A X Kwadrat
Ciecie poziome
Vertical Attack - B Tréjkat
ciecie pionowe
Critical Finish LB LB L1
Alternatywny B+G A+ Ylub LT X + Tréjkat lub L2
chwyt/rzut
Zmiana postaci RB RB R1
Prowokowanie (taunt) RT RT R2
lub uzycie
umiejetnosci

Zeby otworzyé menu z listg cioséw, nalezy wiaczy pauze (Start) i wybraé move list. Znajduja sie na
niej wszystkie ciosy dostepne dla danej postaci, przy czym przy kazdej kombinacji wystepuje
specjalne oznaczenie - tzw. atrybuty (np. H, M, GB, IMP etc.).

Oto lista owych atrybutdéw oraz ich znaczenie:

Symbol Znaczenie Dziatanie
H High Attack wysoki atak
M Mid Attack $redni atak
SM Special Mid Mozna go obroni¢, blokujac zaréwno na stojgco lub kucajac, ale
Attack nie mozna nad nim przeskoczy¢. Jest szybszy od zwyktego
ataku.
SL Special Low Mozna go obronié, blokujac zaréwno na stojaco lub kucajac, ale
Attack nie mozna nad nim przeskoczy¢. Jest szybszy od zwyktego
ataku.
L Low Attack Mozna go obroni¢, blokujac zaréwno na stojaco lub kucajac i
mozna nad nim przeskoczy¢. Jest szybszy od zwyktego ataku.
T Throw Rzut
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U Unblockable Atak, ktérego nie mozna zablokowac (pojawiajg sie wtedy
Attack ptomienie na broni).
AT Attack Throw Cios, ktory przechodzi w rzut.
SP Special Specjalny ruch.
Movement
GB Guard Break Uderzenie powodujace przejscie przez garde przeciwnika. Obniza
znacznie miernik duszy.
IMP Guard Impact Specjalny rodzaj obrony potaczony z ruchem do przodu lub do
tytu.
Guard Impact dzieli sie na repel (odepchniecie) i parry (garde).
Odepchniecie stosujesz, naciskajac rownoczesnie przod (do
przeciwnika) i blok zaraz przed otrzymaniem ataku. Udany repel
powoduje pojawienie sie zielonych iskier. Z kolei parry (do tytu -
od przeciwnika + A (blok) objawia sie btekitnymi iskrami -
przeciwnik jest przez chwile nieodporny na ciosy.
Najmocniejszg forma Guard Impact jest tzw. Just Impact - czyli
bardzo precyzyjna obrona objawiajaca sie czerwonymi iskrami.
ST Switch to Stance Przejscie w poze.

Oproécz tego, jaki ruch wykonujemy, istotne jest takze, JAK go wykonujemy. Rdzne kombinacje
wymagajq rozmaitego czasu reakcji, poczawszy od dtuzszego przytrzymania przycisku (slow) az do

reakcji btyskawicznej (just).

Atak poziomy.

Atak poziomy z przytrzymaniem przycisku.
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Atak pionowy.

- E

Kopniak.

Kopniak z przytrzymaniem przycisku.

BIOk. -
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Blok z przytrzymaniem przycisku.

Ruch.

Ruch z przytrzymaniem przycisku.

Szybka zmiana przyciskéw.

Pozycja neutralna - nie naciskaj przyciskéw ruchu.
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