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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry Mortal Kombat X omawia najwazniejsze funkcje gry i pomaga w
poznaniu jej podstaw. Pierwszy rozdziat tego poradnika zawiera stowniczek dzieki ktéremu
gracz bedzie mdgt zapoznac sie z obowigzujagcym w grze stownictwem, zwrotami i skrotami.
Rozdziat drugi w szczegotowy sposdéb objasnia podstawy rozgrywki, takie jak: sterowanie
postacig, wykorzystywanie paska Staminy i Super Metera, blokowanie cioséw, tworzenie
kombosow oraz bardzo wazng kwestie w bijatyce - wyjasnienie systemu klatkowego. W
kolejnym rozdziale gracz bedzie miat mozliwo$¢ poznania wszystkich dostepnych w grze aren
na ktérych przyjdzie mu walczy¢ wraz z opisem wszystkich elementéw interaktywnych z
ktorych mozna skorzysta¢ w trakcie walki, aby zdezorientowac przeciwnika. Znajdziesz tutaj
réowniez informacje na temat Frakcji czyli ugrupowan do ktérych mozna dotaczy¢. W kolejnej
czesci poradnika bedziesz mie¢ mozliwo$¢ zapozniania sie z trybami rozgrywki dostepnymi w
grze: opis trybu fabularnego, wiez, treningu, Krypty, jak i rozgrywek on-line. W ostatnim
rozdziale znajdziesz opis poszczegdélnych postaci w trzech mozliwych wariantach, ich
specjalnych umiejetnosci, a takze przykfadowe kombosy, ktéore mozna wykorzystac w trakcie

gry.
Poradnik do gry Mortal Kombat X zawiera:

e szczegOtowe omdwienie podstaw rozgrywki (sterowanie, wykorzystywanie paska
Staminy i Super Metera, blokowanie cioséw, tworzenie komboséw, wyjasnienie systemu
klatkowego)

e omowienie wszystkich dostepnych aren oraz przedstawienie na screenach wszystkich
elementéw interaktywnych z ktérych mozna skorzysta¢ w trakcie walki.

e opis Frakcji do ktérych gracz moze sie przytaczy¢
e opis dostepnych trybéw gry dla jednego gracza, dwoch graczy, jak i rozgrywek on-line

e Opis postaci wraz z trzema mozliwymi wariantami dla kazdej z nich, opis umiejetnosci
specjalnych wraz z przyktadowymi kombosami, fatality i brutality

tukasz "qwert" Telesinski (www.gry-online.pl)
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Stowniczek

Niniejszy stowniczek zawiera zwroty i skroty uzywane w poradniku, jak i te z ktérymi gracz
moze spotkac sie w trakcie rozgrywki, w Internecie lub w trakcie ogladania streamoéw/filmikdéw.
Poznanie terminologii obowigzujgcej w bijatykach znacznie utatwi uczenie sie nowych
kombinacji cioséw. Slowniczek, dla tatwiejszej orientacji, zostat stworzony w kolejnosci
alfabetycznej.

Air Throw - Czes¢ bohaterow ma mozliwosé wykonania rzutu w powietrzu.

Anti Air - Atak, ktdry ma na celu powstrzymanie przeciwnika skaczgcego na Ciebie i nie
dopuszczenie go do rozpoczecia ataku z powietrza.

Armor - Niektére ciosy majg tzw. armor czyli uderzenie przeciwnika nie jest w stanie ich
przerwac. Przewaznie sg to wzmocnione ciosy EX.

Baiting - Podpuszczanie przeciwnika do wykorzystania jakiej$ techniki lub ruchu, ktéry mozesz
wykorzystac¢ do wtasnych celéw. Baiting polega na wciggnieciu przeciwnika w putapke.

Battle Cry - Zdania wypowiadane przez poszczegdlnych bohateréw przed rozpoczeciem
rozgrywki. Przewaznie zwigzane sq z ich historig lub podejsciem do okreslonego przeciwnika.

Blocking - Blokowanie ciosow.

Boss - Okreslenie ostatniego przeciwnika, ktérego gracz musi pokonaé, aby np. ukonczyc¢
historie lub przejs¢ wieze. Boss jest zazwyczaj znacznie trudniejszym przeciwnikiem od jego
poprzednikow.

Breaker - Ruch, ktéry momentalnie przerywa atak przeciwnika - np. jesli przeciwnik chce Cie
ztapac¢ lub jest w trakcie wyprowadzania kombo, mozesz przerwac¢ te akcje i przejs¢ do
ofensywy.

Brutality - Popisowe lecz brutalne wykonczenie przeciwnika popularne w grach Mortal
Kombat. Kazda z postaci dysponuje unikalnym Brutality.

Cancel - Jest to czynnos$¢ majaca na celu przerwanie ataku zanim dojdzie on do skutku lub
anulowac¢ ktérgs sentencje komba zeby wyprowadzi¢ inny atak. Jesli np. chcesz zadad
kombinacje ztozong z trzech cioséw z czego ostatni z nich wybija przeciwnika daleko do tytu to
mozesz uzy¢ cancel po drugim ciosie i kontynuowac atak. Dzieki temu mozna w znaczny
sposdb zwiekszy¢ zadawane obrazenia.

Charge - niektére umiejetnosci mozna dodatkowo natadowaé, jak np. pociski lub ciosy
specjalne. Dtuzsze tadowanie ciosu skutkuje wiekszymi obrazeniami.

Chip Damage - Obrazenia ktore przyjmujesz na blok.

Combo - Kombinacja cioséw danego bohatera ztozona w ten sposob, aby tworzy¢ spdjng
catos¢ i ptynnie przechodzi¢ z jednego ruchu do drugiego nie dajac przeciwnikowi chwili
wytchnienia i szans na obrone.

Counter - Niektore z postaci majg mozliwos¢ kontrowania przeciwnika czyli przechwytu jego
ciosu i wykorzystanie jego impetu na wtasng korzysc.

Damage - Sita cioséw lub kombinacji okreslana jest poprzez wspoétczynnik damage -
obrazenia.

Dash - Szybko doskok do przeciwnika lub odskok od niego.
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Faction - Frakcja.

Faction kill - Po wygranej walce frakcyjnej mozesz uzy¢ specjalnego zabdjstwa przypisanego
do danej frakgcji.

Fatality - Najbardziej widowiskowe wykonczenie przeciwnika na koniec meczu. Gdy lektor
wypowie stowa "Finish Him/Her" masz szanse na uzycie ruchu konczacego i zabicie swojego
przeciwnika. Sa dwa rodzaje Fatality - prostsze, ktore zazwyczaj wymaga nacisniecia
kombinacji 2 konkretnych przyciskéw i trudniejsze, ktdrych sentencja przyciskow jest bardziej
ztozona.

Frame - klatka animacji. Kazdy cios ma okreslong ilo$¢ klatek czyli diugos¢ trwania
wykonywania ciosu. Niektdére ciosy sg szybsze (majgq mniej klatek), a inne wolniejsze (wiecej
klatek). Ciosy majq tez przydzielong ilos¢ klatek kary, jesli cios trafi na blok i jest to czas w
ktérym Twadj bohater jest wystawiony na kontratak.

Frame Advantage - Okreslenie to oznacza, ze masz przewage klatek nad przeciwnikiem czyli
jeste$ bezpieczny po zagraniu na blok przeciwnika.

Grab - Ziapanie przeciwnika i np. uderzenie jego gtowa o jakis element otoczenia Ilub
wyprowadzenie ciosu. Ltapanie zazwyczaj przebija sie przez obrone przeciwnika.

Guard - Inaczej obrona. Przed ciosami mozna (a nawet trzeba!) broni¢ sie poprzez
blokowanie. Ciosy przyjete na garde zadajg znikomy damage, ale trzeba mie¢ na uwadze, ze
przez obrone przebija sie throw i grab. Aby dobrze radzi¢ sie w starciu z przeciwnikami nalezy
dobrze opanowa¢ funkcje bloku.

Ground Bounce - Ciosy wykonywane z neutralnego skoku odbijajq przeciwnika od ziemi w
taki sposdb, ze bezwtadnie leci w powietrze. Taki efekt nazywa sie ground bogunce i jest
wstepem do rozpoczecia zonglerki.

High - Ciosy zadawane na gtowe przeciwnika.
Hitbox - Obszar zadawania cios6w na ciele zawodnika (Overhead, High, Mid, Low).
Hit Stun - Efekt, ktéry powstrzymuje przeciwnika od wyprowadzenia ciosu.

Juggle - Czyli popularna zonglera. Utrzymywanie przeciwnika w powietrzu poprzez zadawanie
ciosow.

Jump - Skok. Skaka¢ mozna do tytu, do przodu lub do gory.
Low - Ciosy zadawane na nogi przeciwnika.
Mid - Ciosy zadawane na korpus przeciwnika.

Neutral Jump - Podskok pionowo w gére z ktéorego mozna wykonac atak rozpoczynajacy
zonglerke. Rozrézniamy nastepujace rodzaje Neutral Jump: Neutral Punch (Pies¢), Neutral Kick
(Kopniecie).

Nerf - ostabianie/balansowanie postaci.
Overhead - Ciosy zadawane na tyt glowy przeciwnika.

Punish - Jesli przeciwnik wykonat zty ruch lub zostat zablokowany masz wtedy okazje na
wykonanie kombo w odpowiedzi czyli ukaranie przeciwnika. Jest to tzw. Punish czyli kara za zty
lub nieodpowiednio wykonany ruch po ktérym przeciwnik staje sie bezbronny.
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Re-stand - Efekt ponownego postawienia przeciwnika na nogi w momencie, gdy przeciwnik
bez watpienia upadtby na plecy. Niektdére umiejetnosci maja mozliwo$¢ ponownego ustawienia
przeciwnika w pozycji pionowej w trakcie opadania na ziemie dzieki czemu mozna
kontynuowac atak.

Reversal - Ruch wykonywany po obaleniu. Mozesz wstac z ziemi wyprowadzajac cios.
Run - Bieg.

Skin - Dodatkowa skoérka dla postaci, ktérg mozna odblokowac w trakcie gry.
Stamina Bar - Pasek staminy znajdujacy sie pod paskiem zycia postaci.

Teleport - Niektore z postaci potrafig sie teleportowac.

Throw - Rzut.

Trade - Sytuacja w ktorej obydwoje zawodnikéw zada cios w tym samym momencie i obie
postaci otrzymajg obrazenia.

Wake Up - Zagranie po ktorym postaé od razu wstaje z ziemi z wykonaniem wzmocnionej
wersji ciosu.

Wall jump - na wiekszosci z map mozesz odbi¢ sie od $ciany i przeskoczy¢ z niewygodnej
pozycji za plecy przeciwnika czyli z powrotem na $rodek mapy.

X-Ray - Ruch specjalny, ktéry kazda z postaci moze wykonac¢ po uzbieraniu 3 paskéw Metera.
X-Ray konsumuje wszystkie 3 paski. Animacji tego ruchu nie da sie zatrzymac, ale sam cios
moze zostac¢ zablokowany.

Zoning - Trzymanie przeciwnika na dystans za pomoca np. atakéw zasiegowych, pociskéw etc.

Skroty

FP - Front Punch (Przednia Pies¢)

BP - Back Punch (Tylna Pies¢)

FK - Front Kick (Przedni Kop)

BK - Back Kick (Tylny Kop)

JP - Jump Punch (Atak piescig z wyskoku)

NJP - Neutral Jump Punch (Atak Piescig z pionowego podskoku)
JK - Jump Kick (Kopniecie z wyskoku)

NJK - Neutral Jump Kick (Kopniecie z pionowego wyskoku)

BLK - Blok
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