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Wprowadzenie

Poradnik ciosy specjalne i kombosy do gry Mortal Kombat zawiera spis wszystkich atakéw
specjalnych, kombosow i fatality dla kazdej postaci wystepujacej w grze w wersji dla PS3,
dodatkowo do kazdej postaci dopisane zostaty kombosy ztozone pozwalajace na wycisniecie z
kazdego zawodnika jak najwiecej podczas kolejnych star¢. Kombosy ztozone nie korzystajg z
wzmocnionych atakéw specjalnych i nie musza by¢ wykonywane na przeciwniku przygwozdzonym
do $ciany, co oznacza ze mozna z nich dowolnie korzysta¢ podczas starcia i wzmacnia¢ wedtug
wlasnego uznania.

Robert ,,ochtywzyciu” Frac (www.gry-online.pl)
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Zwroty
Objasnienie zwrotow i skrotow

Kombo jest to sekwencja cioséw, ktérej nie mozna zablokowac¢ w trakcie jej trwania. Jezeli atak
rozpoczynajacy kombo trafi przeciwnika i nie zostanie zblokowany to nie bedzie on mdgt blokowac
kolejnych atakéw az do zakonczenia sekwencji ciosdw. Kombo moze zostaé przerwane jedynie za
pomoca ,Breaker”.

Kombosy podstawowe sg to krotkie sekwencje ciosdw uktadajacych sie w tancuch atakdw, sg
one zdefiniowane w mechanice gry.

Kombosy zlozone s to potaczone w jeden dtuzszy tancuch atakéw: kombosy, ciosy specjalne i
podstawowe, zazwyczaj takie kombosy s znacznie trudniejsze od podstawowych, ale réwniez
zadaja wieksze obrazenia.

Juggle oznacza ciosy lub kombosy, po ktérych przeciwnik ,podbijany” jest w powietrze i czas, po
ktérym znowu bedzie mdgt stana¢ na nogi (zacza¢ blokowaé) jest na tyle duzy, ze mozna do
przeciwnika podejs¢ i wyprowadzi¢ kolejne ciosy.

Strzatki w lewo i prawo - wszystkie ciosy znajdujace sie w poradniku zostaty podane dla postaci
stojacej po lewej stronie, znaczy to, ze ,strzatka w prawo” oznacza do przodu, a ,strzatka w lewo”
do tytu.

~+" znajdujacy sie pomiedzy dwoma przyciskami oznacza, ze nalezy je wcisna¢ jednoczesnie w
innym wypadku przyciski nalezy wciska¢ kolejno po sobie.

Low oznacza cios do zablokowania podczas kucania.
Mid oznacza cios do zablokowania podczas stania.
High oznacza cios do zablokowania zaréwno podczas stania jak i kucania.

Cyfry znajdujace sie na koncu kazdego kombosa oznaczajg ile procent obrazehn zada dana
sekwencja cioséw.
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System walki

Fatality

Fatality wykonywane jest na pokonanym kiwajacym sie przeciwniku, po okrzyku ,Finish Him!”,
sekwencje klawiszy odpowiedzialng za wykonanie danego fatality nalezy wprowadzi¢ w
odpowiedniej kolejnosci i odlegtosci od przeciwnika. Kombinacja klawiszy potrzebna do wykonania
pierwszego fatality jest podana od samego poczatku, aby odblokowac pozostate nalezy wykonac
odpowiednie czynnosci lub przynajmniej raz uzy¢ nowego nieznanego dotad fatality. W Mortal
Kombat wystepujg trzy rodzaje wykonczen przeciwnika, ktéore mozna podzieli¢ na pie¢ kategorii:

Podstawowe Fatality dostepne dla kazdego zawodnika, kombinacja ciosdw potrzebnych do jego
wykonania jest podana i nie trzeba jej odblokowywac.

Sekretne Fatality dostepne jest dla kazdego zawodnika, wykonywane jest tak samo jak
podstawowe, jednak sekwencja klawiszy nie jest podana.

Klassic Fatality dostepne jest tylko dla Scorpion, Sub-Zero i Reptail, aby mozliwe bylo jego
wykonanie nalezy wygra¢ walke jednym z trzech zawodnikéw ubranym w klasyczny kostium.

Stage Fatality dostepne jest dla kazdego zawodnika, jego animacja oraz odlegtos¢ w jakiej nalezy
je wykonac jest Scisle zwigzana z areng na ktérej toczy sie dana walka, zazwyczaj wykonywane
jest tuz przy przeciwniku. Areny, na ktérych mozna wykonaé Stage fatality to: Chamber of the
Flame, Hell, Subway, The Dead Pool, The Living Forest, The Pit, The Street.

Babality jest dostepne dla kazdego zawodnika, jego animacja uzalezniona jest od pokonanego.
Aby mozliwe byto jego wykonanie podczas pojedynku nie wolno zblokowaé ataku przeciwnika.
Babality wykonywane jest z dala od przeciwnika, najlepiej jest je wykonywac¢ w odlegtosci odskoku
od przeciwnika i dwdch krokdw w tyt, zazwyczaj jednak wystarczy odlegtosé odskoku.

Miejsca trafien i blokowanie ciosow

W Mortal Kombat istniejq trzy rézne strefy trafienia istotne dla systemu walki, animacja niektorych
ciosow moze wskazywac na zupetnie inne miejsce niz na to wyglada, wazne jednak jest to jak
zostaty zaklasyfikowane.

Niskie ciosy - w poradniku zostaty skrétowo nazwane Low, trafiajg w dolne partie ciata
przeciwnika i sa blokowane podczas kucania.

Wysokie ciosy - w poradniku skrétowo nazwane zostaty High, trafiaja w gérne partie ciata
przeciwnika i sa blokowane w dowolnej pozycji, niektére ciosy na High nie trafig w kucajaca postac.

Posrednie ciosy - w poradniku zostaty skrétowo nazwane Mid, trafiajg pomiedzy ciosy niskie a
wysokie, blokowane sg na stojgco.

Wystepujg dwa rodzaje cioséw, ktorych nie dotyczy strefa trafienia, gdyz blok nie ma na nie
wptywu, sa to chwyty i ciosy nie do zablokowania.
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Podstawowe ciosy wspolne dla wszystkich zawodnikoéw

Podciecie - jest ciosem na Low, wykonywane jest przez jednoczesne wcisniecie kdtka i kierunku w
tyt, zadaje srednie obrazenia i powala przeciwnika na ziemie.

Uppercut - jest ciosem na High, wykonywany jest przez jednoczesne nacisniecie trojkata i
kierunku w dot, zadaje duze obrazenia i wyrzuca przeciwnika w gére, do czasu gdy ten nie spadnie,
nie mozna wykonac¢ zadnego ruchu.

Ukosny wyskok z piesciag - jest ciosem na High, wykonywany jest przez wcisniecie trojkata lub
kwadratu podczas wykonywania uko$nego skoku. Taki atak ma maty zasieg i zadaje niewielkie
obrazenia, ale po trafieniu w stojgcego przeciwnika moze stanowi¢ poczatek kombosa.

Ukosny wyskok z kopnieciem - jest ciosem na High, wykonywany jest przez wcisniecie kétka
lub X podczas wykonywania ukosnego skoku. Taki atak ma dobry zasieg, zadaje $rednie obrazenia i
odrzuca przeciwnika do tytu.

Pionowy wyskok z piescia - jest ciosem na Mid, wykonywany jest przez wcisniecie tréjkata lub
kwadratu podczas pionowego skoku. Jezeli taki cios trafi to przeciwnik zostanie podbity, co daje
okazje do wyprowadzenia kombosa.

Pionowy wyskok z kopnieciem - jest ciosem na Mid, wykonywany jest przez wcisniecie kotka
lub X podczas pionowego skoku, taki atak zadaje niewielkie obrazenia i odrzuca przeciwnika.

Podstawowy chwyt/rzut - jest ciosem ignorujacym blok, wykonywany jest przez wcisniecie R1
(po rzucie przeciwnik znajdzie sie za plecami wykonujacego) lub jednoczesne wcisniecie R1 i do
przodu (po rzucie przeciwnik pozostanie po tej samej stronie wykonujacego). Rzut za plecy (R1)
mozna przerwac przez wcisniecie kwadratu lub X natomiast rzut do przodu (R1 i do przodu) mozna
przerwac wciskajac trojkat lub kétko, musi jednak to nastapi¢ tuz po rozpoczeciu chwytu.

Dash - jest to szybsze przesuniecie zawodnika w tyt lub do przodu, wykonywane jest poprzez
dwukrotne wcisniecie tego samego kierunku.

Pasek energii

W dolnym rogu ekranu znajduje sie pasek energii podzielony na trzy segmenty, stuzy on do
wykonywania wzmocnionych cioséw specjalnych, breaker-a, ciosu X-Ray oraz korzystania z
pomocy drugiego zawodnika w trybie gry dwoma zawodnikami. Energie otrzymuje sie za
wykonywanie atakow specjalny, otrzymywanie obrazen i blokowanie ciosow.

Wzmacnianie atakéw specjalnych wykonuje sie przez jednoczesne wcisniecie R2 i ostatniego
przycisku z sekwencji wywotujacej dany atak specjalny. Poprawne wykonanie takiego ataku jest
najczesciej sygnalizowane rozbtyskiem zawodnika i wzmocnieniem ciosu specjalnego, pochtania to
rowniez jeden segment paska energii.

Breaker jest to specjalny rodzaj bloku, ktéry stuzy to przerywania kombosy wyprowadzanego
przez przeciwnika, wykonywany jest przez jednoczesne nacisniecie R2 i do przodu (kierunku w
strone przeciwnika). Breaker zuzywa dwa segmenty energii i odrzuca przeciwnika.

X-Ray jest bardzo silnym i widowiskowym atakiem zabierajacym powyzej 30% paska zycia
przeciwnika, jego wykonanie zuzywa trzy segmenty paska energii.
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Postacie

Baraka

Blade Charge jest silnym ciosem $redniego zasiegu, bardzo dobrze spisuje sie
jako cios na zakonczenie kombosa.

Chop Chop jest najsilniejszym ciosem specjalnym Baraki, powinien by¢
stosowany na zakonczenie kombosa jednak jego bardzo krétki zasieg
zazwyczaj na to nie pozwala.

Blade Spin jest ciosem zaréwno ofensywnym jak i defensywny, jego gtowng
wada jest maty zasieg.

Zestaw ciosow Baraki niestety nie pozwala na tworzenie diuzszych kombosow,
jest to rowniez jego gtowna wada, jedynym pocieszeniem jest to, ze
wiekszos$¢ jego kombosdw podstawowych mozna wykonczy¢ przy uzyciu
atakdéw specjalnych.

Fatalities

Up The Middle Blisko przeciwnika

Take A Spin Zacznij na odlegto$¢ skoku

Stage Fatality Blisko przeciwnika
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Babality Odskok i dwa kroki w tyt

Ciosy Specjalne

Blade Charge wl;}-l@ Atak na High
Spark L‘L-”:I@ Pocisk na High
Chop Chop Ltn”:l@ Ataki na High
Blade Spin L‘L-”:l@ Ataki na High
Slices L‘L-”:}-l@ 3 ciosy na High 8

Kombosy z szybka zamiangag

Bloody Mess lel_l_@@w

Kombosy konczone przez drugiego zawodnika

Skinned Alive @@w

Killer Kuts @@w

Have At It @I@Iw
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