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W magicznym mieście Boiten, gdzie światło i elektryczność 

było jak muzyka, a roboty tańczyły w rytm dźwięków kodu, 

wpisanego w ich kość krzemu, drzemiącego w centralnym 

miejscu tułowia. Mieszkał mały robot o imieniu Koderix. Był 

to robot ze starszej generacji, wyposażony w sztuczną inteli-

gencję, która sprawiała, że potrafił myśleć, uczyć się i ma-

rzyć. Niespotykane w tej generacji robotów. 

Koderix w swoim mieście nie był jednak sam. Otaczała go 

ekipa niesamowitych przyjaciół, starszych robotów o imio-

nach Logicus, Cyfrownik i Robik.  

Choć każdy z nich pochodził z innej generacji technologicz-

nej, tworzyli zgraną drużynę gotową na przygody. 

Logicus, najstarszy w grupie, miał mądrość wieków zapisaną 

w swoich układach. Posiadał wgrane w krzem duże ilości 

neuronów ( modeli uczących ) co przekładało się na jego 

mądrość.  Jego metalowa skorupa była pokryta śladami cza-

su, ale światełka lamp w jego oczach nadal migotały energią 

i doświadczeniem. 
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