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W magicznym miescie Boiten, gdzie swiatto i elektrycznosc
byto jak muzyka, a roboty tainczyty w rytm dzwiekéw kodu,
wpisanego w ich ko$¢ krzemu, drzemigcego w centralnym
miejscu tutowia. Mieszkat maty robot o imieniu Koderix. Byt
to robot ze starszej generacji, wyposazony w sztuczng inteli-
gencje, ktdra sprawiata, ze potrafit mysle¢, uczy¢ sie i ma-

rzy¢. Niespotykane w tej generacji robotow.

Koderix w swoim miescie nie byt jednak sam. Otaczata go
ekipa niesamowitych przyjaciot, starszych robotéow o imio-

nach Logicus, Cyfrownik i Robik.

Cho¢ kazdy z nich pochodzit z innej generacji technologicz-

nej, tworzyli zgrang druzyne gotowa na przygody.

Logicus, najstarszy w grupie, miat madros¢ wiekdw zapisang
w swoich uktadach. Posiadat wgrane w krzem duze ilosci
neurondéw ( modeli uczacych ) co przektadato sie na jego
madros¢. Jego metalowa skorupa byta pokryta sladami cza-
su, ale swiatetka lamp w jego oczach nadal migotaty energia

i doSwiadczeniem.
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