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AutoCAD 2020 / LT 2020 (2013+) 
Podręcznik zawiera podstawowy kurs projektowania parametrycznego i niepara-
metrycznego 2D oraz drukowania dokumentacji wyrobów dowolnej branży w podziałce 
1:1 za pomocą programów: AutoCAD lub AutoCAD LT. Został napisany za pomocą wer-
sji 2020, ale do nauki można używać programów nowszych lub starszych (nie starszych 
niż AutoCAD 2013) w polskiej lub angielskiej wersji językowej. Umożliwia efektywną 
naukę metodą samokształcenia.

DLACZEGO WARTO WYBRAĆ WŁAŚNIE TĘ KSIĄŻKĘ?

• Autor jest jednym z najlepszych specjalistów w Polsce w dziedzinie metodyki 
projektowania 2D i 3D. Ma status Autodesk Certified Professional: AutoCAD 
oraz Autodesk Certified Instructor.

• Te Podstawy, to nie są jedynie „pierwsze kroki”. To metodycznie poprawne 
i zweryfikowane tysiącami godzin zajęć efektywne ćwiczenia i absolutne mi-
nimum wiedzy teoretycznej, pozwalające na samodzielne zrealizowanie wszystkich 
etapów projektowania 2D i utworzenie poprawnego projektu, tzn. łatwego do mody-
fikacji, która jest istotą procesu projektowania.

• Starannie przemyślane ćwiczenia, zostały oparte na trzydziestoletnim do-
świadczeniu Autora – zarówno dydaktycznym, jak i zdobytym w przemyśle. Pozwa-
lają na wyrobienie nawyków umożliwiających pracę maksymalnie efektywną. Stoso-
wany jest poprawny język techniczny.

• Integralną częścią książki są – zwiększające radykalnie efektywność kształce-
nia – przykłady i zadania, które można nieodpłatnie pobrać ze strony internetowej 
ksiegarnia.pwn.pl oraz it.pwn.pl. Pliki zostały zapisane w wersji 2013 formatu *.DWG i 
mogą być używane przez każdą wersję programu nie starszą niż wersja 2013.

Prof. UWM dr hab. inż. Andrzej Jaskulski ukończył Wydział SiMR Politech-
niki Warszawskiej. Obecnie pracuje na uniwersytecie w Olsztynie. Jest dorad-
cą użytkowników i dostawców Komputerowych Systemów Inżynierskich oraz 
autorem wielu artykułów i książek z dziedziny CAD, a także współautorem 
polskich wersji parametrycznych programów CAD. Jako ekspert (SME) bie-
rze udział w opracowywaniu polskich wersji programu AutoCAD. Na podstawie 
własnych podręczników od 1993 roku prowadzi szkolenia w kierowanym przez 
siebie Autoryzowanym Centrum Szkolenia Autodesk. Na jego blogu i kanale 
YouTube można znaleźć liczne wideoprezentacje poświęcone technikom CAD.
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1. Od Autora 

W związku z tym, że zmiany dokonane w wersji 2020 przez producenta programu 
AutoCAD w stosunku do poprzedniej wersji 2019 są symboliczne, uznaliśmy wraz  
z Wydawcą, że publikowanie kolejnej, kompleksowej wersji wydawanego dotychczas 
corocznie podręcznika AutoCAD – Kurs projektowania… nie znajduje uzasadnienia. 

W związku z tym w bieżącym roku przygotowaliśmy podręcznik o objętości około 
300 stron AutoCAD 2020 / LT2020 (2013+) – Podstawy projektowania… praktycznie 
niezwiązany z konkretną wersją programu, ponieważ do nauki można używać 
wersji pełnej lub wersji LT programu, nie starszej niż wersja 2013. 

Podręcznik ma zoptymalizowaną zawartość i układ materiału oraz metodykę do-
stosowaną do zmian programu AutoCAD, ale także do rosnącego poziomu wiedzy 
informatycznej potencjalnych Czytelników.  

Te Podstawy projektowania to nie są jedynie Pierwsze kroki.  Zawierają meto-
dycznie poprawne i zweryfikowane tysiącami godzin zajęć efektywne ćwiczenia i ab-
solutne minimum wiedzy teoretycznej – pozwalające na samodzielne zrealizowanie 
wszystkich etapów projektowania 2D i utworzenie poprawnego projektu, tzn. łatwego 
do modyfikacji – która jest istotą procesu projektowania. 

Pozwalają także nabrać nawyków umożliwiających pracę maksymalnie efektyw-
ną. Stosowany jest poprawny język techniczny, którego próżno szukać w wielu zna-
nych mi publikacjach dotyczących bardzo niepoprawnie przetłumaczonych na język 
polski systemów CAD. 

Mówi się, że skrzypek, który w początkowej fazie nauki nabierze złych nawyków, 
nigdy nie zostanie wirtuozem. Przekonałem się też już dawno temu, że podobnie jest  
z technikami CAD. Spotykam doświadczonych konstruktorów wykonujących złożone 
projekty w bardzo nieefektywny sposób. 

Czytelnicy, którzy zdecydują się wykorzystać ten podręcznik do nauki podstaw 
poprawnej metodyki projektowania, mogą łatwo przejść do studiowania w szerokim 
zakresie za pomocą pozycji [1], także w przypadku wersji 2020 i nowszych wersji 
programu AutoCAD. 

1 
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