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AutoCAD to program do komputerowego wspomagania projektowania, ktory od lat
wyznacza standardy na rynku takich aplikacji. Z jego mozliwosci korzystaja projektanci
rdéznych branz, a ogromna liczba bibliotek, modutéw i naktadek sprawia, ze realizacja
nawet najbardziej ztozonych projektow przebiega szybko i sprawnie. Kazda kolejna
wersja AutoCAD-a jest bardziej rozbudowana. W wersji 2008 autorzy aplikacji zadbali

0 optymalizacje znanych juz uzytkownikom narzedzi i zwiekszenie produktywnosci
pracy. Zmodernizowany interfejs uzytkownika oraz nowe mozliwosci docenig nie tylko
profesjonalisci, ale rowniez ci, ktorzy stawiaja pierwsze kroki w Swiecie komputerowego
wspomagania projektowania.

Ksiazka ,,AutoCAD 2008 i 2008 PL’ to wyczerpujace omdwienie najnowszej edycji tej
aplikaciji. Kazdy uzytkownik AutoCAD-a, niezaleznie od stopnia zaawansowania, znajdzie
w niej interesujace informacje. Czytajac te ksiazke, nauczysz sie tworzy¢ i modyfikowac
rysunki, wymiarowac je, korzystac z warstw, blokéw i styléw oraz drukowac projekty.
Poznasz zasady modelowania brytowego, tworzenia szablondw oraz rysowania w trybie
aksonometrycznym. Kazde z narzedzi dostepnych w aplikacji jest doktadnie oméwione,
a ilustrowane przykfady utatwiaja poznanie ich w praktyce.

* |nterfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

¢ Uktady wspétrzednych

* Tworzenie podstawowych obiektow i definiowanie ich wiasciwosci
* Napisy i tabelki

* Rysowanie precyzyjne

¢ Rysunek aksonometryczny

* Kreskowanie

» Naprawianie uszkodzonych rysunkow

e Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiardw i style wymiarowe
¢ Modelowanie 3D i bryty ACIS

Poznaj najnowsza wersje narzedzia, ktore zrewolucjonizowato prace projektantow
na catym Swiecie.
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Oglqdanie rysunku 79

Ogladanie rysunku

W niniejszym rozdziale przedstawiono podstawowe polecenia stuzace do ogladania rysunku (powigkszania,
zmniejszania i przesuwania widocznego na ekranie fragmentu) oraz tworzenia i wykorzystywania widokow.
Omowiono w nim rowniez od§wiezanie ekranu i regeneracje rysunku. Powigkszanie i przesuwanie w czasie
rzeczywistym znacznie usprawniaja ogladanie rysunku.

Ekran jest tylko niewielkim obszarem, na ktorym wyswietlane sa fragmenty rysunku. Mozna zobaczy¢ na ekra-
nie caly rysunek naraz — widoczne wtedy beda proporcje migdzy gtownymi elementami, a szczegdty pozosta-
ng niewidoczne (lub niewyrazne). Mozna powigkszy¢ wybrany fragment — wtedy szczegdly ukaza si¢ wyraz-
nie i precyzyjnie, ale ogladany obszar bedzie mniejszy, gdyz czg$¢ rysunku ,,zniknie” poza brzegami ekranu.

Ogladanie rysunku na ekranie przypomina ogladanie §wiata za pomocg aparatu fotograficznego z obiektywem
o zmiennej ogniskowej (Zoom). Dzigki zmianie ogniskowej obiektywu powigkszamy wybrane obiekty lub
ogladamy wigksze obszary tracac z zasiggu wzroku szczegoty.

Pamigtaj, ze polecenia stuzace do ogladania rysunku nie zmieniaja wymiaréw obiektow ani ich potozenia —
zmieniaja tylko wielko$¢ na ekranie. Wielko$¢ i potozenie obiektow na rysunku mozna zmieni¢ za pomoca
polecen modyfikacji rysunku oméwionych w rozdziale Modyfikacje rysunku. Polecenia ogladania rysunku
naleza do niezbednych i nieustannie stosowanych podczas rysowania.

Szybkie powickszanie i przesuwanie

Szybkie przesuwanie i powigkszanie to bardzo efektywne metody powigkszania i przesuwania widocznego
na ekranie fragmentu rysunku. Opanowanie ptynnego postugiwania si¢ tymi narz¢dziami moze mie¢ bardzo
duzy wplyw na szybkos¢ i sprawnos$¢ postugiwania si¢ AutoCAD-em.

0 AirtoCAD 2000 - [Rysurek. dw]
B B Wiek Wgaw Fomst faedts [van Wimer Drna Omo Pomog Epress =
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Tu Kliknij aby skorzystac z szybkiego powiekszenia
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* et
Narzedzia stuzace do powigkszania i przesuwania wywotujemy klikajac ikony albo Ig znajdujace si¢
w gérmym pasku narzedzi. Aby wlaczy¢ inne narz¢dzie, wywotaj szybkie powigkszanie lub przesuwanie i wy-
bierz odpowiednie narz¢dzie z menu kontekstowego prawego przycisku myszy.

Szybkic powickszanic — SZOOM (RTZOOM) Q\’—’

Szybkie powickszanie jest bardzo wygodnym sposobem doboru powigkszenia rysunku.

T [Widok]=[Zoom >]=[Szybki] ([View]=[Zoom >]=[Realtime])
B Standard=Szybki zoom (Standard=Zoom Realtime)

Postlugiwanie si¢ szybkim powigkszaniem jest bardzo tatwe: po wywotaniu narzedzia w miejscu kur- ,:,\...
sora pojawia si¢ charakterystyczna ikona lupy. Z jej prawej strony widnieje znak +, za$ z lewej znak —. =
Naci$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go przeciagnij kursor w gore. Spowoduje to powigkszenie
rysunku na ekranie. Przeciagnigcie kursora w doét spowoduje zmniejszenie rysunku. Podczas przeciagania
kursora rysunek bedzie widoczny przez caly czas, co umozliwi precyzyjne dopasowanie wspdtczynnika skali
powigkszenia.
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Widok na ekranie przed powickszeniem
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Widok na ekranie po zastosowaniu szybkiego powiekszenia

Powigkszanie to jeszcze nie wszystko. W czasie pracy czgsto przesuwamy rysunek na ekranie w taki sposéb,
aby interesujacy nas fragment znajdowat si¢ w $rodku.

Aby wlaczy¢ tryb przesuwania, kliknij prawy przycisk myszy i wybierz opcje Nowy fragment (Pan) z me-
nu kontekstowego.

Szybkie przesuwanic — NFRAGM (PAN) ﬁ

Szybkie przesuwanie jest, obok powigkszania, podstawowym narz¢dziem stuzacym do ogladania rysunku.

T [ Widok]=[ Nowy fragment >]=>[Szybki] ([View]=>[Pan >]=> [Realtime]) NF (P)
R Standard= Szybki nfragm (Standard=Pan Realtime)

Po wlaczeniu przesuwania kursor przyjmie ksztatt rgki. W celu przesunigcia na ekranie rysunku

wskaz punkt, nacis$nij lewy przycisk myszy i przytrzymujac go przesun rysunek w nowe polozenie. f"‘-
Podczas przeciagania kursora rysunek bedzie przez caty czas widoczny, co umozliwia precyzyjne
dopasowanie powigkszenia.
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Po wykonaniu przesunigcia czgsto zachodzi potrzeba zmiany skali powigkszenia. Nie musisz wywotywaé
trybu powigkszenia z menu. Naci$nij prawy przycisk myszy i wybierz z menu kontekstowego opcj¢ Zoom.
Mozna réwniez poshuzy¢ si¢ ikonami umieszczonymi w pasku narzedzi — jest to nawet fatwiejsze niz wybieranie
opcji z menu kontekstowego.
l{{aﬁi ®  Jezeli powigkszanie lub przesuwanie nie odnosi skutku i wyswietlany jest komunikat
| ,»Nie mozna wykona¢ szybki zoom albo nfragm. Zregeneruj rysunek.”, wykonaj regeneracje
rysunku (polecenie REGEN (REGEN)).
®  Szybkie powigkszanie i przesuwanie nie jest dostgpne, gdy wlaczona jest perspektywa. Jesli
cheesz z niego skorzysta¢, wylacz najpierw perspektywe.
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Widok na ekranie przed przesunieciem
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Widok na ekranie po przesunieciu

Powickszanie i przesvwanie
za pomocq myszy z kétkiem

Myszy komputerowe coraz cz¢sciej sg wyposazone w kotko (umieszczone migdzy przyciskami) umozliwia-
jace przewijanie. Utatwia ono przegladanie dokumentow, stron internetowych, itp. AutoCAD réwniez umoz-
liwia skorzystanie z kétka myszy.

Jezeli w trakcie ogladania rysunku obrocisz kétko myszy, obraz na ekranie zostanie przesunigty w pionie.
Obrocenie kotka z rownoczesnym przytrzymaniem na klawiaturze klawisza CTRL spowoduje zmiang skali
powigkszenia.

Stopien zmiany skali powigkszenia (wyrazony w procentach) odpowiadajacy przekreceniu kotka
myszy mozna zmieni¢, modyfikujac warto§¢ zmiennej systemowej ZoomFactor. Zmienna ta ma
domyslnie warto$¢ 10 i moze przyjmowac wartosci z przedziatu 3 +100.
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Powickszaniec okna prostokqtnego

a

a

Jedna z najcze¢sciej wykonywanych czynnosci jest powigkszenie wskazanego na ekranie prostokatnego okna.
Wskazany prostokat zostanie wyswietlony na ekranie w mozliwie najwigkszej skali.

0 [ Widok]=[Zoom >]=>[ Okno] ([View]=[Zoom >]=> [Window])

£ Standard=Zoom Okno (Standard=Zoom Window)

W odpowiedzi na komunikat ,,Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner).” wskaz pierwszy naroznik
powigkszanego obszaru, a nastgpnie wskaz drugi naroznik (,,Okres! przeciwlegly naroznik (Specify opposite

corner):”).
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Wskazujemy obszar, ktory ma zostac¢ powiekszony
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Widok na ekranie po powiekszeniu

Przywotywanic poprzedniego powickszenia @

Za pomoca opcji Zoom Poprzedni (Zoom Previous) przywotujemy poprzednie powigk- G

szenie. Mozna przywota¢ do 10 powigkszen ,,wstecz”.
Moy Fragment

¥il
* [ Widok]e[Zoom >]=[ Poprzedni] ([View]=>[Zoom >]= [Previous]) " eritssn
?  Standard=>Zoom Poprzedni (Standard=>Zoom Previous) P hioeh

Zoom poprzedni

Zoom zakres

Jezeli wybierzesz z menu kontekstowego opcje Zoom Poprzedni (Zoom Previous), przywotane zostanie
powigkszenie obowiazujace w chwili wywotania szybkiego powigkszania lub przesuwania.

Powickszanie do zakresv

Koniec

1 3 . . . . . Mowy Fragment
Powigkszenie do zakresu rysunku polega na takim dopasowaniu skali powigkszenia,  , zpon
aby wszystkie elementy rysunku zostaly wyswietlone na ekranie w mozliwie jak naj- Orbita 30

wigkszej skali. Zoom okno

Zoom poprzedni

T [Widok]=>[Zoom >]=[ Zakres] ([View]=[Zoom >]= [Extents]) T

AutoCAD oblicza gabaryty rysunku i dobiera skalg powigkszenia tak, zeby dopasowa¢ rysunek do wielkosci ekra-
nu. Powigkszenie do zakresu powoduje czasami regeneracj¢ rysunku.
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Zakonczenie szybkiego powickszania
i przesuwania

Aby zakonczy¢ dziatanie szybkiego powigkszania i przesuwania, naci$nij prawy przycisk myszy i wybierz
z menu kontekstowego opcje¢ Koniec (Exit).

Powickszenic do zakresu obicktéw @\
— ZOOM Obickt (ZOOM Object)

Bardzo przydatng opcja polecenia ZOOM (ZOOM) jest opcja Obiekt (Object). Stuzy ona do powigkszenia
rysunku na ekranie do zakresu wskazanych obiektow.

T [Widok]=[Zoom >]=[Obiekt] ([View]=[Zoom >]=[Object])
®  Zoom=>Zoom Obiekt (Zoom= Zoom Object)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz na rysunku obiekty. Powigkszenie zostanie dopasowane w taki sposéb, by
wszystkie wskazane obiekty zostaty wyswietlone na ekranie w jak najwigkszej skali.
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Po powigkszeniu do zakresu wybranych obiektéw (Zoom-Obiekt)

Inne mozliwosci polecenia ZOOM

Oprocz szybkiego powigkszania i przesuwania istnieje polecenie ZOOM, ktore
shuzy do powigkszania (lub zmniejszania) widzianego na ekranie fragmentu
rysunku. Oferuje ono wigcej opcji od szybkiego powigkszania — niektore z nich sg
bardzo przydatne, inne mniej. Z cala pewnoscia warto si¢ z nimi zapoznaé. Czgsé
opcji jest dostgpnych po rozwinigeiu znajdujacej si¢ w menu Standard ikony
Zoom Okno (Window); pozostate opcje trzeba wprowadzi¢ z klawiatury.

T [Widok]=[Zoom >]=>[opcja] ([View]=>[Zoom >]=>[opcja]) Z@2)

?  Standard=Zoom... (Standard=>Zoom...)

PP ORPEROLA S

«— Zoom okno
<«— Zoom dynamiczny
<+— Zoom skala

+«— Zoom centrum
+— Zoom obiekt
<« Pow ieksz

«— Pomniejsz
+«— Zoomwszystko
«— Zoom zakres




AutoCAD 2008 i 2008 PL

Opcje

P

2oL R

Szybki zoom

(Zoom Realtime)
Zoom poprzedni
(Zoom Previous)

Zoom okno
(Zoom Window)

Zoom
dynamiczny
(Zoom Dynamic)

Zoom skala
(Zoom Scale)

Zoom centrum
(Zoom Center)

Zoom obiekt
(Zoom Object)

Powieksz
(Zoom In)

Pomniejsz
(Zoom Out)

Zoom wszystko
(Zoom All)

szybkie powigkszanie.

przywotanie poprzedniego powigkszenia. Mozna przywotaé
do 10 powigkszen wstecz (dla kazdej rzutni).

powicgkszenie wskazanego na ekranie prostokatnego okna.

powickszenie dynamiczne. Na ekranie ukaze si¢ prostokat,
ktéry mozna przesuwaé. W jego srodku znajduje si¢ znaczek X.
Prostokat ten ukazuje obszar, ktory powinien zosta¢ wyswietlony na
ckranie. Wymiary prostokata zmieniamy naciskajac lewy przycisk
myszy (przy prawej krawedzi prostokata pojawi si¢ strzatka: — ).
Wielkos$¢ prostokata zmienia si¢, gdy poruszamy kursorem. Do
przesuwania prostokata po ekranie powracamy naciskajac ponownie
lewy przycisk myszy. Po wybraniu prostokata o zadanych
rozmiarach iustawieniu go w oczekiwanym polozeniu, nacisnij
prawy przycisk myszy lub ENTER. Obszar zawarty w wybranym
prostokacie zostanie wyswietlony na ekranie.

powigkszenie wykonywane w oparciu o wpisany z klawiatury
wspodtczynnik skali powickszenia bezwzglednego: wartosci > 1
oznaczaja powigkszenie, wartosci < 1 oznaczajg zmniejszenie.
Whisanie liczby, a bezposrednio po niej litery ,.x” spowoduje
powigkszenie okre§lona ilos¢ razy wzgledem powigkszenia
biezacego (np. 2x oznacza dwukrotne powigkszenie; 0.5x
zmniejszenie o polowe). Wpisanie liczby i znakow ,xp” dziata
podobnie jak ,.x”, ale powigkszenie w przestrzeni modelu zostanie
dokonane wzgledem przestrzeni papieru.

powigkszenie wykonane w oparciu o wskazany punkt, ktory
po powigkszeniu powinien znalez¢ si¢ w $rodku ekranu oraz
w oparciu wysokos$¢ powickszanego obszaru podawana w jedno-
stkach rysunkowych. Jezeli po wysokosci obszaru wystapi litera
X, Wysoko$¢ ta zostanie potraktowana jako wielokrotnos$¢ bieza-
cej wysokosci powigkszenia. Dodanie ,,xp” spowoduje dokonanie
powigkszenia wzglgdem przestrzeni papieru.

powigkszenia rysunku do zakresu wskazanych na ekranie obiektow.
Po wprowadzeniu polecenia wskaz na rysunku obiekty. Powigkszenie
zostanie dopasowane w taki sposob, by wszystkie wskazane obiekty
zostaly wyswietlone na ekranie w jak najwigkszej skali.

powigkszenie dwukrotne wzgledem powigkszenia biezacego
(2x). Opcja dostgpna jest z poziomu paska narzedzi, nie jest
dostgpna w linii polecen.

zmniejszenie dwukrotne wzgledem powigkszenia biezacego
(0.5x). Opcja dostgpna jest z poziomu paska narzedzi, nie jest
dostgpna w linii polecen.

powigkszenie wykonane w taki sposob, aby na ekranie znalazt si¢
obszar zawarty w granicach rysunku. Jezeli jakie$ elementy wystaja
poza granice, wowczas powigkszenie zostanie dopasowane tak,
aby na ekranie zmiescit si¢ caty rysunek w najwickszej mozliwej
skali (Zakres).
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@ e Zoom zakres — powigkszenie do zakresu rysunku, czyli dopasowane tak, aby
(Zoom Extents) na ekranie zostaly wyswietlone wszystkie elementy rysunku.
o Lewy (Left) — powigkszenie okreslone przez lewy dolny rég powigkszanego

obszaru oraz jego wysokos¢. Jezeli po wysokosci obszaru wystapi
litera ,,x”, wysokos¢ ta zostanie potraktowana jako wielokrotnos¢
biezacej wysokosci powigkszenia. Dodanie sufiksu ,,xp” spowoduje
dobranie powickszenia wzglgdem przestrzeni papieru. Opcja
dostgpna jest z linii polecen.

e MW (Vmax) — powigkszenie do granic ekranu wirtualnego. Wybor tej opcji nigdy
nie pocigga za soba regeneracji rysunku. Opcja dostgpna jest
wylacznie z linii polecen.

Mi* ®  Polecenic 'ZOOM (poprzedzone apostrofem) mozna wywota¢ nakladkowo w trakcie
wykonywania innego polecenia. Przyktadowo, jesli rysujesz odcinek i chcesz bardziej
precyzyjne wskaza¢ punkt koncowy, mozesz powigkszy¢ jego okolice nie przerywajac

rysowania linii. Aby to osiagnaé¢, wybierz z menu gérnego [Widok]= [Zoom >]=[opcja]
([View]=[Zoom >] =[opcja]), wpisz z klawiatury polecenie poprzedzone apostrofem

('ZOOM) lub skorzystaj z ikony Zoom okno (Zoom Window). Mozliwos$¢ ta wystepuje

jednakze tylko wtedy, gdy powigkszenie nie pociaga za soba koniecznosci regeneracji rysunku.

" Narzedzia stuzace do powigkszania rysunku sa dostgpne rowniez z paska narzedzi Zoom.
Aby wyswietli¢ to okno na ekranie, kliknij prawym klawiszem myszki w obszarze dowolnego
paska narzedzi i wlacz przetacznik Zoom (Zoom).

AQAREAQA R QY

Pasek narzedzi Zoom (Zoom)

Podglqd dynamiczny
— PODGLAD (DSVIEWER)

Podglad dynamiczny jest to bardzo pozyteczne narzedzie, znacznie utatwiajace ogladanie rysunku. Umozliwia
sprawne powigkszanie i przesuwanie widocznego na ekranie jego fragmentu.

T [Widok]=[Podglad] ([View]=>[Aerial View])
Po uruchomieniu podgladu dynamicznego na ekranie pojawia si¢ mate okno, w ktérym wyswietlany jest caty

rysunek, a obszar widoczny na ekranie aktualnie jest zaznaczony (pogrubiony prostokat). Prostokat ten mozna
przesuwac oraz zmieniac jego rozmiary.
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Okno podgladu dynamicznego widoczne na ekranie AutoCAD-a
W goérnej linii okna podgladu wyswietlone sg przyciski:
— zamyka okno podgladu dynamicznego.

@‘ — powigksza obszar widoczny w oknie podgladu dynamicznego.

@‘ — zmniejsza obszar widoczny w oknie podgladu dynamicznego.

a — wyswietla w oknie podgladu dynamicznego caty rysunek.

Oproécz przyciskéw dostepne jest rdOwniez menu:
e  Widok (View) — dopasowanie widoku wys$wietlanego w oknie podgladu dyna-

Opcje’

[ AwtoCAD 200K - [W:\L2008 | 2008 PLAZ00Sgh dwihnewe rysunkiiskarka. ap. dwg]
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(Auto Viewport)

aktualizacja

micznego. Do wyboru masz powigkszanie: Powieksz (Zoom In),
zmniejszanie Pomniejsz (Zoom Out) oraz powigkszenie do

belce okna podgladu.

zakresu Globalny (Global).
Opcje (Options) — opcje pracy podgladu dynamicznego:
Auto rzutnia —  gdy przelacznik ten jest wlaczony, w oknie podgladu wyswietlany

zostaje automatycznie widok w biezacej rzutni. Gdy jest wy-
faczony, aktualizacja widoku nastepuje dopiero po kliknigciu na

Dynamiczna — gdy przetacznik ten jest wlaczony, zmiany zachodzace na
rysunku sa automatycznie odzwierciedlane w oknie podgladu
(Dynamic Update) dynamicznego.
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Szybki zoom — aktualizacja widoku rysunku na ekranie dokonywana w czasie
(Realtime Zoom) rzeczywistym. Gdy przetacznik ten jest wiaczony, widok na ekranie
jest aktualizowany w sposob ciagly podczas dopasowywania
widoku w oknie podgladu.
Uwaga W czasie dziatania podgladu dynamicznego mozna skorzysta¢ z menu kontekstowego prawego

! przycisku myszki.
-

Odswiezanie ckranu
i regeneracja rysunku

Funkcjonowanie polecen edycyjnych moze powodowac, ze ekran zostaje zasmiecony lub niektére elementy
rysunku zostaja znieksztalcone albo usunigte (np. dzieje sig¢ tak niekiedy po wykonaniu polecenia WYMAZ
(ERASE), gdy obiekty wzajemnie zachodza na siebie). Mozna temu zaradzi¢ przez regeneracj¢ lub odswieze-
nie rysunku. Regeneracja jest zwykle dokonywana automatycznie w trakcie wykonywania niektorych polecen
i rzadko zachodzi konieczno$¢ bezposredniego jej wywotania. Jednym z przypadkow, w ktdrych regeneracje
wymusza uzytkownik, jest sytuacja po znacznym powigkszeniu okregdw i tukow w celu usunigcia ich kancia-
stosci. Regeneracj¢ przeprowadza si¢ rowniez po zmianie trybu wypehniania obiektow (WYPELNIJ (FILL)).

Odswiezanie wszystkich rzutni
— PRZERYSW (REDRAWALL)

Polecenie PRZERYSW (REDRAWALL) powoduje od$wiezenie wszystkich rzutni.

0 [Widok]=[Przerysuj] ([View]=>[Redraw]) PSW (RA)

Odswiezanie biezqcej rzutni PS (R)
— PRZERYS (REDRAW)

Polecenie PRZERYS (REDRAW) powoduje regeneracj¢ biezacej rzutni. Polecenie to wpisujemy z klawiatury.

Uwaga Odswiezenie biezacej rzutni mozna uzyskaé réwniez przez dwukrotne nacisnigcie na klawiaturze
| klawisza funkcyjnego F7.

-
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Regeneracja rysunku — REGEN (REGEN)

Polecenie REGEN (REGEN) dokonuje regeneracji rysunku.
0 [Widok]=[Regen] ([View]=[Regen]) RE (RE)
Polecenie REGEN najczgsciej stosowane jest w nastgpujacych przypadkach:
e  po zmianie trybu wypelniania obiektow (WYPELNIJ (FILL)) regeneracja uwidoczni zmiany
na ekranie lub
e po powigkszeniu fragmentu rysunku zawierajacego okregi lub tuki. Powigkszenie moze
spowodowac, ze okregi i tuki beda wyswietlane jako bardzo kanciaste (w zalezno$ci od

ustawienia dokladnos$ci ich rysowania — patrz polecenie ROZDZ (VIEWRES)). Wowczas
polecenie REGEN (REGEN) spowoduje ich wygtadzenie.

Regeneracja i odswiezenie rzutni
— REGENW (REGENALL)

Polecenie REGENW powoduje regeneracj¢ rysunku oraz od$wiezenie wszystkich rzutni.

0 [Widok]=[Regen Wszystko] ([View]=[Regen All]) REW (REA)

Wyswiectlanie grubosci linii

AutoCAD daje mozliwo$¢ tatwego wiaczania i wylaczania wyswietlania grubosci kreski widocznej na ekra-
nie za pomoca znajdujacego si¢ w linii statusowej przetacznika SZEROKOSC (LWT) .

wysSwietlanie grubosci kreski na ekranie

v

-3142.0599, 1916.7680, 0.0000 | SKOK SIATKA ORTO| BIEGUN |DBIEKT [SLEDZEMIE DLUW, DN SZEROKOSC &

Mozna réwniez skorzysta¢ z polecenia SZERLIN (LWEIGHT). Wys$wietlanie grubosci linii na ekranie wy-
dluza czas regeneracji rysunku.
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[
Wyswietlanie grubosci kresek wytaczone Wyswietlanie grubosci kresek wlaczone

Wyswictlanie petnockranowe

AutoCAD umozliwia ogladanie rysunku w trybie pelnoekranowym. W tym trybie wigksza Ctrl-0

czgs$¢ rysunku jest widoczna na ekranie, a znikaja z niego paski narzedzi, palety, itp.

W celu wiaczenia i wylaczenia trybu pelnoekranowego najtatwiej jest nacisnac na klawiaturze kombinacj¢
klawiszy CTRL-0. Ta kombinacja klawiszy dziata jak przetacznik: wlacza i wyltacza tryb petnoekranowy.

[ Fik Edycia Widdk wistaw Format Narezdem FRysuj Wymiary Zmana Ewpress Okno Pamoc MEIES
~
fRRanans
KSR
Jm&m
2
Z3730)
SBGEI
vy
foad
SENoN]
& FA
s kaod
e
B2 sy
A By
sl
Sy
SRR
ety
v
T4 b o]\ Model {Tapourt < >
[Folecenis 0y
[Polecenis: _CleanScreenOl ]
[Polecenie < 5
18263731, 1702 2484, 0.0000 SKOK| SIATKA 0RTO| BIEGUN[0BIEKT [SLEDZEMIE DYN|[SZEROKOSE [MODEL S

AutoCAD pracujqcy w trybie petnoekranowym
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Wypecthnianie obicktéw
— WYPELNLD (FILL)

Istnieje wiele obiektow wypetionych w §rodku (np. polilinia, kreskowanie wzorem Solid). Regeneracja i kre-
$lenie rysunku zawierajacego wypehione obiekty trwa dtugo i powoduje duze zuzycie materialow eksploata-
cyjnych (pisakéw, tuszu, tonera) w urzadzeniach drukujacych. Mozna nakazaé, aby wyswietlane i rysowane
byty tylko kontury wypetianych obiektow.

T [Narzedzia]=[Opcje...]=[Ekran]=[Zastosuj petne wypetnienie]
([Tools]=[Options]=[Display]="[Apply solid fill])

Wﬁi* ®  Efekt zmiany sposobu wypehiania istniejacych obiektéw zostanie pokazany na ekranie
dopiero po regeneracji rysunku (polecenie REGEN (REGEN)).

®  Wypehianie wplywa wylacznie na sposdb wyswietlania kreskowan wykonanych za pomoca
wzoru Solid; nie ma wplywu na wy$wietlanie innych wzoréw kreskowania.

®  Tryb wypemiania nie ma wplywu na wyswietlanie grubosci kreski. Sterujemy nim oddzielnie
za pomocg przeltacznika SZEROKOSC (LWT) lub polecenia SZERLIN (LWEIGHT).

\ ﬁf % //

IR
IR
[
A BATH: DE: BATH:
=] iiiii\\\\ il L1

Wypetnianie wiqczone Wypetnianie wylqczone

Okno tekstowe e
— TEKRAN (TEXTSCR)

Na dole ekranu AutoCAD-a wyswietlana jest linia polecen. Standardowo widoczne sg trzy wiersze tekstu.
Istnieja sytuacje, w ktorych uzytkownik musi odczytaé z tej linii wigksza ilos¢ informacji. Mozna wowczas
wyswietli¢ okno tekstowe za pomoca polecenia TEKRAN (TEXTSCR) lub przez nacis$ni¢cie na klawiaturze
klawisza funkcyjnego F2.

Uwaga W celu schowania okna tekstowego skorzystaj z polecenia GEKRAN (GRAPHSCR) lub klawisza

\! funkcyjnego F2, ktdry dziata jak przetacznik.
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Widoki

Widoczny na ekranie fragment rysunku mozna zapamigta¢ jako widok noszacy okreslong nazwe. Zapis wi-
doku jest zapisem parametréw: wspotrzednych srodka widoku, wspdtczynnika skali powigkszenia, biezace-
go punktu widzenia i ewentualnie parametrow widoku perspektywicznego. Po wywotaniu widoku odtwarza-
ne sg parametry, po czym na ekranie ukazuje si¢ odpowiedni fragment rysunku. Dzigki widokom unikamy
koniecznosci wielokrotnego stosowania narzedzi przeznaczonych do powigkszania i przesuwania rysunku na
ekranie. Przyktadowo, projektujac samochdd, mozna zapamigtaé szereg widokdw, a kazdy z nich przedsta-
wia¢ moze inny fragment projektu, np. koto, uktad zawieszenia, tablicg przyrzadow. Pracujac nad uktadem
zawieszenia mozna za pomoca jednego polecenia przywotaé na ekran tablicg przyrzadow, itp. Podobnie —
projektujac budynek mozna zapisa¢ widok kazdego pomieszczenia i szybko przenosi¢ si¢ z jednego do drugie-
go. Aby skorzysta¢ z widoku, trzeba go najpierw zapisa¢. Jako widok mozna zapisaé caty widoczny fragment
rysunku lub prostokatne okno wskazane na ekranie.

Do widoku mozna przypisa¢ uktad wspotrzednych. Wywotanie takiego widoku spowoduje automatyczne uak-
tywnienie przypisanego mu uktadu wspétrzednych.

Menedzer widokéw — WIDOK (VIEW) =

Polecenie WIDOK (VIEW) umozliwia tworzenie, usuwanie i przywotywanie widokoéw. Mozna réwniez od-
czyta¢ dzigki niemu parametry wybranego widoku.

T [Widok]=[Nazwane widoki...] ([View]=>[Named Views...]) WID (V)

Menedzer widokow

Biezacy widok: garaz
“wiidaki

; 3"{ Tj:l:"}'modah BT
. Nazwa strych

& K.ategoria <Brak>
L=

Ujecie warstuy | Tak
Skala opisu 1:1

Stylwizualny  Model szkieletowy 20

-] Widoki wstgpnie ustawiong Wadpizarie tha  <Brak:>

Przekrdj na bie... <Brak:

K.amera # 0.0000

[ a8 ] [ Anuluj I [ Zastosuj ] [ Fomoc ]

Menedzer widokow

W oknie dialogowym znajduje si¢ lista widokdw: modeli, arkuszy oraz widokow predefiniowanych. Na liscie
znajduje si¢ rowniez widok biezacy oznaczony jako Biezgcy (Current).
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o e Ustal biezacy — przywoluje widok wskazanych na liscie widokow.
pese (Set Current)
e Nowy... (New) — zapisuje biezacy widok. Po wybraniu tej opcji wyswietlone zo-

staje okno dialogowe umozliwiajace nadanie mu nazwy i okre-
$lenie jego parametréw (patrz dalej).

e  Uaktualnij warstwy aktualizuje stan warstw widoku tak by odpowiadat biezacemu

(Update Layers) stanowi warstw.
e Edytuj obwiednie - umozliwia zmiang granic obszaru widoku.
(Edit Boudaries)
e  Usun (Delete) — usuwa wskazany widok.
e  Zastosuj (Apply) — wprowadza modyfikacje ustawione w menedzerze widokow.

‘rﬁﬁi* ®  Aby zmieni¢ nazwe widoku, kliknij w polu Nazwa (Name), a nastgpnie wpisz nowg
nazwe¢ widoku.
® W oknie menedzera widokdw mozna postuzy¢ si¢ rowniez prawym przyciskiem myszki.

Tworzenie nowego widoku

W celu utworzenia nowego widoku uruchom menedzera widokéw i naci$nij przycisk Nowy... (New..)
Wyswietlone zostanie okno dialogowe umozliwiajace definicj¢ nowego widoku.

MNazwa widoku: nazwa
Kategoria widoku: | kategaorial “
Cbwiednia
() Wy éwietlana (O pefiniuj oknao
Uskawienia

Zapisz zdjecie warsbwy 2 widokiem

LI ® Globalny 4
Przekrdj na bie2geo: | <Braks w
Skyl wizualny: Biezgry “

Tho

Domyslne w

[ zapisz whadciwodci storica z widokiem

Biezace zastapienie: Brak.

[ Ok l [ Anuluj ] [ Pomaoc ]

Okno dialogowe Nowy Widok (New View)
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Po wprowadzeniu nazwy widoku i okresleniu jego obszaru kliknij przycisk OK. Jezeli chcesz zrezygnowaé
z definiowania wybierz.

39

Nazwa widoku
(View name)
Kategoria widoku
(View category)
Wyswietlana
(Current Display)

Definiuj okno
(Define Window)

Zapisz zdjecie war-
stwy z widokiem
(Save layer snap-
shot with view)

LUW (UCS)
<Brak> (<None>)

Globalny (World)
nazwa

Przekroj na biezaco
(Live section)

Styl wizualny
(Visual style)

Tto (Background)

nazwa tworzonego widoku.
kategoria widoku.
widok powinien obejmowaé aktualnie widoczny na ekranie

obszar rysunku.

widok powinien obejmowa¢ wskazany na ekranie prostokatny

obszar. Po wlaczeniu tego przetacznika kliknij przycisk ,
aby okresli¢ obszar widoku na ekranie.

zapis aktualnego stanu widocznosci warstw z widokiem.

zapis uktadu wspotrzednych z widokiem:
uktad wspoétrzednych nie ma by¢ zapisany z widokiem.

z widokiem ma zosta¢ zapisany globalny uklad wspétrzednych
GUW (WCS).

z widokiem ma zosta¢ zapisany uktad wspotrzednych o okre-
$lonej nazwie.

przekroj podczas przywracania widoku.
styl wizualny zapisany z widokiem.

zmiana biezacego tla widoku.

Po wprowadzeniu nazwy widoku i okre$leniu jego obszaru kliknij przycisk OK. Jezeli chcesz zrezygnowac

z definiowania wybierz Anuluj (Cancel).

@

Widoki sa zapisywane wraz z rysunkiem.

Jezeli okno dialogowe menedzera widokow zostanie zamknigte za pomoca przycisku Anuluj
(Cancel), zdefiniowane widoki nie zostang zapamigtane.

Istnieje mozliwos$¢ wykreslenia widoku na ploterze lub drukarce. Mozliwos¢ ta jest bardzo
pomocna w razie potrzeby czgstego kreslenia tego samego fragmentu rysunku.

T
Przyiee \ Narysuj rzut przedstawiony na rysunku. Nastgpnie zdefiniuj trzy widoki: rzut, tazienka i pralnia.
Q—

Wybierz z menu [Widok]=[Nazwane widoki...] ([View]=>[Named Views...]).
Kliknij przycisk Nowy... (New...)

Whpisz nazwe¢ widoku Rzut w polu Nazwa widoku (View name):.

Nacisnij przycisk OK.

Widok o nazwie Rzut zostat zdefiniowany i pojawit si¢ na liscie widokow.
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Zdefiniuj pozostate widoki:
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Definiowanie widokéw

Kliknij przycisk Nowy... (New...)
Wpisz nazwe¢ widoku tazienka w polu Nazwa widoku (View name):.

Kliknij przycisk .

Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner).: P1

Ofresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner) : P2

Nacisnij klawisz ENTER.

Nacisnij przycisk OK.

Kliknij przycisk Nowy... (New...)

Whpisz w polu Nazwa widoku (View name): nazw¢ widoku Pralnia.

Kliknij przycisk .

Okresl pierwszy naroznik (Specify first corner): P3

Okresl przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner) : P4

Nacisnij klawisz ENTER.

Nacisnij przycisk OK, aby zakonczy¢ tworzenie widoku.

Nacisnij przycisk OK, aby zakonczy¢ dziatanie menedzera widokdw.

Widoki zostaty zdefiniowane. Teraz przywotaj zdefiniowane widoki.



Oglqdanie rysunku 29

Polecenie (Command): WID (V)

Wybierz z listy widok L.azienka.

Nacisnij przycisk Ustal biezacy (Set Current).
Nacisnij przycisk OK.

Polecenie (Command): WID (V)

Wybierz z listy widok Pralnia.

Nacisnij przycisk Ustal biezacy (Set Current).
Nacisnij przycisk OK.

Polecenie (Command): WID (V)

Wybierz z listy widok Rzut.

Nacisnij przycisk Ustal biezacy (Set current).
Nacisnij przycisk OK.

Zmiana granic obszarv widoku

AutoCAD umozliwia tatwa zmiang granic istniejacego widoku. W tym celu uruchom menedzer widokow,
wskaz widok przeznaczony do zmiany i kliknij przycisk Edytuj obwiednie (Edit Boundaries). Rysunek
na ekranie zostanie wyszarzony, a granice widoku oraz obszar widoku beda wyraznie widoczne.

W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! pierwszy naroznik (Specify first corner):” wskaz pierwszy naroznik wi-
doku, a w odpowiedzi na ,,Okres! przeciwlegly naroznik (Specify opposite corner):” wskaz drugi naroznik.
Powyzsze komunikaty beda pojawiaty si¢ wielokrotnie az do nacis$nigcia klawisza ENTER umozliwiajac pre-
cyzyjne okreslenie granic widoku.

Zapis stanu warstw z widokiem

Wraz z widokiem mozna zapisa¢ aktualny stan warstw (wiaczone, zamrozone, itp.). Przywotanie widoku za-
pisanego w taki sposob automatycznie przywrdci taki stan warstw jaki byt ustawiony w momencie tworzenia
widoku.

W celu zapisania stanu warstw z widokiem wiacz przetacznik Zachowaj zdjecie warstwy z widokiem
(Saver layer snapshot with view) w oknie tworzenia nowego widoku.
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