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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym

do komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0s6b korzystajacych z niego
stale sie powieksza. W trakcie pracy z tym narzedziem projektanci zdazyli juz dokfadnie
poznaé jego mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana

i wyposazona w coraz wiecej funkcji. W wersji 2007 wprowadzono wiele ulepszen

w interfejsie uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalnosé wielu narzedzi projektowych.
Dodano rowniez kilka nowych mozliwosci, ktore na pewno zostang docenione nie tylko
przez specjalistow wykorzystujacych go w codziennej pracy, ale takze przez tych,
ktdrzy dopiero poznaja AutoCAD-a.

Ksiazka przeznaczona jest zarowno dla poczatkujacych uzytkownikéw AutoCAD-a,
ktérzy moga dzieki niej dogtebnie poznac to narzedzie, jak i dla tych, ktérzy maja juz
doswiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksiazce zamieszczono bardzo wiele bogato
ilustrowanych przyktadoéw pokazujacych praktyczne zastosowanie omawianych
narzedzi.

e Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2007

e Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

» Tworzenie podstawowych obiektoéw i definiowanie ich wtasciwosci
e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

* Elementy tekstowe

* Korzystanie z warstw i blokdw

 Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem
e Regiony i multilinie

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe
* Modelowanie 3D i bryty ACIS

* Praca z ExpressTools
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Edytor blokéw dynamicznych — BEDIT ..........cccocooiiiiiiiiieeccee 440
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Przeglqdanie ...............ccocoioiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 453
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Stany WIdOCZNOSCL .....cocuuviiiiiiiiiiie e 455
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OIWATCIE FYSUNKUL ..ot
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Zamkniecie centrum — ADCCLOSE ...........cccccooveeieeieiieieeeeeeeeeeee 473
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Wybor wzoru kreSKOWania ...............cccceoeviiiiiiiiiiiiiieecesee e 484
Podglad kreskowania .................cccoceveieiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 485
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Pole powierzchni kreSkowania .................ccccoccocivciviivicicncncniinienisiee 498
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Edycia reQiONOW .......c.ocouiviiiiiiiiiiiieeeeeeee e 529
Lqczenie regionow — UNION ............ccccceiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 529
Odejmowanie regionow — SUBTRACT .........cccoocveveevieneieieseeeeeeieeienen 530

Czesé wspolna regionow — INTERSECT .......occoieiiiiieiieiieeeeceee 531
Kasowanie pierWOWZOFOW .........c.ccueeueieieiiiieeeieiteeeee et 532
Rozbijanie regionow — EXPLODE .............cccccooiomiinicininiitiiiiinecneeene 532
Parametry fizyczne regionu — MASSPROP ............ccccovveeveeveeeeieieierannnns 533
Multilinie 535
Multilinia — MLINE ..o 536
Styl multilinii = MLSTYLE ......cocoooiiiieeee e 539
DEfiNIOWANIE SIYIU .......oeeeveeeeiieiieieeeeeee ettt eie e enaens 540
MOAYFIKACTA LINTT ..ot 540
Edycja multilinii — MLEDIT ........cooooiiiiiiieecseeee s 544
Palety 551
Przeciqganie obiektow z rysunku na palete .................ccceeeeeevevvecveceannnn. 552
Umieszczanie polecen na palecie ..................cccocvvevciicivoienincnicncniiiincnene 557
GFUDY PALET ...ttt 559
Autoukrywanie i przezroczyStoS¢ Palety ..........coceceecvevveveneneieereieeenanens 562
Dostosowywanie wyglqdu palety .................. .. 564

Tworzenie nowych palet ............... . 565
Zmiana nazwy i usuwanie palety . .. 565
EKSpOrt i impOrt PALEE ...t 566
Zapytania 567
OdlegloSC¢ — DIST ........cccciviiiiiiiiiiiiiieiieiteece e 568
Pole powierzchni i 0bwod — AREA ............ccooovecveieiaieiiieeieeiee e 569
Wspotrzedne punktu — ID ............ccoooovevininiiniiiiiiiiiieeeee e 574
Wyswietlanie listy wszystkich obiektow — DBLIST ..........ccccccvvivceivininnanne. 574



Wyswietlanie listy i wlasciwosci wybranych obiektow — LIST ... 575
Informacje o elementach bloku lub odnosnika — XLIST .............. .. 575

Parametry fizyczne bryl i regionow — MASSPROP ......... ..576
Status rysunku — STATUS .......ccccooovvviinccininicinen, .. 577
Informacje na temat czasu i stoper — TIME ..... 577
Napraowianie uszkodzonych rysunkéw 579
Naprawianie rysunku — RECOVER .........cccccooiiiiiiiiiiiieeeeseseeeeeeee 580
Sprawdzanie rysunku — AUDIT ..........cccooveveoieieieieieieieeeee e eieeiaenens 580
Kopia bezpieczZeRnStWa .............ccccceoeiiiiiieieiieeeee et 580

m Wydruk

Wydruk 585
Wydruk — PLOT ... 586
Podglad Wydrukin ..............ccccoioiiiiiiiiiiiii e 588
Chowanie linii niewidocznych na wydrukun ...............ccocceeevcenceicvioeiiniannn. 589
Jak drukowaé duze rysunki na drukarce matego formatu .......................... 589
Podglad wydruku — PREVIEW ..o 591
Drukowanie W tle ... 591
Menedzer urzadzen drukujacych - PLOTTERMANAGER .................... 593
Dodanie nowego urzqdzenia drukujqcego ..............c.cccoevevenceiceioeicenennne. 594
Edytor konfiguracji urzqdzenia drukujacego ..............ccccooeeevevecieciinenenn, 597
Import plikow PCP i PC2 — PCINWIZARD .......cccocoooiiiiiiieeeeen 598
Kolor tla podgladu wydruku ..........cccocovviiiiiieeccecee 599
Informacja na temat wykonywanych wydrukow
— VIEWPLOTDETAILS ..o, ..599
Oznaczanie wydrukéw — PLOTSTAMP 600
Rozmieszczenia wydruku 603
Przestrzen papieru, ustawienia strony i arkusze rozmieszczenia ............ 604
Wiaczanie przesStrzeni PAPIEFU .............cceeeeeeeeeeeeieieieniesieeeeeseeeeeseneens 604
Przelqczanie pomiedzy przestrzeniami ......... ... 606
Ustawienia strony — PAGESETUP .........cccccvvevvieeanne. ... 607
Kreator rozmieszczen wydruku — LAYOUTWIZARD ... ... 607
Rozmieszczenia wydruku — LAYOUT ...................... .. 608
Tworzenie nowych arkuszy rozmieszczen wydruku . .. 609
Wezytanie arkuszy z innego rysunku ....................... .. 610
Usuwanie arkuszy ...........cccceeeevevenns .. 610
ZMiANa NAZWY APKUSZA .......c.ocoooeeiiiiiieiieee e 610
Kopiowanie i przesuwanie arkUuszy .............c.ccocuceeoeeveeveneneneseseseeeeeenee 611
Szybka zmiana aktywnego arkusza ..............ccccceceeeveeeecieceneeeieeeeieeeeeens 611
Laczenie arkuszy — LAYOUTMERGE ............cccooooveviiieiiiiieeeeeeeeeeeeeenns 612
RZUtNIe ..o,
Tworzenie rzutni — VPORTS ...
Widok W FZUIRIACH ..ot
Edycja obiektow W rzutniach ...............ccoccoocvvciecieiaieieieieeeeeee e
Skala stoSoWwana w rzutniQch ..............ccccccceveioieieiioieiiceieiisceteeeeeee
Odczytanie wspolczynnika skali rzutni — VPSCALE ...........c.coccooovveeennne. 620
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Synchronizacja wspolczynnikéw powiekszenia w rzutniach — VPSYNC ............. 621

Blokada skali powiekszenia w rzutni .............c.ccoccocevvvevencnenieneiiniieennen 621
Sterowanie widocznosciq warstw za pomocq menedzera warstw — LAYER ... 623
Widocznosé warstw w rzutniach — VPLAYER ...........cccccooovoivvevnciniiieen, 624
Wiqczanie i wylqezanie PZUIRI ..............ccoueviviiiiiiiiiieeeeee e 626
Przycinanie rzutni — VPCLIP ...........c.cccccccoiviiiiiiiiiiiiiiicicicicieeeeeeeee 626
Cieniowanie i chowanie linii niewidocznych w rzutni ................cc.cccoceeee... 627
WidocznoS¢ ramek YZUIRT .............c.ccoooueieoiiiiiiieieeeeee e 628
Powigkszenie i zmniejszenie rzutni w przestrzeni papieru
— VPMAX, VPMIN ....ccociiiiiiiieiieeeeeseee e 628
Przenoszenie obiektow miedzy przestrzeniq modelu i papieru
— CHSPACE ...ttt 629
Dopasowanie widoku w rzutni — ALIGNSPACE  ...........ccccccooveoiiiiniiiinnn 632
Obracanie ZAWArtOSCI FZUINE ...........cceeeeeeieieieiieieieseese e 633
Edycja rzutni za pomocq UCHWYIOW ............cccoeveeeeeeeeieieieeieeieee e 635
Jednorodne skalowanie linii nieciqglych w rzutni .............ccccccocevcevcencennnnn. 635
USUWAnNIe FZUINT ...............c.cccouiiiiiiiiiiiii e 636
Przypisanie tabeli stylow wydruku do rzutni ...............c.cococvoceoiioincciiennnn 636
Przeliczanie odleglosci pomiedzy przestrzeniq modelu
a przestrzeniq papieru — SPACETRANS .......ccccoovcviiiiiiniiiiiiiiiiicae 637
Style wydruku 639
Rodzaje Stylow WYArUKu .............coccooieiieiiiiiiiiieteeeee e 640
Zmiana S WYAPURU ............c..coooveveiiieieeieiieeeeeee e 641
Biezqcy styl — PLOTSTYLE ........ocooooiiiiiiiiiiiiieteeeeeesee e 642
Edycia tabeli STYIOW .........cocoiiiiiieieeeeeee et 642
Wyswietlanie stylow wydruku na ekranie .................cccocoovoivceneincniicenne. 645
Tworzenie tabeli SEYIOW ...........c.ccooeviiiiiiciiieiieeeee e 645
Dolaczanie tabeli StyIOW WYAdruku ..............ccocveieciecieieieieiieeeeeeeeeiens 648
Menedzer tabel stylow wydruku — STYLESMANAGER .........ccccccocvvevvvennn. 648
Zmiana rodzajow stylow — CONVERTPSTYLES ........ccovvvoininieeninneenn 651
Konwersja tabeli stylow — CONVERTCTB ......cocovovveeveeiieieieieieieieienenn 652
Ustawienia strony 653
Menedzer ustawien strony — PAGESETUP ..o, 653
Przypisywanie ustawien Strony do arkusza ...............cc.cceeeeeeeeceeceeceeonenenens 655
Tworzenie nowego zeStawu USIAWIEH SITTONY ..........cccveeeeevererenererineeieeeens 655
Modyfikacja istniejacego zestawu uStawien SIronY ...............cccoeevvceeecne. 656
Wezytywanie ustawien strony z innego rySUnku ............c.ccccccecevvevenccneennn. 656
Zmiana ustawien strony podczas publikowania zestawu arkuszy ................ 657
USUWARIE USIAWICH SIFONY .......eceeeeeeeeiiesiiesiieseesie et 657
Zmiana RAzWy USIAWIEH STFONY ......c..couevueruirisiaiieeieieieiene ettt sieeneens 657
USTaWIenial STFONY .......c.c.ccucvuiiiiiiiiiiiiiiiciceeee et 658
SKQLA WYAPUKU ..ot 661
w Wymiarowanie
Wymiarowanie

Nazwy elementow WYMIAFU ............c.cceeeeereniiiiiieieieieee et
Wymiary liniowe — DIMLINEAR
Wymiar dopasowany — DIMALIGNED
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Wymiarowanie dlugosci tuku — DIMARC ........ .. 672
Wymiarowanie promienia — DIMRADIUS ...... .. 673
Uciety wymiar promienia — DIMJOGGED ..... .. 673
Wymiarowanie Srednicy — DIMDIAMETER .... .. 674
Wymiarowanie Srednicy w drugim rzucie ........... ... 676
Srodek okregu i linie $rodkowe — DIMCENTER .. .. 077
Wymiarowanie kqtow — DIMANGULAR ............. .. 077
Wymiarowanie wspotrzednych — DIMORDINATE ............... .. 678
Lancuch wymiarowy od linii bazowej — DIMBASELINE ...............ccc........ 679
Szeregowy lancuch wymiarowy — DIMCONTINUE ...........c.cccccovvevaennannn. 680
Szybkie wymiarowanie — QDIM ...............ccccccuviiioininiiinioiiniineeaeeeee 682
Edycja punktow Wymiarowych .............cccccccevvoiiiiiiiiiieieeenese e 684
Przywrécenie automatycznego napisu wymiarowego — DIMREASSOC ..... 685
Linia odniesienia z opisem — QLEADER ...........cccccccccoviviiiiioiniiniciiinncnn 686
Linia odniesienia — LEADER ................ccccccccciiiiiiniiiiiiiitiiicet e 690
Odlqczanie odnosnikow od obiektu — QLDETACHSET ..........ccccovvveevennnnen. 691
Przylqczanie odnosnika do obiektu — QLATTACH ...........cccccovevecincnnncnn 691
Globalne przylqczanie odnosnikow do obiektu — QLATTACHSET ............. 692
TOlerancie KSZIQIU ..............c.ccevveveeveeeiiiiiieieeeeee e 692
Wymiarowanie zeSPOIONE ...............c.ccuecueeuererceiiiiiieieeee et 693
Usuwanie zespolenia wymiarow — DIMDISASSOCIATE ...........ccccoueue. 694
Zespolenie wymiaréw — DIMREASSOCIATE ...........ccoooeveiiiieieieeeiennns 694
Nieciqgle [inie WYmIArOWe ..............cccoceieieiiiieieieieeeee e 696
Pomocnicze linie wymiarowe o statej dugosci ................cccccocvevencencencnnnn. 697
Korzystaj z punktow charakteryStycznych .............ccccoceeeveeienencsiciieenenns 697
Umieszczanie wymiarow na osobnych warStwach ...............cccocecveeeeence. 698
Regeneracja wymiaréw — DIMREGEN ..........ccoccocviiiiiinininininienciesee 698
Wyswietlanie na wierzchu napisow i wymiarow — TEXTTOFRONT ........... 699
€dycja wymiaréw 701
Menu kontekstowe ........................ .. 702

Odwrocenie strzatki wymiarowej . 702

Edycja wymiarow za pomocq uchwytow ... .. 703
Polecenie DIMEDIT ................cccccceueuce. ... 706
Polecenie DIMTEDIT ..............cccccueue. .. 707
Wiasciwosci wymiaru — PROPERTIES ................ .. 708

Zmiana tresci napisu wymiarowego — DDEDIT ..... .. 708
Rozbijanie Wymiarow ..............cccceeveevecieceeeeneenn. .. 709
Napis Wymiarowy 0a CZYSEYM He ........ccccoviviivciiiiiieieieeesese e 709
Style wymiarowe 73
Sterowanie stylami wymiarowymi — DIMSTYLE ..o, 716
Biezqcy SIyL WYMIATOWY ........cccoiiiieieieieieieiteeet et 717
NOWY SEPL WYIUQFOWY ...t 717
Usunigcie Stylu WYMIGQroWego ............ccccueueveeeeieieieieieieiese e seeeeeinens 719
Zmiana nazwy Stylu Wymiarowego .............cccceeeeeecieieeeneiiiiseeeeeeeens 719
Modyfikacja stylu WYMIQrOWEZO0 ............ccocveveieieieieieiesieseeeeeee e 719

Poréwnanie Stylow WYymIGQroWYCH ...........ccccoecivciecieiieieieeeeese e 719



Modyfikacje stylu Wymiarowego ...........coceeieiiueeiniiiiinieeeeeee s 719

Niewielkie zmiany stylu Wymiarowego  ..............ccccoceeieceneeiicenieeneieeeans 720
LiNiE (LINES) ..ooeveueenieieeeeeie ettt sbeese st eneenaenaens 720
Symbole i strzatki (Symbols and Arrows) ...........ccccceceeivceeicenceinceienenn, 721
Napis wymiarowy — Text

DOPpasowanie (Fit) ...ttt
Jednostki podstawowe (Primary URILS) ...........cccoveevvevieveneneneeeeeeeeeannn 727
Jednostki dodatkowe (Alternate Units)

Tolerancje (Tolerances) .........

Polecenie DIMOVERRIDE

3 kroétkie pytania dotyczace wymiarow

Eksport i import stylow wymiarowych
Eksport stylow wymiarowych — DIMEX

Import stylow wymiarowych — DIMIM .............c.cccccooevieveneniniiniiiiennne.
Wymiary w rzutniach przestrzeni papierv 735
Wymiarowanie elementow modelu w przestrzeni papieru ........................... 737

m Rysowanie w przestrzeni

Uktady wspétrzednych
Sterowanie uktadami wspéirzednych
Polecenie UCS ........cccovoeoeveniiiiiiiiieien,
Pasek narzedzi UCS 11
Menedzer uktadow wspotrzednych - UCSMAN
Zaktadka Named UCSS ..........cccccoeecirioiiniiieeeeeeeseeee
Zakiadka Orthographic UCS ...
Parametry — zakladka Settings ................ccccccoceiviniiiniiiiiiiiiiicicn
Obracanie uktadu wspotrzednych — RTUCS ...,
Uktad wspotrzednych W rzutni ...,
WiIdOK Z GOTY W IZULNL ..o
Uktad wspoétrzednych w widoku ortogonalnym
Uktad wspotrzednych zwigzany z widokiem ...........c.cccoooveeeiincieinnnnnn.
Marker uktadu wspédtrzednych — UCSICON .........cccooveeeieiiiiiicieieiee,
Reguta prawej dtoni ........ccceiiiiiiiiiccccecce e
Marker UCS — UCSICON ........cccooovveerinnn
Przyktady
Przyklad 2D ........c.oooveiiiiiiiieee s
Przyktad 3D .......c.oooveeeiiiiiieieeeeee e

Oglqdanie rysunku w przestrzeni
OIDIEA ..o
Orbita swobodna — 3DORBIT
Orbita ograniczona — 3DWORBITA ..........ccooveeveevieieieieseseeeeeeeeieveneas
Menu kontekStowe OFbity ............cocueeeieviinininiiiiieieeeee st
Narzedzia ulatwiajqce WizualiZAcje .............ccocovciecieiieieiieeieieieieeene

Rzut rownolegly 1 perspektyWa ........ccoccvveiriinircece e
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Wprawianie w ruch — 3DCORBIT ..o, 782

Polozenie kamery — CAMERA ...........cccccoooviiiiioiiiiniciiiiticteeee e 782
Zmiana odleglosci — 3DDISTANCE ...........ccccocooeoiiiniciiiieeeeeeeee 784
Obracanie kamery — IDSWIVEL .........cccccooiviioiioiiiiiieieeieseseseseaeee 785

Plaszczyzny tnqce — 3DCLIP
Przelot kamery — ANIPATH ......coooiiiiieicee e
Punkt widzenia - DDVPOINT
Polecenie VPOINT ....................
Kierunki ortogonalne ...............c.ccccooeveieieiiiiiiiiiiiiiieieeeeese e
Style wizualne - SHADEMODE ..., 793
Zarzqdzanie stylami WizuQIIYmi ...............cccooveeieiieiieieneneeiee e 796
Panel sterowania stylami WizuQIaymi ...............c..ccoceeveveeieeeieieieieeeeenn. 797
Widok dynamiczny — DVIEW ..o 803
WIAOK Z ZOTY oo 804
POLeCenio PLAN ........c.coooiiiiiiiaieeeee ettt 804
Polecenie EXPLAN ........cccccoioiiiiiinioiiieeitieeeeet et 805
Chowanie linii — HIDE ... 805
Wyswietlanie Dryt ..........cooooiiiiiiiiie s 805
GestoS¢ linii — zmienna ISOLINES ...............ccocveeeiieiiceisieiieeieceee e 806
Gladkos¢ obiektu — zmienna Facetres ............ococeceveeveneneneseieieanene 807
Wyswietlanie konturéw — zmienna DiSpSilh ............ccccoovoeveveneniaieienee. 807
Modeclowanic w przestrzeni tréjwymiarowe;j 809
Trojwymiarowa przestrzen ToDOCZa ..........cccoevrueueiniiirsnieieeeeeeeeeeeas 810
Wspotrzgdne W Przestrzeni .........ococococoiiieieiniieenceee s 811
Wspolrzedne prostokatne (kartezjanskie) ............c.ccooevevevcenciicinciniaienne. 811
WSPOIZQANE STEFYCZRE ..o 812
Wspotrzedne walcowe ...............cccocuvieienininiiiiiiiiiiieeeeee e 813
Modele szkieletowe, ceciankowe i brylowe ..o, 814
Filtry wspOtrzednych ..o 815
Elementy ptaskie W Przestrzeni ............cocoooeeeeiieeiniicinieeeeeeeeeees 816
Poziom i wysokos$¢ pogrubienia — THICKNESS ..., 817
Wysokos¢ pogrubienia jako wlasciwosé obiektu .............occoeveveveienann. 821
Modele KraWeAZIOWE .........c.ooviuieieieceieiecceeeee e 822
Odcinek trojwymiarowy — LINE ..........cccccccoviiviiiiiiiiiieneseseeseeee 822
Polilinia tréjwymiarowa — 3DPOLY ........ccccooiviiiiiiiieeeieieeeeeeeee 823
HeliSa — HELLX ........c.oouiuiiiiiiiieieiieeee e 824
MOdEIE SCIANOWE ...t 824
SCHANKA ~ 3DFACE ... 825
Widocznosé krawedzi Scianki — EDGE ............c.coooeeieveieieiieiieceeieeieennn 826
Siatha — 3DMESH .........cccccoviiiiiiiiiiiiiiittttieee e 827

Siatki (POWIETZCRNIE) .....oeviieiieicieee e 828
Siatka prostokresina — RULESURF ............ccccoouoiioiiiciiiieeieeeeeeee 828
Siatka walcowa — TABSURE ..........cccccooooiiioiiiiiiiiiiiieeeceeceeeee 829
Siatka przekrecona — REVSURF .........ccccccoioiiiiiiniiiiieieeeecceeee 831

Siatka krawedziowa — EDGESURF ...........ccccocoovveeieiieeeeeeeeeeeeeee e, 832
Przeksztalcanie na powierzchnie — CONVTOSURFACE ............ccccveaun.. 833
Modele BIYIOWE .........cccooiiiiiiiic s 834

19



20

Modyfikacja obicktéw 3D 835

PIaszezyZna XY ..o 835
Zmiana potozenia obiektOW W Przestrzeni ............ccocovveeroieenncnennn. 836
Kopiowanie i przeSuWanie ...............ccccevcieeiioiioeniiisieseeseese e 836
ZMIANA WICIKOSCI ...ttt s 838
Przesunigcie 3D — 3DMOVE ..........cc.cooveoieeeeiiiieeieeeeeeeee e 839
Obrot 3D — 3DROTATE .........ccoooiveeiiiiiciiiiieicceeeeeeeeee e 841
Dopasowanie — ALIGN ..........ccccocevieoeniniiniiiiiiiiieeeeeeesee e 845
Dopasowanie 3D — 3DALIGN ............ccccocviiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 849
Odbicie lustrzane — MIRROR3D ...........cccccvvevioinieininicioiieciieeeneeens 852
SZyk 3D = 3DARRAY ..o 854
Modyfikacja polilinii i powierzchni 3D — PEDIT ........cccccooooviiiiieiiiiene, 858
Splaszczanie — FLATTEN ..o 861
UCHWYLY oot 861
Rozbijanie obiektow 3D — EXPLODE .........ccoooooiiiiiiicccce 862
Obrot — ROTATE3D ... 863

Modclowanie brytowe ACIS
BIYHY PIOSEE ..o s
Polibryta — POLYSOLID ...
ProstopadfoScian — BOX ............ccccoceveiiiieieieieieeeeeee s
KIin— WEDGE ....c.ocoiiiiiiiiieeseeeee ettt
S10Z€k — CONE ..ottt

Bryly ZE0Zone ...
Suma bryl — UNION ........ccccoioiiiiioiiiiiiiiiiiiieset et
Réznica bryl — SUBTRACT
Czes¢ wspolna bryl — INTERSECT .......oocooiiiiiiieieieeeseeeseeeeeeee 882
Wyciqganie — EXTRUDE
Wyciqganie i czeSE WSPOIRQ ............ccceieiiiiiiieiiieeeeeee e
Wyciqganie i czes¢ wspolna 3 przekrojow
Obracanie — REVOLVE .........ccccccoiiiiiiiiiiieciieeeeseeeeteeee e
Naciskanie lub ciqgniecie — PRESSPULL
Ukosowanie — SWEEP ...............ccccocucenennee.
Wyciqganie zlozone — LOFT .....

Konwersja na bryte - CONVTOSOLID ....

Pogrubianie powierzchni — THICKEN .......

Odciskanie — IMPRINT ..o

Sprawdzenie przenikania — INTERFERE

Przyczepianie UCS do Scianki bryly ..o,

Parametry fizyczne bryl — MASSPROP ........ccoooviiiniicccn,

Rzuty 1 przekroje DIyl ...
Rzut plaski — FLATSHOT .........c.ccoooeiiiiiieieeeeeeeeieee e
Plaszczyzna przekroju — SECTIONPLANE ...

Tworzenie rzuthi — SOLVIEW ........ccccccooiiiiiiiiiiiiiiiiicieicicicicecee e




Rysowanie rzutéw i przekrojow — SOLDRAW ..........ccoevevevvieiiaiaiaann 924

Rysowanie zarySOW — SOLPROF ..........ccccoevoieiiiieieiieeee s 931
Eksport 1 import w formacie ACIS ..o 933
Modyfikacja bryt 235
Scinanie krawedzi — CHAMFER ........ccooooovvvcoooooooooeceoeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeee 936
Zaokraglanie krawedzi — FILLET .......cocooooiiiniiiecccccceee 937
Przekro] — SECTION ...t 939
Przecigeie — SLICE ..o 941
Modyfikacja bryt — SOLIDEDIT ........cccccoooiiieiiiciiiieiceeeeeeeeas 943
Modyfikacja bryl — Body ..................

Modyfikacja Scianek — Face ......
Modyfikacja krawedzi — Edge

m Dla zaawansowanych

Zestawy arkuszy 9257
Menedzer zestawow arkuszy — SHEETSET .........cccoooiiniiniicncnn, 958
Tworzenie zestawu arkuszy — NEWSHEETSET .........ccoooovevivviiiieeeieieienn, 959
Struktura zeStaw QrkUSZY ..........ccoeeeeeeeeriiiiiiieieeeee ettt 964
OtWIeranie FYSURKOW ............c.cccccueoiiinieiinieiiiinieesieetee et 970
WEasciwoSci ZeSTaWu § QFKUSZY ............ccvevveveeiiiiiieieieieeeee e 970
SeleRCje AVKUSZY ......oveeiiiiiiiiiiiieee e 976
WIRAOKT o 977
Zasoby ZeSAWU AVKUSZY ..........coceeueeiieieieseeeseeeee et 977
Wstawianie WidOKu .................cccccciiriiiiiiiiiniiineieeete e 978
Etykieta DIOKU .......ccooooiiiiiieiiccc 986
Tabelki zawierajace Spisy arkUSZY ..........ccccoovieeiviiiieiieeeeeeeas 987
Publikowanie i drukowanie zestawOw arkuszy ............cccccceeerrieerenenennne. 991
Publikowanie — PUBLISH .........cccccouviiiiiiiiiiiiteeeeeeee e 992
Archiwizowanie zZestaWOw arkuSZY ...........cocooooviiiiiniieerieeeeee 994
Tworzenie elektronicznej przesytki —- ETRANSMIT ..o, 998
Rzutnie w przestrzeni modelu 299
Konfiguracja rzutni — VPORTS ..o 1000
Tworzenie kOnfiguracii FZUINI .............ccccoceiiiiiieieieseeeee e 1002
Wybor zapisanej wczesniej konfiguracji rZuthi .............ccceceeceecieeeeeeennen. 1004
Uktad wspotrzednych W rzutni ..........ccoveiiiininicccee, 1007
Uktad wspotrzednych w widoku ortogonalnym ................cccccveevevevennnnn. 1008
Odnoséniki 1009
Dotaczanie 0dno$nikdw — XATTACH .....cccocoooiiviiiiiiicceecee 1010
Zarzadzanie odno$nikami — XREF ..............cccccocooiiiiiiccecee 1012
Informacje wyswietlane w oknie Menedzerd ................ccoceveveeciecveeeneennns. 1014
StAtUS OANOSHIKOW ...t 1015
Zmiana sposobu dolqczenia odnosnika ..................ccccociviiiiiiiiiiiienenn. 1016
Przylaczanie odnosnikow na stale (ustalanie) — opcja Bind... ................... 1018
Wezytywanie odnosnikow — XOPEN ..........c.cccccoueevevienienieseeeieeeieienens 1019

21



22

Informowanie 0 ZIMIANIE ...........cocooveuioeeieeeeeeeee e 1020

Przytaczanie wybranych elementéw odnosnika — XBIND .................... 1020
Przycinanie odno$niKOW ... 1021
Przycinanie — XCLIP  ...........cccccoouioivininiiiiieteeeeeese et 1021
Przycinanie — CLIPIT ...........c.cccccocciiiiiiiiiiiiiiiiiiicicicic e 1024
Edycja odnos$niKOw ... 1026
Edycja odnosnika — REFEDIT ..........ccccccocooiviieiieiieieienieeeeeeeeeeseseiennes 1026
Dodawanie i usuwanie elementow z odnosnika — REFSET ....................... 1029
Zakonczenie edycji odnosnika — REFCLOSE ...........cccoovvvivvieiiicieieienn. 1031
Wezytywanie odno$nikOw na zadanie ..............ccccevveeeeieeeeicceennnns 1032
Sterowanie wezytywaniem na ZQAanie .............c.ccoceceecevcnieniiniiiiiieenn, 1032
TNACKSY ..o 1033
Archiwizacja i przesytanie rysunkow zawierajacych odnosniki ........... 1034
Menedzer sciezek dostepu plikow skojarzonych z rysunkiem .................... 1034
PrOJEKEY e 1037
TWOFZENIE PFOJERTU ...ttt 1037
KOrzyStanie z ProJeRtu ..........c..coceveeeeieieieieieieieieseeee e eesesessesennes 1038
Pola tekstowe 1039
Tworzenie pol — FIELD ...........ccccccoiciiioiiiniciieciieceteee s 1040
Wstawianie pol do akapitu tekstowego — MTEXT .. . 1044
Wstawianie pol do atrybuts .................cocceeveeeecieieieiiieec e 1046
FOrMAtOWANIE PO ..........c.cccoevecieieiiesieiieieiieeeiieaeaeie e nes 1047
Wyswietlanie cechy obiektu w polu tekStowym ...........c.ccccocevvvvevevcncnnn. 1048
Wstawianie pola do tabelki ..................ccccooveveeoeoeieiiiieieieieeeeene 1049
Hiperpolqgczenia w polach tekStoWych .............cccoovvciioeoiciiiiieecee, 1051
Aktualizacja pol — UPDATEFIELD ............cccooeoeiiiiiiiiiieeeeeeeen 1052
Usuwanie POl — ERASE ...........cccoooueieiiieieieieiesese s 1054
Mapy bitowe 1055
Dolqczanie map bitowych — IMAGEATTACH ..........ccccccovvivinncinnnnn. 1056
Zarzqdzanie mapami bitowymi — IMAGE ...........c.ccccocooiiioiiciniinieaene 1057
Jasnosé¢, kontrast i plowienie — IMAGEADJUST ..........cccoocevoivceneninenn. 1060
Jakosé wyswietlania — IMAGEQUALITY ........c.ccoovevieveneieieeeeieieienns 1060
PrzezroczystoS¢ — TRANSPARENCY .....ccccooivoiioieoiiiiiiniiiiieneieeeene 1061
Widocznos¢ obramowania map bitowych — IMAGEFRAME .. ... 1061

Przycinanie map bitowych — IMAGECLIP ...................c.cu.....
Przycinanie map bitowych — CLIPIT ............... .
Polecenie TFRAMES ..........ccocooiiiiiioiiiiniiiiieeeeteeet s
WilasciwoSci map DItOWYCH .........ccccocoviiceioiiiiieieeeiee e

Edycja map bitowych w innym programie — IMAGEEDIT
Standardy CAD

Tworzenie StANAArAOW ...............ccccoociiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e
Konfiguracja standardow — STANDARDS
Automatyczna kontrola standardow ................c..ccccceeeeennc.

Sprawdzanie standardow — CHECKSTANDARDS ...........ccccocceveonennnne.
Translator warstw — LAYTRANS .......ccooooioiiiiiiieieieeeet e
Ustawienia translatora WarStw ..............c.cccceeeeerenoeniesoeioesiaieeeneeees
Usuwanie nieuzywanych WarStw ..............c.ceeeeereneseseseeeaeeeeeseneeneenans
Sprawdzanie zgodnosci ze standardami wiekszej ilosci plikow rysunkowych ... 1080



Grupowanie obicktéw

Grupowanie — GROURP ...........cccccooeviioiioiiiiiieicesescet e
TWOFZERIC GFUDY ..ottt
WYDIEranie GrUupY ........ccccoeeeeeeeeeeeieeieeiieieieie st nae e
ZDIOTY WSKQZAR ..ottt se s

Czesciowe wcezytywanie rysunku

Czesciowe otwarcie rysunku — OPEN ........c..cccccoooeveviieiieiieieieieienn,
Wezytanie dodatkowej geometrii — PARTIALOAD ...............................

Symbole i typy linii

Tworzenie symboli - MKSHAPE ...
Wstawianie symboli — SHAPE ...,
Wezytywanie symboli z pliku SHX — LOAD ..o,
Przeksztatcenie symbolu w blok — SHP2BLK .........cccccooviniiiniinnne.
Tworzenie typow linii uzytkownika - MKLTYPE ..o
Tradycyjne tworzenie typow linii .........ccccoeveiieieiiiieiieeeeens

m Cickawe mozliwosci

€xpress tools

Instalacja narzedzi EXpress TOOIS ......ccooovveveiiieiiiiieeceeeceens

Internet

Otwarcie rysunku w Internecie — OPEN ..........ccccoovoviciiiiecieieieiennn,
Tworzenie rySUnkow DWE .........ccccocveoievieieiieienieseeeeeeeee e
Oglqdanie rysunkow DWF w INternecie ..............cccuvvcceciroieceeneeneennenn.
Publikacja rysunkow w sieci — PUBLISHTOWEB .........cccccccovcevnenne.

Tworzenie przesylki stuzqcej do elektronicznej transmisji rysunkéw

— ETRANSMIT ...ttt s
Centrum komunikacyjne ............c.cococevceioeiinicicnineneiceeeeeee e

Bezpieczedstwo rysunku

Zabezpieczenie rysunku hastem — SECURITYOPTIONS .....................
Podpis elektroniczny — SECURITYOPTIONS .......ccccocvvoiioiiiviieanne.
Weryfikacja podpisu elektronicznego — SIGVALIDATE .......................
Inne przydatne polecenia
Zmiana nazwy — RENAME ..........ccccoooviviiiinininiiiiicceeeeceen
Usuwanie obiektow nieuzywanych — PURGE .........c..cccccocccneeecincain.
Przegladanie rysunkéw DWF — MARKUP .........ccccooovecieieeiiieieenennns
Pozostale poleceniar ....................c.ccoueecceinicinnccciinecieeeceeae,
ZNaki UNTWEFSAINE ..........ccoccoiiiiiiiiiieeeeee e

22T podatki

Instalacja AutoCAD-a

Wymagania sprzetowe AutoCAD-a 2007 ............c.cccoceviviniicicccncnncnn.
InStalacia AUIOCADQ .............ccoeveeeeeeiieiieieieieieeee e
Modyfikacja inStAlAC]T .............ccccoceiiiiiiiiiiieiinee e

23



Uruchamianie AutoCAD-a

Zmiana koloru tla ekranu ..........
Odinstalowanie AUTOCAD=Q .................cccccocvueeeieiaeieeeieeeeeeeeieeeeee e 1156
Skréty 1159
SKFOEY POIECEN ... 1159
SKrOty KIGWIGIUIOWE .......cc.coiviiiiiiiiiiiiiiiisesteeeee e 1162
m Skorowidz
Skorowidz 1167

24



Whasciwosci obicktow 81

Wiasciwosci obicktow

Kazdy obiekt AutoCAD-a ma przyporzadkowane
wlasciwosci takie jak: kolor, warstwa, rodzaj linii,
indywidualny wspotczynnik skali linii, styl wydruku,
szerokos¢ linii i wysokos$¢ pogrubienia (w prze-
strzeni w kierunku osi Z). Wtasciwosci domyslne
sa przypisywane nowym obiektom automatycz-
nie. Wlasciwos$ci istniejacych obiektow mozna
zmieni¢ za pomoca menedzera wlasciwosci obiek-
tow PROPERTIES.

W niniejszym rozdziale omowione zostana: kolor, rodzaj i wspotczynnik skali linii oraz
szerokoSci linii. Wigcej informacji na temat warstw znajdziesz w rozdziale Warstwy, style
wydruku omowione zostana w rozdziale Style wydruku. Wysoko$¢ pogrubienia obiektu
(Thickness) zostala omowiona w czgs$ci posSwigconej rysowaniu w przestrzeni.

Oprocz whasciwosci wspdlnych wszystkim obiektom, kazdy z nich posiada wiele wia-
Sciwosci, ktore sa charakterystyczne tylko dla niego, np. okrag cechuja wspotrzedne
srodka i promien.

Dzigki mozliwosci narysowania kazdego obiektu za pomoca roznych szerokosSci linii
uzytkownik zyskal sposobno$¢ réznicowania rysunku (bez naduzywania polilinii i ba-
zowania na kolorach, ktérym przypisywano szeroko$¢ linii plotera dopiero podczas
wydruku). Szerokos¢ linii moze by¢ widoczna na ekranie, co utatwia proces sprawdza-
nia rysunku przed wydrukiem.
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Wybér wiasciwosci domysinych

Wiasciwosci domysine okreslamy za pomoca umieszczonych w pasku narzedzi (Proper-
ties) list rozwijanych znajdujacych si¢ nad obszarem rysunku. Nowe obiekty beda
mialy automatycznie przypisywane wtasciwosci domyslne. Za pomoca list rozwijanych
mozna wybra¢ nastgpujace wlasciwosci: warstwg, kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii,
styl wydruku.
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Wybor warstwy, koloru, rodzaju linii, szerokosci linii i stylu wydruku

Lista rozwijana stylow wydruku jest dostgpna tylko wtedy, gdy w rysunku stosowane
sa nazywane style wydruku. W przypadku stylow zaleznych od koloru lista ta nie jest
dostgpna. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Style wydruku.

Listy rozwijane stuza nie tylko do wyboru biezacych wiasciwosci domyslnych, ale row-
niez do zmiany wlasciwosci istniejacych obiektow. Wystarczy wskaza¢ dany obiekt za
pomoca kursora, a w okienkach list rozwijanych pojawia si¢ jego wlasciwosci. W celu
ich zmiany wybierz za pomoca list rozwijanych nowe wlasciwosci.

Jezeli chcesz ustawi¢ wlasciwosci domyslne dla nowotworzonych obiektow, przed wy-
braniem ich z listy rozwijanej upewnij sig¢ najpierw, czy zaden obiekt na rysunku nie zo-
stal wybrany.
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Kolor

Obiekty AutoCAD-a moga by¢ rysowane roéznymi kolorami. Ich I. Bulaver vI

liczba zalezy od rodzaju karty graficznej oraz wybranej rozdzielczo- s
Sci. Oprocz koloréw standardowych wystepuja dwa wazne kolory lo- (g, Bk
giczne: Byl ayer i ByBlock. M Fed
O rellow

Przypisanie koloru ByLayer spowoduje, ze obiekty przyjma kolor g E[eain
warstwy, na ktorej zostana umieszczone. u Blyue

o L ) ) B Magenta
Przypisanie koloru ByBlock spowoduje, ze obiekty przyjma kolor Y white
bloku, w ktérego sktad wejda. Other... ¥

Wybierz z listy rozwijanej kolor. Do wyboru masz dwa kolory logiczne: BylLayeri By-
Block oraz: czerwony, z6tty, zielony, turkusowy, niebieski, fioletowy, biaty. Po wybra-
niu opcji Other... na ekranie pojawi sie okno dialogowe Select Color umozliwiajace
wybor innego koloru. Okno dialogowe stuzace do wyboru koloru mozna rowniez wy-
wolaé z menu i za pomoca klawiatury.

0 [Format]=>[Color...] CcoL

@ Select Color E|E|

Index Color True Color Color Books
AutaCAD Color Index [ACI):

H HEEN [ Bwayer ][ EvBlock |

| [ [
LColar:

[ ak H Cancel ” Help ]

Wybor koloru

W oknie wyboru koloru widoczne sa trzy zaktadki umozliwiajace wybor koloru pod-
stawowego AutoCAD-a, koloru typu True Color oraz koloru z palety PANTONE lub RAL.
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o W Index Color — podstawowy kolor AutoCAD-a.
e  True Color — kolor typu True Color definiowany jest przez uzytkownika
poprzez podanie jego sktadowych HSL (Hue Saturation Lu-

Kolejnosé wyswictlania i Sl Y

— DRAWORDER

minance) lub RGB (Red Green Blue).

e Color Books — kolor z palet PANTONE i RAL (odpowiadaja kolorom farb
z probnikow kolorow tych czgsto wykorzystywanych syste-
moéw kolorystycznych).

Kolor warstwy okreslamy za pomoca polecenia LAYER.

Polecenice DRAWORDER steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow na ekranie. Kolej-
nos¢ ta ma duze znaczenie w przypadku map bitowych, wypelnionych obszaréw i obiek-
tow rysowanych kreska o niezerowej szerokosci, gdyz obiekt wyswietlany pdzniej za-
stoni obiekt wy$wietlany wczesniej.

Zmiana kolejnosci wyswietlania — DRAWORDER

Aby zrozumie¢ na czym polega kolejnos¢ wyswietlania, wyobraz sobie, ze malujesz
pedzlem po Scianie. Jezeli zamalujesz pewien obszar kolorem zielonym, a nast¢pnie na
tym obszarze namalujesz czerwone koto, koto to zastoni zielona plamg. Wszystko, co na-
malujesz podzniej, bedzie zastaniato ksztatty namalowane wezesniej. Wyswietlanie na ekra-
nie dziata w podobny sposob: niektdre obiekty sa wyswietlane wczesniej, a inne poz-
niej. Polecenie DRAWORDER umozliwia sterowania kolejnoScia wyswietlania obie-
ktoéw na ekranie.

Standardowo obiekt narysowany najpozniej zostanie wySwietlony jako ostatni i bedzie
znajdowat si¢ ,,na wierzchu”. Mozna to zmieni¢ za pomoca polecenia DRAWORDER.
Sterowanie kolejnoscia wyswietlania umozliwia takie ulozenie obiektow, aby obraz
uzyskany na ekranie (oraz na wydruku) byl wtasciwy.

T [Tools]=[DrawOrder >]=>[opcjal] DR
2y  DrawOrder=>opcja
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Wskaz obiekty, ktorych kolejnos¢ wyswietlania chcesz zmienic¢ ,,Select objects:”. Na-
stgpnie wybierz opcjg ,,Enter object ordering option [Above object/Under object/Front/
Back] <Back>:":

, e  Bring to Front — ustawia wybrane obiekty ,na wierzchu”. Wybrane
Opcije . . , .. .
obickty beda wyswietlane na koncu, zastaniajac obie-
kty wys$wietlane wczesnie;.
e Send to Back — ustawia wybrane obiekty ,,na spodzie”. Wybrane obie-
kty beda wyswietlane na poczatku i beda zastaniane
przez obiekty wyswietlane pdzniej.

e  Bring AboveObject

ustawia wybrane obiekty ,,ponad” wskazanym obiek-
tem (,,Select reference object.”).

e Send Under Object

ustawia wybrane obiekty ,,pod” wskazanym obicktem
(,,Select reference object:”).

1+ ] Na rysunku DRAWORDER.DWG znajduja sig¢ 3 obiekty: pigciokat, <
Przyklad | 010 i prostokat. Gdyby obiekty te nie byly wypetnione w $rodku, Q_/
= \ kolejnos¢ ich wyswietlania praktycznie nie miataby znaczenia. Wy- DRAWORDER DWG
pelnienie wngtrza jednak sprawia, Ze nawzajem sig zastaniaja.

Kolejnos¢ wyswietlania obiektow na ekranie jest nastgpujaca:
najpierw wyswietlany jest zielony prostokat, nastgpnie czerwone
koto. Koto zastania wigc czgSciowo prostokat. Na zakonczenie
wyswietlany jest czarny pigciokat, ktory zastania zaréwno koto,
jak i prostokat (czyli znajduje si¢ na wierzchu). Zielony prosto-
kat znajduje si¢ na spodzie.

Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by zielony prostokat znalazt

si¢ na wierzchu i zastonit inne obiekty.

T [Tools]=>[Draw Order >]=>[Bring to Front]

Select objects: wskaz brzeg prostokata

Select objects: ENTER

Prostokat znalazt si¢ na wierzchu i zastonil pigciokat i koto.

Zmien kolejno$¢ wyswietlania tak, by na wierzchu pozostat pro-
stokat, ale koto znalazto si¢ ponad pigciokatem (pozostato pod
prostokatem).

1 [Tools]=[Draw Order >]=[Bring Above Object]
Select objects: wskaz brzeg kota

Select objects: ENTER

Select reference object: wskaz brzeg pieciokata
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Kolejnos¢ wyswictlania i S48 e

w zaleznosci od koloru — CDORDER

Polecenie CDORDER steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow na ekranie w zalezno-

[ ]
Opcje )

$ci od ich koloru.

1T [Express]=[Modify >]=>[DrawOrder by color]

W odpowiedzi na ,, Select objects:” wskaz obiekty, ktorych dotyczyé ma dziatanie pole-
cenia. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe. Na liScie po prawej stronie okna widocz-
ne sa numery kolorow. Im wyzej kolor znajduje sig na liScie tym pdzniej zostanie wy-
swietlony i przykryje kolory znajdujace si¢ ponizej.

Draworder
e  Handles
e Move Up
e  Move Down
e Front
e Back
e Modify
blocks

CDORDER - color draworder E|

Fie-ordering method
7 () Draworder
() Handles

Diraworder location

©Fon
Ok

Madify blocks

ok [ cancel | [ Hep |

Kolejnos¢ wyswietlania w zaleznosci od koloru

zmiana kolejnosci wysSwietlania za pomoca polecenia
DRAWORDER.

zmiana kolejnosci wyswietlania poprzez dokonanie zmian
w bazie danych AutoCAD-a.

przesuwa wybrany kolor na liScie w gorg.
przesuwa wybrany kolor na liscie w dot.

wybrane obiekty beda wyswietlane nad pozostatymi obiek-
tami na rysunku.
wybrane obiekty beda wyswietlane pod pozostaltymi obiek-
tami na rysunku.

wlaczenie przetacznika nakazuje zmiang kolejnosci wy-
Swietlania obiektoéw wchodzacych w sktad blokow.
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?@Ei) ® W celu modyfikacji kolejnosci wys$wietlania odnos$nikéw zastosuj opcje Han-
- dles. Opcja ta powinna by¢ stosowana tylko wowczas, gdy opcja Draworder nie
daje spodziewanych rezultatow.

®  Polecenie jest dostepne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz roz-
dzial Express tools.

Przykla}\ Wezytaj rysunek CDORDER.DWG. Zmien kolejno$é wyswietlania Q/
F

w taki sposob, aby obiekty zolte nie zastanialy czarnych kresek. CDORDER DWG

Command: CDORDER
Select objects: all
Select objects: ENTER

X

CDORDER. - color draworder

_ Fie-ordering method
7 (%) Drawarder
(O Handles

Draworder location

©fon
Otk

Modify blocks

[ae [ Cancel | [ Hep

Wskaz 2 (kolor zo6tty) i kliknij przycisk Move Down.
Obiekty zo6tte beda wyswietlane wczesniej niz czarne i nie beda ich zastaniaty.
Kliknij OK.

S
SIS

Efekt dziatania polecenia CDORDER (po prawej)
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Rodzaqj linii

Obiekty moga by¢ rysowane liniami réznego rodzaju, np. linia [ oa =
kreskowana, przerywana, kropkowana itd. Rodzaj linii dla nowych |[———— ETEuumm_m—m =
obiektow mozna ustali¢ za pomoca listy rozwijanej lub okna ___iif_ci:nnzwmn |
dialogowego LINETYPE. IS
——— Acad_iso05w100
Podobnie jak w przypadku koloru, masz mozliwo$¢ wybrania | acasemion
konkretnego rodzaju linii lub typu logicznego: BylLayer lub | {&iraintt |

ByBlock. Przypisanie linii typu Bylayer spowoduje, ze nowe
obiekty beda rysowane rodzajem linii warstwy, na ktorej zostana umieszczone. Przypi-
sanie rodzaju linii ByBlock spowoduje, ze nowe obiekty beda przejmowaty rodzaj linii
od blokéw, w sktad ktorych wejda.

Standardowo dostepne sa tylko: BylLayer, ByBlock i Continuous. Aby skorzysta¢ z innych
rodzajow linii, nalezy je najpierw wczyta¢ za pomoca okna dialogowego LINETYPE.
Po wybraniu opcji Other... na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Linetype Manager
umozliwiajace wezytanie i wybor rodzaju linii.

Okno dialogowe LINETYPE

Okno dialogowe LINETYPE umozliwia wybor domysl- | ————— ByLayer
nego rodzaju linii dla nowych obiektdw oraz weczytanie |——— ByBlock
ich z dysku. —— Continuous

t [Format]=[Linetype...] LT

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie zostanie wyswietlony menedzer rodzajow linii
Linetype Manager dajacy mozliwo$¢ wybrania rodzaju linii oraz wezytania definicji
rodzajow linii z dysku.

Standardowo w oknie widoczne beda tylko: BylLayer, ByBlock i Con-

tinuous, tak jak na liscie rozwijanej. Standardowo wczytane sa tylko te Load... |
trzy rodzaje linii. Aby skorzysta¢ z innych rodzajow linii, trzeba je naj-

pierw wezytaé z dysku. Do tego celu stuzy przycisk Load...
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BN Linetype Manager

Linetype filters
Show all linetypes

Current Linetype: ByLayer

Linetype
BpLayer
ByBlock
ACAD_IS005W100
ACAD_IS003w100
Continuous

Appearance

——————= |50 long-dazh double-dot ..
——-———-———- 150 long-dash short-dash

w | [ lrevert filter

Description

Continuous

L
Show details

[

][ Cancel ][

Help

Menedzer rodzajow linii — LINETYPE

Po nacisnieciu przycisku Load pokazuje si¢ okno dialogowe Load or Reload Line-
types umozliwiajace wczytanie rodzajow linii.

:

Awailable Linety
Linetype

<

pes

sCaD_1S002100
ACAD_1S003w100
ACAD_1S004100
&CAD_1S005w100
ACAD_IS008WT00
ACAD_1S007w100
ACAD_1S00300
sCaD_1S005w100
ACAD_1S070w00
ACAD 15011wA00

Description
s0dash___ _ _ _ _
150 dashspace __ _ _ __ __ __
150 longdashdet . . . . _
150 long-dash double-dat ..
150 long-dash triple-dot ____ ..
IS0dat. ... ...
150 long-dash shart-dash
150 lohg-dash double-short-dash
IS0 dashdot . . . . . .
150 double-dash dot

l

] [ Cancel ] [ Help ]

Weczytywanie rodzajow linii

Wybierz rodzaje linii — mozesz wybra¢ kilka z nich jednoczesnie. W tym celu wskaz je-
den rodzaj linii, a nastepne nacisnij na klawiaturze klawisz CTRL i przytrzymujac go,
wskazuj kolejne rodzaje linii. Jezeli bedziesz wybierat bez uzycia klawisza CTRL, kazde
nowe wskazanie spowoduje rezygnacje z poprzedniego. Jezeli chcesz wczytaC grupe
rodzajow linii, wskaz rodzaj linii na poczatku grupy, nacisnij na klawiaturze klawisz
SHIFT i przytrzymujac go, wskaz rodzaj na koncu grupy — wybrana zostanie cata grupa

rodzajow linii.

Aby wybra¢ wszystkie rodzaje linii, naci$nij prawy przycisk myszy —
pojawi si¢ menu kontekstowe, z ktorego wybierzesz opcje Select All.
Jezeli chcesz zrezygnowac ze wszystkich zaznaczonych (wybranych)
rodzajow linii, wybierz opcj¢ Clear All.

Select Al
Clear All
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Istnieje mozliwo$¢ wybrania pliku, z ktorego maja zosta¢ wezytane ro- File
dzaje linii. Wyboru pliku dokonasz naciskajac przycisk File... —

Po nacisnigciu przycisku OK wezytywane sa wszystkie zaznaczone definicje rodzajow
linii z wybranego pliku.

Aby ustawi¢ biezacy rodzaj linii, wskaz go na liscie i kliknij przycisk ]
Current:

Current.

Nie wszystkie opcje okna dialogowego sa widoczne od razu. Aby od- = how detai

stoni¢ dodatkowe opcje, kliknij przycisk Show details. ow gelarls

£l Linetype Manager E|E|

Show all linetypes w | [ lnvert filter
Hide details

Current Linetype: BuLaper

Linetppe Appearance Description

ByLayer
ByBlock

———-——-- |50 long-dash double-dot

Continuous

[retailz
Hame: ACAD_IS008w/100 Global zcale factor: 1.0000
Description: 150 long-dash short-dash et et sel 1.0000
Use paper space units for scaling
[ Ok ] [ Cancel ] [ Help
Dodatkowe opcje polecenia LINETYPE
Boc e Name: — nazwa wybranego rodzaju linii.
g) e Description: — opis wybranego rodzaju linii.
e Global scale factor: — globalny wspolczynnik skali linii dla nowych oraz

istniejacych obiektow (Ltscale).
e  Current object scale:

domyslny indywidualny wspotczynnik skali linii dla
nowych obiektow (Celtscale).

e ISO pen width

e  Use paper scale units po wilaczeniu tego przetacznika odleglos¢ pomigdzy
for scaling kreskami linii nieciagtych jest obliczana na podstawie
jednostek przestrzeni papieru. Nawet jezeli w rzut-
niach podano inny wspotczynnik powigkszenia, linie

nieciaglte beda wygladaty tak samo.

szerokos¢ linii (dla linii rodzaju ISO).

Po kliknigciu przycisku Hide details schowane zostana dodatkowe | Hide datails
opcje menedzera rodzajow linii. —
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Istnieje mozliwo$¢ wyswietlenia w oknie menedzera oraz na liScie rozwijanej tylko tych
rodzajow linii, ktore spelniaja okreslone kryteria. Kryteria te okre§lamy za pomoca listy
rozwijanej Linetype filters:

= Show all linetypes — wszystkie rodzaje linii.
ﬁ) e Show all used linetypes — uzywane rodzaje linii.
e Show all Xref dependent — rodzaje linii zdefiniowane w odno$niku ze-
linetypes wnetrznym.

e Invert filter — odwrdcenie dzialania filtru. Przyktadowo, jezeli
przetacznik ten zostanie wlaczony i wybierzemy
filtr Show all used linetypes, wyswietlone zosta-
na wszystkie nieuzywane rodzaje linii. Jezeli
przetacznik zostanie wtaczony i wybierzemy filtr
Show all Xref dependant linetypes, wyswietlo-
ne zostang rodzaje linii niezdefiniowane w odno-
$nikach (zdefiniowane w biezacym rysunku).

?ﬁai* ® Rodzaj linii przypisany do danej warstwy okreSlamy za pomoca polecenia
LAYER.

®  Rodzaj linii istniejacych obiektow mozna zmieni¢ za pomoca listy rozwijanej lub
menedzera wiasciwosci obiektow PROPERTIES.

®  Definicje standardowych rodzajow linii znajduja si¢ w standardowej bibliotece
AutoCAD-a (plik ACAD.LIN i ACADISO.LIN).

®  Aby mozna bylo zmieni¢ za pomoca listy rozwijanej rodzaj linii, nalezy najpierw
wezytaé je z dysku za pomoca przycisku Load....

= Uzytkownik moze tworzy¢ wlasne rodzaje linii.

\
"1 H AutoCAD
Szerokosé linii i

Kazdy obiekt posiada przypisana szerokos$¢ linii. Obiekty rysowane rézna szerokoscia
linii moga by¢ drukowane oraz wyswietlane na ekranie. Szerokos$ci linii moga by¢ wi-
doczne na ckranie. W celu wilaczenia wySwietlania szerokosci linii na ekranie wlacz
znajdujacy si¢ w linii statusowej ekranu przetacznik LWT.

o ]
i |

Oprocz konkretnych szerokosci linii (np. 0.5 mm) wystepuja rowniez trzy szerokosci
logiczne: BylLayer, ByBlock i Default.
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Byl ayer powoduje, ze grubo$¢ szerokosci linii jest zgodna z szeroko$cia linii warstwy,
na ktorej obiekt si¢ znajduje. ByBlock powoduje, ze szerokosci linii obiektu jest zgodna
z szerokos$cia lini bloku, w sktad ktérego wchodzi ten obiekt. Default oznacza domysina
szerokos¢ linii, ktora ustawiamy w oknie dialogowym LWEIGHT.

Biczqgca i Jomyslna szerokosé linii AUtoCAD
— LWEIGHT

Za pomoca polecenia LWEIGHT wybieramy domyslna szerokos¢ linii oraz zmieniamy
ustawienia.

T [Format]=>[Lineweight...] LW

Okno dialogowe zmiany ustawien szerokosci linii mozna réowniez uaktywnié¢ poprzez
kliknigcie prawym przyciskiem myszki na znajdujacym si¢ w linii statusowej przetacz-
niku LWT i wybranie opcji Settings.

Lineweight Settings

Lineweights Units for Listing

BylLayer -~ () Hillmeters (mm) O Inches (in)

ByBlock

Diefault f [ Display Lineweight
—— (.00 mm
Default 025 mm
——— 0.09mm Adjust Dizplay Scale
— 013 mm v

Min J Max
| Curent Lineweight:  0.05 mm
[ ak. l [ Cancel ] [ Help ]

Ustawienia szerokosci linii

W celu wybrania biezacej szerokosci linii, ktora bgda rysowane nowe obiekty, wybierz
ja z listy Lineweights i kliknij OK. Aby ustawi¢ domyslng szerokosci linii Default,
wybierz ja z listy rozwijanej Default.

N Units for Listing — jednostki, w ktorych maja by¢ podawane szerokosci
3’ ' linii. Do wyboru mamy milimetry i cale.
e Display Lineweight — przelacznik sterujacy wyswietlaniem szerokosci linii

na ekranie. Jezeli zostanie wylaczony, szerokos¢
linii nie bedzie wySwietlana.

e  Default — domyslna szeroko$¢ linii.

e Adjust Display Scale

dopasowanie wyswietlania szerokoSci linii na ekranie
(wykonywane za pomoca suwaka). Dzigki tej mozli-
wosci mozna lepiej dopasowac sposob wyswietlania
grubosci kresek w przestrzeni modelu. Dopasowanie
nie dotyczy jednakze wydruku.
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)

Jedna z mozliwych do wyboru szerokosci linii jest szerokos¢ = 0. Wybranie jej
spowoduje dokonanie wydruku najciensza dostgpna linia. Kreski o szerokosci ze-
rowej sa wySwietlane na ekranie jako linia o szerokoéci 1 piksela.

Biezaca szerokos¢ linii jest przypisywana nowym obiektom automatycznie. Do-
myslna szeroko$¢ linii jest to konkretna szeroko$¢ nadawana obiektom, ktorych
wilasciwo$¢ Lineweight jest ustawiona jako Default.

Regeneracja rysunku, na ktorym widoczne sa szerokosci linii trwa dhuzej niz, gdy
wyswietlanie szerokosci linii jest wylaczone. W celu przyspieszenia regeneracji
wylacz wyswietlanie szerokosci linii (poprzez wylaczenie znajdujacego si¢ w linii
statusowej ekranu przelacznika LTW).

Aby przypisac szerokos¢ linii do warstwy, skorzystaj z polecenia LAYER.
W celu zmiany szerokosci linii obiektu skorzystaj z menedzera wtasciwosci.

Sposob taczenia stykajacych sig kresek oraz rysowania koncoéw mozna okresli¢ za
pomoca stylu wydruku.

Stvl wydruku AUtoCAD

Styl wydruku jest to wlasciwos¢ obiektu. Dzigki niemu mozna zmieni¢ kolory, rodzaje
linii oraz szerokosci linii na wydruku. Ponadto styl wydruku okreséla wiele innych pa-
rametrow wydruku, takich jak: przypisanie pisakow, sposob wypetniania obszarow, ta-
czenie koncow linii, itp. Style wydruku znajduja zastosowanie, gdy zachodzi potrzeba
kreslenia rysunku na wiele roznych sposobow.

Whasciwos¢ Plot style (styl wydruku) moze przybierac nastgpujace wartosci:

Normal — wlasciwosci obiektu.
ByLayer
ByBlock
nazwa stylu

wlasciwosci warstwy, na ktorej lezy obiekt.

wihasciwosci bloku, w ktorego sktad wchodzi obiekt.

wlasciwosci zdefiniowane w stylu o podanej nazwie

Biezacy styl wydruku wybieramy za pomoca polecenia PLOTSTYLE. Wigcej informa-
cji o stylach wydruku znajdziesz w rozdziale Style wydruku.
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Wspoétczynnik skali linii

Globalny wspotczynnik

Wspotczynnik skali linii wptywa na wielko$¢ wzoru linii nieciagtych i pozwala uzyskac
linie bardziej lub mniej ggste. Dzigki niemu wspotczynnik skali linii mozna dopasowac
do wspoltczynnika skali rysunku.

W AutoCAD-zie wystgpuja dwa wspotczynniki skali linii:

B globalny — dotyczy wszystkich linii na rysunku.
B indywidualny - przypisany indywidualnie do kazdego obiektu.

Ostateczny wspotczynnik skali linii jest wynikiem pomnozenia wspotczynnika global-
nego (dotyczacego wszystkich linii) przez wspolczynnik indywidualny (przypisany do
kazdego obiektu). Tak wigc, jezeli obiekt zostat narysowany z indywidualnym wspot-
czynnikiem skali linii rownym 3, a globalny wspotczynnik skali linii Ltscale wynosi 2,
to ostateczny wspotczynnik skali linii dla tego obiektu wyniesie 6 (2*3). Indywidualny
wspolczynnik skali linii okresla ile razy wigksza (mniejsza) jest indywidualna skala linii
obiektu od globalnej skali linii rysunku.

Globalny wspoétczynnik skali mozna zmieni¢ w kazdej chwili. Zmiana bedzie dotyczyla
wszystkich linii znajdujacych si¢ na rysunku. Indywidualny wspoétczynnik skali jest
wilasciwoscia kazdego obiektu i aby go zmieni¢ nalezy dokona¢ edycji wiasciwosci
obiektu.

LTS

skali linii — LTSCALE

=)

Globalny wspolczynnik skali linii zmieniamy za pomoca menedzera rodzajow linii
([Format]=[Linetype...]=[Show details]=>[Global scale factor]).

Mozna rowniez zastosowaé polecenie LTSCALE. W odpowiedzi na pytanie ,,Enter new
linetype scale factor <1.0000>:” wpisz nowy globalny wspotczynnik skali linii. Wspot-
czynnik skali jest standardowo rowny 1.

Zmiana globalnego wspotczynnika skali linii w rysunku dotyczy wszystkich linii
znajdujacych si¢ na rysunku (zaréwno istniejacych jak i nowych).

®  Polecenie ‘LTSCALE mozna wywota¢ naktadkowo w czasie wykonywania inne-
go polecenia.
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przm;% Na ponizszym rysunku przedstawiono obiekt narysowany linia nieciagla przy réznych
= ustawieniach globalnego wspoétczynnika skali linii Lescale.

| |

R R ] R P —_ . _ —
o I Co o
A . Loob | | |
1 ! H | | .
A A Lo | |
R L A .
i : | i ! I I |
A A b Lo
I A o L
1 H 1 | | . |
Lo L A L
1 ] : | .
I — L] L_l_J L _l_

| | |

1 | |
Ltscale=20 Ltscale=30 Ltscale=50 Ltscale=70

Indywidualny wspétczynnik skali linii

Indywidualny wspotczynnik skali jest to wtasciwo$¢ przypisana kazdemu obiektowi.
Wspolczynnik ten okreslamy podobnie jak biezacy kolor i rodzaj linii. Po okre§leniu
biezacego wspotczynnika skali linii bgdzie on przypisywany nowym obiektom auto-
matycznie.

B dla nowych obiektow Aby ustali¢ nowy, domyslny indywidualny wspot-
czynnik skali linii dla nowych obiektéw, wybierz z menu
[Format]=[Linetype...], kliknij przycisk Show details
i wpisz w polu: Current object scale: warto$¢ tego
wspolczynnika.

B dla istniejacych obiektéw Indywidualny wspotczynnik skali linii (wlasciwosc¢
Linetype scale) istniejacych obiektow zmieniamy za
pomoca menedzera wlasciwosci obiektow ([Modify]=
[Properties]).

Indywidualny wspoétczynnik skali linii okresla skalg linii obiektu w odniesieniu do glo-
balnego wspotczynnika Ltscale. Przyktadowo, indywidualny wspotczynnik = 2 oznacza,
ze linia ma by¢ 2 razy rzadsza niz wynika to z ustawienia Ltscale.
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Uzgadnianie wiasciwosci — P

Indywidualny wspotczynnik skali linii obiektu

2

//ﬁ\\ - \\
Ltscale=10 ( /\ /

\\\// \ - /

SN a \
Ltscale = 20 / \

/ N
\\ - ,/

MATCHPROP

Uzgadnianie wlasciwosci umozliwia skopiowanie wilasciwosci istniejacego obiektu
i nadanie ich wskazanym obiektom. Zastosowanie tego polecenia eliminuje koniecznos¢
zmudnego nadawania tych samych wtasciwosci wielu obiektom.

T [Modify]=>[Match Properties] MA
Ry Standard=>Match Properties

W odpowiedzi na komunikat ,,Select Source Object:” wskaz obiekt, ktorego wtasciwo-
Sci maja by¢ skopiowane. W odpowiedzi na komunikat ,,Select destination object(s) or
[Settings]:” wskaz obiekty, ktorym chcesz przypisa¢ kopiowane whasciwosci lub wy-
bierz opcje Settings, aby okresli¢, jakie wiasciwosci maja by¢ kopiowane.

W zaleznosci od typu obiektu mozna kopiowaé nastgpujace wiasciwosci: kolor, war-
stwg, rodzaj linii, wspotczynnik skali linii, szeroko$¢ linii, wysokos$¢ obiektu w prze-
strzeni, styl wydruku, styl napisu, styl wymiarowy i parametry kreskowania, wtasciwo-
Sci polilinii, parametry rzutni, styl tabelki, materialy oraz wyswietlanie cieni. Wtasci-
wosci przeznaczone do skopiowania ustalamy po wybraniu opcji Settings.
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Property Settings

Bazic Properties

Calor . ByLayer :
Linetype ByLayer
Linetype Scale 1

Lineweight BiwLayer

Thickness 0

Special Properties

Dimension Text Hatch
Folyline Wiewport Table
M aterial Shadow display

Ustawienia uzgadnianych wilasciwosci

opcie) ° Color — kopiowanie koloru.
: a ) e Layer — kopiowanie warstwy.
e Linetype — kopiowanie rodzaju linii.
e Linetype Scale — kopiowanie indywidualnego wspotczynnika skali linii.
e Lineweight — kopiowanie szerokosci linii.
e Thickness — kopiowanie wysokos$ci pogrubienia obiektu w przestrzeni.
e  PlotStyle — kopiowanie stylu wydruku.
e Dimension — kopiowanie stylu wymiarowego.
e Polyline — kopiowanie wlasciwosci polilinii: szerokos$¢ linii i sposob

rysowania polilinii nieciagtych (np. rysowanych linig kresko-
wana, przerywana, itp.). Parametry wygtadzania nie sa ko-

piowane.

e  Material — kopiowanie rodzaju materiatu.

o Text — kopiowanie stylu napisu.

e Viewport — kopiowanie parametrow rzutni: status rzutni (wlaczona lub
wylaczona), status blokady skali powigkszenia, skala, cho-
wanie linii niewidocznych, ustawienia skoku, siatki i mar-
kera UCS.

*  Shadow — kopiowanie sposobu wy$wietlania cieni

display P P b ’
e Hatch — kopiowanie parametrow kreskowania.

e Table — kopiowanie stylu tabelki.
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rysowany zielona, linig przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny zostat
narysowany linia ciagla. Korzystajac z malarza formatow nadaj = MALARZ.DWG
dolnemu prostokatowi wtasciwos$ci gornego.

1+ | Woeczytaj rysunek MALARZ.DWG. Gorny prostokat na rysunku jest na- CL
Przykiad \ >
—

Command.: :— —————————————

Select Source Object: |
wskaz obiekt zrédiowy czyli zielony prostokat.
Select destination object(s) or [Settings]:

wskaz dolny prostokat.
Select destination object(s) or [Settings]: ENTER

Wrhasciwosci gornego prostokata zostaly przypisane pro-
stokatowi dolnemu. Zmienity si¢ wlasciwosci: kolor, rodzaj linii i szeroko$¢ linii.

1+ | Weczytaj rysunek MALARZ1.DWG. Gorny okrag zostal narysowany &
Przykiad czerwona, liniag przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny okrag zostat na- Qh/
i \ rysowany linig ciagla. Korzystajac z malarza formatoéw skopiuj tylko ~ MALARZ1.DWG
szerokos¢ linii, pozostawiajac inne wlasciwosci obiektu bez zmian.

Malarz formatéw domyslnie kopiuje nie tylko szerokos¢ linii, ale rowniez // \
inne wlasciwos$ci. Dlatego nalezy najpierw zmieni¢ ustawienia. |
\
/
Command: MA AN -

Select Source Object: wskaz czerwony okrag
Select destination object(s) or [Settings]: S
Wrytacz wszystkie przetaczniki za wyjatkiem Lineweight .

Property Settings

B azic: Froperties

[ Color B
[ Layer ]
[ Linetype DASHED
[ Linetype Scale 1

Lineweight 0.30 mm

|:| Thickness 0

[ PlotStyle Style 2

Special Properties
[ Dimenzion [ Text []Hatch
[ Palline [ Wiewpart |:|T |E

[ Material [ Shadaw display

Wybrana zostata tylko szerokos¢ linii
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1
Przykfad

Kliknij przycisk OK.
Select destination object(s) or [Settings]: wskaz dolny okrag
Select destination object(s) or [Settings]: ENTER

Skopiowana zostata tylko szerokos¢ linii. Inne wlasciwosci okregu pozostaty niezmie-
nione. Jezeli chcesz kopiowa¢ inne wlasciwosci, nalezy znowu postuzy¢ opcja Settings
i wlaczy¢ odpowiednie przelaczniki.

Ciekawa mozliwoscia jest kopiowanie wilasciwosci pomigdzy roz- <
nymi rysunkami. Wezytaj pliki M1.DWG i M2.DWG. M1.DwG,
M2.DwWG

Ustaw rysunki obok siebie, wybierajac z menu [Window]=[Tile Vertically].

Na rysunku M1.DWG $ciany zostaly narysowane w kolorze szarym i znajduja si¢ na
warstwie noszacej nazwe sciany. Na rysunku M2.DWG $ciany sa w kolorze warstwy i zo-
staly umieszczone na warstwie 0. W rysunku M2.DWG w ogole nie ma warstwy nazwa-
nej sciany. Korzystajac z malarza formatow skopiuj kolor i warstwe $cian z rysunku
MI1.DWG i przypisz je Scianom w rysunku M2.DWG.
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Uzgadnianie wlasciwosci obiektow miedzy rysunkami
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Wskaz rysunek M1.DWG 1 wywotlaj uzgadnianie wtasciwosci.

Command.:

Select Source Object: wskaz szarg $ciane
Select destination object(s) or [Settings]: S
Upewnij sig, czy wlaczone sa wszystkie przetaczniki. Kliknij OK.

Select destination object(s) or [Settings]:
wskaz okno rysunku M2.owG

Select destination object(s) or [Settings]: P1
Select destination object(s) or [Settings]: P2
Select destination object(s) or [Settings]: P3
Select destination object(s) or [Settings]: P4
Select destination object(s) or [Settings]: ENTER

Po wykonaniu powyzszych czynnosci $ciany w rysunku M2.DWG przybraly identyczny
kolor jak $ciany w rysunku M1.DWG i znalazly si¢ na warstwie sciany, ktora zostata
utworzona automatycznie.

Modyfikacje wilasciwosci obicktéw

Whasciwosci obiektow modyfikujemy za pomoca list rozwijanych umieszczonych w pa-
sku narzedzi Properties lub za pomoca menedzera whasciwosci.

Modyfikacja wlasciwosci za pomocq list

T
Przykiad

Najprostsza metoda modyfikacji podstawowych wlasciwosci obiektu jest skorzystanie
z rozwijanych list whasciwosci. Tq metoda mozna modyfikowaé warstwe, kolor, rodzaj
linii, szerokos¢ linii oraz styl wydruku.

Na rysunku WLASCIWOSCL.DWG znajduje si¢ narysowany niebie- g\_&/

skim kolorem okrag. Zmien kolor tego okrggu na czerwony. WLASCIWOSCLDWG

Wskaz celownikiem kursora okrag. Zostanie on podswietlony i pojawia si¢ uchwyty. Na
liscie rozwijanej kolorow pojawi sig kolor niebieski, gdyz wskazany obiekt jest niebie-
ski. Wybierz z listy rozwijanej kolor czerwony. Poniewaz zostal wybrany okrag, jego
kolor zmieni sie na czerwony. Na zakonczenie naci$nij klawisz ESC, aby usunac
uchwyty i pod§wietlenie okrggu. Mozna wybra¢ jeden lub kilka obiektow. Jezeli wybie-
rzesz kilka, whasciwosci z listy zostana przypisane wszystkim wybranym obiektom.
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Modyfikacja wiasciwosci dokonywana za pomocq listy rozwijanej

Menedzer wlasciwosci — PROPERTIES Eﬁ' All‘mmcm

W celu zmiany whasciwosci obiektu korzystamy z menedzera wtasciwosci, ktory umoz-
liwia tatwy odczyt oraz modyfikacje wlasciwosci.

1 [Modify]=>[Properties] % CH lub MO
2y Standard=Properties

Oprocz mozliwosci otwarcia menedzera za pomoca menu mozna postuzyé si¢ innymi
metodami:

B wybierz obiekt lub obiekty, nacisnij prawy przycisk myszki i wybierz z menu kon-
tekstowego opcje Properties lub

B naciénij na klawiaturze kombinacj¢ klawiszy CTRL-1 lub
B Kkliknij obiekt dwukrotnie'.

! Dwukrotne klikniecie obiektu powoduje niekiedy wiaczenie polecenia edycji tego obiektu
(np. dzieje sig¢ tak w przypadku napisu, kreskowania, itp.).
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Opcje

Na ekranie pojawi si¢ okno menedzera wtasciwosci obiektow:

Circle w

Calor W Elue

Layer u]

Linetype ——— Bylayer

Linetvpe scale 1.0000

Plot style Style 2

Linevweight ————— Bwlayer

Hyperlink.

Thickness 0.0000

IMaterial BwLawver

Center X 177.0951

Center Y 101.5734 w
Center 2 0.0000 =
Radius &7, 4364 E
Diameter 134.8728 g
Circurmference 4237155 =

m 2

Menedzer wlasciwosci obiektow

Wiasciwosci wyswietlane w tym oknie zaleza od rodzaju i liczby wybranych obiektow.
Jezeli nie wybrano zadnego obiektu, zobaczysz tam biezace domyslne wlasciwosci przy-
pisywane nowym obiektom. Jezeli wybranych zostato kilka obiektow, w oknie tym po-
jawia sig¢ wtasciwos$ci charakterystyczne dla wszystkich wybranych obiektow.

Kazdy obiekt ma nastgpujace wlasciwosci ogolne:

Color -
e Layer -
e Linetype -

e Linetype scale —
o  Plot style

e Lineweight

e  Hyperlink -
e Thickness -

kolor.

warstwa.

rodzaj linii.

indywidualny wspotczynnik skali linii.
styl wydruku.

szerokosc¢ linii.

hiperpotaczenie.

wysokos¢ pogrubienia.

Inne wlasciwosci zaleza od rodzaju obiektu.
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Wiaga

!
N

W oknie menedzera znajduja sig trzy przyciski:

L
ki

— zmienia warto§¢ zmiennej systemowej PickAdd sterujacej sposobem
tworzenia zbioru wskazan. Kolejno wskazywane na ekranie obiekty
umieszczone zostana w zbiorze wskazan. Aby usunaé dany obiekt
z tego zbioru, wskaz go przytrzymujac jednoczesnie klawisz SHIFT.

— szybki wybor obiektow. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz
w rozdziale Wybieranie obiektow.

— kliknigcie tego przycisku umozliwia wskazanie obiektow znajdu-
jacych sig na ekranie. Po jego kliknigciu wskaz obiekty na ekranie.

Jezeli wybranych zostalo kilka obiektow, w oknie standardowo widoczne beda whasciwosci,
ktoére sa charakterystyczne dla wszystkich wybranych obiektow. Informacja o tym po-
jawi sig na liScie rozwijanej w postaci napisu All. W nawiasie podano liczbe wybranych
obiektow. Lista rozwijana mozna postuzy¢ si¢ w celu wybrania podgrupy obiektow
okreslonego typu. Po wybraniu podgrupy obiektow jednakowego typu (np. odcinkdw,
okregdw, itp.) w oknie menedzera pojawia si¢ wystepujace w niej wlasciwosci.

Po wybraniu obiektow modyfikujemy ich wtasciwos$ci w oknie menedzera. W zalezno-
Sci od rodzaju whasciwosci mozna wpisac jej warto$¢ w polu edycyjnym, wybraé z listy
rozwijanej lub nacisna¢ przycisk [f] (w celu okreslenia wspotrzedne;).

&l (5)
Circle (2) ’
Arc (2)
TIETYPE BylLayer
Linetype scale | 1.0000
Plot style Style 2
Lineweight BylLayer
Hyperlink
Thickness 0.0000
W
=
=~
o
S
(=5
(=%
L3
= /
Wybor podgrupy

Menedzer whasciwosci umozliwia zmiang wartosci atrybutow.
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Zamknigciec menedzera wlasciwosci ?ﬁE AutoCAD

— PROPERTIESCLOSE

Uwag:

QU

T
Przykiad
—

W celu zamknigcia menedzera wtasciwosci:

kliknij przycisk zamknigcia okna B lub
naciénij kombinacje¢ klawiszy CTRL-1 lub
wpisz z klawiatury polecenie PROPERTIESCLOSE (w skrécie PRCLOSE) lub

kliknij prawym przyciskiem myszy nagtéwek okna i wybierz z menu kontekstowego
opcje Hide albo
kliknij w oknie Standard ikong menedzera wiasciwosci .

a . R . . :
-—,-—r ’ Menedzera wtasciwosci nie mozna zamkna¢ za pomoca klawisza ESC.

Na rysunku POLILINIE.DWG znajduje si¢ kilka umieszczonych na Qi/
roznych warstwach polilinii o réznej szerokosci. Dokonaj ujednolicenia f
szerokosci i warstwy wszystkich polilinii, nadajac im szeroko$¢ =4  POLILINIE.DWG
i umieszczajac na warstwie noszacej nazwe ,,1”.

Wybierz wszystkie polilinie, wskazujac je po kolei lub za pomoca okna.

Nastepnie wywotaj menedzera whasciwosci obiektow wybierajac z menu [Modify]=
[Properties] lub naciskajac prawy przycisk myszy i wybierajac z menu kontekstowego
opcje Properties.

W oknie menedzera wlasciwosci (na liscie rozwijanej) widnieje informacja, ze modyfi-
kacja wtasciwosci bedzie dotyczyta 3 polilinii — Polyline (3).

Odszukaj whasciwos¢ Layer i wybierz z listy rozwijanej warstwe 1.
Odszukaj whasciwos¢ Global width, wpisz szeroko$¢ polilinii 4 i naci$nij ENTER..
Zamknij menedzera wtasciwosci i nacisnij klawisz ESC, aby schowa¢ uchwyty.

Polilinie przed ujednoliceniem
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t
Przykfad
-

Polilinie po ujednoliceniu

Na rysunku EXTXT.DWG znajduje si¢ kilka napisow o réznej wyso- Cf;/

kosci i réznych stylach. Dokonaj ich ujednolicenia. EXTXT DG

Wykonany w ten sposob opis rysunku jest nieprawidlowy. Napisy wykonano réznymi
czcionkami, maja r6zna wysokosc¢, co sprawia, ze rysunek jest nieczytelny. Ponadto ich
niejednorodnos¢ wywotuje odczucie, ze na rysunku panuje straszliwy balagan. Zmien wy-
soko$¢ wszystkich napiso6w i nadaj im wysokos¢ rowna 2. W celu dokonania zmian po-
shuzymy si¢ menedzerem wilasciwosci obiektow. Wywotaj menedzera wiasciwosci po-
przez nacisnigcie na klawiaturze kombinacji klawiszy CRTL-1.

W celu wybrania wszystkich napiséw na rysunku skorzystamy z szybkiego wybierania®.

@ Quick Select
Apply to: | Entire drawing v |
Object type: | Text w |
Eroperies: S
Fotation i
“width factor
Obliguing

Text alignment *
Text alignment Y
Text alignment £

Positian
Position v
Position £
Upside down 5
Backward b
Operatar: | <> Mot Equal w |
Walue: |D |
How ta apply:
(=) Include in new selection set
(O Exclude from new selection sst
[ &ppend to curent selection set
[ QK. ] [ Cancel ] [ Help

Szybkie wybieranie

* Wigcej informacji na temat szybkiego wybierania znajdziesz w rozdziale pod tytutem Wybieranie

obiektow.
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W tym celu kliknij przycisk znajdujacy si¢ w oknie menedzera wlasciwosci. Szybki
wybor wymaga podania kryterium wyboru — tutaj przyjmiemy wysoko$¢ napisu rozna
od zera.

Wybierz z listy rozwijanej Object type opcje Text.

W oknie Properties wybierz wlasciwos¢ Height.

Z listy rozwijanej Operator wybierz

<> Not Equal.

W polu Value wpisz 0.

Upewnij sig, czy wlaczony jest przelacznik Include in new selection set.
Kliknij przycisk OK.

W ten sposob wybrane zostaly wszystkie znajdujace si¢ na rysunku napisy. W celu
ujednolicenia wysokosci odszukaj w oknie menedzera wtasciwos¢ Height i nadaj jej
nowa warto$¢ rowna 2, a nastgpnie nacisnij ENTER. Na rysunku wysoko$¢ wszystkich
napis6w wynosi teraz 2.

Zamknij okno menedzera whasciwosci poprzez kliknigcie przycisku zamknigcia okna B,
ktory znajduje si¢ w prawym gornym rogu okna menedzera lub wpisz z klawiatury
PRCLOSE. W celu zakonczenia wybierania napisow nacisnij klawisz ESC.
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