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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym

do komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0s6b korzystajacych z niego
stale sie powieksza. W trakcie pracy z tym narzedziem projektanci zdazyli juz doktadnie
poznaé jego mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana

i wyposazona w coraz wiecej funkcji. W wersji 2007 PL wprowadzono wiele ulepszen
w interfejsie uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalno$é wielu narzedzi projektowych.
Dodano réwniez kilka nowych mozliwosci, ktére na pewno zostang docenione nie tylko
przez specjalistdw wykorzystujacych go w codziennej pracy, ale takze przez tych,
ktdrzy dopiero poznaja AutoCAD-a.

Ksiazka przeznaczona jest zaréwno dla poczatkujacych uzytkownikéw AutoCAD-a, ktérzy
moga dzieki niej dogtebnie poznaé to narzedzie, jak i dla tych, ktérzy maja juz
doswiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksiazce zamieszczono bardzo wiele bogato
ilustrowanych przyktadéw pokazujacych praktyczne zastosowanie omawianych narzedzi.

* Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2007 PL

e Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

* Tworzenie podstawowych obiektow i definiowanie ich wiasciwosci
e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

e Elementy tekstowe

* Korzystanie z warstw i blokdw

* Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem
* Regiony i multilinie

 Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiardw i style wymiarowe
¢ Modelowanie 3D i bryty ACIS

* Praca z ExpressTools
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Wiasciwosci obicktow

Kazdy obiekt AutoCAD-a ma przyporzadkowane
wlasciwosci takie jak: kolor, warstwa, rodzaj linii,
indywidualny wspotczynnik skali linii, styl wydruku,
szerokos¢ linii i wysokos$¢ pogrubienia (w prze-
strzeni w kierunku osi Z). Wtasciwosci domyslne
sa przypisywane nowym obiektom automatycznie.
Wtiasciwosci istniejacych obiektéw mozna zmie-
ni¢ za pomoca menedzera wlasciwosci obiektow
WLASCIWOSCL

W niniejszym rozdziale omowione zostana: kolor, rodzaj i wspotczynnik skali linii oraz
szerokoSci linii. Wigcej informacji na temat warstw znajdziesz w rozdziale Warstwy, style
wydruku omowione zostana w rozdziale Style wydruku. Wysoko$¢é pogrubienia obiektu
(Thickness) zostala omowiona w czgs$ci posSwigconej rysowaniu w przestrzeni.

Oprocz whasciwosci wspdlnych wszystkim obiektom, kazdy z nich posiada wiele wia-
sciwosci, ktore sa charakterystyczne tylko dla niego, np. okrag cechuja wspotrzedne
srodka i promien.

Dzigki mozliwo$ci narysowania kazdego obiektu za pomoca réznych szerokosci li-
nii uzytkownik zyskat sposobnos$¢ roznicowania rysunku (bez naduzywania polilinii i ba-
zowania na kolorach, ktorym przypisywano szerokos¢ linii plotera dopiero podczas wydru-
ku). Szerokos¢ linii moze by¢ widoczna na ekranie, co utatwia proces sprawdzania ry-
sunku przed wydrukiem.
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Wybér wiasciwosci domysinych

Uwaga

Wrhasciwosci domyslne okreslamy za pomoca umieszczonych w pasku narzedzi (Wihasci-
wosci) list rozwijanych znajdujacych si¢ nad obszarem rysunku. Nowe obiekty beda miaty
automatycznie przypisywane wlasciwosci domyslne. Za pomoca list rozwijanych mozna
wybra¢ nastepujace wlasciwosci: warstwe, kolor, rodzaj linii, szerokos¢ linii, styl wydruku.
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Wybor warstwy, koloru, rodzaju linii, szerokosci linii i stylu wydruku

Lista rozwijana stylow wydruku jest dostgpna tylko wtedy, gdy w rysunku stosowane
sa nazywane style wydruku. W przypadku stylow zaleznych od koloru lista ta nie jest
dostgpna. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Style wydruku.

Listy rozwijane shuza nie tylko do wyboru biezacych wlasciwosci domyslnych, ale rowniez
do zmiany wtasciwosci istniejacych obiektow. Wystarczy wskazaé dany obiekt za po-
moca kursora, a w okienkach list rozwijanych pojawia si¢ jego wtasciwosci. W celu ich
zmiany wybierz za pomoca list rozwijanych nowe wlasciwosci.

Jezeli chcesz ustawi¢ wlasciwosci domyslne dla nowotworzonych obiektow, przed wy-
braniem ich z listy rozwijanej upewnij si¢ najpierw, czy zaden obiekt na rysunku nie zo-
stal wybrany.
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Kolor

Obiekty AutoCAD-a moga by¢ rysowane roéznymi kolorami. [ jakiwarstwa 3
Ich liczba zalezy od rodzaju karty graficznej oraz wybranej 7
rozdzielczosci. Oprocz kolordéw standardowych wystepuja dwa | B JakBlak

wazne kolory logiczne: JakWarstwa i JakBlok. W Czerwony
O Zdkty
O Zielany
Przypisanie koloru JakWarstwa spowoduje, ze obiekty przyjma | O Btekitry
kolor warstwy, na ktdrej zostana umieszczone. W Nichieski
W Ficletowmy

L . . . ™ Bist
Przypisanie koloru JakBlok spowoduje, ze obiekty przyjma D\,\L},;;EE kalar.

kolor bloku, w ktorego sktad wejda.

Wybierz z listy rozwijanej kolor. Do wyboru masz dwa kolory logiczne: JakWarstwa
i JakBlok oraz: czerwony, z6tty, zielony, turkusowy, niebieski, fioletowy, biaty. Po
wybraniu opcji Wybierz kolor... na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Wybierz kolor
umozliwiajace wybodr innego koloru. Okno dialogowe stuzace do wyboru koloru mozna
rowniez wywota¢ z menu i za pomoca klawiatury.

0 [Format]=[Kolor...] KOL

@ Wybierz kolor, E| E|

K.olor indeksu True Color Paleta kolordw
Indeks kaolordw AutaCAD [ACH):
rrrrrrrrrrrrrrr P rrrr eyl
---- ---

. . .... [JakWarstwa][ JakBlok ]

[ ak H Anuluj ” Faomoc ]

Wybor koloru

W oknie wyboru koloru widoczne sa trzy zaktadki umozliwiajace wybor koloru podstawo-
wego AutoCAD-a, koloru typu True Color oraz koloru z palety PANTONE lub RAL.
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é Opcia)

\!

Kolejnosé wyswietlania A Sl

- PORZWYS

e Kolor indeksu — podstawowy kolor AutoCAD-a.

e  True Color — kolor typu True Color definiowany jest przez uzytkownika
poprzez podanie jego sktadowych HSL (Hue Saturation Lumi-
nance) lub RGB (Red Green Blue).

e Paleta — kolor z palet PANTONE i RAL (odpowiadaja kolorom farb
koloréw z probnikéw kolorow tych czgsto wykorzystywanych systemow
kolorystycznych).

Kolor warstwy okreslamy za pomoca polecenia WARSTWA.

Polecenie PORZWYS steruje kolejnoécia wyswietlania obiektow na ekranie. Kolejnosé
ta ma duze znaczenie w przypadku map bitowych, wypetionych obszaréw i obiektow ry-
sowanych kreska o niezerowej szerokosci, gdyz obiekt wyswietlany pdzniej zastoni obiekt
wyswietlany wczesniej.

Zmiana kolejnosci wyswietlania — PORZWYS

Aby zrozumie¢ na czym polega kolejnos¢ wyswietlania, wyobraz sobie, ze malujesz
pedzlem po Scianie. Jezeli zamalujesz pewien obszar kolorem zielonym, a nast¢pnie na
tym obszarze namalujesz czerwone koto, koto to zastoni zielona plamg. Wszystko, co
namalujesz pozniej, bedzie zastaniato ksztalty namalowane wczeéniej. Wyswietlanie na
ekranie dziata w podobny sposob: niektore obiekty sa wyswietlane wczesniej, a inne
pozniej. Polecenie PORZWYS umozliwia sterowania kolejno$cia wy$wietlania obiektow
na ekranie.

Standardowo obiekt narysowany najpo6zniej zostanie wySwietlony jako ostatni i bedzie
znajdowatl sie ,,na wierzchu”. Mozna to zmienié¢ za pomoca polecenia PORZWYS.
Sterowanie kolejnoscia wyswietlania umozliwia takie utozenie obiektéw, aby obraz
uzyskany na ekranie (oraz na wydruku) byl wlasciwy.
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T [Narzedzia]=[Porzadek wy$wietlania >]=>[opcja] PW
) Porzadek wyswietlania= opcja

Wskaz obiekty, ktorych kolejno$¢ wyswietlania chcesz zmieni¢ ,,Wybierz obiekty:”. Na-
stepnie wybierz opcje ,,Podaj opcje wyswietlania obiektu [Nad/Pod/Wierzch/Spod]

<Spod>:":
o W Przesun — ustawia wybrane obiekty ,,na wierzchu”. Wybrane obiekty
L na wierzch beda wyswietlane na koncu, zastaniajac obiekty wyswietlane
wczesnie;j.
e Przesun — ustawia wybrane obiekty ,,na spodzie”. Wybrane obickty beda
na spod wyswietlane na poczatku i beda zaslaniane przez obiekty wyswie-
tlane poznie;j.

e Nad obiekty — ustawia wybrane obickty ,pponad” wskazanym obiektem (,,Wy-
bierz obiekty odniesienia:”).

e Pod obiekty ustawia wybrane obiekty ,,pod” wskazanym obiektem (,,Wybierz

obiekty odniesienia:”).

1+ ] Na rysunku DRAWORDER.DWG znajduja sig¢ 3 obiekty: pigciokat, c
Przykiad \ koto i prostokat. Gdyby obiekty te nie byly wypelione w $rodku, Q_/
= kolejnos¢ ich wyswietlania praktycznie nie miataby znaczenia. DRAWORDERDWG
Wypehienie wngtrza jednak sprawia, ze nawzajem sig zastaniaja.

Kolejnos¢ wyswietlania obiektow na ekranie jest nastgpujaca:
najpierw wyswietlany jest zielony prostokat, nastgpnie czerwone
koto. Koto zastania wigc czgSciowo prostokat. Na zakonczenie
wyswietlany jest czarny pigciokat, ktory zastania zaréwno koto,
jak 1 prostokat (czyli znajduje si¢ na wierzchu). Zielony prostokat
znajduje si¢ na spodzie.

Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by zielony prostokat znalazt
si¢ na wierzchu i zastonit inne obiekty.

T [Narzedzia]=>[ Porzadek wyswietlania >]=>[Przesun na
wierzch]

Wybierz obiekty: wskaz brzeg prostokata

Wybierz obiekty: ENTER

Prostokat znalaz} sig¢ na wierzchu i zastonil pigciokat i koto.

Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by na wierzchu pozostat pro-
stokat, ale koto znalazto sig ponad pigciokatem (pozostato pod
prostokatem).
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T [Narzedzia]=>[Porzadek wyswietlania >]=>[Przesun na spéd]
Wybierz obiekty: wskaz brzeg kota

Wybierz obiekty: ENTER

Wybierz obiekty odniesienia: wskaz brzeg pieciokata

Kolejnos¢ wyswictlania | ¥

AutoCAD e

w zaleznoéci od koloru — CDORDER P [£LA

[ ]
Opcje )

Polecenie CDORDER steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow na ekranie w zalezno-
sci od ich koloru.

1T [Express]=[Modify >]=>[DrawOrder by color]

W odpowiedzi na ,, Wybierz obiekty:” wskaz obiekty, ktorych dotyczy¢ ma dzialanie
polecenia. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe. Na liscie po prawej stronie okna wi-
doczne sa numery kolorow. Im wyzej kolor znajduje si¢ na liscie tym pozniej zostanie
wyswietlony i przykryje kolory znajdujace si¢ ponize;j.

CDORDER - color, draworder @

Fie-ordering method
(&) Draworder

) Handles

Draworder location

©ron
Opiek

Modify blocks

[k [ Cancel | [ Hek |

Kolejnos¢ wyswietlania w zaleznosci od koloru

Draworder — zmiana kolejnosci wy§wietlania za pomoca polecenia
DRAWORDER.
e Handles — zmiana kolejnosci wyswietlania poprzez dokonanie zmian

w bazie danych AutoCAD-a.

e Move Up — przesuwa wybrany kolor na liscie w gorg.
e Move Down — przesuwa wybrany kolor na liscie w dot.
e Front — wybrane obiekty beda wyswietlane nad pozostatymi obiektami

na rysunku.
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e Back — wybrane obiekty beda wyswietlane pod pozostatymi obiek-
tami na rysunku.

e  Modify blocks — wlaczenie przetacznika nakazuje zmiang kolejnosci wyswie-
tlania obiektow wchodzacych w sktad blokow.

?@Ei* ® W celu modyfikacji kolejnosci wys$wietlania odno$nikéw zastosuj opcje Han-
dles. Opcja ta powinna by¢ stosowana tylko wowczas, gdy opcja Draworder nie
daje spodziewanych rezultatow.

®  Polecenie jest dostgpne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat
Express tools.

przym} \ Wezytaj rysunek CDORDER.DWG. Zmien kolejno$¢ wyswietlania w taki (\fl_/
P

sposob, aby obiekty zolte nie zastanialy czarnych kresek. CDORDER DWG

Polecenie: CDORDER
Wybierz obiekty: wsz
Wybierz obiekty: ENTER

CDORDER - color draworder §|

Fie-ordering method

(%) Draworder
() Handles

Drraworder location

OFon
Otk

Modify blocks

o [ Cancal | [ Hep

Wskaz 2 (kolor z6tty) i kliknij przycisk Move Down.
Obickty zotte beda wyswietlane wezesniej niz czarne i nie bgda ich zastanialy.
Kliknij OK.

88
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Efekt dziatania polecenia CDORDER (po prawej)
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Rodzaqj linii

Obiekty moga by¢ rysowane liniami réznego rodzaju, np. linia [ .. . ooT 3
kreskowana, przerywana, kropkowana itd. Rodzaj linii dla [—— rvaams
nowych obiektow mozna ustali¢ za pomoca listy rozwijanej |————— JakBlok
lub okna dialogowego RODZLIN. LA
—  — ACAD._W10D
————— ACAD_W10D
Podobnie jak w przypadku koloru, masz mozliwo§¢ wybrania .. acap. wioo
konkretnego rodzaju linii lub typu logicznego: JakWarstwa lub | —-——- ACAD...w100
JakBlok. Przypisanie linii rodzaju JakWarstwa spowoduje, |~ ~ 2§gmgg
ze nowe obiekty beda rysowane rodzajem linii warstwy, na |_____ .;ap oo
ktorej zostana umieszczone. Przypisanie rodzaju linii JakBlok |—— Continuous
spowoduje, ze nowe obiekty beda przejmowaty rodzaj linii od |-~~~
blokéw, w sktad ktorych wejda. Inny...

Standardowo dostepne sa tylko: JakWarstwa, JakBlok i Continuous. Aby skorzysta¢
z innych rodzajow linii, nalezy je najpierw wczyta¢ za pomoca okna dialogowego
RODZLIN. Po wybraniu opcji Inny... na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Menedzer
rodzajéw linii umozliwiajace wezytanie i wybor rodzaju linii.

Okno dialogowe RODZLIN

Okno dialogowe RODZLIN umozliwia wybor domys$lnego |———— Jakwarstwa

rodzaju linii dla nowych obiektow oraz wezytanie ich z dysku. JcakBt_":'k
ORlnUaLE

T [Format]=[Rodzaj linii...] RL

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie zostanie wyswietlony menedzer rodzajow linii
Menedzer rodzajow linii dajacy mozliwo$¢ wybrania rodzaju linii oraz wezytania de-
finicji rodzajow linii z dysku.

Standardowo w oknie widoczne bgda tylko: JakWarstwa, JakBlok -Wu:z_l,ltai...
i Continuous, tak jak na liscie rozwijanej. Standardowo wczytane sa _

tylko te trzy rodzaje linii. Aby skorzysta¢ z innych rodzajow linii, trzeba je najpierw
wezyta¢ z dysku. Do tego celu stuzy przycisk Wezytaj...
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@ Menedzer rodzajow linii

Filtry rodzaju livii

2IX)

| Pok az wazystkie rodzaje lini

[Mczytai... l [ Usun ]

w | [ odwréé filtr
|

dktualng rodzaj lini: Jakis'arsbua

[ Aktualna ] [Pokaz’gzczegéﬂl]

Rodzaj lini Wiyglad Opis
il akw arstwa
JakBlok
Cantituous Cantinuous
DASHEDZ Dashed (50 _ ________________
HIDDEM = Hidden

’ QK. ” Anuluj ” Pomog

Menedzer rodzajow linii

Po nacisnigciu przycisku Wezytaj pokazuje sie okno dialogowe Wczytaj lub uaktualnij
rodzaje linii umozliwiajace wezytanie rodzajow linii.

EQ Wczytaj lub vaktualnij rodzaje linii

Dostepne rodzaje lini:

Fiodzaj linii
ACAD_ISO02w100
ACAD_1SO03w100
ACAD_1SO04w 100
ACAD_ISO05w100
ACAD_ISO0EW100
ACAD_1SO07w100
ACAD_ISO08Ww100
ACAD_1SO09w100
ACAD_ISO10w100
ACAD 15011100

<

Opis

linia kregkowa
linia kreska spacjia__
linia druga kreska kropka .
linia druga kreska dwie kopki __ .
linia druga kreska trzy kropki
liria kropkowa (50
linia dbuga kreska kidtka kreska -
linia druga kreska dwie kidtkie kreski 150
linia kreska kropka 150 . . . .

linia dwie krezki kropka 150

(u].4 Anuluj

) |

] [ Pormog ]

Wezytywanie rodzajow linii

Wybierz rodzaje linii — mozesz wybra¢ kilka z nich jednoczesnie. W tym celu wskaz je-
den rodzaj linii, a nastgpne nacisnij na klawiaturze klawisz CTRL i przytrzymujac go,
wskazuj kolejne rodzaje linii. Jezeli bedziesz wybieral bez uzycia klawisza CTRL, kazde
nowe wskazanie spowoduje rezygnacje z poprzedniego. Jezeli chcesz wezyta¢ gru-
p¢ rodzajow linii, wskaz rodzaj linii na poczatku grupy, naci$nij na klawiaturze klawisz
SHIFT i przytrzymujac go, wskaz rodzaj na koncu grupy — wybrana zostanie cata grupa

rodzajow linii.
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Aby wybra¢ wszystkie rodzaje linii, naci$nij prawy przycisk
myszy — pojawi si¢ menu kontekstowe, z ktorego wybierzesz
opcje Wybierz wszystko. Jezeli chcesz zrezygnowaé ze
wszystkich zaznaczonych (wybranych) rodzajow linii, wybierz opcje Usun wszystko.

Istnieje mozliwo$¢ wybrania pliku, z ktérego maja zostaé wczytane

rodzaje linii. Wyboru pliku dokonasz naciskajac przycisk Plik...

Wbierz wszvstko
sun wszystko

Po nacisnigciu przycisku OK wezytywane sa wszystkie zaznaczone definicje rodzajow

linii z wybranego pliku.
Aby ustawi¢ biezacy rodzaj linii, wskaz go na liscie i kliknij przycisk -gktualna
Aktualna.

Nie wszystkie opcje okna dialogowego sa widoczne od razu. Aby
odstoni¢ dodatkowe opcje, kliknij przycisk Pokaz szczegoty. =

EH Menedzer rodzajow linii

Filtry radzaju lini

| Pokaz wazystkie rodzaje ini w | ngwréé filkr

[ﬂcz_l,ltai... ] ’ Llzun ]
) {

[ Aktualna Ukiy szczegoky |

Aktualny rodzaj linii Jakiwarstwa

Rodzaj linii “wiuglad Opiz
Jakiw arsthwa _
J akBlok

Continuous —  Continuous

HIDDEN

Szoczegoby

Hazwa: |DASHED2 | Globalny wepdkczpnnik sk.ali 1.0000
Opiz: |DE'ShEEI ] P | fikbualna skala obiekbu: 1.0000

Skaluj w jednostkach obszam papiery

’ Ok, ] [ Al ] ’ Fomoc ]
Dodatkowe opcje polecenia RODZLIN
forcied Nazwa: — nazwa wybranego rodzaju linii.
e Opis: — opis wybranego rodzaju linii.
e Globalny — globalny wspolczynnik skali linii dla nowych oraz
wspofczynnik skali: istniejacych obiektow (Ltscale).
e  Aktualna skala — domyslny indywidualny wspoétczynnik skali linii dla

obiektu: nowych obiektow (Celtscale).
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)

Grubos¢ pisaka ISO  —

Skaluj w jednostkach —
obszaru papieru

szerokos¢ linii (dla linii rodzaju ISO).

po wilaczeniu tego przetacznika odleglos¢ pomigdzy
kreskami linii nieciagtych jest obliczana na podstawie
jednostek przestrzeni papieru. Nawet jezeli w rzut-
niach podano inny wspotczynnik powigkszenia, linie
nieciaglte beda wygladaty tak samo.

Po kliknigciu przycisku Ukryj szczegdty schowane zostana dodatkowe

opcje menedzera rodzajow linii.

Istnieje mozliwos¢é wyswietlenia w oknie menedzera oraz na liscie rozwijanej tylko tych
rodzajow linii, ktore spelniaja okreslone kryteria. Kryteria te okre§lamy za pomoca listy
rozwijanej Filtry rodzaju linii:

[ )
@

Pokaz wszystkie
rodzaje linii

Pokaz wszystkie
uzyte rodzaje linii

Pokaz wszystkie rodzaje
linii w odnosnikach

Odwracé filtr

wszystkie rodzaje linii.

uzywane rodzaje linii.

rodzaje linii zdefiniowane w odnos$niku ze-
wngtrznym.

odwroécenie dziatania filtru. Przyktadowo, jezeli
przelacznik ten zostanie wlaczony i wybierzemy
filtr Pokaz wszystkie uzyte rodzaje linii, wy-
Swietlone zostana wszystkie nieuzywane rodzaje
linii. Jezeli przetacznik zostanie wlaczony i wy-
bierzemy filtr Pokaz wszystkie rodzaje linii
w odnos$nikikach, wys$wietlone zostana rodzaje
linii niezdefiniowane w odno$nikach (zdefiniowa-
ne w biezacym rysunku).

Rodzaj linii przypisany do danej warstwy okreslamy za pomoca polecenia

WARSTWA.

Rodzaj linii istniejacych obiektow mozna zmieni¢ za pomoca listy rozwijanej lub
menedzera wlasciwosci obiektow WLASCIWOSCI.

Definicje standardowych rodzajoéw linii znajduja si¢ w standardowej bibliotece
AutoCAD-a (plik ACAD.LIN i ACADISO.LIN).

Aby mozna bylo zmieni¢ za pomoca listy rozwijanej rodzaj linii, nalezy najpierw
wezytaé je z dysku za pomoca przycisku Wezyta...

Uzytkownik moze tworzy¢ wlasne rodzaje linii.
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\
8 H AutoCAD
Szerokosé linii i

Kazdy obiekt posiada przypisana szerokos$¢ linii. Obiekty rysowane rézna szerokoscia
linii moga by¢ drukowane oraz wyswietlane na ekranie. Szerokosci linii moga by¢ wi-
doczne na ekranie. W celu wiaczenia wyswietlania szerokosci linii na ekranie wiacz znaj-
dujacy sie w linii statusowej ekranu przetacznik SZEROKOSC.

o )
| |

Oprocz konkretnych szerokosci linii (np. 0.5 mm) wystgpuja rowniez trzy szerokoSci
logiczne: JakWarstwa, JakBlok i Standard.

JakWarstwa powoduje, ze szerokosci linii obiektu jest zgodna z szerokoscia linii war-
stwy, na ktorej obiekt sie znajduje. JakBlok powoduje, ze szeroko$ci linii obiektu jest
zgodna z szeroko$cia linii bloku, w sktad ktorego wchodzi ten obiekt. Standard ozna-
cza domyslna szerokos¢ linii, ktéra ustawiamy w oknie dialogowym SZERLIN.

Biczqgca i Jomyslna szerokosé linii AUtoCAD
— SZERLIN

Za pomoca polecenia SZERLIN wybieramy domyslna szeroko$¢ linii oraz zmieniamy
ustawienia.

T [Format]=>[Szerokos¢ linii...] SL
Okno dialogowe zmiany ustawien szerokosci linii mozna réowniez uaktywnié¢ poprzez

kliknigeie prawym przyciskiem myszki na znajdujacym si¢ w linii statusowej przetaczniku
SZEROKOQOSC i wybranie opcji Ustawienia.
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Opcje )

Listawienia szerokosci linii

Szerokoié ini Jednostki dia listy
harshwa R (&) Milirnetry (rm) () Cale

JakBlok

Standard ] Pokaz szerakogt fini
—— 0.00 mm

0.05 mm Standardowa 025 mm  w
— 0.09 mm Dopaszuj skale wydwistlania
— 013 mm v

Min 1 Maks

"™ Aktualna szerokodé linii Jakiwarstwa

I ak. l [ Anuluj ] [ Pornog ]

Ustawienia szerokosci linii

W celu wybrania biezacej szerokosci linii, ktora bgda rysowane nowe obiekty, wybierz
ja z listy Szerokos¢ linii i kliknij OK. Aby ustawi¢ domyslna szerokosci linii Standard,
wybierz ja z listy rozwijanej Standard.

Jednostki dla listy — jednostki, w ktorych maja by¢ podawane szerokosci
linii. Do wyboru mamy milimetry i cale.

Pokaz szerokos¢ linii — przelacznik sterujacy wyswietlaniem szerokosci linii
na ekranie. Jezeli zostanie wylaczony, szerokos¢ linii
nie bedzie wyswietlana.

Standardowa — domyslna szeroko$¢ linii.
Dopasuj skale — dopasowanie wyswietlania szerokosci linii na ekranie
wyswietlania (wykonywane za pomoca suwaka). Dzigki tej mozli-

wosci mozna lepiej dopasowac sposob wyswietlania
grubosci kresek w przestrzeni modelu. Dopasowanie
nie dotyczy jednakze wydruku.

Jedna z mozliwych do wyboru szerokosci linii jest szerokos¢ = 0. Wybranie jej
spowoduje dokonanie wydruku najciensza dostgpna linia. Kreski o szerokosci zero-
wej sa wyswietlane na ekranie jako linia o szerokosci 1 piksela.

Biezaca szerokos¢ linii jest przypisywana nowym obiektom automatycznie. Do-
myslna szerokos¢ linii jest to konkretna szerokos¢ nadawana obiektom, ktorych
wilasciwo$¢ Szerokos¢ linii jest ustawiona jako Standard.

Regeneracja rysunku, na ktorym widoczne sa szerokosci linii trwa dhuzej niz, gdy
wyswietlanie szerokosci linii jest wylaczone. W celu przyspieszenia regeneracji
wylacz wyswietlanie szerokosci linii (poprzez wylaczenie znajdujacego sig¢ w linii
statusowej ekranu przetacznika SZEROKOSC).

Aby przypisa¢ szerokosc¢ linii do warstwy, skorzystaj z polecenia WARSTWA.
W celu zmiany szerokosci linii obiektu skorzystaj z menedzera wlasciwosci.

Sposob taczenia stykajacych sig kresek oraz rysowania koncéw mozna okresli¢ za
pomoca stylu wydruku.
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Stvl wydruku AUtoCAD

Styl wydruku jest to wlasciwos¢ obiektu. Dzigki niemu mozna zmieni¢ kolory, rodzaje
linii oraz szerokosci linii na wydruku. Ponadto styl wydruku okresla wiele innych para-
metréw wydruku, takich jak: przypisanie pisakow, sposéb wypehiania obszaréw, laczenie
koncow linii, itp. Style wydruku znajduja zastosowanie, gdy zachodzi potrzeba kresle-
nia rysunku na wiele réznych sposobow.

Wrhasciwos¢ Styl wydruku moze przybieraé nastepujace wartosci:
e Normal — wlasciwosci obiektu.

o JakWarstwa

wlasciwosci warstwy, na ktorej lezy obiekt.
e JakBlok — wlasciwosci bloku, w ktorego sktad wchodzi obiekt.

e nazwa stylu

wlasciwosci zdefiniowane w stylu o podanej nazwie

Biezacy styl wydruku wybieramy za pomoca polecenia STYLWYDRUKU. Wigcej in-
formacji o stylach wydruku znajdziesz w rozdziale Style wydruku.

Wspoétczynnik skali linii

Wspotczynnik skali linii wptywa na wielko$¢ wzoru linii nieciagtych i pozwala uzyskac
linie bardziej lub mniej ggste. Dzigki niemu wspotczynnik skali linii mozna dopasowac
do wspoltczynnika skali rysunku.

W AutoCAD-zie wystepuja dwa wspotczynniki skali linii:

B globalny — dotyczy wszystkich linii na rysunku.
B indywidualny - przypisany indywidualnie do kazdego obiektu.

Ostateczny wspotczynnik skali linii jest wynikiem pomnozenia wspotczynnika global-
nego (dotyczacego wszystkich linii) przez wspolczynnik indywidualny (przypisany do
kazdego obiektu). Tak wigc, jezeli obiekt zostat narysowany z indywidualnym wspot-
czynnikiem skali linii rownym 3, a globalny wspotczynnik skali linii Ltscale wynosi 2,
to ostateczny wspotczynnik skali linii dla tego obiektu wyniesie 6 (2*3). Indywidualny
wspolczynnik skali linii okresla ile razy wigksza (mniejsza) jest indywidualna skala linii
obiektu od globalne;j skali linii rysunku.

Globalny wspoétczynnik skali mozna zmieni¢ w kazdej chwili. Zmiana bgdzie dotyczyta
wszystkich linii znajdujacych sig¢ na rysunku. Indywidualny wspotczynnik skali jest wia-
sciwoscia kazdego obiektu i aby go zmieni¢ nalezy dokona¢ edycji wtasciwosci obiektu.



Whasciwosci obicktow 95

Globalny wspotczynnik
skali linii — RLSKALA

Globalny wspolczynnik skali linii zmieniamy za pomoca menedzera rodzajow linii
([Format]=>[Rodzaj linii...]=>[Pokaz szczegdty]=[Globalny wspdtczynnik skali]).

RLS

Mozna réwniez zastosowac polecenie RLSKALA. W odpowiedzi na pytanie ,,Podaj
nowy wspotczynnik skali rodzaju linii <1.0000>:" wpisz nowy globalny wspolczynnik
skali linii. Wspotczynnik skali jest standardowo rowny 1.

?"ﬁai* ®  Zmiana globalnego wspotczynnika skali linii w rysunku dotyczy wszystkich linii
znajdujacych si¢ na rysunku (zaréwno istniejacych jak i nowych).

®  Polecenie ‘RLSKALA mozna wywota¢ naktadkowo w czasie wykonywania innego
polecenia.

pnYH;l;] Na ponizszym rysunku przedstawiono obiekt narysowany linia nieciagla przy réznych
= ustawieniach globalnego wspotczynnika skali linii Lzscale.

| ; |

R F— . S ——— ——
o I Co o
L I Lo o
1 ! H | | .
. A Lo | |
o . A I
i : | i ! I I |
A A b Lo
. A Lo L
1 H 1 | | . |
Lo L A L
1 ] : I .
I — L] L_l_J L _l_

| | |

1 | |
Ltscale=20 Ltscale=30 Ltscale=50 ltscale=70

Indywidualny wspoétczynnik skali linii

Indywidualny wspotczynnik skali jest to wtasciwos$¢ przypisana kazdemu obiektowi.
Wspotczynnik ten okreslamy podobnie jak biezacy kolor i rodzaj linii. Po okresleniu bieza-
cego wspotczynnika skali linii bedzie on przypisywany nowym obiektom automatycznie.

B dla nowych obiektéw Aby ustali¢ nowy, domyslny indywidualny wspotczyn-
nik skali linii dla nowych obiektow, wybierz z menu
[Format]=>[Rodzaj linii...], kliknij przycisk Pokaz
szczegoty i wpisz wpolu: Aktualna skala obiektu:
warto$¢ tego wspotczynnika.
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Uzgadnianie wtasciwosci 7
— UZGWLASCIWOSCI

B dla istniejacych obiektéw Indywidualny wspotczynnik skali linii (wlasciwo$é
Skala rodzaju linii) istniejacych obiektow zmieniamy za
pomoca menedzera wlasciwosci obiektow ([Zmiana]=
[Wiasciwosci)).

Indywidualny wspoétczynnik skali linii okresla skalg linii obiektu w odniesieniu do glo-
balnego wspotczynnika Ltscale. Przyktadowo, indywidualny wspotczynnik = 2 oznacza,

ze linia ma by¢ 2 razy rzadsza niz wynika to z ustawienia Ltscale.

Indywidualny wspotczynnik skali linii obiektu

2
//ﬁ\\ - \\
Ltscale=10 ( /\ /
\\\// \ - /
SN a \
Ltscale =20 / /\ \
\\ - ,/

Uzgadnianie wlasciwosci umozliwia skopiowanie wlasciwosci istniejacego obiektu i nada-
nie ich wskazanym obiektom. Zastosowanie tego polecenia eliminuje konieczno$¢ zmudne-
go nadawania tych samych wtasciwosci wielu obiektom.

T [Zmiana]=[Uzgodnij wtasciwosci] uze
)  Standard=>Uzgodnij wiasciwosci

W odpowiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekt zrodlowy.” wskaz obiekt, ktoérego wiasci-
wosci maja by¢ skopiowane. W odpowiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekty docelowe lub
[Ustawienia] > wskaz obiekty, ktorym chcesz przypisa¢ kopiowane wiasciwosci lub wy-
bierz opcje Ustawienia, aby okresli¢, jakie whasciwosci maja by¢ kopiowane.

W zaleznosci od rodzaju obiektu mozna kopiowac nastepujace whasciwosci: kolor, war-
stwg, rodzaj linii, wspotczynnik skali linii, szeroko$¢ linii, wysokos$¢ obiektu w prze-
strzeni, styl wydruku, styl napisu, styl wymiarowy, parametry kreskowania, wlasciwosci



Whasciwosci obicktow

Opcje

polilinii, parametry rzutni, styl tabelki, materialy oraz wyswietlanie cieni. Wiasciwosci

przeznaczone do skopiowania ustalamy po wybraniu opcji Ustawienia.

27

Ustawienia wiasciwosci

‘Whagciwoscl podstawowe
[#] Kl . Jakiw arstwa
Warshwa 1]
Rodzsj i Jakwarstwa
Skala rodzaju lini - 1.00
Szerokosé linii Jak arstwa
Grubosé 0.oo
Wagciwoic specialne
wyrniar Tekst Kreskowanie
FEalilinia Rzutnia Tabela
Materiat ‘wiydwietlanie cieni

e Kolor
o Warstwa

e  Rodzaj linii

e  Skala rodzaju
linii

e  Szerokosc¢ linii

e  Grubosé

o  Styl wydruku

o  Wymiar

e  Polilinia

e  Materiat
e Tekst
e  Rzutnia

o  Wyswietlanie
cieni

e  Kreskowanie

e Tabela

Ustawienia uzgadnianych wilasciwosci

kopiowanie koloru.

kopiowanie warstwy.

kopiowanie rodzaju linii.

kopiowanie indywidualnego wspotczynnika skali linii.
kopiowanie szerokosci linii.

kopiowanie wysoko$ci pogrubienia obiektu w przestrzeni.
kopiowanie stylu wydruku.

kopiowanie stylu wymiarowego.

kopiowanie wlasciwosci polilinii: szerokos$¢ linii i sposob
rysowania polilinii nieciagtych (np. rysowanych linia kre-
skowana, przerywana, itp.). Parametry wygladzania nie sa
kopiowane.

kopiowanie rodzaju materiatu.
kopiowanie stylu napisu.

kopiowanie parametrow rzutni: status rzutni (wlaczona lub
wylaczona), status blokady skali powigkszenia, skala,
chowanie linii niewidocznych, ustawienia skoku, siatki i mar-
kera LUW.

kopiowanie sposobu wyswietlania cieni.
kopiowanie parametrow kreskowania.

kopiowanie stylu tabelki.
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1+ | Weczytaj rysunek MALARZ.DWG. Gorny prostokat na rysunku jest na- c
Przykiad \ rysowany zielona, linia przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny zostat
P

narysowany linig ciagta. Korzystajac z malarza formatow nadaj dolne-  MALARZ.DWG
mu prostokatowi wlasciwosci gornego.

Polecenie: :— _____________ -:

Wybierz obiekt zrédlowy: | |
wskaz obiekt zrédiowy czyli zielony prostokat.
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]:

wskaz dolny prostokat.

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Whiasciwosci gornego prostokata zostaly przypisane prostokatowi dolnemu. Zmienity
sig¢ wlasciwosci: kolor, rodzaj linii i szeroko$¢ linii.

1+ | Weczytaj rysunek MALARZ1.DWG. Gorny okrag zostal narysowany &
Przykiad czerwona, linig przerywana o grubosci 0,3 mm. Dolny okrag zostat na- Qh/
i \ rysowany linia ciagla. Korzystajac z malarza formatow skopiuj tylko ~ MALARZ1.DWG
szerokos¢ linii, pozostawiajac inne wlasciwosci obiektu bez zmian.

Malarz formatow domyslnie kopiuje nie tylko szeroko$¢ linii, ale rowniez // ™\
inne wlasciwos$ci. Dlatego nalezy najpierw zmieni¢ ustawienia. | /\
\
\ //
Polecenie: UZG N

Wybierz obiekt zrédiowy: wskaz czerwony okrag
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: u
Wylacz wszystkie przetaczniki za wyjatkiem Szerokos¢€ linii.

Ustawienia wiasciwogci
Wiatciwogo podstawowe
[ Kalar . Czerwony
[ arstwa 1]
[ Rodzaj linii DASHED
[ Skala rodzaju lini - 1
Szemkoit lini 0.30 mm
[ Grubose u
[ St vk Style 2

Wwiatciwogo specjalne

[ Tekat [ kreskowanis
[ Paliinia [ Rzutria [1Tabela
[ Materiat ['wipswietlanie cieni

Wybrana zostata tylko szerokos¢ linii
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1
Przykfad

Kliknij przycisk OK.
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: wskaz dolny okrag
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Skopiowana zostata tylko szeroko$¢ linii. Inne wiasciwosci okrggu pozostaty niezmie-

nione. Jezeli chcesz kopiowaé inne wiasciwosci, nalezy znowu postuzy¢ opcja Ustawienia
i wlaczy¢ odpowiednie przelaczniki.

Ciekawa mozliwoscia jest kopiowanie wilasciwosci pomigdzy roz- <
nymi rysunkami. Wezytaj pliki M1.DWG i M2.DWG. M1.DwG,
M2.DwWG

Ustaw rysunki obok siebie, wybierajac z menu [Okno]=[Sasiadujace pionowo].

Na rysunku M1.DWG S$ciany zostaly narysowane w kolorze szarym i znajduja si¢ na war-
stwie noszacej nazwe sciany. Na rysunku M2.DWG $ciany sa w kolorze warstwy i zo-
staly umieszczone na warstwie 0. W rysunku M2.DWG w ogole nie ma warstwy nazwanej
sciany. Korzystajac z malarza formatow skopiuj kolor i warstwe $cian z rysunku M1.DWG
1 przypisz je scianom w rysunku M2.DWG.
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Uzgadnianie wlasciwosci obiektow miedzy rysunkami



100 AutoCAD 2007 PL

Wskaz rysunek M1.DWG 1 wywotlaj uzgadnianie wtasciwosci.

Polecenie:

Wybierz obiekt Zrodiowy: wskaz szarg sciane
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: u
Upewnij sig, czy wlaczone sa wszystkie przetaczniki. Kliknij OK.

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]:
wskaz okno rysunku M2.owG

Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P1
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P2
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P3
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: P4
Wybierz obiekty docelowe lub [Ustawienia]: ENTER

Po wykonaniu powyzszych czynnosci $ciany w rysunku M2.DWG przybraly identyczny

kolor jak $ciany w rysunku M1.DWG i znalazly si¢ na warstwie sciany, ktora zostata
utworzona automatycznie.

Modyfikacje wiasciwosci
obicktow

Wiasciwoscei obiektow modyfikujemy za pomoca list rozwijanych umieszczonych w pasku
narzedzi Wiasciwo$ci lub za pomoca menedzera whasciwosci.

(] [ ] y N ] y N ]
Modyfikacja wlasciwosci
[]
za pomocq list
Najprostsza metoda modyfikacji podstawowych wlasciwosci obiektu jest skorzystanie

z rozwijanych list whasciwosci. Tq metoda mozna modyfikowaé warstwe, kolor, rodzaj
linii, szerokos¢ linii oraz styl wydruku.
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p,zykh} Ng rysunku WLASCIWOS@I.DWG znajduje si¢ narysowany niebie- Q/
= skim kolorem okrag. Zmien kolor tego okrggu na czerwony. WLASCIVOSCLDWG

Wskaz celownikiem kursora okrag. Zostanie on podswietlony i pojawia si¢ uchwyty. Na
liscie rozwijanej koloréw pojawi si¢ kolor niebieski, gdyz wskazany obiekt jest niebieski.
Wybierz z listy rozwijanej kolor czerwony. Poniewaz zostal wybrany okrag, jego kolor
zmieni si¢ na czerwony. Na zakonczenie nacisnij klawisz ESC, aby usuna¢ uchwyty i pod-
swietlenie okrggu. Mozna wybraé jeden lub kilka obiektow. Jezeli wybierzesz kilka,
wihasciwosci z listy zostana przypisane wszystkim wybranym obiektom.
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Modyfikacja wiasciwosci dokonywana za pomocq listy rozwijanej

I |
Menedzer wlasciwoséci ééf AutoCAD
- wrAsciwosa -

W celu zmiany wlasciwosci obiektu korzystamy z menedzera wtasciwosci, ktory umozli-
wia fatwy odczyt oraz modyfikacje wlasciwosci.
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T [Zmiana]=[Wiasciwosci]
) Standard=Wiasciwosci

& CE

Oprocz mozliwo$ci otwarcia menedzera za pomoca menu mozna postuzy¢ si¢ innymi

metodami:

B wybierz obiekt lub obiekty, naci$nij prawy przycisk myszki i wybierz z menu kon-

tekstowego opcje Whasciwosci lub

nacisnij na klawiaturze kombinacje klawiszy CTRL-1 lub

kliknij obiekt dwukrotnie'.

Na ekranie pojawi si¢ okno menedzera wtasciwosci obiektow:

Ckrag

Kolor

Warshwa

Rodzaj linii

Skala radzaju linii
Skyl wwydruki
Szerokosc lini
Hipertacze
Grubosc

Makerist

* centrum
W centrum
Z cenkrurn
Pramien
Srednica
Obwadd
Obszar

¥ normalnej
¥ normalnej

W JakWarstwa
u]
Jakiarstwa
1
Jakidarstua
Jakidarstiva

Jakwiarstwa

245.0075

F39.5288

1]

57.5875

115.1749

361.8327

10418.5108

a

0 »

i
o
=]
=
2
=
=

-
o

Menedzer wlasciwosci obiektow

Wiasciwosci wyswietlane w tym oknie zaleza od rodzaju i liczby wybranych obiektow.
Jezeli nie wybrano zadnego obiektu, zobaczysz tam biezace domyslne wlasciwosci przy-
pisywane nowym obiektom. Jezeli wybranych zostato kilka obiektow, w oknie tym po-
jawia sig¢ wtasciwos$ci charakterystyczne dla wszystkich wybranych obiektow.

! Dwukrotne klikniecie obiektu powoduje niekiedy wiaczenie polecenia edycji tego obiektu
(np. dzieje sig¢ tak w przypadku napisu, kreskowania, itp.).
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$D

Kazdy obiekt ma nastgpujace whasciwosci ogolne:

e Kolor — kolor.
e  Warstwa — warstwa.
*  Rodzaj linii — rodzaj linii.

e  Skala rodzaju linii

indywidualny wspotczynnik skali linii.

e  Styl wydruku — styl wydruku.

e  Szerokos¢ linii — szeroko$¢ linii.

e Hiperfacze — hiperpotaczenie.

e  Grubosé — wysoko$¢ pogrubienia.

Inne wlasciwosci zaleza od rodzaju obiektu.

W oknie menedzera znajduja sig trzy przyciski:

— zmienia warto§¢ zmiennej systemowej PickAdd sterujacej sposobem
tworzenia zbioru wskazan. Kolejno wskazywane na ekranie obiekty
umieszczone zostana w zbiorze wskazan. Aby usunaé dany obiekt
z tego zbioru, wskaz go przytrzymujac jednoczesnie klawisz SHIFT.

- — szybki wybor obiektow. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz
T j
w rozdziale Wybieranie obiektow.

B — kliknigcie tego przycisku umozliwia wskazanie obiektow znajdu-
d jacych si¢ na ekranie. Po jego kliknigciu wskaz obiekty na ekranie.

Jezeli wybranych zostato kilka obiektow, w oknie standardowo widoczne beda wlasciwo-
sci, ktore sa charakterystyczne dla wszystkich wybranych obiektow. Informacja o tym
pojawi sig na liscie rozwijanej w postaci napisu Wszystkie. W nawiasie podano liczbe
wybranych obiektow. Lista rozwijang mozna postuzy¢ si¢ w celu wybrania podgrupy
obiektow okreslonego rodzaju. Po wybraniu podgrupy obiektow jednakowego rodzaju (np.
odcinkow, okregdw, itp.) w oknie menedzera pojawia si¢ wystepujace w niej wiasciwosci.

Po wybraniu obiektéow modyfikujemy ich wlasciwosci w oknie menedzera. W zaleznosci
od rodzaju wiasciwosci mozna wpisac jej wartos¢ w polu edycyjnym, wybra¢ z listy roz-
wijanej lub nacisna¢ przycisk [f] (w celu okreslenia wspotrzedne;).
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Jakwiarstwa

Styl vewdrukn  Jakkolor
Szerokost lini
Hipertacze

Jakwarstwa

Wybor podgrupy

Uwag:

a ) S, e . L. ,
77 Menedzer wlasciwosci umozliwia zmiang warto$ci atrybutow.
v

|
Zamkni¢cic menedzera wlasciwosci Eﬁg AutoCAD
¢ .\ g 2000

— WLASCIWOSCIZAMKNI)

W celu zamknigcia menedzera wtasciwosci:

kliknij przycisk zamknigcia okna B lub
naciénij kombinacje klawiszy CTRL-1 lub
wpisz z klawiatury polecenie WELASCIWOSCIZAMKNIJ lub

kliknij prawym przyciskiem myszy nagtéwek okna i wybierz z menu kontekstowego
opcje Zamknij albo

B kliknij w oknie Standard ikong menedzera wiasciwosci .

aga . , . , e . P .
uf,—_: ' Menedzera wlasciwos$ci nie mozna zamkna¢ za pomoca klawisza ESC.

Q
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T
Przykiad
-

Na rysunku POLILINIE.DWG znajduje si¢ kilka umieszczonych na @L
roznych warstwach polilinii o réznej szerokosci. Dokonaj ujednoli-

cenia szeroko$ci i warstwy wszystkich polilinii, nadajac im szero-  POLILINIE.DWG
ko$¢ = 4 i umieszczajac na warstwie noszacej nazwe ,,1”.

T
Przykiad
-

Wybierz wszystkie polilinie, wskazujac je po kolei lub za pomoca okna.

Nastepnie wywotaj menedzera wlasciwo$ci obiektow wybierajac z menu [Zmiana]=
[Wiasciwosci] lub naciskajac prawy przycisk myszy i wybierajac z menu kontekstowego
opcje Witasciwosci.

W oknie menedzera wlasciwosci (na liscie rozwijanej) widnieje informacja, ze modyfi-
kacja wtasciwosci bedzie dotyczyta 3 polilinii — Polilinia (3).

Odszukaj whasciwos¢ Warstwa i wybierz z listy rozwijanej warstwe 1.

Odszukaj wtasciwos¢ Szerokosé globalna, wpisz szeroko$¢ polilinii 4 i naciénij
ENTER.

Zamknij menedzera wtasciwosci i nacisnij klawisz ESC, aby schowa¢ uchwyty.

Polilinie przed ujednoliceniem

Polilinie po ujednoliceniu

Na rysunku EXTXT.DWG znajduje si¢ kilka napisoéw o réznej wyso- Qi/

kosci i réznych stylach. Dokonaj ich ujednolicenia. EXTXT DG

Wykonany w ten sposob opis rysunku jest nieprawidlowy. Napisy wykonano réznymi
czcionkami, maja r6zna wysokosc¢, co sprawia, ze rysunek jest nieczytelny. Ponadto ich
niejednorodno$¢ wywoluje odczucie, ze na rysunku panuje straszliwy batagan. Zmien
wysokos¢ wszystkich napiséw i nadaj im wysokos¢ rowna 2. W celu dokonania zmian
postluzymy si¢ menedzerem wiasciwosci obiektow. Wywotaj menedzera wiasciwosci
poprzez nacisnigcie na klawiaturze kombinacji klawiszy CRTL-1.
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W celu wybrania wszystkich napisow na rysunku skorzystamy z szybkiego wybierania®.

Szybki wybdr,

Zastosujdo: | Caty rysunek v

Tuvp obickiy; | Tekst A

‘wkasciwoiol | Skala rodzaju lini ~
Styl wapdruku
Szerokos lini
Hipertacze
Grubogé
b ateriak
Tresc
Styl
Wyrdwnanie
ol Y

Obrd

wizpdtozpnnik szerokodci w
Operator: | <> Rdzny od -
Wartogs: |0

Spozdb zastosowania:
(®) Dobacz do nowego zhion wikazat

() Odejmij od nowego zbioru wakazar

[ Dodaj do aktualnego zhiou wskazar

[ QK. ] [ Anulug ] [ Pomog

Szybkie wybieranie

W tym celu kliknij przycisk znajdujacy si¢ w oknie menedzera wlasciwosci. Szybki
wybor wymaga podania kryterium wyboru — tutaj przyjmiemy wysoko$¢ napisu rozna
od zera.

Wybierz z listy rozwijanej Typ obiektu opcje Tekst

W oknie Whasciwosci wybierz wlasciwos¢ Wysokosé.

Z listy rozwijanej Operator wybierz

<> Rézny od.

W polu Wartos¢ wpisz 0.

Upewnij sig, czy wlaczony jest przelacznik Dotgcz do nowego zbioru wskazan.
Kliknij przycisk OK.

W ten sposob wybrane zostaly wszystkie znajdujace si¢ na rysunku napisy. W celu ujedno-
licenia wysoko$ci odszukaj w oknie menedzera whasciwos¢ Wysokosé€ i nadaj jej no-
wa warto$¢ rowna 2, a nastepnie nacisnij ENTER. Na rysunku wysokos$¢ wszystkich na-
pisow wynosi teraz 2.

Zamknij okno menedzera wlasciwosci poprzez kliknigcie przycisku zamknigcia okna [=,
ktory znajduje si¢ w prawym gornym rogu okna menedzera lub wpisz z klawiatury
WLASCIWOSCIZAMKNIJ. W celu zakonczenia wybierania napisow nacisnij klawisz ESC.

? Wiecej informacji na temat szybkiego wybierania znajdziesz w rozdziale pod tytutem Wybieranie
obiektow.



Whasciwosci obicktow
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