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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym

do komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0s6b korzystajacych z niego
stale sie powieksza. W trakcie pracy z tym narzedziem projektanci zdazyli juz dokfadnie
poznaé jego mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana

i wyposazona w coraz wiecej funkcji. W wersji 2005 wprowadzono wiele ulepszen

w interfejsie uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalno$é wielu narzedzi projektowych.
Dodano rowniez kilka nowych mozliwosci, ktore na pewno zostang docenione nie tylko
przez specjalistdw wykorzystujacych go w codziennej pracy, ale takze przez tych,
ktorzy dopiero poznaja AutoCAD-a.

Ksiazka przeznaczona jest zaréwno dla poczatkujacych uzytkownikéw AutoCAD-a,
ktérzy moga dzieki niej dogtebnie poznac to narzedzie, jak i dla tych, ktérzy maja
juz doswiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksiazce zamieszczono bardzo wiele
bogato ilustrowanych przyktadow pokazujacych praktyczne zastosowanie
omawianych narzedzi.

* Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2005

* Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

e Praca z dokumentami

 Tworzenie podstawowych obiektéw i definiowanie ich wtasciwosci
e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

 Elementy tekstowe

* Korzystanie z warstw i blokéw

* Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem
¢ Regiony i multilinie

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe
* Modelowanie 3D i bryty ACIS

* Rendering projektéw 3D

¢ Potaczenie z bazami danych

* Praca z ExpressTools

* Podstawowe wiadomo$ci o jezyku Auto Lisp



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~ac2005
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~ac2005

Spis tresci

Wstep 35
Co znajdzieSZ W t€] KSIAZCE ...ccvvevvieiieiieeieeieeieieee et 35
Jak KOrzystac Z KSIazZKi......c.ccovevveriiiiieiieieeiesiteieeie e 37

Uzythkownicy pOCzZqthkujaey.........c..ccoocvevieceeciieiieiiiiieieciece e 37
UZYthOwnicy ZaawanSOWARI ..................c..ccoccveeueiieeieieeieeeeieeeeee e 37
Znaczki wystepujace W teKSCIC ...ccvvevieiieiieieiiesieeieeie e 38
Instalacja przykKtadOow ...........coveviiiiiiiiniciecece e 38
Instalacja wersji treningowej AUtOCAD-a ........cceovvevvieniieciiiieeieieereeenne 39

Nowe mozliwosci AutoCAD-a 2005 41
USPrawnienia rySOWaANIA ..........ccueerueerueerieeierie e eeeeseeeeeeeeeeeeneesneeseeesens 42
KIeSKOWANIE ..ot e
WAISTWY ..ttt sttt ettt sbe e s saee e
ZeStaWY ATKUSZY ......eiiieiieiieciieeeee et
Palety ..ot
DIUKOWANIC. ....ceeeeiiieiieciiece ettt
POl tEKSTOWE ..ottt
21 011 RS R
USEAWIENIA STOMY ... .eeuiieiieeeieeiieetietieteeteeteseesee st e seeeeeeneeeneeeneeeneeseeeneas
Inne usprawnienia
Przeglad nowych mozliwo$ci w poréwnaniu z wersja 2002 .................... 71
Przeglad nowych mozliwo$ci w poréwnaniu z wersja 2000 .................... 73
Przeglad nowych mozliwo$ci w poréwnaniu z wersja 14 ..............ccoeee. 75

m Wiadomosci podstawowe

Wprowadzenie 81
Uruchamianie AUtOCAD-a........ccoeiuieiieeeie et 82
EKran AUtOCAD- A ......ooueeieiiiiieeee ettt 82

ODSZAV FYSUNKU ..ot 82
LiRIQ STATUSOWQ ...t 84
Belka narzedziowa.....................ccocoooeeiiieeeeeee e 85
Paski NAFzedzi ...............cc..oocoeiioieeee e 85
PALOTY ... 87
Obszar dialogowy i linia polecen................ccoceicieiieiiiiiiiiieeeeeee e 88
MU GOFTIC ...t 88
Menu KORIEKSIOWE ..ot 88
Menu OBFAZKOWE. ...t 88

Menu Stotu @Qraficznego ..........cc.ccoeveiieiiiieieie e 89



MENU DOCZRE..........c.e s 90
OKNQA dIQLOGOWE............coooviiiiiiiiiiiiieiee e 90
KUFSOF ...t 90
Tkona uktadu wspotrzednych UCS...............cccoovvveoiiiiiiiiiiieicieeee 91
ERPQI ECKSTOWY ... 91
Jak komunikowaé Si¢ Z Programem ............cceeeveevveerveecvesreeseeseesneesseesnenns 91
POLECEONIA. ...t 92
WSkazywanie PURKIGOW ..............c..ccocvueviiiiiiiiieieee e 92
Wskazywanie OBIEKIOW ................cc.ccoeiiiiiiiiiiiiiiicieeee e 92
Przestrzen AUtOCAD-@ .....ccc.eeviiiiiiiiiiiiicecceceeee e 93
Globalny Uktad Wspotrzednych — WCS ........c.cocooovevvveiiciiieiiceeieeeeeee 93
Lokalny Uktady Wspotrzednych — UCS.........cccccooveviiiiciiieiicieieeeceei 93
WSPOIZ@ANE ... 94
Wspétrzedne prostokatne (kartezjanskie) ................ccccccoevvvcvevveiiceeneeiennnnnn 95
Wspotrzedne biegunowe........................... .96

Wspdtrzedne bezwzgledne i wzgledne
Domysina orientacja osi i kierunki mierzenia kqtow
Jednostki, skala i rozmiar papieru

Nowy rysunek — NEW ......cccoooiiiiiiiiiiieieeie et 98
Otwarcie rysunku — OPEN.........ccooiiviiiiiiieeieceeieeie e 98
WYBOE WIAOKU. ... 99
PPZYCISIK OPCR.........ooveeee e 99
LISEA PLEKOW ... 100
NAPZQAZIA. ... 100
Wyszukiwanie pliku — Find.................cc.cccoocooviivieiiiciiiieiieeeeceeeeee e 101

Zapis rysunku na dySKU.........ccccoveiieiiinieiiciciceeeeeeee e 103
Polecenio OSAVE.......c..cccoiviiiieieiieieee et 103
Polecenie SAVEALL .............c.cccocooiiiiiiiiiiiieee et 103
Zapis rysunku pod nowq nazwq — SAVE i SAVEAS .........ccccoooovevivieienn. 104

Kopia bezZpieCZeNSIWa. ........cceevviiiieiieiieiecie et 104
Zmiana folderu kopii bezpieczenstwa — MOVEBAK ............c.ccccooevevveninni..

Pomoc —HELP................
Zamknigcie rysunku
Polecenie CLOSE
Zamknigcie wszystkich rysunkow — CLOSEALL..................cccccoovvvevennnnn.. 107
Praca w §rodowisku wielodokumentowym ...........c.cccveevvevieiennenneennen. 108
Paleta asystenta — ASSIST ......ccoovieiieiiiiiiiie e 109
KONIEC PraACY ..eouviiniieiieiiieeieetieeteete ettt ettt be b eeseeaseseaessaeseas 110
Polecenie QUIT.............ccccuoviiieieiiieiece e 110
Polecenie QQUIT .............cccooovieiiiiiiaiiiieeeieeeeeee e 110
KIAWISZ ESC...couviiiiiiiiciiieiieetieeteete ettt be e s easesaaereenneas 110
Rysunki na pasku zadan — TASKBAR .......c.ccccoovieviiviiiiieieeienieeieeene 111

Rozszerzenie PliKuU...........coovieriiriieiiieiieecie e 112



Nowy rysunck 113

Rozpoczecie edycji nowego rysunku — NEW ... 114
OKNO tWOrzenia rySunKu ............coceerienieieeie e 114
Kreator PYSURKIL. ............c..coccoiiiiiiiiiei e 115
Kreator prosty (QUick Setup) ............cccooeeiceiieiiiiiiiiiieee e 116
Kreator rozbudowany (Advanced Setup)...............ccccvvceicieveiceiciniaienennnn 117
Jednostki — UNITS .....ooiiieeee e e 121
Granice rysunku — LIMITS ... 124
Podstawowe obickty AutoCAD-a 125
Odcinek linii prostej — LINE...............ccccccoooviiiviiiiiiieiieieceeeee e 126
Punkt — POINT .........c.cccccouueu..
Okrqg — CIRCLE
Luk—ARC...................
Polilinia — PLINE............ccccccoiiiiiiiiiiiiiitiiit et 132
Linia zygzakowa — BREAKLINE ...............cccccooooiiiiiiiiiiiiicieeieceeeeees e, 136
Automatyczne tworzenie polilinii — BOUNDARY .............c.ccccoeeveiievvennnn.. 137
Elipsa — ELLIPSE...........cccccooiiiiiiiiiiiiiiit ittt 139
Prostokqt — RECTANG.............cccoooiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 140
Wielobok — POLYGON...........ccccooccimiiiniiiiiiitiiieieeeeteet s 142
Chmurka rewizyjna — REVCLOUD..............ccccocooviiiiiiiieieieeieeeee, 143
Pierscien — DONUT ..........ccccccvuciiiiiniiiiiiiiitie ettt 145
Trasa —TRACE ........cccccoooiiiiiiiiiii e 146
2astona — WIPEOUT ...........ccccciiiiiiiiiiit e 146
Szkic — SKETCH ..ottt 148
ObSzar — SOLID ............cccooiiiiiiiiiiiee e 150
Splajn — SPLINE ........cccccooiiiiiiiiiiiiiiieee et 151
MUILITIREE ..o 152
Linie konstrukcyjne — XLINE i RAY .......c.cccocoooviviiiiiiiiiiecieiececeeee e, 152
REGUOMY ...ttt 152
Wiasciwosci obicktéw 153
Wybor wlasciwosci domysInych.........occoooveiiiiiiineeeee 154
KOLOT e e 155
Kolejnosé wyswietlania — DRAWORDER ..............cccccoooeioiiiiiciiiiiiiee 156
Kolejnosé¢ wyswietlania w zaleznosci od koloru — CDORDER .................... 158
0575720 V11§ SRS 160
Okno dialogowe LINETYPE............cccccocooiiiiiiiiiiiieieeee e 160
GIUDOSE KIESKI..c.veveiieiieieiiiericiteeccecccerc e 164
Biezqca i domysina grubosci kreski — LWEIGHT ............cccccooovvoiicieennnn. 164
StYL WYATUKU .o 166
Wspotczynnik skali linii .......coeeerieiiiiieieieeeeee e 166
Globalny wspétezynnik skali linii — LTSCALE.............ccccooovviiiiiiiiee, 167
Indywidualny wspotezynnik skali lindi ................ccocoooiviiiiiiiiiiiiiiee 167

Malarz formatow — MATCHPROP ........ooovviiiiiiiiiiiieeeeeeeeees 168



Modyfikacje wlasciwosci obiektow...................
Modyfikacja wtasciwosci za pomocq list

Menedzer wtasciwosci — PROPERTIES ..............cccccooveeieiiiiiiiiiieiieiein,
Zamkniecie menedzera wtasciwosci — PROPERTIESCLOSE ..................... 176
Polecenie CHANGE § CHPRORP...............c.ccccooviiiaeaieeeeceeeeeeeea 179
Oglqdanie rysunku 181
Szybkie powigkszanie i przesuwanie ............occeveeereeriereeceeieneseeeenn 182

Szybkie powiekszanie — RTZOOM...............ccccoooiiiiiciiiiiiiieeeieeee e 182
Szybkie przesuwanie — PAN............cccccoooeivieiiiioiiiiiiaeeeen .. 184
Powiekszanie i przesuwania za pomocq myszy z kotkiem...... ..186

Powiekszanie okna prostokqtnego.................... 186
Przywolywanie poprzedniego powiekszenia..... 187
Powiekszanie do zakresu.........................ccccocoeeiiiiiinn. 187
Zakonczenie szybkiego powiekszania i przesuwania................c.coceeeeun... 187
Inne mozliwosci polecenia ZOOM ..........ccoociiviiiieniieiieeee e 188
Powiekszenie do zakresu obiektow — ZOOM-Object............cccoecveievennnne. 192
Podglad dynamiczny — DSVIEWER ........ccccooiiiiiiiiieieee e 195
Odswiezanie ekranu i regeneracja rySunku...........cooceeeeeieeeeseeneeneenne. 196
Odswiezanie wszystkich rzutni — REDRAWALL.............cc.cccooovioviviiiae, 197
Odswiezanie biezqcej rzutni — REDRAW ...... .. 197
Regeneracja rysunku — REGEN ...............c........... . 197
Regeneracja i odswiezenie rzutni — REGENALL..............c.ccccooovecivennnnnn. 198
Wyswietlanie grubos$ci linii ........ocoeevveiieiieiieieeeeeee e 198
Wyswietlanie pelnoekranowe ............coccoevveiieiinieneieeeee e 198
Wiqczenie trybu petnoekranowego — FULSCREENON ...............cccccovvnn.. 198
Wytqczenie trybu petnoekranowego — FULLSCREENOFF ......................... 199
POLECENIE FULLSCREEN ........cccoiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 199
Wypehianie obiektow — FILL ........cccoooiiiiiiiiieeeeeeee e 200
EKran teKStOWY .......ooouieieeieeee e e 200
Elkran tekstowy — TEXTSCR .........ccocoooioiiiiiiieet et 201
Ekran graficzny — GRAPHSCR ...........ccooooiiiiiiiieeeeee e 201
T4 16 o) & USRS 202
Menedzer widokow — VIEW ...........ccccocooiiiiiiiiiiiiiiiiie e 202
Tworzenie NOWEZO WIAOKU .............c.ccoeeeeiiiiiiiieiee e 204
Zmiana granic obszaru Widoku ................c.ccooooiiiiiiiiiiiiiiie e 207
Zapis stanu Warstw z WidOKiem ...............ccccovoiciiiiiiiiiiiiieeeeee e 208
Modyfikacje rysunku 211
Jak Wybierac ObieKEY?......ccuovviiieiieiieieeie e e 212
Rozpoczynamy od wybrania polecenia.....................c..ccccoocuevieciaieeiaciannnn, 212
Rozpoczynamy od wybrania obiektow.................cccccoovevieciiiiiiiiiieieieinen, 212
Podstawowe metody wyboru obiektow .................ccccoevvevieciiiiiiiiiiiieieeinn, 212
Polecenia do modyfikacji rySunku..........ccccceevvevieneenieenieeieeieeieseennn 214
Pasek narzedzi MOGif)..............cccoovvviviiiiiiiiiiiiece e 214
Usuwanie obiektow — ERASE.............ccccccccviiiniiiiiiiiiiiiieeeeee s 214
Kopiowanie — COPY ........cccccevvoiiiieiieiieee e 215

Rozbudowane kopiowanie — COPYM............c..cccccooevvvveiieiiiiiiiiiieieieeen, 217



Szyk (tablica) — ARRAY .........cc.cccooveiiiiiiiiieeeeeeeee e 218

Kopiowanie rownolegte — OFFSET ..........cc.cccoovioiiiiiiiciieiieiieeeee e 224
Rozbudowane kopiowanie rownolegte — EXOFFSET ............cccccoooeveeienn. 226
Odbicie lustrzane — MIRROR ...............ccccccociiiiiiiiiiiiieeee 227
Przesuwanie — MOVE.............c.ccoooiiiiiiiniiiiiiiiee et 228
Obracanie — ROTATE .............cccccoooiiiiiiiiiiiiceee e 230
Edycja zintegrowana — MOCORQ ................cccccoocvevieiaciiiieieiieieeese, 231
Dopasowanie — ALIGN .............ccccccoovoiiiiiiiiiiiieieee e 232
Rozdzielanie — BREAK ............cccccccooiiiiiiiiiiiiiiiee et 234
Przedluzanie — EXTEND ............cccccoiiiiiiiiiiiiiett e 235
Ucinanie — TRIM...........ccccccooiiiiiiiiiiiiiiteiet et 237
Zintegrowane ucinanie i przedfuzanie....................c..ccoccoeeveveiiecieseieninenn 239
Automatyczne ucinanie — EXTRIM..............cc.cccoocviviiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeee 240
Zmiana dtugosci — LENGTHEN..............cccccooooviiiiiiiiiiieeeeeieee e 241
Rozciqganie — STRETCH ..........ccccccooviiiiiieiiieeeeeeee e 242
Rozbudowane rozciqganie — MSTRETCH................c..cccoocoocviviiiaiieiaienn, 244
Scinanie naroznikow — CHAMEFER .............cc..cocoovooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeere. 245
Zaokrqglanie — FILLET ...............ccccccoocioiiiiiiiiii e 247
Zmiana wielkoSci obiektow — SCALE...............cc.ccocooiiioiioiiiiieiice, 248
Modyfikacja polilinii — PEDIT ..............cccccccoctioiiiiiiiiiiieii e 249
Edycja wielu polilinii — MPEDIT ................ccccccoiiiiiiiiiiiiiiieit e 255
Modyfikacja splajnu — SPLINEDIT ...............ccccoooiiiiiiiiiiiiieeit e 256
Rozbijanie 0bIektOW ................ccccoociiiiiiiiiiiiiiieeet e 261
Polecenie EXPLODE...............ccccccoiiiiiiiiiiiiiiiiieee et 261
Polecenie XPLODE ..............cccccocoiiiiiiiiiiiiieee e 262
Usuwanie duplikatéw — OVERKILL..............c..ccccoioiiiiiiiiiiiiiiaiieee, 263
Edycja multilinii — MLEDIT ...............cccccccooiiiiiiiiiiiiticeee e 264
Wybieranic obicktow 265
Metody Wyboru obieKtOW ..........ccceeiiiiieieieeeeeeee e 266
WYbor za pomocq OKNa ................c.ccoeiiieiiiiieii e 269
Wybor za pomocq Wieloboku..................cccccooceiviiciiiiiiieeeee e 270
Wybor za pomocq tamane; ................cccceicieieieeiieieiieeee e 271
GAY PODI ST@ GESTO.........e i 271
Automatyczny Wybor 0bieKtOW ...........cccovveiieiiiiieieeee e 272
Szybkie wybieranie — OSELECT ..........cccccooiviiiiiiiiiiiee e 272
Wybor obiektéw okreslonego typu, lezqcych na okreslonej warstwie
“GETSEL ... 274
Filtrowanie obiektow — FILTER. .............cccccoviiiiiiiiiiieeeeee e 275
Tworzenie zbioru WSkazamn — SSX .......c.ccoovciiiiiiiiiiiiii e 280
Wybieranie obiektéw przecinajqcych — FASTSELECT .........ccccoooviciennnn. 281
Opcje wyboru
Napisy
Napisy proste
Rysowanie napisu — DTEXT.
AKAPTE LEKSTOWY ..evvieirieiiieiieciecie sttt ettt aeesbeesae e e
Tworzenie akapitu — MTEXT .............cccoooiiiiiiiiiieiece e 290

EQYEOF BAPISOW.......c..oovvoieieeieei e 291



Weiecia i taDULATOFY .............c..ccooviieiiiieiiiieieeeee e

JUSTOWARE.........iiiii e
TEO QRAPITU ...
ZNAKE SPECJAINE. ...t
IMport Pliku tekSEOWEZO ...........cc.ccveeieiiiiiiiiieieieeeeeee e
LQCZENIE ARADTIOW ...t
Usuwanie fOrmatOWaRIQ. ..................c..ccoevveereeceenieeneaieeneeieeieeeeese e esieeveensens
Wyszukiwanie i ZasteDOWANIE. ...............c..cc.ocveeueeceeiieiieieeieeieeee e,
POl tekSIOWe. ...
Kombinacje klawiszy edytord.................cccccoovveeuieieiiiiiaiiiiieieieeeeees e,
ULGIMKI ...
EQYcia udamkOw ...............cccocoviieiiiiiiiiiiiiiecieeeee e

Wyswietlanie na wierzchu napiséw — TEXTTOFRONT...

Napis na tuku — ARCTEXT .....ccoieoiiiiiiieieeeee et

Napis otoczony — TCIRCLE .........ccccciiviiiieniieiicieceeeeeeeee e

Automatyczne numerowanie napisow — TCOUNT..

Umieszczanie plikow tekstowych na rysunku............cccoeveeveeieniennennnnn.
Polecenie MTEXT............cccccoiiiiiiiiiiie et 310
Potqczenie z plikiem tekstowym — RTEXT ............c.ccooevieiiiiiiiiiiiiicieinn, 310
Edycja polaczonych plikow tekstowych — RTEDIT..............c..cccccooveeveenieninn. 311
Funkcje DIESEL W RTEXT .......cccoooiiiiiiieieieeeeeeeeee e 312

Styl napisu — STYLE .....oooiiiiiieieeeee ettt 313
DOmySInY Sl BAPISU. ..........cc.oocveiiieiiiiiieiecieeeeie e 315

ModyfiKacja NAPISOW.....ccvieeieeriiiieiieieeiesie ettt ere v eereseee e eeees 315
Modyfikacja tresci napisu — DDEDIT ... ..316
Zmiana wielkosci liter — TCASE................. 317
Zmiana orientacji napisow — TORIENT...... ..318
Wiasciwosci napisu — PROPERTIES ............... ..318
Dopasowanie szerokosci napisu — TEXTFIT.... ..321
Rozbijanie napisow — TXTEXP .......c..cccccooviviiciiieieieeece e, 322
Zamiana napisu prostego na akapit — TXT2MTXT ..........c..cccoeevvcveveennenn. 322

Wypenianie NAPISOW........c.cccverieriieriieieeiecie sttt seee e e 323

Markowanie napisOW — QTEXT ........cccvvvviiieiiiiienieeie e 323

Sprawdzanie pisowni — SPELL

Jako$¢ WydruKu NapiSOW .........cceeveerrieriieiieiieie et esre e eve e

Wyszukiwanie i zastgpowanie napisOw — FIND ...........ccccccvevveniiieennnne 326

Zmiana wielko$ci i Sposobu justowania...........c.eceeveevreerieecieseeneeneeenne 330
Zmiana wielkosci napisow — SCALETEXT ............cccccooovviiviiieiiieieienn 330
Zmiana wspotczynnikéw skali napisu wzgledem przestrzeni papieru

S PSTSCALE ... 332
Zmiana justowania napisow — JUSTIFYTEXT .............ccccccovvvevcieniiinenn 333
Przeliczanie odleglosci pomigdzy przestrzenia modelu
a przestrzenia papieru — SPACETRANS........ccoovevieiieieceeceeieen 334
CROWANIE NAPISOW ...t 335
Tworzenie zastony — TEXTMASK........... ..336

Usuwanie zastony — TEXTUNMASK ...........ccccoevevimiiiiiiiiieiieeeeee e 337



Tabelki

Tworzenie tabel — TABLE...............ccccoooiiiiiiiiieeiee e
Modyfikacja tekstu w tabelce — TABLEDIT.......
Modyfikacja tabelki za pomocq uchwytéw.......
Modyfikacja komorek za pomocq uchwytow .............ccccoveveviiciivcnciacnnn.
Wstawianie kolumm i WierSzy............c.ccoceiciioiiieiieieiieeee e
Usuwanie kolummn i WIeFSZY ...........c..ccoocuivuiiiiiiieiiiieeeeee et
Obramowanie KOMOTEk ...............cccccuevceiciiiiiieei et
Wyrownywanie tekstu w komorkQch.................ccccccovcivveoiiiiiiniiiieiiee
Wstawianie bloku do kOmMOTKi ................ccoccoooiviiiiiiiiiiiei e,
Wiasciwosci tabelki i komorek ...............ccocooovviiioiiiiiiiiiiiie e
Styl tabelki — TABLESTYLE ..........ccccooooiiiiiiiiiieeeeeeeee e
TWOorzenie ROWEZO SIVIU .............cccocooeiiieiiiiie e
MOAYFIKACTA SEYIU ..o
USUNIQCIE SEVIUL ..ot
WYbOr stylts BIeZQCEZO..........cc.oceeeiiieee e
Eksport tabelki — TABLEEXPORT ..........cccccooviiiiiiiiiiiieeieeeee e
Rysowanie precyzyjne
Skok i wezly — DSETTINGS......c.ooovieiiiiisieceeceee ettt
SKOk — SNAP ...
Siatka weztow — GRID.............c...ccoooieeeieiieeeeeeeeee e
Tryb ortogonalny — ORTHO...........cceevvveerennnnn.
Wspotrzedne punktéw wpisywane z klawiatury
Punkty charakterystyczne obiektOW...........ccevvevieviieciiiiecieeieeeieeene
Wskazywanie punktéw charakterystycznych................cccccoecvviieveeeiiciennennn,
Automatyczna lokalizacja punktéw charakterystycznych — OSNAP.......... 373
OPCIE OSNAP ...t 375
GAY FODE SI@ G@SLO.........oovievviieiieeceeeee et 375
Srodek odcinka miedzy wskazanymi punktami — MTP ..............cccocovvene... 376
PrzyKIady .....c.cooveeiieii e 378
Sledzenie (tymczasowe linie KONStrukCyjne) ...........cooveeveeveveeveeueeeenann. 381
Sledzenie kotowe POLAR ...............ccoocoevoeoeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 381
Sledzenie punktéw charakterystycznych OTRACK .........o.ooveeeeeeceereeeenn. 384
Opcje sledzenia punktow charakteryStycznych............ccccoccevieceeveeciennennnn, 385
Tymczasowy punkt SIedzenia.................c..ccccveveevieciiiiecieieiiieeseieeeeee 391
Punkty charakterystyczne uzytkOWnika.................ccccooceeveciiniiiaiiieieiennnns 392
Punkt wzgledny — FROM.............ccccccoooviiiiiiiiiiiie e 394
State linie KONStrUKCYJNE........ccveviieiieiieiicie et 395
Prosta —XLINE ..........cccoooiiiiiiiiiiiiiiii et 396
POIDIOSIA — RAY ..o 398
Sterowanie skokiem, siatkq weztéw, trybem ortogonalnym
i lokalizacjq punktéw charakterystycznych z linii polecen......................... 399
Anulowanie poleced 401
Polecenia UNDO, REDO i MREDQO ............eeeeeeeeeeeeeanan 401
Odwotanie ostatniego polecenia — U ............ccccocevciiiieiiiiaiiiieeei e 402
Anulowanie odwotania polecenia — REDO..................ccccccovviiioieniiiiacnn. 402
Odwotywanie polecetn — UNDO ............ccccooovioeiiiiiiiiiesieee e, 403

Odzyskanie ostatnio skasowanego obiektu — OOPS...............ccccoecvevieeinnn. 404



Uchwyty 405

ODCJE WSPOINE ... 406
ROZCIGQANIE ... 407
PPZESUWANIE ... 407
ODFACANTC. ...t 407
ZMIANA WICLKOSCI ... 407
Odbicie [USIPZANE...............ccooceiieiiiieee et 408
Sterowanie uchwytami — OPTIONS .........c.cccoooiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 409
@ Pozyteczne narzgdzia

Warstwy 413
Sterowanie warstwami — LAYER ... 416
TWOFZENie NOWEJ WAFSIWY ........cueiiuiieiieie ettt 417
Zaznaczanie (WYDOF) WAFSIW ............cc.cceviiiaieiieieee et 418
WYbOr WarStwy BIZQCE] ..........cc.couveueiiaiiei e 419
USUWANIE WAFSIW ...ttt eneens 419
ZMIANA NNAZWY WATSIWY .ottt eae e sae e 419
WEASCIWOSCE WAFSIW.........oeviieet e 419
SEATUS WAPSTW. ..ottt eneens 420

Narzegdzia pakietu EXpress TOOIS ........oooeeiieiieiiiieeieieeeeee e 435
Menedzer konfiguracji warstw — LMAN.............cccccoooiviiiiiiiiiiieei e 435
Kopiowanie obiektéw na wybranq warstwe — COPYTOLAYER.................. 436
Oglqdanie obiektow potozonych na wybranych warstwach — LAYWALK.... 437
Zmiana warstwy — LAYMCH.............cc.ccoocoiiiiiiiiiiiieiee e 441
Przeniesienie obiektéw na biezqcq warstwe — LAYCUR............................... 442
Wytqczenie wszystkich warstw za wyjatkiem wskazanej — LAYISO............... 442
Wiqczenie warstw wylqczonych poleceniem LAYISO — LAYUNISO............ 443
Wyroznianie wskazanej warstwy — LAYVPI .........cc.cccoevoiiieiiiiiiiiieee 443
Zamrazanie warstw — LAYFRZ ..............cccccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieec e 445
Wytaczanie warstw — LAYOFF .........c.cccccoiiiiiiiiiieieieeeeeeee e 446
Zamknigcie warstwy — LAYLCK ...........ccoccoiviiiiiiiiiiiiee e 447
Otwarcie warstwy — LAYULK ............cccccoooiiiiiiiiiieieeeeeee e 447

Wiaczenie wszystkich warstw — LAYON .........cccooooioiiiiiiiiieiiiieeeee 447



Odmrozenie wszystkich warstw — LAYTHW ............ccccooovieviiiiiiiiieieeen, 448

Kasowanie warstwy i obiektow — LAYDEL ...............cccccoocveviiiiiiiaiaieenn, 448
Kasowanie warstwy i przeniesienie obiektow — LAYMRG ............c.............. 448
Sterowanie dziataniem polecern — LAYVPMODE ...............cccccoovvvevennnn.. 449

Filtry warstw
GFUDY WAFSIW ..ottt
Grupy zagniezdzone ....
Filtr oparty na wtasciwosciach warstw

Grupa zawierajqca filtry oparte na wtasciwosciach.................ccccccocceeeue. 473
Bloki 475
Definiowanie bloku — BLOCK ........ccccooiiiiiiiiiiiiieeeecceeeen 478
Wstawianie blokow — INSERT ........cccooiiiiiiiiiiiiiieceecceee 480
Wezytywanie bloku zZ dYSKit..............c..ccoocoeviiiiiiieiiiiiiieieeeceece e 482
Wstawianie bloku pochodzqcego z innego rysunku...................cc.ccoccovuvnn. 482
Wstawianie blokéw za pomocq Eksploratora Windows ................c..cc.......... 484
Wstawianie blokéw za pomocq palety narzedzi.....................cccccovveevennnennnn. 484
Zmiana wlasciwos$ci bloku w palecie..........ccoevvieeierienienieeeiece e 485
Autoukrywanie i przezroczystos¢ palety..........ccevveveevieecieeceescieneereenne 486
Tworzenie nowych palet i dodawanie do nich blokow .......................... 487
Przeciqganie obiektéw z rysunku na palete.................cccccccooevvevevieciecinnin, 487
Umiszczanie blokéw na palecie za pomocq centrum danych projektowych..... 489
Przyktad definiowania i wstawiania bloku.............cccccovvvivienienicnrennnn.
Definiowanie BIOKU ..................ccccoevecviiiiiiiieieeie e
WStawianie BIOKUL ..................ccccoociiiiiiiiiiiiiiee e
DFZWI X oo
Polecenie —INSERT .........cccoiiiiiiiiiieeeere e
Zastgpowanie blokow — BLOCKREPLACE ...............
Wielokrotnie wstawianie bloku — MINSERT
Rozbijanie bloku — EXPLODE..........ccccooiiiiiierieneet e
Zapis bloku na dysku — WBLOCK .........cccocevieiiiiinienieeeeeve e
Nowy punkt wstawienia — BASE .........ccccocoviiviiiiieiicieeeeeee e
Wiasciwosci blokow
Edycja DIOKOW ....c..ooviiiieiiicieceeeeee et
Redefinicja BIOKU. ...............c..c.cccoovviiiiiiciiiiiciieeee e
Edycja bloku — REFEDIT .............cccccooiiiiiiiiiiiiieiieeeeeee e
Dodawanie i usuwanie elementéw z bloku — REFSET
Zakonczenie edycji bloku — REFCLOSE ............cccccoooovvieieiannnn.
Zmiana wspotczynnikéw skali bloku — BSCALE ..........................
Zmiana wspotczynnikéw skali bloku wzgledem przestrzeni papieru
S PSBSCALE. ...t

Edycja wtasciwosci blokéw — PROPERTIES
Biblioteki bIOKOW .....c..oouiiiiiiiiiiiiiieee e
Usuwanie nieuzywanych blokéw — PURGE
Kopiowanie elementéw bloku — NCOPY ...................

Granica cigcia i wydhuzania..........cccocovveviiiiiiiiniecieeeee e




Zastanianie blokow — XCLIP i CLIPIT .................
Tworzenie ikon podglad bloku — BLOCKICON

Liczba blokow — BCOUNT ......coiiiiieiiieeceeeeeee e

Kopiowanie z uzyciem SChOWKa ............ccceveviveiiienieieieeieeeeeeeeenn

Kopiowanie do schowka — COPYCLIP .............c.cccccoovvevieiiiiiiiaiieieieeinn,
Kopiowanie wraz z punktem wstawienia — COPYBASE............c..c.c..c........ 517
Przeniesienie do schowka — CUTCLIP..............c..ccccoocooiioiiciicniiiaac 517
Wklejanie — PASTECLIP.............cccccoooiioiiiiiiiieiete e 517
Wklejanie jako blok — PASTEBLOCK ...........c.cccccocooiiiiiieieieiieieeeee, 517
Wklejanie w tym samym potozeniu — PASTEORIG ..............cc.ccooveeveennenn. 518
Automatyczne rozmieszczanie bloKOW ............ccoceevieviieciieciencieiienieenne, 518
Podziel — DIVIDE.............cccccooiiiiiiiiiiet et 518
Zmierz — MEASURE .............ccccooiiiiiiiiiieeeeee e 520
Zastapienie bloku odnos$nikiem zewnetrznym — BLOCKTOXREF....... 522
Centrum danych projektowych 525
Wiqczenie centrum — ADCENTER. .............c.....ccccoiiiiiiiiieeeieeeeeee. 526
Okno centrum danych projektowych .............ccccoceviiiieiiiiiiiiiiieeceeee 526
OKNO BAWIGACYTN@ .......oeeeeee e 527
POt ... 527
lkony sterujqce ............ ..527
Wstawianie blokow..............cccoccoveivvennainne. ..529

Wstawianie innych danych projektowych...... ..533
Tworzenie palet NAPZEAZI................c.cccoeeiviiiiiiiiiee e 534
WYSZURIWARIE ...t 535
Czesto WykorzyStywane dane..................cccceucueeeiieieniiesceee e 537
Odswiezenie palety i okna nawigacyjnego ..............ccccceceeceevciiceevceecieeeenn, 538
OFWAFCIE FYSUNKUL ...t 538
Zastosowanie Eksploratora Windows ................cccccoccevoioiiveiciioeniiee 538
Zamkniecie centrum — ADCCLOSE................cc...ccooieiieeeeeeeeeeiee 538
Nawigacja — ADCNAVIGATE ............ccccooooiioiiiiiiieee e 538
KreSkOWANIE ... 539
Rysunck aksonometryczny 541
Siatha akSONOMEIYCINA ...............ccooeviiieiiiiieieeis e 541
Wiaczanie i wytqczanie siatki aksonometrycznej — DSETTINGS ................. 542
Polecenie ISOPLANE..............ccccociiiiiiiiiiiiii et 543
Okrag aksonometryczny — ELLIPSE .............cccccocooiiiiiiiiieiiiieieeeee, 543
Kreskowanie 545
Kreskowanie BHATCH ........cccocooiiiiiiiiiniiinincececce e 547
Wybor obszaru przeznaczonego do zakreskowania..................cccccoeeevvne. 548
Wybor wzoru kreSkOWania ...............c.cc.cccevciiiiioiiieiiieee e
Podglad kreskowania...................ccoocoioiiiiiiiiiiiiieec e
Wykonywanie kreSkOWania..................ccccoociioviviiciiiiiiieeeeee e
Skala i kqt obrotu kreskowania ......................cc....ccccoiiiiiiiiiiiii
Wyswietlenie granicy kreskowania.............

Drziedziczenie parametrow kreskowania
Kreskowanie obiektéw wewnetrznych ........

Zaawansowane opcje kreSKOWania ..............cccoceveiieeieciciaiiiiiiee e



Kreskowanie z ,dziurami”...............c..cccoooeeiveeeeeeeeeee e 554

Uwagi odnosnie kreSkOWAnIQ.....................cccccoviieiieiieiiiiiiieiieeeeieeie e 554
Tolerancja szczeliny granicy kreskowania — HPGPATOL........................... 560
Kolejnos¢ wyswietlania kreSkOWania...................c.cccooceeeecieiiieacieiecieenen, 562
Proste kreskowanie...................c.cccoooioiiiiiiiiiiiii e 563
Kreskowanie ISO.............ccccoooiiiiiiiiiiiit e 564
Punkty charakterystyczne kreSkOWAniQ ...................cccceevecieniieeciieiacieennn, 564
Kreskowanie z zastosowaniem palety narzedzi ..................cc.ccccvvveeiennennnn. 565
Zmiana wlasciwosci narzedzia w palecie.................ccccocvevveieceeieeerennenn 567
Umieszczanie kreskowania z rysunku na palecie.....................ccccoceevveenenn.. 569
Kreskowanie przy pomocy Centrum Danych Projektowych......................... 570
Wypenianie ODSZArOW...........cccvevveerieeriieiiiiieiee et seeeseeeeees 573
Wypelnienie gradieNtOWe ..........cccvevveeciieciiiieiierieneere e 574
Poleceniec HATCH ........coooiiiiiiiieieeeeeee e 576
Edycja kreskowania ............cocooiiiiiiieniiiiiceeeeee e 577
Polecenie HATCHEDIT .............ccccooooiiiiiiiiiiiiiee e 577

Przycinanie kreskowania.................c..cc.cccocvvnvennn.. ..379
Edycja wtasciwosci kreskowania — PROPERTIES.............c..cccccoovveevieienin. 581

Superkreskowanie — SUPERHATCH..........ccccccovvienieniieiieieeieeieeenn 582
MAPQ BIEOWA.........c..ocoioiiciiiieciieeeeee e 583

Blok ......cccoovvvaininn. 585
Odnosnik zewnetrzny ... ..387
Zastona...................... ..388
Wybor obiektu .................... .88

Opcje SUPErkreSKOWANIa .................c..ccoocveveeiiiciiiieieeieeece e, 589
Rysuneck prototypowy (szablon) 591
Korzystanie z rysunkit prototypowego. ..........ccocvevciiieeeiieieeeeee e 592

Brak rysunku prototypowego................ccccciciiiiiiiiiiiiiee e 592
Tworzenie rySunku prototypowego. ..........ccocuevviieeeiiaieiiaese e 593
Polozenie katalogu rysunkow prototypowych ............c.cccceeeeieeeciciencnnnnn. 594
Regiony 595
Tworzenie regionow — REGION...............ccccoccviviiiiiiiiiiiieiieie e 596
Automatyczne tworzenie regionéw — BOUNDARY ...........ccccccovvvevivennnnne. 597
EQYCIA FEGIONOW ... 599
Laczenie regionow — UNION .............cccccccoiviiiiiiiiiaiiiiiieiieeeee e 599
Odejmowanie regionéw — SUBTRACT .............cc.cccoovevveciieiaiiiieiieieieeins 600
Czes¢ wspolna regionéw — INTERSECT ..........cc.cooovievieciecieiiiieieee e 601
Kasowanie pierwOWZOrOW.............ccc.occueeueiiieiieeie e 602
Rozbijanie regionow — EXPLODE ..............c.cccccoovviiiiiiiciiiiiieeieieeieeien 602
Parametry fizyczne regionu — MASSPROP .............ccccoovvvcviviiiiaiieiaieincn, 603
Multilinie 605
Multilinia — MLINE........ccccooiiiiiiiieceeee et 606
Styl multilinii — MLSTYLE ......oooiiiii e 609
Definiowanie StYI..............ccoocuivoiiiiiii it 610
Modyfikacja linii ..............cccoccoiiiiiiniiiiin ..610
Modyfikacja ogdlnych parametrow multilinii ...............cccccooovieveoincievennnnn. 611

Edycja multilinii — MLEDIT .......ccoooiiiiiieieeeeeeee e 615



Palety

Przeciqganie obiektow z rysunku na palete...............ccccocveveiovacenccinennnnn.
Umieszczanie polecen na palecie ................ccoccocveveeeiacesciiieneaeeene
GPUPY PALCE........ooeieeeee e e
Autoukrywanie i przezroczystos¢ palety .....
Dostosowywanie wygladu palety.................cccoocevvieviiciiiiiiiiiiiiieeeeee
Tworzenie NOWYCH PALEL .............ccoccoeueiiiiiieieeeee e
Zmiana nazwy i USUWANIE PALETY.............ccoccueveiieieii et
EkSport i import palet.............ccccocouieiiiiiiiiiiieee et
Zapytania 637
OdlegloS¢ — DIST .......cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiet et 638
Pole powierzchni i 0bwod — AREA. ..............cccovvveiiiiiiiiiieiecieieeee e, 639
Wspotrzedne punktu — 1D ................ccoccooeviiiiiiiiiiieiieiieeeeeee e 642
Wyswietlanie listy wszystkich obiektéw — DBLIST ..............c.ccccccooeveevvnann, 642
Wyswietlanie listy i wlasciwosci wybranych obiektow — LIST ..................... 643
Informacje o elementach bloku lub odnosnika — XLIST ............c...c..c..c...... 643
Parametry fizyczne bryt i regionow — MASSPRORP ............cc.cccccovveevicnanin. 644
Status rysunku — STATUS.............cccooiiiiiiiiiicieee et 645
Informacje na temat czasu i stoper — TIME ................ccccocoviviaiiniaiainnn, 645
Naprawianie uszkodzonych rysunkéw 6417
Naprawianie rysunku — RECOVER...........c..cccoccooiiiiiiiiiiiieeeeeee e 648
Sprawdzanie rysunku — AUDIT ..............cccccovoiiiiiiiiiiee e 648
Kopia bezpieCzeRStWa. ............c.cccoieeeeiiiiiii e 648
ics [T
Wydruk 653
WYAruk — PLOT . 654
Podglad WyAdrukit..............c.cccoocoeiiiiiiiiiiee e 656
Chowanie linii niewidocznych na wydrukun ..............c..ccccoovviiioiiciiini, 657
Jak drukowaé duze rysunki na drukarce matego formatu............................ 657
Podglad wydruku — PREVIEW .......ccooiiiiiieeeeee e 659
Drukowanie W tle..........ccccoviririiirieieiieenceeeeeeeee e 659
Menedzer urzadzen drukujacych —- PLOTTERMANAGER.................. 661
Dodanie nowego urzqdzenia drukujqcego ...............ccecovoveviiiieenciaennnnn. 662
Edytor konfiguracji urzqdzenia drukujqcego ............c.ccocooevioviiiiciancnnnn. 665
Import plikéw PCP i PC2 — PCINWIZARD ......ccccoiiiieieieieee 666
Kolor tla podgladu wydruku ..........ccocoeiiiiiiiee 666
Informacja na temat wykonywanych wydrukéw
— VIEWPLOTDETAILS ..ottt 666
Oznaczanie wydrukow — PLOTSTAMP.........cccovoiiiiiiieieeee e 667

Rozmieszczenia wydruku

Przestrzen papieru, ustawienia strony i arkusze rozmieszczenia
Wiqczanie przestrzeni papieru.................

Przetqczanie pomiedzy przestrzeniami



Kreator rozmieszczen wydruku — LAYOUTWIZARD................ccccooeevenvnn. 674
Rozmieszczenia wydruku — LAYOUT .............cccocoooviviiiiiieieiiieeeee e 676
Tworzenie nowych arkuszy rozmieszczen Wydrukia...................c..cccceeveen... 677
Wezytanie arkuszy z innego FYSURKU..............c.c.cc.cceviveiieeieiiieeiieieeeeieeeens 677
USUWANIE AFKUSZY ..ot 677
ZMEANA NAZWY AFRUSZA ... 678
Kopiowanie i przeSuwanie QrkuSzy................cccceecveveeceeeieecienieieeieeeseeereeneens 678
Szybka zmiana aktywnego arkuSza...................cccccoceeeiioiiiiaiiieia e 679
Laczenie arkuszy — LAYOUTMERGE ............cccccocooveiiiiiiiiiieieieieeien 679
RZULNIE ..ot
Tworzenie rzutni — VPORTS.
Widok W rZutiiGCH................ccooiiiiiiiit i
Edycja obiektow w rzutniach..................c..ccoccveeieiieiieiiiiiicieieeeeeeee e, 685
Skala stosowana w rzutiiach ..................cc.cccocevivieiiiiiieee e, 686
Odczytanie wspétczynnika skali rzutni — VPSCALE...............c.ccooveevennnn. 688
Synchronizacja wspotczynnikow powiekszenia w rzutniach — VPSYNC ......688
Blokada skali powiekszenia w rzutni.................c.cccoocoevveeieciinciiaiieseieenns 690
Sterowanie widocznosciq warstw za pomocq menedzera warstw — LAYER .... 690
Widocznosé warstw w rzutniach — VPLAYER .............cccccocovieiiiieiainenn, 692
Wiaczanie i wylqezanie rzutni ................c..cc.cceeeveeeieciciieiieeeeee e, 693
Przycinanie rzutni — VPCLIP .............ccccccooviiiiiiiiiiieee e 694
Cieniowanie i chowanie linii niewidocznych w rzuti...................c.cc.covou... 694
WidocznoS¢ ramek FZULRL...................c.coioiioiiiiiiiiie e 695
Powiekszenie i zmniejszenie rzutni w przestrzeni papieru
— VPMAX, VPMIN ..ottt 696
Przenoszenie obiektéw miedzy przestrzeniq modelu i papieru
“CHSPACE ...ttt 699
Dopasowanie widoku w rzutni — ALIGNSPACE ...............cccccoovvmvieiiaiannn, 699
Obracanie ZaWartOSCi FZULRL ...............ccccoveoiiiiinieieeat e 701
Wiasciwosci rzutni — PROPERTIES..............cccccooovoviiiiiiiieeceeeee e, 702
Edycja rzutni za pomocq UCHWYEOW ...........c.ccoevecviiieeieiieieieeie e 703
Jednorodne skalowanie linii nieciqglbych w rzutni.................c..ccccooeveenen.. 704
USUWANIE PZUIR.........coieiiii it 705
Przypisanie tabeli stylow wydruku do Fzuthi...............c.cc.ccooveveviecianinennnn, 705
Przeliczanie odlegtosci pomiedzy przestrzeniq modelu
a przestrzeniq papieru — SPACETRANS ..........ccccoooovviiviiiiiiiiieeeie 705
Polecenie -VPORTS ........cccccoiioiiiiiiiiiit et 706
INNE POIECENIA......vieeiiieiiiiiiiiieieeie ettt saee e b eane e 707
Tworzenie rzutni i sterowanie nimi — MVIEW ..............ccccccoovoveviiencianennnn 707
Konfiguracja rysunku — MVSETUP ...........c.cccooooeivioiiciieieiiieeieee e 708
Style wydruku 713
Rodzaje StyLow WYArUk .............coccooooiiiiiiiiiii e 714
Zmiana St WYArukin ...............ccocooiiiiiiiii e 715
Biezqcy styl — PLOTSTYLE .........cccoooiiiiiiieeee et 715
Edycja tabeli Stylow............ccoocooiiiiiiiiiiieeecee e 716
Wyswietlanie stylow wydruku na ekranie.................c..ccocoooiiiiiiiniiiiinn, 718

Tworzenie tabeli SEPLOW ...........c.cccoiiiiiiiiiiiee et 719



Menedzer tabel stylow wydruku — STYLESMANAGER................cc.ccccon.... 722
Zmiana rodzajoéw stylow — CONVERTPSTYLES..........cc.cccccovvvevieiieienennn. 725
Konwersja tabeli stylow — CONVERTCTB..............cccccooveciiiiiiaiieiaieeinn, 726
Ustawienia strony 727
Menedzer ustawien strony — PAGESETUP .........cccccooiiiiiiiiiiieee, 727
Przypisywanie ustawien strony do arkusza .................ccccoeeveeiceeoceicieennnnn. 729
Tworzenie nowego zeStawu USIAWIER SIFONY ...........ccueveieveeaeeiieneaeenieen 729
Modyfikacja istniejacego zestawu ustawien Strony ..............cc.cceeceecveveeneennn. 730
Wezytywanie ustawiern Strony z innego rySURKL ..............coccoveveveeneiiennanen, 731

Zmiana ustawien strony podczas publikowania zestawu arkuszy ...
Usuwanie ustawien strony.........

Zmiana nazwy USTAWICR SIFOMY........cccoecvereiiareeseteeeeeeaeee et 733
Ustawienia urzqdzenia drukujqcego (Plot Device) ..............ccccccecevcievennnnne.. 733
Ustawienia kreslenia (Plot Settings) ...........cccccucveveioiiveniiiieieiieeeee e 735
Skala Wydrukin ..o 738
Ustawienia strony — PAGESETUP ........ccccoiiiiiiiiieee 739
M Wymiarowanie

Wymiarowanic 743
Nazwy elementow WYMIQFU ............c.ccceeoueeieieeei e 744
Wymiary liniowe — DIMLINEAR................ 745
Wymiar dopasowany — DIMALIGNED ......... 748
Wymiarowanie promienia — DIMRADIUS........ .. 750
Wymiarowanie Srednicy — DIMDIAMETER..... .. 750
Wymiarowanie Srednicy w drugim rzucie............. 752
Srodek okregu i linie srodkowe — DIMCENTER ..............coooovveoeeeeeeeereere, 753
Wymiarowanie kqtow — DIMANGULAR...........ccccoooviiiiiiiaiiiieeeee 753
Wymiarowanie wspotrzednych — DIMORDINATE.............ccccoooeveiiennn. 754
Lancuch wymiarowy od linii bazowej — DIMBASELINE ................ccccc........ 755
Szeregowy tancuch wymiarowy — DIMCONTINUE.............cccccoooveveennnn.. 756
Szybkie wymiarowanie — QDIM .............cccccovoiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 758
Edycja punktow wymiarowych .............cccccocivoeicieieiiiiieie e 760
Przywrécenie automatycznego napisu wymiarowego — DIMREASSOC ...... 761
Linia odniesienia z opisem — QLEADER. .................cccccoooiiviiiiiiiieiieen 762
Linia odniesienia — LEADER ...............ccccccociiiiiiiiiiiiiecee e, 766
Odtqczanie odnosnikéw od obiektu — QLDETACHSET ...............cccoeeeee. 767
Przylqczanie odnosnika do obiektu — QLATTACH ..........c.cccoooveeviiaenn. 767
Globalne przytqczanie odnosnikow do obiektu — QLATTACHSET..... ..768
Tolerancje ksztattu ................ .768
Wymiarowanie zespolone ................ccccoceevceioiiceiciaieneane ... 769
Usuwanie zespolenia wymiarow — DIMDISASSOCIATE...............ccccu..... 770
Zespolenie wymiaréw — DIMREASSOCIATE............cccccoceviioiioiiiiiee. 770
Korzystaj z punktow charakteryStycznych ............cccccoeeeeieieveiciioeniaennnn 773
Umieszczanie wymiarow na osobnych warstwach .................cccceeeeeeennn.. 773
Regeneracja wymiaréw — DIMREGEN ..........cccccoocioiiiiiiiiiiiiiiee e 773

Wyswietlanie na wierzchu napisow i wymiaréw — TEXTTOFRONT............. 774



€dycja wymiaréw 7175

Menu koRtekStOWe .............ccocooiiiiiiiiiiiiiiii e 776
Edycja wymiarow za pomocq uchWytow ............cccceceeeceicieveieieei e 776
Polecenie DIMEDIT ...........c.ccccccoiiiiiiiiiiiiiieiet e 779
Polecenie DIMTEDIT .............ccccccoiiiiiiiiiiiiiieiit e 780
Wiasciwosci wymiaru — PROPERTIES ............cccoooiiiiiiiiiieeiieeeeeee 781
Zmiana tresci napisu wymiarowego — DDEDIT ..............c.ccccccoovvcievennnnn. 782
ROZDIJANIE WYMEATOW ...t 782
Napis wymiarowy na CzyStym tle ..............ccocevoiiciiiciieieieieeeee e 782
Style wymiarowe 787
Sterowanie stylami wymiarowymi — polecenie DIMSTYLE................. 788

SEVLWYBUAFOWY ...ttt 788
Okno dialogowe DIMSTYLE..... .. 789
Biezqcy styl wymiarowy............. ..790
Nowy styl wymiarowy................ 791
Usuniecie stylu wymiarowego............. 792

Zmiana nazwy stylu wymiarowego...... ..792
Modyfikacja stylu wymiarowego......... ..792
Pordownanie stylow WymiarowyCh.................ccoevvecveveieecieeeeieeeeeeeeeensenen, 792
Modyfikacje stylu Wymiarowego...........cceecvereerieneeniienieeieeeeseesreenens 793
Niewielkie zmiany stylu Wymiarowego ..............ccccocveveeeiciineieeieieieieennens 793
Linie i strzatki — Lines and Arrows.................cccccocevvvioiioiiiiiieiiiieee 794
NaPis WYmiarowy — TEXt ...........cccoevveviiiiiiiiieiie e 795
DOpasowanie — Fit ............c.cccoovouiiiiaiiiiiiieiie e 797
Jednostki podstawowe — Primary URILS ..............ccccoeevevieiieieiiaiiiiaienenn 799
Jednostki dodatkowe — Alternate URiLs ................ccccooveiioiiciiiniiiiiecee 801
Tolerancje — TOLEFANCES.................c.ccoeeeciiiieieiieieie e 802
Polecenie DIMOVERRIDE .........ccccoeiiiiiniiiiiiieeeece e 804
3 krotkie pytania dotyczace WymiardW...........c.ccceevveerreerreeeeeieneenieenens 805
Rodzaje strzatek wymiarowych ..........c.ccccoovveviiiiieniiniciceeeceeen 805
Eksport i import stylow wymiarowych ...........cccoceevveviiiviieiiniiniesieenens 806
Eksport stylow wymiarowych — DIMEX ..............cccccooeviicianiiiiiiieieieens 806
Import stylow wymiarowych — DIMIM.................c.cccccoeieiieniiiaiiiiiaieennns 807
Wymiary w rzutniach przestrzeni papierv 809
Wymiarowanie elementow modelu w przestrzeni papieru............................ 811
m Rysowanic w przestrzeni
Uklady wspétrzednych 819
Sterowanie uktadami wspotrzednych............oocoviiiiiiiiiiiniiiee, 821
Polecenio UCS..........ccocoiiiiiieeieeeet et 821
Pasek narzedzi UCS II................cc..ooooiioeeeeieeeee e
Menedzer uktadéw wspdtrzednych — UCSMAN ..
Zaktadka Named UCSS.............cccocoeeiiiiiiiiiiieei et

Zaktadka Orthographic UCS................cccccoioiiiiiiiiiiii e
Parametry — zakltadka Settings ...............cccocuvoeiiiiiiiiiiieii e




Obracanie uktadu wspotrzednych — RTUCS ........ccoevvveiieieiiiieeee, 833

Uktad wspotrzednych W rzutii...........ccceeevivieiieiienicicceeeeeeeeeeeen 834
WidOK Z ZOTY W IZUIN ...ttt 836
Uktad wspoétrzednych w widoku ortogonalnym............ccceecveeeeniieneannn. 838
Uktad wspoétrzednych zwiazany z widokiem .............ccoeevevveeienienneennnn. 839
Marker uktadu wspotrzednych — UCSICON ........cccoeovivvivienieiieieeeene 840
Reguta prawej dtoni.........ccooceeviiriieiiiiiicccc e 841
Marker UCS — UCSICON .....oooiiiiiieieienieseeeeee e 842
PrzyKIady .....c.cooveeiieii e 844
Przyktaa 2D ..o 844
Przyktad 3D.......cc.ooviiiiiiiiiiiiecie e 845
Oglqdanic rysunku w przestrzeni 851
Interaktywne wodzenie kamery — 3DORBIT.........cccoocvviiiiiiinieee, 852
Srodek 0brotu — 3DORBITCTR................ccooocoorveeimreeeoeneeeseeeeseeeeseeon. 855
Potozenie kamery — CAMERA..............c.cccoooiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 856
Przesuwanie i pOWIEKSZANITE ..............c..cooeiiiiiiiiieii e 857
PerSPEREYWA. ..o 858
Zmiana odlegtosci — 3DDISTANCE............ccoccovoieiiiiiiiieieeeeeeee e 858
Obracanie kamery — 3DSWIVEL............ccccoooiviiiiiiiiiieie e 859
Wprawianie w ruch — 3DCORBIT ..............ccccoovoviieiiiiaieieeee e, 859
CIRIOWANI. ...ttt 860
Plaszczyzny thqee — 3DCLIP...........cccoooiiiiiiieeieee e 860
Narzedzia utatwiajgce WizuQlizacj..............ccoooveveeeiicieiiiiiieieee e 862
CWICZERIC ...
Degradacja obrazu
Punkt widzenia — DDVPOINT .......cccooiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee e 864
Polecenio VPOINT .........ccooeiiiiiiiieeet et 867
Kierunki ortogonalne .................ccccoocoiciiiiiiiiiiiiiieeeee e 868
Cieniowanie w rzutni — SHADEMODE ...........ccccooiiiiiiiieeeee, 872
Widok dynamiczny — DVIEW ..o 875
WIAOK Z ZOTY .ottt 877
Polecenio PLAN ...........cccooiiiiiiiiieeet et 877
Polecenio EXPLAN..........ccccoiiiiiiiiiii et 878
Chowanie linii — HIDE ...........ccccoiiiiiiii e 879
Ogladanie Bryl ........cocoeioii e 880
Linie nieWidOCZNe ........cceeiiirieiieiieeieee et e 880
Parametry linii niewidocznych — HLSETTINGS .......ccccooovevoiiiiiiiiaieenn 880
Modeclowaniec w przestrzeni tréjwymiarowej 885
WSpOzZedne W PrzestrZeni........ccveeveecieeverieiieeiienieeie e sieeeees 886
Wspdtrzedne prostokatne (kartezjanskie) .................cccoevvvciviieiieivecieninenin, 886
WSpOtrzedne SferyCzhe..............c.coveveeiiciiiiiiiieee e 887
Wspotrzedne WalCowe .............c..ccoocvevieciiiiiiiiiiciicieceeeee e 888
Modele szkieletowe, ceciankowe i brylowe .........ccccoeevvevvieciieciiniiniennen, 889
Filtry wspOlrzednych .........ooviviiiiiiieiicececeeee e 890

Elementy plaskie W przestrzeni..........cccoecvevceereerienienieenieereeieseesreenens 891



Poziom i wysoko$¢ pogrubienia — THICKNESS
Wysokosé pogrubienia jako wtasciwosé obiektu....................ccccoevvveiennenn,
Kopiowanie wysokoSci pogrubienia.....................ccccccocueeeecieieieaciieiacieennn,

Modele KraWedZIOWE .........c..cocuviiiuiieciieieieeeeiee ettt e
Odcinek tréjwymiarowy — LINE .............

Polilinia tréjwymiarowa — 3DPOLY

Modele SCIANKOWE ........cc.eiuiiiiiiieieieee e
SCianka — 3DFACE ............coovvviieiiviieieeiieeeeseseees s
Widocznosé krawedzi Scianki — EDGE....

Siatka — Ai MESH...........c.ccccocooeviniiniaiin
Powierzchnia prostoliniowa — RULESURF ..
Powierzchnia rownolegta — TABSURE ............cccccoovevieiieciiiiiieiieieieeens
Powierzchnia obrotowa — REVSURE ............cccccccooieieiieiiiiiiieiieeeieiens
Powierzchnia brzegowa — EDGESURF ...........cc.cccooooviiiiiiiiiiiieieeieieein,
Predefiniowane obiekty siatkowe
SiatKi...oooveveeiieieeieeiees

Siatka — 3DMESH
Polipowierzchnia — PFACE
Modele DIYIOWE ......cvieeiiiiiiiiciieeee s

Modyfikacja obicktow 3D
PIaszezyZna XY ..ooveoiieeee e
Szyk 3D — 3DARRAY
Zmiana potozenia obiektow w przestrzeni

Kopiowanie i przeSuwanie.................cccccoevoiereiioiiiiiiiiieeeee e
Zmiana wielkosci...................

Dopasowanie — ALIGN
Obrot — ROTATE3D...........c........

Odbicie lustrzane — MIRROR3D ............ccccccoctiiiiiiiiiiiiiieieee e

Modclowanie brytowe ACIS
BIYIY PIOSEE c.oooviieiiiiii ettt
Prostopadtoscian — BOX.............cccccoociviiiviiiiiiiii e
Kl — SPHERE ..ottt
KIin — WEDGE .........ccooiiiiiiiieiieeeeee e
Stozek— CONE............
Walec — CYLINDER....
Torus — TORUS .......ccccccvviviiinia,
Bryly ztozone..........cccoovevveiiiciieiee,
Suma bryt — UNION ............ccccoceveni.
Réznica bryt — SUBTRACT ............
Czes¢ wspolna bryt — INTERSECT........
Czes¢ wspolna bryt — INTERFERE .............cccccooveviiiiiiiiiiiiecieeeeee,



Pogrubianie — EXTRUDE .............ccccccooviiiiiiiiiieiieeeeee e 945

Pogrubianie wzdtuz kierownicy — EXTRUDE..............cccccccooovvvmvieiaiaaninn, 947
Pogrubianie i czeSC WSPOINQ ............c..c.c.ccoovvvviicieiiiiiiiieiecieeeeee e, 950
Pogrubianie i czeS¢ wspolna 3 przekrojow .............cccccceeveeveviiciiiieciieeinn, 953
Obracanie — REVOLVE...........cccccocoiiiiiiiiiiieoies e 954
Przyczepianie UCS do Scianki bryly..........cccoovvevieniiniiiieiieiecieeeeen
Wyswietlanie bryk........ccocoviiriiiiiicc e
Gestosé¢ linii — zmienna Isolines ..........

Gestosé¢ siatki — zmienna Facetres
Wyswietlanie konturow — zmienna DiSpsilli ................cccccccovvievievieciennennn,
Siatkowa reprezentacja walcow i stozkéw — zmienna Facetratio
Parametry fizyczne bryl — MASSPROP.........ccccovveviiiiiiicieeieieeeen
Przeksztatcanie bryt AME — AMECONVERT .......ccoeiininiiniiiiin
Rzuty i przekroje bryl........cccoovevieiiiioiiie e
Tworzenie rzutni — SOLVIEW ........ccccoviioiiiiiiiiiiiiiiiieeetee e
Rysowanie rzutow i przekrojéw — SOLDRAW ...........cc.cccoovvvecveenann.
Rysowanie zarysow — SOLPROF ...............ccccocovviiiiiiiniiiiieeee e
Eksport i import w formacie ACIS
Wezytywanie bryt w formacie ACIS — ACISIN
Zapis bryt w formacie ACIS — ACISOUT ..........c..cccooveviieciiiiaiaeieieennn

Modyfikacja bryt
Scinanie krawedzi — CHAMPFER .......ooooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeens
Zaokraglanie krawedzi — FILLET
Przekréj — SECTION
Przeciecie — SLICE.........oooiiiiieee e
Modyfikacja bryt — SOLIDEDIT ........cccooociiiiiiiieieeeeee e

Modyfikacja bryt — BOdy ..........cccooooeioiiiiiiiiiiei e

Modyfikacja Scianek — FaCe ..............c.coccoiciiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e

Modyfikacja krawedzi — Edge ..............cccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiieee
Inne operacje €dYCYNe .......ocoveveeiieiieieee e

m Dla zaawansowanych

Zestawy arkuszy 295
Menedzer zestawdw arkuszy — SHEETSET ........ccoocoiiiiiiiiiiiee 996
Tworzenie zestawu arkuszy — NEWSHEETSET ............ccccoocvoviiiiiiiiaen. 997
Struktura zeStAWU ArRUSZY ...........c.ccoeviiieiiiieiieiee e 1002
OtWIETANIE FYSUNKOW ..ottt 1008
WiHasciwoSci zeStawil § AQFPRUSZY .........ccveeeeiiiiiieeeei e 1008
SelekCje ArKUSZY.......c..oivieiiiieit e 1016
WIAOKI ..t 1017
ZaSODY ZeSTAWU AFKUSZY........ooeeieieiiieiee et 1018
Wstawianie WidOKu....................cccccccoiiiiiiiiiiiiiiiiitie e 1018
Bloki opisujace widok (label block) oraz odnosniki
do innych widokéw (callout block) ........cccoevveiiriiniiieieee 1027

Tabelki zawierajace SpiSy arkuSZy .........cccevcvevieiiieiieeienieeee e 1028



Publikowanie i drukowanie zestawow arkuszy

Publikowanie — PUBLISH.................cc.cccooviiviiiiiiieiiiieeee e 1034
Opcje PUBIEROWANIQ...............c..c.occviciieiiiiiiiiece e 1036
Archiwizowanie ZestaWoOw arkUSZY ............ccceeverveerieevieieeieeneesreenens 1038
Tworzenie elektronicznej przesytki — ETRANSMIT..........ccccccoenene. 1041

Rzutnic w przestrzeni modelu
Konfiguracja rzutni — VPORTS ..o

Tworzenie kONfiguracji FZUINI. ...............cocoiicieiiiiiiii et

Wybor zapisanej wezesSniej konfiguracji rzutni
Uktad wspotrzednych w rzutni.........occoeeeeeeennen.
Uldad wspotrzednych w widoku ortogonalnym
Odnosniki
Zarzadzanie odnosnikami — XREF ..........c..ccocevviiiiiiiiiiciecee e,
Status 0dnosnikow ..o,

Hierarchia odnosnikow.................
Dotqczanie odnosnikéow — Attach .....
Zmiana sposobu dolqczenia odnosnika.....................c.ccccoovou..
Przytqczanie odnosnikow na state (ustalanie) — opcja Bind... ................... 1060
Dotqczanie odnosnikow — XATTACH .............cc..coooeeeiiiieiiiiiiiieeeea, 1062
Wezytywanie odnosnikéw — XOPEN .............ccccccoovveiiiviiiiiiiieieeeeeenn 1062
Informowanie 0 ZMIaANIe ..........c.ccecuerieririnieneeeeee e 1063
Przylaczanie wybranych elementow odnosnika — XBIND .................. 1063
Przycinanie odno$niKOW ............ccceecuiiiiiienieniieiieieeeeeeee e 1064
Przycinanie — XCLIP.............c.ccccocuiiiiiiiiiiieie e 1064
Przycinanie — CLIPIT ...............ccccocooiiiiiiioiieiie e 1069
Edycja odnosniKOW..........c.covveviieiiiiiiieiieeee e e 1072
Edycja odnosnika — REFEDIT .............ccccccccooiioviiiiiiiicieiieieeeeeee e 1072
Dodawanie i usuwanie elementéw z odnosnika — REFSET........................ 1075
Zakonczenie edycji odnosnika — REFCLOSE................c.cccoooovvevieciininnnn, 1076
Modyfikacja wlasciwosci odnosnika ...........cccveevieeiieienienienieeieeee, 1077
Wezytywanie odno$nikow na zadanie ...........ccceceeeveeieneeneeneenesenene, 1078
Sterowanie wezytywaniem na ZQAANIC. ...................c.cceeeeeeeieeieeiieieieineens 1078
TRACKSY ..o 1079
PrOJeKEY...covveieeiieie et ... 1080
TWOFPZENIE PFOJEKTU ... 1081

KOrzyStanie z profekti.................ccoccvevvevieieiciissiieiiieeieee e 1082
Archiwizacja i przesylanie rysunkow zawierajacych odnosniki .......... 1082
Menedzer Sciezek dostepu plikow skojarzonych z rysunkiem ..................... 1083

Pola tekstowe 1087
Tworzenie POl — FIELD..............ccccooiiiiiiiiieeee e 1088

Wstawianie pol do akapitu tekstowego — MTEXT ...........cccccoocveveeveenne. 1092
Wstawianie pol do atrybutu.................c.cccovcveveeiiiieiiiiieeeeeee e 1095
Formatowanie POl ...............c.cccoociieiiiiiiiiiiiee e 1095
Wyswietlanie cechy obiektu w polu tekStowym.............cc.ccoocevveiiioencannne. 1096
Wstawianie pola do tabelki .................cc.ccocooiioiiiiiiiiiiiiiiieeee 1097



Hiperpotaczenia w polach tekStowych .............cccccoovvivcieviniiiiniiieicn 1099

Aktualizacja pol — UPDATEFIELD ...............cccccoocoovviiiiiiiiiiiicieeeie, 1100
Usuwanie pol — ERASE .............cccccccooiiiiiiiiiiiiiit e 1102
Mapy bitowe 1103
Zarzqdzanie mapami bitowymi — IMAGE ..............c.cccooviviiiiiiiiiiiieenn 1104
Dotqczanie map bitowych — przycisk Attach..............cccccccovevvvevciiinennnn, 1105
Dotqczanie map bitowych — IMAGEATTACH .........cccoooooevciiiiiiiee 1107
Przycinanie map bitowych — IMAGECLIP...............cccoccooveiiiiiiaiiiieene 1107
Przycinanie map bitowych — CLIPIT..............ccccccoooiiiiiiiiiiiiiieeeeee 1108
Jasnosé¢, kontrast i ptowienie — IMAGEADJUST ........c.ccooovvoviveiiiiaenn. 1109
Jakos¢é wyswietlania — IMAGEQUALITY .........ccccooovioiiciiiiiiiieeiee 1110
Przezroczysto$¢ — TRANSPARENCY .........ccccoccoiviiiiiiiiiiiiiiiiccec 1111
Widocznos¢ obramowania map bitowych — IMAGEFRAME ..................... 1111
Polecenie TFRAMES ..........cc.cccoooiiiiiiiiee et 1112
WiEasciwoSci map BItOWYCH...........c.cceviiiiiiieeeeee e 1112
Edycja map bitowych w innym programie — IMAGEEDIT ........................ 1112
Standardy CAD 1113
Tworzenie SAnAardow ...................ccccocioeiiiniiiiiii i 1114

Konfiguracja standardow — STANDARDS..............cccccoovvevieiiiiiieienenn 1114
Automatyczna kontrola standardow ...................cccccoceeieeiiiieiienieiiieinnn, 1116
Sprawdzanie standardow — CHECKSTANDARDS .............cccccoveevevnvann. 1117
Translator warstw — LAYTRANS...........c..cccccooiiviiiiiiiciiieeee e 1121
Ustawienia translatora Warstw ..................cccoeceeeveeeeeieecieeeeeieiseeeee e 1123
Usuwanie nieuzZywanyCh WarStw ..............c.cccoeveeevereeeeeereeseieiseeseeseesesneens 1128
Sprawdzanie zgodnosci ze standardami

wiekszej ilosci plikow rySunkowych ..............c..ccccccoccvvvieciiiiiiiiiieieceen 1128

Grupowanie obicktéw
Grupowanie — GROUP ............ccccoooiiiiiiiiiiieee et
TWOFZERIC GIUDY ......e ettt
WYDIEFANie GFUPY ..........ccoeeeiiaeee et
Zamiana bloku NQ @rUPE ............c.cceeiiiiiiiiiieii et
Zamiana grupy A BlOk ................ccoocoiiiiiiiiiiii
ZBDIOTY WSKAZAR ..ot

Czesciowe wezytywanie rysunku

Czesciowe otwarcie rysunku — OPEN .............ccccccoccooiiiieviiiiiiieeieen
Wezytanie dodatkowej geometrii — PARTIALOAD

Import i cksport

IMPORT ...ttt e
Wezytywanie plikéw w formacie 3D Studio — 3DSIN .............ccccceveveeennee. 1152
Wezytywanie plikéw w formacie DXF — DXFIN..........ccccccoocvviviiiiiae. 1152
Jakosé¢ rysunkow PostScriptowych — PSQUALITY ..........c.cccooovvoeiieennnn. 1152
Wezytywanie plikéw w formacie ACIS — ACISIN .........ccccoocviieviiiaee. 1153
Wezytywanie plikéw w formacie WME — WMFIN ...........ccccoovviieen. 1153

EXPORT ...ttt 1153
Format JPG — JPGOUT .........cccccocooiiiiiiiiiiiieite e 1154



Format TIFF — TIFOUT ..............ccccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicieee e, 1154

Format WMF — WMEOUT ...........cccccccvioiniiiiiiciiiiieeee e 1154
Format ACIS (SAT) — ACISOUT .........cccccovieiniiiciiiiniiiiieeeeeec, 1155
Format STL — STLOUT ..........cccooocoiiiiiiniiniiiciiet et 1155
PoStSCript — PSOUT ........cc.oooiiiiiiieeieee e 1155
FOrmat DXX ......cccoooiiiiiiiiii ittt 1155
Format BMP — BMPOUT ...........ccccooiiiimiiiniiioiieciieit e 1155
Format DXF — DXFOUT .........cccccccouiiimiiniiioiieiiiiet e 1156
Format 3D Studio — 3DSOUT .............ccccoovooiiiiiiiiiiiiiie e, 1156
Zapis bloku A AYSKU ..............c..ccoooviviiciiiiiiiiee e 1156
Zapis rysunkoéw w formacie AutoCAD-a 13, 1412000............cc.c....... 1157
Wczytywanie plikow w formacie DXB — DXBIN........cccocooceiininenen. 1157
Wczytywanie plikow w formacie HPGL — PLT2DWG...........cccc.c..... 1158
Symbole i typy linii
Tworzenie symboli — MKSHAPE..........ccccocoiinininiininninnceeeeee
Wstawianie symboli — SHAPE ..o
Wezytywanie symboli z pliku SHX — LOAD ......oooeiiiiiiiiceeee
Przeksztalcenie symbolu w blok — SHP2BLK..............
Tworzenie typéw linii uzytkownika — MKLTYPE
Tradycyjne tworzenie typOw linii .........cccoeveerveiiiniiinienieeee e
m Cickawe mozliwosci
€xpress Tools 1M
Instalacja narzedzi EXpress TOOIS........covverieiieiieieeece e 1172
NAIZEAZIA ... 1173
Narzedzia 0golnego przeznaczenia ...............cocueveeieceiieeeniaieeeeeeean 1173
Narzedzia stuzqce do edycji BIOKOW .............ccccoooeioiiiiiiiiiiiiiieee 1174
Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami .....................c....ccocoeeeeenn. 1175
Narzedzia tekStOWe ................cc.c..ooiiiiiieeeee e 1176
Narzedzia wspomagajqce prace z rozmieszczeniami wydruku................... 1177
Narzedzia wspomagajace WymiaroWanie. ...............c..ccoeeeeveeeeeceeneneennanen 1177
NAPZ@AzZiaA WYDOFU. ... 1177
Narzedzia stuzqce do modyfikacji 0biektow ...............cccocvvvciiciivenciaiennnnn 1178
Narzedzia do rysowania obiektOw................ccccevceiciiciiciiiiiiiiee e 1178
Narzedzia stuzqce do obstugi plikow................ccoocovvviiiiiiiiiiiiiiiieen 1178
Narzedzia stuzqce do obstugi hipertqczy............cccoveciiciiviiciiieiiaieean 1179
Internet 1181
Otwarcie rysunku w Internecie — OPEN..............cc.ccccccoovieviiiiciiiiiieiennn 1182
Wstawianie bloku z Internetu — INSERT ............ccccooovoiioiiciiiiniiiaeean 1184
Zapis rysunku w Internecie SAVE ...............cccccoeeiiiiiiiciiieiieieeeeeeee, 1185
Uruchamianie przegladarki — BROWSER................cccooeeiiiiiiiiiieiiiieenins 1186
Tworzenie rySunkOw DWE..............c.cccooeiiiiiiiiiiiiee e 1186
Parametry plikic DWE............c..ccccooiiiiiiiiiiiece et 1186

Oglqdanie rysunkéw DWE w Internecie..................ccccoeveveeeeceeneeianenn 1187
Publikacja rysunkoéw w sieci — PUBLISHTOWERB ............cccccccoovvevvennnn.. 1187



Tworzenie przesytki stuzqcej do elektronicznej transmisji rysunkow

S ETRANSMIT ..ot 1192
Centrum KOMUNIKACYINE ..............c..ccoecieviiiiiiiieieieeee e 1194
Bezpieczefstwo rysunku 1197
Zabezpieczenie rysunku hastem — SECURITYOPTIONS ..........ccccccoeeee. 1198
Podpis elektroniczny — SECURITYOPTIONS ..........ccccoovivmioiiiiiiiiaieen 1199
Weryfikacja podpisu elektronicznego — SIGVALIDATE................c..c........ 1200
Inne przydatne polecenia 1201
Autoregeneracja — REGENAUTO..............cccccccoovviiiiiiiiiiiiiieeeee e, 1202
Doktadnosé wyswietlania okregow i tukéw — VIEWRES.................c..c....... 1202
Zmiana nazwy obiektow RENAME.................ccccccocievveiieiieieiieieeeeie, 1203
Polecenie —RENAME...............ccccociiiiiiiiiiiiiieii et 1204
Usuwanie obiektow nieuzywanych — PURGE ...............c.ccccoovvvieiiiinenin, 1205
Przegladanie rysunkéw DWE — MARKUP ............c.ccccocvevveviiiiiiiieieieiennn 1206
Zapisanie i otwarcie rysunku — REVERT ...............c.cccooveviiiiiiieiieeiieenns 1206
Wiasciwosci rysunku — DWGPROPS ............ccccooooieiiiiiiiiiiiieieeeeen 1206
Automatyczna modyfikacja wtasciwosci rysunku — PROPULATE............. 1208
Wezytywanie aplikacji — APPLOAD.................cccocooiveviiiiiiiieiieieeeenn 1210
Wezytywanie menu — MENULOAD...............cccccooviiiiiiiiiiiieieeeeee e 1212
Usuwanie menu — MENUUNLOAD ............cccccoooviiiiioiniiiiiiiiiiee 1213
Zachowywanie poprzedniej Wersji PLiku.................c.cccovvevviiiievienieiaiieennns 1213
ZNAKT URIWEFSAINE ..o 1214
Dostosowanie prawego przyciskue mySzKi.............c..ccocvevvevievieceneeiiinnenn 1214
Kto otworzyt rysunek — WHOHAS.............cccccoovveviiiiiiiieieieeieee e 1215
Powtarzanie — MULTIPLE...............ccccccooiiiiiiiiiiiiiiiiieet et 1216
Przesuwanie dynamiczne — DRAGMODE ..............c..cc.cccocovveceviaiainnnn 1216
Wielkosé celownika — 'APERTURE ...........c.c.cccoooiiiiiiiiiiinieeieeeeen 1216
Zaznaczanie punktow — 'BLIPMODE.................ccccccooviiieieiiiieee. 1216
Wytaczanie i wiqczanie polecetn — UNDEFINE, REDEFINE..................... 1217
Reinicjacja — REINIT ...........cc.ccccoooiiiiiiiiiiiieie e 1217
IRfO — "ABOUT ... 1218
Kompilacja czcionek i symboli — COMPILE...............c.ccccccoovvevvevieiannnn. 1218
Status drzewa indeksu obszaru — TREESTAT............cccccccoiviiiniiiin. 1218
Wypetnienia PostScriptowe — PSFILL ..............ccccccooviiiiiiiiaieiiieienn. 1218
Rozpoczecie zapisu przebiegu sesji do pliku — LOGFILEON..................... 1219
Zakonczenie zapisu sesji do pliku — LOGFILEOFF ...............cccccoccovu.. 1219
Zarzqdzanie aplikacjami ARX — ARX..........c.cccoccoviiievieieiieiieeeeeee, 1219
Konwersja — CONVERT ...........ccccocoiiiiiiiiiiiie e 1219
Edycja obiektu za pomocq dwukrotnego klikniecia — DBLCLKEDIT ........ 1220
Wstawianie pliku opisu — RMLIN...............c.cccooveviiiiiiiiiiiiiceeieieeeee 1221
Dostosowywanie interfejsu — CUSTOMIZE ...............cc.cccooovvvveeeviaiannnnn 1221
Zmiana Sciezek dostepu — REDIR. ...............c.c.ccccoviivieiiiieiieieeieeeee, 1222
Typy obiektéw REDIR — REDIRMODE .............cccccccoooeiiiiiiieiieieen, 1223
Konfiguracja i-drop — SETIDROPHANDLER ...............c.ccoovvvviviaiannnnnn 1223
Lista obiektéw tworzqcych blok— BLOCK? ............cccccovovieiaieniaianennn 1223
Dotqczanie danych dodatkowych — XDATA............ccocoecvevveiiiiiiaienen 1224

Wyswietlanie danych dodatkowych — XLIST ............cccccoovevivcieviiiiaiennnn. 1224



Konfiguracja wyswietlania 3D — 3DCONFIG ..............ccccovveviviieviennnnnnn. 1224

Wypozyczanie [icencji SIeCIOWE] .............cccccvevveeeacieeiieieieeeaie e 1225
CzySzCzenie reJeStru FYSUNKIU ..............c..coevveeueeeeieereeeeeieeeeeeeese e 1225
Paski narz¢dzi 1227
Wyswietlanie paskéw narzedzi na ekranie ................ccccoeeeviciaiciraennnn. 1227
Konfiguracja paskéw narzedzi — TOOLBAR.............cccccoooevciiiieiiiaen 1228
Przenoszenie przycisku miedzy paskami....................ccoceevevciioieniniiaiennn, 1229
Usuwanie przyciskit 2 PASKa ..............c.ccoooeioiioiiiiiiiiiiieeieee e, 1230
Umieszczanie nowego przycCiSkit W PASKU...............c.cceecvicieviiiiieiiaeene 1230
Umieszczanie catkiem nowego przycisku w paskt................c..cceceeeeeennin. 1231
Zmiana wygladu ikony przyCiSkid..............ccoccoevviiiiiiiiniiiiiiiiceeeeee 1232
Tworzenie nowego paska NArzeAZ ...............c..cccecevcieveiiiieiiiieeee e 1233
Usuwanie paska NArzedzi .................ccocovceioiiviniieiiiiiieieiee e 1233
Opcje 1235
Ustawienia — OPTIONS ...........ccccocoiviiiiiiiiiiiiiiiiiees e 1235
Katalogi — zaktadka Files...................c..cccoeoviviieiieiiiiiiciiieieeieeeeie e 1236
Wyswietlanie — zaktadka Display ..................ccccccoooeviiivieniiiiiiiieiieiane 1237

Otwieranie i zapisywanie plikow — zaktadka Open and Save..................... 1238
Wydruk — zaktadka Plot and Publish.................c..cc.ccccccovvevieiiocieiiananne. 1239
Parametry ogélne — zaktadka System...............ccccccceveeiieviniecianeiieiennn 1241
Ustawienia uzytkownika — zaktadka User Preferences...................c...c....... 1242

Parametry rysowania — zaktadka Drafting .................c.ccccoeveeeeiieviennnannn. 1242
Wybieranie — zaktadka Selection......................ccccccoviieveiiiciiiiieiieianne 1243
Profile uzytkownika — zaktadka Profiles ................cccccovveveveecieniaiieinnnnn 1244
Instalacja AutoCAD-a 1247
KIUCZ SOftWAFE OWY ... 1247
Instalacja AUTOCAD-Q................cc.cccoeiieiieiiaiieieeieeeeeeee e 1247
POROWRHA INSEALACT Q... 1255
Uruchamianie AUtOCAD-Q...............c.cccccciviioiiiiiiiiiiiteeee 1257
Zmiana koloru tha ekranu........................cccocooceveiiiiciiiiii 1258
Deinstalacja AUtOCAD-Q...................cc.occeveiceieiieieiiiiecieee e 1259
Skréty

Skroty polecen.............
Skroty klawiaturowe

w Skorowidz

Skorowidz m



€xpress Tools 117N

€xpress Tools

Z AutoCAD-em dostarczany jest pakiet bardzo
uzytecznych narzedzi o nazwie Express Tools.
Narzedzia te nie sa wbudowane do AutoCAD-a na

' stale; jest to zbior programow LISP-owych i apli-
9" «“.’t kacji ARX. Z punktu widzenia uzytkownika nie
ma jednak zadnej réznicy — korzystamy z nich tak
samo jak z innych narzedzi AutoCAD-a. Zaawan-
sowani uzytkownicy, programujacy w AutoLISP-ie,
mogga przeanalizowa¢ teksty zrodtowe programéw
i wykorzysta¢ pomysly, a nawet fragmenty programow, pod warunkiem umieszczenia
odpowiedniej adnotacji. Niektore narzedzia zostaty stworzone w jezyku C++, ale wiele
z nich jest napisanych wylacznie w AutoLISP-ie.

<D _
Express Tools

Narzedzia pakietu Express Tools mozna ogdlnie podzieli¢ na kilka kategorii narzedzi
shuzacych do: edycji blokéw i atrybutow, zarzadzania warstwami, pracy z napisami,
wymiarowania, wspomagania pracy z rozmieszczeniami wydruku, wyboru obiektow, mody-
fikacji obiektow rysunkowych i obstugi plikow. Wystepuje roéwniez wiele narzedzi ogol-
nego przeznaczenia, takich jak: edycja skrétéw polecen zapisanych w pliku ACAD.PGP, ste-
rowanie kolejnoscia wyswietlania obiektow w zalezno$ci od ich koloru, tworzenie typu
linii lub symbolu uzytkownika poprzez wskazanie obiektéw na ekranie, przegladanie
i modyfikacja zmiennych systemowych w oknie dialogowym oraz wlaczanie i wylacza-
nie obryséw map bitowych i zaston. Wiele narzgdzi uaktywniamy za pomoca paskow
narzedzi, inne mozna wybra¢ tylko z menu, a niektére mozna uruchomi¢ wytacznie po-
przez wpisanie nazwy narze¢dzia z klawiatury.

Narzedzia Express Tools nie sa domySlnie instalowane razem z AutoCAD-em; uzyt-
kownik musi je zainstalowa¢ oddzielnie. W tym celu postugujemy si¢ standardowym
programem instalacyjnym, tym samym, ktérego uzywany do instalacji AutoCAD-a.
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Instalacja narzedzi €xpress Tools

W celu zainstalowania narzedzi Express Tools uruchom program instalacyjny Auto-
CAD-a i wybierz opcje AutoCAD Express Tools. Dalej postepuj zgodnie ze wska-
zaniami programu instalacyjnego.

> AutoCAD 2005

autodesk’

o
oy

2 2 PR 3 S
s ‘WD‘?OOS
What's Inside
1  Review Product Documentation Check out some of the new and enhanced features

+ System Requirements it A0

+ Graphics Card Driver Update Network Deplovment

+ Quick Start to Stand-Alone Installation (.chm} Deploy AutoCAD 2005 and access deployment

+ Readme (.hip} reS0Urces.

ep 2 Install AutoCAD 2005 Support

+ Install Get the help you need installing your Autodesk

software

Learn About Product Registration
+ Details

Instalacja narzedzi Express Tools
Pakiet oferuje dwa polecenia wazne stuzace do zarzadzania pakietem:

EXPRESSTOOLS - aktywuje narzedzia Express Tools. Zastosuj to polecenie po
instalacji pakietu co sprawi, ze narzedzia beda tadowane
automatycznie po uruchomieniu AutoCAD-a.

EXPRESSMENU - wys$wietla w menu pozycje Express, ktéra umozliwia do-
step do narzedzi pakietu z poziomu menu
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Narzedzia

Ponizej znajdziesz bardzo zwigzle omdwienie narzedzi wchodzacych w sktad pakietu
Express Tools. Narzegdzia te zostaly omdwione szczegdtowo w rozdziatach ksiazki, po-
$wieconych poszczegolnym zagadnieniom.

Narzedzia ogélnego przeznaczenia

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ wiele narzedzi ogdélnego przeznaczenia. Kilka
z nich znajduje si¢ w oknie narzedziowym ET: Standard.

ET: Standard | %]
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ALIASEDIT — umozliwia edycje skrotow polecen zapisanych w pliku
ACAD.PGP.
BCOUNT — oblicza liczbe wystapien wskazanego bloku.
BLOCK? — wyswietla liste obiektéw tworzacych blok.
CDORDER — steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow w zaleznosci
od ich koloru.
DWGLOG — steruje tworzeniem pliku historii rysunku DWH.
EDITTIME — rejestruje czas edycji rysunku.
EXPLAN — dziata podobnie jak polecenie PLAN (sluzace do uzyski-

wania widoku z gory), ale oferuje wiecej mozliwosci.
EXPRESSMENU — wczytuje menu pakietu Express Tools.
EXPRESSTOOLS — wlacza pakiet Express Tools.

EXTRIM — automatycznie ucinana wszystkie obiekty przecinajace
krawedz tnaca.

FLATTEN — tworzy dwuwymiarowa reprezentacj¢ wskazanych obiek-
tow poprzez rzutowanie ich na plaszczyzne réwnolegla
do plaszczyzny ekranu.

FULLSCREEN — maksymalizuje wielkosci okna AutoCAD-a na ekranie.
Schowaniu ulega belka okna AutoCAD-a oraz pasek menu.

GETSEL — automatycznie dolacza do zbioru wskazan obiekty okre-

$lonego typu, lezace na wybranej warstwie.
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JULIAN
LSP
LSPSURF
MKLTYPE
MKSHAPE
MPEDIT
RTUCS

OVERKILL

SSX
SYSVDLG

TFRAMES
XDATA
XLIST

dokonuje konwersji daty miedzy zwyklym kalendarzem
i kalendarzem julianskim.

wyswietla liste polecen, funkcji i zmiennych AutoLISP-u
dostgpnych z linii polecen.

umozliwia tatwe przegladanie funkcji AutoLISP-u zdefi-
niowanych we wskazanym pliku.

tworzy typu linii uzytkownika poprzez wskazanie obiek-
tow na ekranie.

tworzy symbol ze wskazanych na ekranie obiektow.
umozliwia jednoczesng edycje wielu polilinii.

umozliwia dynamiczne obracanie uktadu wspotrzednych
Za pomoca myszy.

usuwa z rysunku wszystkie niepotrzebne obiekty (dupli-
katy i obiekty nachodzace na siebie).

tworzy zbior wskazan.

umozliwia przegladanie i modyfikacje zmiennych syste-
mowych w oknie dialogowym.

wlacza i wylacza obrysy map bitowych i zaston.

dofacza dane dodatkowe do wskazanego obiektu.
wyswietla dane dodatkowe wskazanego obiektu.

Narzedzia stuzqce do edycji blokéw

ATTIN
ATTOUT
BEXTEND

W sklad pakietu wchodzi wiele narzedzi utatwiajacych edycje blokow i atrybutow. Nie-
ktére z nich dostepne sa w oknie narzedziowym ET: Blocks.

ET: Blocks B

;Z) _Z @ S:f{

NCOPY —»

BLOCKREPLACE

BLOCKTOXREF

BSCALE
BTRIM

|

XLIST—

BTRIM —>
BEXTEND —
BURST——

CLIPIT

— wczytuje wartosci atrybutéw bloku z pliku tekstowego.
— zapisuje warto$ci atrybutéw bloku w pliku tekstowym.
— rozciaga obiekty do krawedzi wyznaczonej przez bloki

lub odnosniki.

— zastgpuje globalnie blok innym blokiem.

— zastgpuje globalnie blok odno$nikiem zewnetrznym.

— zmienia wspoétczynniki skali bloku.

— ucina obiekty na krawedzi tnacej wyznaczonej przez

bloki lub odnosniki.
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BURST — rozbija bloki z automatycznym przeksztalceniem atry-
butow w napisy.

GATTE — globalnie modyfikuje wartosci atrybutu we wszystkich
wstawieniach wybranego bloku.

NCOPY — kopiuje obiekty zagniezdzone w bloku Iub odnos$niku
zewnetrznym.

PSBSCALE — ustala wspoélczynnik skali blokow wzgledem przestrzeni
papieru.

XLIST — wyswietla informacje o elementach bloku lub odnosnika.

Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ bardzo wiele narzedzi utatwiajacych tworzenie
i zarzadzanie warstwami. Niektore z nich dostepne sa w oknie narzedziowym ET: Layers.
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COPYTOLAYER - kopiuje wskazane obiekty na inng warstwe.

LAYCUR — przenosi wskazane obiekty na warstwe biezaca.

LAYDEL — usuwa warstwe oraz wszystkie obiekty znajdujace si¢ na
tej warstwie. Warstwe do usunigcia okre§lamy poprzez
wskazanie dowolnego obiektu, ktory na niej lezy lub przez

podanie nazwy warstwy.
LAYFRZ — zamraza warstwy, na ktorych leza wskazane obiekty.
LAYISO — wylacza wszystkie warstwy za wyjatkiem wskazane;j.
LAYLCK — zamyka warstwg, na ktdrej lezy wskazany obiekt.
LAYMCH — przenosi wskazane obiekty na warstwe okreslona przez
inny obiekt.
LAYMRG — usuwa warstwe ale bez usuwania lezacych na niej obie-

ktow. Obiekty lezace na usuwanej warstwie sa kopiowane
na inng wskazana warstwe.
LAYOFF — wylacza warstwy, na ktérych leza wskazane obiekty.
LAYON — wlacza wszystkie warstwy.
LAYULK — otwiera warstwe, na ktdérej lezy wskazany obiekt.
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LAYUNISO

LAYTHW
LAYWALK

LAYVPI

LAYVPMODE

LMAN

wlacza wszystkie warstwy wylaczone ostatnim poleceniem
LAYISO.

odmraza wszystkie warstwy.

wyswietla na ekranie tylko obiekty potozone na wybra-
nych warstwach.

wyrdznia wskazang warstwe w biezacej rzutni poprzez
zamrozenie tej warstwy we wszystkich innych rzutniach.
steruje sposobem dzialania polecen LAYISO, LAYFRZ
i LAYOFF. Polecenia te moga wykorzystywaé tryb VP-
Freeze zamiast Freeze i Off dzialajac w rzutniach prze-
strzeni papieru.

uruchamia menedzera warstw, ktory umozliwia zapis
i wezytywanie uktadu warstw.

Narzedzia tekstowe

Wiele narzedzi pakietu ulatwia tworzenie i edycje napisow.

TEXTFIT —4 T T - ARCTEXT
TEXTMASK TEXTEXP
ARCTEXT rysuje napis na tuku.
PSTSCALE umozliwia skalowanie napiséw w przestrzeni papieru.
RTEDIT modyfikuje obiekt utworzony poleceniem RTEXT.
RTEXT umieszcza na rysunku zawartos¢ pliku tekstowego Iub
wyrazenie jezyka DIESEL.
TCASE zmienia wielkos¢ liter (duze lub mate litery) we wskaza-
nych napisach.
TCIRCLE rysuje okrag, prostokat lub prostokatna otoczke wokot
wskazanych napiséw.
TCOUNT dodaje kolejny numer do kazdego wskazanego napisu
(jako prefiks, sufiks lub zastepuje napis numerem).
TEXTFIT dopasowuje szerokosci napisu.
TEXTMASK zastania obiekty lezace pod napisem.
TEXTUNMASK usuwa zaslong utworzona poleceniem TEXTMASK
TJUST zmienia tryb justowania napisu, akapitu lub definicji atry-
butu bez zmiany jego potozenia.
TORIENT zmienia kat obrotu napisdéw, akapitow i definicji atrybutow.
TSCALE zmienia wielko$¢ napisow, akapitow i definicji atrybutow.
TXT2MTXT dokonuje konwersji napisow utworzonych za pomoca
polecen DTEXT i TEXT na paragraf tekstowy MTEXT.
TXTEXP — rozbija napisy na inne obiekty AutoCAD-a.
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Narzedzia wspomagajqce prace
z rozmieszczeniami wydruku

W pakiecie dostepnych jest rowniez kilka narzedzi wspomagajacych prace z rozmiesz-

czeniami wydruku.

ALIGNSPACE — dopasowuje wspotczynnik skali rzutni i potozenie w opar-
ciu o wskazane punkty w przestrzeni modelu i papieru.

CHSPACE — przenosi obiekty miedzy przestrzenia modelu i papieru.

LAYOUTMERGE - faczy wskazane rozmieszczenia wydruku.

VPSCALE — wyswietla wspotczynnik skali obowiacujacy w rzutni.

VPSYNC — synchronizuje wspoélczynniki powigkszenia w rzutniach

poprzez ustawienie powigkszenia we wskazanych rzutniach
takiego samego jak w wybranej rzutni.

Narzedzia wspomagajgce wymiarowanie

Kilka narzedzi pakietu wspomaga proces wymiarowania:

DIMEX - eksportuje style wymiarowe.

DIMIM - importuje style wymiarowe.

DIMREASSOC - przywraca napis wymiarowy wynikajacy z zespolenia wy-
miaru z obiektem, ktéry zostat zmodyfikowany.

QLATTACH - dotacza odnosnik do paragrafu tekstowego, tolerancji
i bloku.

QLATTACHSET - globalnie dotacza odnosniki do paragrafow tekstowych,
tolerancji i blokdw.

QLDETACHSET - odlacza odno$niki od paragrafow tekstowych, tolerancji
i blokow.

Narzedzia wyboru

Pakiet Express Tools oferuje dwa narzedzia wyboru obiektow, ktore ulatwiaja tworzenie
zbioréw wskazan.

FASTSELECT - tworzy zbior wskazan, w ktorym znajda sie¢ wszystkie
obiekty dotykajace lub przecinajace wskazany obiekt.
GETSEL - tworzy tymczasowy zbior wskazan.



1178 AutoCAD 2005

Narzedzia stuzqce do modyfikacji obicktow

Klika narzedzi pakietu utatwia modyfikacjg¢ obiektéw rysunkowych.

CLIPIT - przycina bloki, odnosniki i mapy bitowe.

COPYM - kopiuje wielokrotnie obiekty (oferujac opcje Repeat,
Array, Divide i Measure).

EXOFFSET - dziata podobnie jak polecenie OFFSET ale oferuje wigcej

mozliwosci, takich jak sterowanie warstwami, odwoly-
wanie operacji oraz opcje kopiowania wielokrotnego.

MOCORO - przesuwa, kopiuje i obraca (wszystko zintegrowane
W jednym poleceniu).

MSTRETCH - rozciaga obiekty; polecenie oferuje wigcej mozliwosci
wyboru obiektow niz polecenie STRETCH.

SHP2BLK - tworzy definicj¢ bloku na podstawie wskazanego sym-
bolu.

Narzedzia do rysowania obicktow

Pakiet oferuje narzedzia shuzace do rysowania przerywanej linii, chmurki rewizyjnej
oraz tworzenia zaawansowanych kreskowan.

BREAKLINE - rysuje lini¢ zygzakowa (odcinek wraz z zygzakiem — sym-
bolem przerwania).
SUPERHATCH - tworzy kreskowanie. Wzorem kreskowania moze by¢ blok,

odnosnik, mapa bitowa i zastona.

Narzedzia stuzqce do obstugi plikow

W sktad pakietu wchodza narzgdzia do obstugi plikow.

CLOSEALL - zamyka wszystkie otwarte rysunki umozliwiajac zapisanie
zmian.

IMAGEEDIT - uruchamia program shuzacy do edycji mapy bitowej i roz-
poczyna edycje wskazanej mapy.

IMAGEAPP - umozliwia wskazanie programu, za pomoca ktérego maja
by¢ edytowane mapy bitowe po wywolaniu polecenia
IMAGEEDIT.

MOVEBAK - zmienia folder, w ktorym zapisywane beda kopie bezpie-
czenstwa (pliki z rozszerzeniem BAK).

QQUIT - zamyka wszystkie otwarte rysunki i konczy dzialanie

AutoCAD-a.
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PROPULATE - automatycznie wys$wietla, uaktualnia i usuwa wlasciwosci
biezacego rysunku lub wielu rysunkoéw w katalogu.

REDIR - umozliwia zmiang¢ $ciezek dostgpu do odnos$nikéw, styli,
symboli, map bitowych i plikow tekstowych potaczonych
z rysunkiem.

REVERT - zamyka i ponownie otwiera biezacy rysunek.

PLT2DWG - importuje plik wydruku (HPGL) do biezacego rysunku
z zachowaniem kolorow.

REDIRMODE - okresla typy obiektow, ktorych ma dotyczyé polecenie
REDIR.

SAVEALL - zapisuje na dysku wszystkie otwarte rysunki.

Narzedzia stuzqce do obstugi hipertqczy

Trzy polecenia utatwiaja obstuge hiperlaczy.

CHURLS - modyfikuje hiperpotaczenie wskazanych obiektow.
REPURLS - wyszukuje i zastepuje hiperpotaczenia na rysunku.
SHOWURLS - wys$wietla i modyfikuje hiperpotaczenia na rysunku.



