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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym do
komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0sob korzystajacych z niego stale
sie powigksza. Postugujacy sie nim projektanci zdazyli juz doktadnie poznaé jego
mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana i wyposazona
w coraz wiecej funkcji. W wersji 2005 wprowadzono wiele ulepszen w interfejsie
uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalnos¢ wielu narzedzi projektowych. Dodano
réwniez kilka nowych mozliwosci, ktdre na pewno zostang docenione nie tylko przez
specjalistow wykorzystujacych AutoCAD w codziennej pracy, ale takze przez tych,
kt6rzy dopiero poznaja ten program.

Ta ksiazka przeznaczona jest zardwno dla poczatkujacych uzytkownikéw AutoCAD-a,
poniewaz dzieki niej dogtebnie poznaja to narzedzie, jak i dla tych, ktdrzy maja juz
doswiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksigzce zamieszczono bardzo wiele bogato
ilustrowanych przyktadow pokazujacych praktyczne zastosowanie omawianych
narzedzi.

* Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2005

e Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

* Tworzenie podstawowych obiektow i definiowanie ich wiasciwosci
e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

e Elementy tekstowe

* Korzystanie z warstw i blokdw

* Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem
* Regiony i multilinie

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe
e Modelowanie 3D i bryty ACIS

 Renderowanie projektow 3D

* Pofaczenie z bazami danych

* Praca z ExpressTools

* Podstawowe wiadomosci o jezyku Auto Lisp
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Podstawowe obickty
AutoCAD-a

Do podstawowych obiektow AutoCAD-a naleza m.in: odcinek, punkt, okrag, tuk, obszar, polilinia, elipsa,
prostokat, wielobok, szkic. Z podstawowych obiektéw tworzymy rysunki ztozone. W niniejszym rozdziale
zapoznasz si¢ z wybranymi, podstawowymi obiektami AutoCAD-a, dowiesz sig, jak za pomoca menu, pa-
skow narzgdzi i klawiatury umieszczaé elementy na rysunku, jakie opcje dostgpne sa dla kazdego polecenia
1 w jaki sposob z nich korzystaé. Zapoznasz si¢ rowniez z praktycznymi przyktadami ilustrujacymi omawiane
clementy.

Wiele podstawowych obiektow mozna narysowac za pomoca narzedzi umieszczonych w pasku narzedzi
Rysuj (Draw). Okno to jest standardowo widoczne na ekranie w potozeniu pionowym. Jest ono przyczepione
do lewego brzegu ekranu.

Rysuj

S 00 @08 YooRs - BF@@EA

PETTTTTY

Pasek narzedzi Rysuj (Draw)

—>

PROSTA —
PLINIA
WIELOBOK —
PROSTOK —»
OKRAG
REVCLOUD —»>

LINIA
GKRESKUJ —»

REGION —»
TABELA —>
WTEKST —»

WSTAW
BLOK

X
-]
d
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Odcinek linii prostej — LINIA (LINE) /

Polecenie LINIA (LINE) tworzy tamana sktadajaca si¢ z odcinkow prostych.

0 [Rysuj]=[Linia] ([Draw]=[Line]) L
% Rysuj=Linia (Draw=Line)

W odpowiedzi na ,,Okresl pierwszy punkt: (Specify first point:)” wskaz punkt poczatkowy odcinka.
W obszarze dialogowym pojawi si¢ nastepny komunikat: ,,Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: (Specify next
point or [Undo]:)”. Wprowadz punkt koncowy odcinka wskazujac go na ekranie lub wpisujac z klawiatury
wspolrzedne. Po wskazaniu tego punktu pojawi si¢ ponownie ,,Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj]:
(Specify next point or [Close/Undo]:)” Oznacza to, ze AutoCAD oczekuje na podanie punktu koncowego
nastgpnego odcinka (jako jego punkt poczatkowy przyjety zostat punkt koncowy poprzedniego odcinka). W ten
sposob mozesz narysowa¢ famana sktadajaca si¢ z wielu odcinkow. Aby zakonczy¢ rysowanie, nacisnij klawisz
ENTER, spacje (lub prawy przycisk myszy i wybierz opcje ENTER). Jesli chcesz zamkna¢ famana, wpisz opcj¢ z —
AutoCAD narysuje odcinek biegnacy od punktu biezacego do punktu poczatkowego, zamykajac w ten spo-
sOb tamang. Jezeli po zakonczeniu dziatania polecenia naci$niesz ENTER, polecenie to zostanie ponownie
uruchomione.

(,,Okresl pierwszy punkt: (Specify next point or [Undo]:)”’) mozesz naci-
snaé ENTER. Wowczas za punkt poczatkowy przyjety zostanie punkt kon-
cowy ostatnio rysowanego odcinka lub tuku. Jesli ostatnio rysowanym
obiektem byt tuk, wowczas padnie pytanie o dtugos¢ odcinka ,,Diugosé
linii: (Length of line:)”.

e Zamknij — Jesli na pytanie ,,Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj]: (Specify next

Boc e ENTER — W odpowiedzi na zaproszenie do wskazania punktu poczatkowego
pcje )

(Close) point or [Close/Undo] :)” odpowiesz wprowadzeniem Zamknij (Close) (lub
Z (c)), famana zostanie zamknigta.
e Cofaj — Usuwa ostatnio narysowany odcinek. Mozna wpisa¢ z klawiatury tylko
(Undo) pierwsza literg: ¢ (U).
e @ — wpisanie ,,@” w odpowiedzi na ,,Okresl pierwszy punkt: (Specify first

point:)” powoduje rysowanie odcinka od ostatnio wskazanego punktu.

Y@-i* ®  Odcinki rysowane przez polecenie LINIA (LINE) stanowia oddzielne obiekty. Jezeli maja
_ stanowi¢ jeden obiekt, skorzystaj z polecenia PLINIA (PLINE).

®  }Pamang mozna zamieni¢ na polilini¢ za pomocg polecenia EDPLIN (PEDIT)

®  Odcinki moga by¢ rysowane kreska o réznej grubosci. Grubo$¢ kreski stanowi jedna
z wlasciwosci kazdego obiektu. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale
Wiasciwosci obiektow.

®  Aby rysowaé odcinki wylacznie pionowe i poziome, nalezy wiaczy¢ tryb ortogonalny
(naciskajac klawisz funkcyjny F8 na klawiaturze lub klikajac przetacznik ORTO
(ORTHO) w linii statusowej u dotu ekranu).

®  Opcje polecenia mozna wpisa¢ z klawiatury; mozna je rowniez wprowadzi¢ poprzez klik-
nigcie prawego przycisku myszy i wybor odpowiedniej pozycji z menu kontekstowego.
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?
Przyklad | Narysuj trojkat o nastepujacych wierzchotkach: (100,100) (300,100) (150,300).
-

150,300
Polecenie (Command):

Okresl pierwszy punkt (Specify first point): 100,100

OkreSl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or
[Undo]): 300,100

OkreSl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or
[Undo]): 150,300

Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next po-
int or [Close/Undo]): zamknij (close) 100,100 300,100

‘?am;m_,}-

Przykl;'c‘i Narysuj' 1?mana sktadajaca si¢ z poziomego odcinka o dlugosci 300 i pionowego odcinka
= o dtugosci 200.

Polecenie (Command):

Okresl pierwszy punkt (Specify first point):wybierz dowolny punkt
Okresl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or [Undo]):
@300,0

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or [Undo]):
@0,200 @300,0 -
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next "
point or [Close/Undo]): ENTER

@0,200

Whisanie znaku @ przed wspotrzednymi 300,0 spowodowato wyznaczenie kofica odcinka wzgledem ostat-
nio wskazanego punktu, czyli jego poczatku (a wigc punktu potozonego o 300 jednostek w prawo i 0 jednos-
tek w gorg od poczatku odcinka).

Whpisanie znaku @ przed wspotrzednymi 0,200 spowodowato wybodr konca drugiego odcinka wzgledem
ostatnio wskazanego punktu, czyli wzgledem konca pierwszego narysowanego odcinka.

Przykl;'(“l Narysuj odcinek o dugosci 200 zaczepiony w punkcie (100,100) i nachylony pod katem 45°
- wzgledem osi X.

Polecenie (Command): @200<45

Okresl pierwszy punkt (Specify first point): 100,100
OkreSl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next
point or [Undo]): @200<45

OkreSl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next
point or [Undo]): ENTER
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1
Przykiad \ Narysuj figurg jak na ponizszym rysunku wykorzystujac wspotrzedne wzgledne.
-

100 100
P10 P9
o
w0
P12 P11 P8 P7
o
©
P3 P4
o
T9)
Pl P2 | P5__P6 |
0.0 50 200
300

Polecenie (Command): L

LINIA Okresl pierwszy punkt (LINE Specify first point): 0,0

Okresl nastgpny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or [Undo]): @ 50,0

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj] (Specify next point or [Undo]): @ 0,50

Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @200,0
Okresl nastgpny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @ 0,-50
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @ 50,0
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @ 0,100
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @—-100,0
Okresl nastgpny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @ 0,50
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @-100,0
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @ 0,-50
Okresl nastgpny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): @-100,0
Okresl nastgpny punkt lub [Zamknij/Cofaj] (Specify next point or [Close/Undo]): z (c)

Jesli nie widzisz duzego obiektu na ekranie, to wykonaj nastgpujaca czynnos¢:

Polecenie (Command): ZOOM

Okresl naroznik okna, podaj wspotczynnik skali (nX lub nXP) lub
[Wszystko/Centrum/Dynamiczny/Zakres/Poprzedni/Skala/Okno/oBiekt] <szybki> (Specify corner of
window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>): W (a)
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Punkt — PUNKT (POINT)

Polecenie PUNKT (POINT) stuzy do rysowania punktéw. Punkt moze by¢ zaznaczony na rysunku jako
zwykta kropka lub za pomoca bardziej widocznego markera.

T

[Rysuj]=[Punkt >]=[Jeden] ([Draw]=[Point]=>[Single Point]) lub &
[Rysuj]= [Punkt >]=[Wiele] ([Draw]=[Point]=[Multiple Point]) PU

) Rysuj=Punkt (Draw=Point)

Po wprowadzeniu polecenia (w odpowiedzi na komunikat ,,Okres!

punkt: (Specify a point:)”’) wskaz kursorem miejsce, w ktorym ma
by¢ umieszczony punkt lub wpisz z klawiatury wspotrzedne punktu. D ‘ ‘ ‘ + ‘ ‘ >< ‘ ‘ ! ‘

Pun}(t_y sa st.at_ldar’drowo zaznaczane na’rysgnku jako mala kropka. ‘ © ‘ ‘ G ‘ ‘ @ ‘ ‘ EE%{\ ‘ O ‘
rodss  wilkoté mosma oloeé 2 pomoca potscenn opreUnkr (L2 (1) [ () [T
(DDPTYPE), ktére mozna wywolaé z menu [Format]=[Styl ‘ 0 ‘ ‘ @ ‘ ‘EB‘ ‘m‘ ‘ M ‘

punktu...] ([Format]=[Point Style...]).

[ ]
Opcje
[ ]

Rozmiar punktu (Point Size)

Ustal wzgledem ekranu
(Set Size Relative to Screen)

Ustal rozmiar
w jednodtkach rysunku
(Set Size in Absolute Units)

Rozmiar punktu: |5.0000 %

(®) Ustal rozmiar wegledsm skranu

(O Ustal rozmiar w jednostkach msunku

[ 1] H Al ][ Pomog ]

Wybor markera punktu

wielko$¢ markera punktu.

wielko$¢ markera okreslana jako procent wiel-
kosci ekranu. Powigkszanie i zmniejszanie rysunku
nie bedzie miato wptywu na wielko$¢ markera.

wielko$¢ markera okreslana w jednostkach rysun-
kowych. Powigkszanie i zmniejszanie rysunku
bedzie miato wplyw na wielko$¢ markera na
ekranie, np. po powigkszeniu rysunku stanie sig
wigkszy.

dziat Rysowanie precyzyjne). Dzigki niemu uzytkownik moze umieszczaé¢ punkty charaktery-

Uwaga Punkt mozna precyzyjnie zlokalizowaé za pomoca trybu lokalizacji Punkt (Node) (patrz roz-
]
3

styczne w wybranych przez siebie miejscach rysunku.
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Okrqg — OKRAG (CIRCLE) ©

Polecenie OKRAG (CIRCLE) stuzy do rysowania okrggu.

T [Rysuj]=[Okrag >]=[opcja] ([Draw]=[Circle]=[opcja]) 0O
)% Rysuj=>Okrag (Draw= Circle)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz Srodek okrggu lub wybierz jedna z opcji:

OO0 W

Srodek, promieri  Srodek, $rednica 2 punkty 3 punkty Styczny, styczny, promien
Opcie o  Srodek, promien (Center, Radius) — rysuje okrag o okre$lonym $rodku i promieniu.
ﬂ) e Srodek, $rednica (Center, Diameter) — rysuje okrag o okre§lonym $rodku i §rednicy.
e 2 punkty (2 Points) — rysuje okrag przechodzacy przez 2 wskazane
punkty wyznaczajace srednice okregu.
e 3 punkty (3 Points) — rysuje okrag przechodzacy przez 3 wskazane
punkty.
e  Styczny, styczny, promien — rysuje okrag o okreslonym promieniu, stycz-
(Tan, Tan, Radius) ny do dwoch wskazanych obiektow.
e  Styczny, styczny, styczny — rysuje okrag styczny do trzech wskazanych
(Tan, Tan, Tan) obiektow.

yiaga Opcje Srodek, promieri (Center, Radius) i Srodek, $rednica (Center, Diameter) shuza do

rysowania okrggéw o znanych parametrach ($rodek, promien, $rednica). Opcje: 2 punkty (2 Po-

X ints), 3 punkty (3 Points), Styczny, styczny, promien (Tan, Tan, Radius) oraz Styczny,
styczny, styczny (Tan, Tan, Tan) stuza do konstruowania okregdw poprzez odniesienie do
istniejacych obiektow.
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?
Przyklad | Narysuj okrag o $rodku w punkcie 150,150 i promieniu réwnym 100.
-

|
250+
200+
150 — —

100+

Polecenie (Command):

Ofkresl srodek okregu lub [3p/2p/Ssr (sty sty promien)] (Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr
(tan tan radius)]): 150,150
Okresl promien okregu lub [SreDnica] (Specify radius of circle or [Diameter]): 100

Jesli nie widzisz okrggu na ekranie, to wykonaj nastgpujaca czynnosé:

Polecenie (Command): ZOOM

Okresl naroznik okna, podaj wspotczynnik skali (nX lub nXP) lub
[Wszystko/Centrum/Dynamiczny/Zakres/Poprzedni/Skala/Okno/oBiekt] <szybki> (Specify corner of
window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>): W (a)

?
P:yklad | Narysuj okrag, ktérego srednicg okreslaja 2 punkty o wspoirzednych: 50,150 oraz 250,150.
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[
250
200
150 — —

100 1

\
\
\
\
\
\
|
0 50 100 150 200 250 300

Wybierz z menu [Rysuj]=[Okrag >]=[2 punkty] ([Draw]=>[Circle >]=>[2 Points]).

Ofkresl srodek okregu lub [3p/2p/Ssv (sty sty promien)] (Specify center point for circle or
[3P/2P/Ttr (tan tan radius)): _2p

Okresl poczqtek srednicy okregu (Specify first end point of circle's diameter): 50,150

Okresl koniec Srednicy okregu (Specify second end point of circle's diameter): 250,150

?
Przyklad | Narysuj okrag styczny do tuku i dwoch odeinkéw jak na ponizszym rysunku.

Wybierz z menu [Rysuj]=[Okrag >]=[Styczny, styczny, styczny] ([Draw]=[Circle >]=>[Tan,
Tan, Tan]).

Okresl pierwszy punkt na okregu (Specify first point on circle): _tan do P1

Okresl drugi punkt na okregu (Specify second point on circle): _tan do P2

Okresl trzeci punkt na okregu (Specify third point on circle): tan do P3

AutoCAD sam wyznaczyt 3 punkty definiujace okrag, tak by byt on styczny do wskazanych odcinkéw i tuku
— na ich podstawie narysowat okrag.

Zastanow si¢, w jaki sposob narysowac: okrag wpisany w trojkat, opisany na trojkacie, wpisany w kwadrat,
wpisany w kat, itp.
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tuk —

LUK (ARC) I8

Polecenie LUK (ARC) rysuje, na wiele réznych sposobow tuk. Uzytkownik okresla jego punkty charakte-
rystyczne i opisujace go wielkosci.

[ ]
Opcje )

yaga

0 [Rysuj]=[tuk >]=[opcja] ([Draw]=[Arc >]=[opcja]) U
) Rysuj=tuk (Draw=>Arc)

3 punkty (3 Points)

e Poczatek, Srodek, koniec
(Start, Center, End)

e  Poczatek, srodek, kat
(Start, Center, Angle)

huk przechodzacy przez 3 wskazane punkty.

punkt poczatkowy, srodek tuku, punkt koncowy.

punkt poczatkowy, srodek tuku, kat rozwarcia.

e Poczatek, srodek, cieciwa — punkt poczatkowy, $rodek tuku, dtugos¢ cigciwy.
(Start, Center, Length)

e Poczatek, koniec, kat — punkt poczatkowy, punkt koncowy, kat rozwarcia.
(Start, End, Angle)

e  Poczatek, koniec, zwrot — punkt poczatkowy, punkt koncowy, kierunek stycznej
(Start, End, Direction) do tuku w punkcie poczatkowym.

e  Poczatek, koniec, promiens, — punkt poczatkowy, punkt koficowy, promien tuku.
promien (Start, End, Radius)

o Srodek, poczatek, koniec — $rodek tuku, punkt poczatkowy, punkt koncowy.
(Center, Start, End)

e Srodek, poczatek, kat — $rodek tuku, punkt poczatkowy, kat rozwarcia.
(Center, Start, Angle)

e Srodek, poczatek, cieciwa —  $rodek tuku, punkt poczatkowy, dtugos¢ cigciwy.
(Center, Start, Length)

e  Kontynuacja (Continue) — kontynuacja ostatnio rysowanego tuku lub odcinka.

Luk mozna przeksztatci¢ w polilini¢ za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).
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3 punkty

poczatek, srodek, koniec

U

poczatek
-+ srodek
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poczatek, srodek, kat

poczatek, srodek, cieciwa
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koniec
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poczatek

¢

p poczatek
koniec T

promien

poczatek, koniec, zwrot
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poczatek
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Polilinia — PLINIA (PLINE) -

Polilinia to linia tamana zlozona z segmentow prostych lub tukowych, ktore moga mieé rézna szerokos$c.
Wszystkie segmenty polilinii stanowia jeden obiekt.

T [Rysuj]=[Poalilinia] ([Draw]=[Polyline]) PL

2 Rysuj=Polilinia (Draw=>Polyline)
Po wprowadzeniu polecenia wskaz punkt poczatkowy polilinii ,, Okresl punkt poczqtkowy (Specify start
point):”, nastepnie punkt koncowy pierwszego segmentu albo wybierz jedna z opcji. Standardowo polilinig

rysujemy w trybie segmentdéw prostych. Przej$cie w tryb rysowania segmentow tukowych nastgpuje po wy-
braniu opcji tuk (Arc).

Opcje dostgpne w trybie rysowania segmentow prostych:

. e punkt — rysuje segment od poprzedniego punktu do wskazanego
opgje punktu.
o tuk (Arc) — wlacza tryb rysowania segmentéw tukowych.
e  Zamknij (Close) — zamyka polilinig.

e  Poéiszerokosci (Halfwidth) umozliwia okre$lenie polowy szerokosci polilinii (od

jej osi do krawedzi zewngtrznej).

e Diugosé (Length) — rysuje segment o okres§lonej przez uzytkownika dtugo-
$ci wtakim samym kierunku jak poprzedni segment.
W odpowiedzi na ,,Okresl dlugosé linii: (Specify length
of line:)” wpisz dtugos¢ odcinka. Jesli poprzedni segment
byt tukiem, odcinek bedzie do niego styczny.

e Cofaj (Undo) — powoduje skasowanie ostatnio narysowanego segmentu.

e  Szerokos¢ (Width) — umozliwia okreslenie szerokosci polilinii. Okresl poczat-
kowa szeroko$¢ segmentu ,,Okres! szerokos¢ poczatkowq
(Specify starting width).” oraz jego szerokos¢ koncowa
,,Okresl szerokosc koncowq (Specify ending width):”.

ENTER — konczy wykonywanie polecenia.

Opcje dostgpne w trybie rysowania segmentow tukowych tuk (Arc):

. e Koniec tuku: —  punkt koncowy tuku.
Opcje
g) e  kaT (Angle) — umozliwia okreslenie kata tuku ,, Okresl kqt rozwarcia
(Specify included angle).”.

e  $rOdek (CEnter) — umozliwia wskazanie $rodka tuku ,, Okresl srodek
tuku (Specify center point of arc):”. Potem nastgpuje
zaproszenie do wskazania konca tuku ,,Okres! punkt
koncowy tuku lub [kqT/cleciwa] (Specify endpoint of
arc or [Angle/Length]):”. Mozna okresli¢ kat tuku
(Kqt (Angle)) lub dtugos¢ cigciwy (Cieciwa (Length)).

e  Zamknij (CLose) — zamyka polilinig.
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zWrot (Direction) — umozliwia okreslenie stycznej do luku w punkcie
poczatkowym ,, Okresl kierunek stycznej w punkcie
poczatkowym tuku (Specify the tangent direction for the
start point of arc).” oraz punktu koncowego tuku ,,Okresl
punkt koricowy tuku (Specify endpoint of the arc).”.
e  Poiszerokos$ci (Halfwidth) — umozliwia okreSlenie polowy szerokosci polilinii (od
jej osi do krawedzi zewngtrznej).
e Linia (Line) — wilacza tryb rysowania segmentow prostych.
e  pRomien (Radius) — umozliwia specyfikacj¢ promienia tuku ,,” oraz wska-
zanie jego punktu koncowego ,, Okresl punkt koncowy
tuku lub [kqT] (Specify endpoint of arc or [Angle]):”
lub kata (Kqt (Angle)).
pozwala na narysowanie tuku przechodzacego przez
punkt biezacy, inny punkt ,,Okres! drugi punkt tuku
(Specify second point on arc):” oraz punkt koncowy
,,Okresl punkt koncowy tuku (Specify end point of arc):”.
e Cofaj (Undo) — powoduje rezygnacjg z ostatnio narysowanego segmentu.
e  Szerokos$¢ (Width) — okresla szeroko$¢ polilinii. Uzytkownik okresla po-
czatkowa szerokos$¢ segmentu ,,Okresl szerokos¢ poczqt-
kowq (Specify starting width):” oraz jej szeroko$é¢
koncowa ,,Okresl szerokos¢ koncowq (Specify ending
width):”.

o  Drugipunkt (Second pt)

Tﬁai* ®  Polilinie modyfikujemy za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT)
®  Szerokos¢ istniejacej polilinii mozna zmieni¢ za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

®  Polilini¢ mozna rozbi¢ na poszczegoélne segmenty sktadowe za pomoca polecenia ROZBIJ
(EXPLODE).

®  Aby utworzy¢ polilini¢ z kilku odrgbnych obiektow, takich jak tuki i odcinki proste, mozna
zastosowac polecenie EDPLIN (PEDIT) omoéwione w rozdziale Modyfikacje rysunku.

®  Polilinie sa czgsto stosowane do okreslania granic obszaréw przeznaczonych do zakresko-
wania.
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?
P:yklad | Za pomoca polilinii narysuj przedstawiony na ponizszym rysunku obiekt.

100
P3
L
| P4 I
o
Te]
|
5 P5
o
Yo}
P1 P2
® S
- 300 -

Kliknij ikong znajdujaca si¢ w pasku narzg¢dzi Rysuj (Draw).

Okresl punkt poczqtkowy (Specify start point): wskaz na ekranie dowolny punkt poczatkowy
P1

Okresl nastepny punkt lub [tUk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokos¢] (Specify next point or
[Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]): @300,0

Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosc/Cofaj/Szerokosé] (Specify next
point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]):

@0,150

Okresl nastepny punkt lub [tUk/Zamknij/Potszerokosci/Diugoscé/Cofaj/Szerokosc] (Specify next
point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]):

@-200,0

Ofkresl nastepny punkt lub [tUk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosc¢/Cofaj/Szerokosé] (Specify next
point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]):

@0,-50

Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosc/Cofaj/Szerokosé] (Specify next
point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]):

@-100,0

Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Zamknij/Potszerokosci/Diugosc/Cofaj/Szerokos¢] (Specify next
point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]): z (c)
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Automatyczne tworzenie polilinii — OBWIEDNIA
(BOUNDARY)

Polecenie OBWIEDNIA (BOUNDARY) automatycznie tworzy obwiedni¢ w postaci polilinii (lub regionu)
na podstawie konturu istniejacych obiektow.

0 [Rysuj]=>[Obwiednia...] ([Draw]=[Boundary...]) OBW

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace utworzenie polilinii oraz
wskazanie obiektow, ktore maja zosta¢ wzigte pod uwagg w tym procesie.

Po wywotaniu polecenia upewnij sig, czy na liscie rozwijanej Typ obiektu (Object Type) wybrana zostata
opcja Polilinia (Polyline). W celu wskazania punktu wewngtrznego i utworzenia polilinii kliknij przycisk
Wskaz punkty (Pick Points).

Tworzenie obwiedni

Zaamansowane
Syl wkrpwania wysp m Wwizkaz punkty
~ ] 2
é-f%,ﬂ X Y -
sl | 2 Wlt e
R Lt :}(
Tup obiektu 'L{
Puliliria e ,@
Zhidr obwiedni Forzadek. wyswietlania
Aktualna rzutnia w Mowa
Metoda woknwania wesp e
(@ Rozphww
() Kierunek, promienia
Tolerancia praemyy
jedn
[ Ok, l [ Al ] [ Pomoc

Automatyczne tworzenie polilinii

Opci Typ obiektu — lista rozwijana umozliwiajaca okreslenie, czy tworzony obiekt

= (Object Type): ma by¢ polilinia czy regionem. Polilinia proponowana jest do-
mySlnie.

e Zbiér obwiedni  — umozliwia okreslenie zbioru obiektow, ktdre maja zosta¢ wzigte

(Boundary Set) pod uwagg przy tworzeniu polilinii:
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Aktualna rzutnia
(Current viewport)
Istniejgcy zbiér
(Existing set)

e Nowa (New)

o Metoda
wykrywania
wysp (Island
detection
method)

Rozptyw (Flood)

Kierunek
promienia
(Ray casting)

o  Wskaz punkty
(Pick Points)

yaga

pod uwage maja by¢é brane wszystkie obiekty widoczne
w biezacej rzutni,

nakazuje uwzglgdnienie wylacznie obiektow wchodzacych
w sktad utworzonego wczesniej zbioru wskazan.

przycisk ten umozliwia utworzenie zbioru wskazan, na pod-
stawie ktorego utworzona zostanie obwiednia.

przetacznik ten steruje wykrywaniem wysp, czyli obiektow
lezacych wewnatrz polilinii:

wykrywanie wysp jest wlaczone. Podczas tworzenia polilinii
wykrywane bgda obiekty znajdujace si¢ w jej wngtrzu i two-
rzone bgda odpowiadajace im polilinie,

wykrywanie wysp wytaczone. AutoCAD znajduje tylko ze-
wnetrzng granicg (prowadzac lini¢ od wskazanego punktu do
najblizszego obiektu i $ledzac granicg tego obiektu w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara) i na jej podstawie
tworzy polilinig.

tworzy polilinie. Naci$nigcie przycisku spowoduje wyswietlenie
komunikatu ,,Wybierz punkt wewnetrzny (Select internal point)”
iutworzenie polilinii.

| Polecenie nie usuwa automatycznie linii konturowych.

€lipsa — ELIPSA (ELLIPSE) O

Polecenie ELIPSA (ELLIPSE) stuzy do rysowania elipsy lub tuku eliptycznego.

0 [Rysuj]=[Elipsa]=[opcja] ([Draw]=[Ellipse]=[opcja]) E
% Rysuj=Elipsa (Draw=Ellipse)

Opcje: e Do srodka (Center)

— rysuje elips¢ w oparciu o srodek elipsy, punkt krancowy
jednej potosi oraz dtugos¢ drugiej potosi. W odpowiedzi na
komunikat ,,Okresl srodek elipsy (Specify center of ellipse):”
wskaz S$rodek elipsy, nastgpnie wskaz punkt koncowy
pierwszej potosi (,,Okresl koniec osi (Specify endpoint of
axis):”’). W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! diugosé dru-
giej polosi lub [oBrot] (Specify distance to other axis or
[Rotation]):” wpisz dlugo$¢ drugiej potosi lub wskaz jej
punkt koncowy.
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Os, koniec (Axis, End) — rysuje elipse w oparciu o punkty koncowe pierwszej potosi

tuk (Arc)

i dlugos¢ drugiej potosi. W odpowiedzi na komunikat
»Okresl poczqtek osi elipsy lub [tUk/srOdek] (Specify axis
endpoint of ellipse or [Arc/Center]):” wskaz punkt poczat-
kowy pierwszej osi oraz punkt koncowy pierwszej osi elipsy
(,,Okresl koniec osi: (Specify endpoint of axis:)”). W odpo-
wiedzi na komunikat ,,Okres! diugos¢ drugiej potosi lub
[oBrot] (Specify distance to other axis or [Rotation]):”
wpisz dhugos¢ drugiej potosi lub wskaz jej punkt koncowy.
tworzy tuk eliptyczny. W odpowiedzi na komunikat ,,Okres!
poczqtek osi tuku eliptycznego lub [srOdek] (Specify axis
endpoint of elliptical arc or [Center]):” wskaz punkt po-
czatkowy pierwszej potosi lub wybierz opcj¢ srOdek (Center),
aby wskazaé $rodek tuku eliptycznego. Nastepnie wskaz punkt
koncowy pierwszej potosi (,,Okresl koniec osi (Specify other
endpoint of axis).”) oraz okresl dlugo$¢ drugiej potosi
(,,Okres! diugos¢ drugiej potosi lub [oBrot] (Specify distan-
ce to other axis or [Rotation]):”). Na zakonczenie, w odpo-
wiedzi na ,,Okresl kqt poczqtkowy lub [paraMetr] (Specify
start angle or [Parameter]):” okresl kat poczatkowy lub
wybierz opcje Parametr. Nastgpnie wpisz kat koncowy
hku (,,Okresl parametr koncowy Ilub [Kaqt/kqtRozwarcia]
(Specify end angle or [Parameter/Included angle]):”) lub
wybierz opcje kgtRozwarcia (Included angle) (w celu
okreslenia kata rozwarcia tuku).

Po wybraniu opcji paraMetr (Parameter) wpisz poczatkowa
i koncowa warto$¢ parametru rownania wektorowego elipsy.

Ywaga Za pomoca polecenia ELIPSA (ELLIPSE) mozna réwniez rysowac okregi na rysunku aksonometry-
! cznym. Aby bylo to mozliwe, musi zosta¢ wlaczona siatka aksonometryczna.

~

Prostokqt — PROSTOK (RECTANG) I

Polecenie PROSTOK (RECTANG) rysuje prostokat w oparciu o wskazane przeciwleglte narozniki. Narozniki
prostokata moga by¢ $cigte lub zaokraglone. Mozna nakaza¢ rysowanie prostokata na poziomie niezerowym,
niezerowej wysokosci oraz kreska o okreslonej grubosci.

T

[Rysuj]=[Prostokat] ([Draw]=[Rectangle]) PRO

2 Rysuj=Prostokat (Draw=Rectangle)

Wskaz potozenie wierzchotka prostokata: ,,Okresl pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/Zaokrqgl/Grubosé/
Szerokosc] (Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]):” lub wybierz opcje:
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o) e  Fazuj — wilacza $cinanie naroznikdw prostokata oraz umozliwia okreslenie
poje (Chamfer) dhugosci $cig¢. W odpowiedzi na komunikat ,,Okresl pierwszy wymiar
fazy prostokqtow (Specify first chamfer distance for rectangles):” podaj

dhugos¢ pierwszego Scigceia, a nastgpnie drugiego (,,Okres! drugi wymiar
fazy prostokqtow (Specify second chamfer distance for rectangles):”).
e Poziom — rysowanie prostokata na poziomie niezerowym. W odpowiedzi na
(Elevation) komunikat ,,Okresl poziom prostokqtow (Specify the elevation for
rectangles):” podaj poziom (czyli wysokos$¢, na ktorej ma zostad
umieszczony prostokat ponad ptaszczyzna XY biezacego LUW (UCS)).
e  Zaokragl — wilacza zaokraglanie naroznikéw prostokata oraz umozliwia okreslenie
(Fillet) promienia zaokraglenia. W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! promien
zaokrgglenia prostokqtow (Specify fillet radius for rectangles):” podaj
promien zaokraglenia.

e Grubosé — wysoko$¢, czyli wydtuzenie prostokata w kierunku osi Z. W odpo-
(Thickness) wiedzi na komunikat ,,Okres! grubos¢ prostokqtow (Specify thickness
Jfor rectangles):” podaj wysoko$¢ prostokata.

e Szeroko$é — rysowanie prostokata kreska o okre§lonej grubosci. W odpowiedzi na
(Width) komunikat ,,Okresl szerokos¢ linii prostokatow (Specify line width for
rectangles):” podaj grubos¢ kreski.

Po wskazaniu pierwszego wierzchotka prostokata wskaz wierzchotek przeciwlegly ,,Okresl kolejny naroznik
(Specify other corner point):”.

Tﬁai* ®  Prostokat jest polilinia i moze by¢ modyfikowany poleceniem EDPLIN (PEDIT)
®  Jedli cheesz narysowaé kwadrat, wygodniej bedzie postuzy¢ si¢ poleceniem WIELOBOK
(POLYGON).
" Grubos¢ kreski okre$lana za pomoca opcji Szerokosc (Width) zmienia szeroko$¢ polilinii
(jest to wlasciwo$¢ geometryczna) i nie nalezy jej myli¢ z grubo$cia kreski obiektu, ktora
jest wlasciwoscia ogdlna.
®  Prostokat mozna rozbi¢ na elementy sktadowe za pomoca polecenia ROZBIJ (EXPLODE).

PFZYH;.c; Narysuj prostokat o szerokos$ci 200 i wysokosci 100. Narozniki prostokata powinny by¢ za-
- okraglone promieniem 30.

200,100 ‘
Wybierz z menu [Rysuj]=[Prostokat] ([Draw]=[Rectangle]). Q@ ’ ¥
Okresl pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/Zaokragl/Grubosc/Szerokosc] 30 \
(Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]):

z (f)
znik

Okresl promien zaokraqglenia prostokqtow <0.0000> (Specify fillet radius

Sor rectangles <0.0000>): 30

Okresl pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/Zaokragl/Grubos¢/Szerokosc] t!

(Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]): Pierwszy naro!
wskaz punkt

Okresl kolejny naroznik (Specify other corner point): @200,100
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Przykl;'c‘i Narysuj prostokat o szerokosci 200 i wysokosci 100. Narozniki prostokata powinny by¢ $cigte.
= Dlugosci $cigc = 30.

Wybierz z menu [Rysuj]=[Prostokat] ([Draw]=[Rectangle]). @200,100 ¥
Okresl pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/ \
Zaokrqgl/Grubosé/Szerokosc] (Specify first corner point or

[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]): f (c) 30,

Okresl pierwszy wymiar fazy prostokqtow (Specify first chamfer /

30

distance for rectangles): 30
Okresl drugi wymiar fazy prostokqtow<30.0000> (Specify second Y
chamfer distance for rectangles<30.000>): ENTER
Okresl pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/
Zaokrqgl/Grubosc¢/Szerokosc] (Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]):
wskaz punkt

Okresl kolejny naroznik (Specify other corner point): @200,100

Pierwszy naroznik

Wiclobok — WIELOBOK (POLYGON) O

Polecenie WIELOBOK (POLYGON) rysuje wielobok w oparciu o promien okrggu wpisanego, opisanego lub
w oparciu o dtugos¢ boku.

T [Rysuj]=[Wielobok] ([Draw]=>[Polygon]) POL
2 Rysuj=Wielobok (Draw=Polygon)

Bok Wpisany w okrag Opisany na okregu

Podaj liczbg bokéw wieloboku ,,Podaj liczbe bokow (Enter number of sides):”. W odpowiedzi na komunikat
,Okresl srodek wieloboku lub [Bok] (Specify center of polygon or [Edge])” wskaz $rodek wieloboku lub
wybierz opcj¢ Bok (Edge), by okresli¢ jego krawedz. Jezeli wskazate§ §rodek, wybierz pozniej opcje Wpisany
w okraq (Inscribed in circle) lub Opisany na okregu (Circumscribed about circle).

komunikat ,,Okresl pierwszy koniec boku (Specify first endpoint
of edge).” wskaz pierwszy punkt krawedzi, a nastgpnie drugi
punkt koncowy (,,Okresl drugi koniec boku (Specify second
endpoint of edge):”).

Opcje: e Bok (Edge) — tworzy wielobok w oparciu o jego krawedz. W odpowiedzi na

e Wpisany wokrag - tworzy wielobok wpisany w okrag. Podaj punkt $rodkowy
(Inscribed in circle) wieloboku oraz promien opisanego na nim okrggu (,,Okresl!
promien okregu (Specify radius of circle):”).
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e Opisany na okregu — tworzy wielobok opisany na okregu. Podaj punkt $rodkowy
(Circumscribed wieloboku oraz promien wpisanego w niego okregu (,,Okres!
about circle) promien okregu (Specify radius of circle):”).

Uwaga
] Wielobok jest polilinia i mozna go modyfikowaé za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

.

~

?
Przykiad | Narysuj trojkat rtownoboczny o dtugosci boku rownej 100.
-

Kliknij ikong @ znajdujaca si¢ w pasku narzedzi Rysuj

(Draw).

Podaj liczbe bokow <4> (Enter number of sides <4>): 3

Okresl srodek wieloboku lub [Bok] (Specify center of

polygon or [Edge]): b (e) P1

Okresl pierwszy koniec boku (Specify first endpoint of 100 ‘
edge): wskaz na ekranie dowolny punkt P1

Okresl drugi koniec boku (Specify second endpoint of

edge): @100,0

?
Przykiad | Narysuj dowolny pigciokat.
-

Kliknij ikone @ znajdujaca si¢ w pasku narzedzi Rysuj (Draw).
Podaj liczbe bokow <4> (Enter number of sides <4>): 5

Okresl srodek wieloboku lub [Bok] (Specify center of polygon or
[Edge]): P1

Podaj opcje [Wpisany w okrag/Opisany na okregu] <W> (Enter an
option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>): w (i)

Ofkresl promien okregu (Specify radius of circle): P2

P2

Szkic — SZKICUJ (SKETCH)

Polecenie SZKICUJ (SKETCH) umozliwia ,,szkicowanie”, tzn. odwzorowanie ruchu myszy lub piéra digitizera
na ekranie, tworzac lini¢ sktadajaca si¢ z odcinkow prostych. Odcinki te moga by¢ niezalezne (tak jak
w przypadku polecenia LINIA (LINE)) lub tworzy¢ polilini¢ (tak jak w przypadku PLINIA (PLINE)). Pole-
cenie to wpisujemy z klawiatury.



AutoCAD 2005 i 2005 PL

Podaj dlugo$¢ minimalnego odcinka ,,Progowa wartosé zapisu <1.0000> (Record increment <1.0000>).”.
Dhugos¢ ta jest to odlegtos¢, na jaka musi oddali¢ si¢ kursor od ostatniego punktu, aby mogt zostaé naryso-
wany nowy odcinek. Im mniejsza jest ta odlegtosé, tym wigksza doktadnosé¢ szkicu, ale i wigkszy rozmiar

rysunku.

Polecenie tworzy linie tymczasowe (rysowane na ekranie innym kolorem), ktére mozna zapisaé¢ za pomoca
opcji Zapisz (Record). Zanim linia zostanie zapisana, mozna ja usunaé¢ w catoéci lub we fragmencie za
pomocsg opcji Usun (Erase).

swobodnie przesuwaé kursor po ekranie bez rysowania linii.

ik e  Piéro (Pen) — podnosi i opuszcza pidro. Gdy pidro jest podniesione, mozna
pcje ’

Gdy jest opuszczone, ruchowi kursora towarzyszy rysowanie
linii tymczasowej. Zamiast wybiera¢ t¢ opcj¢ wystarczy po
prostu nacisna¢ lewy przycisk myszki, ktory dziata jak przetacznik.

konlec (eXit) — zapisuje linie tymczasowe i koficzy dzialanie polecenia.

Rezygnuj (Quit) — powoduje rezygnacje z wykonywania polecenia bez zapisu linii
tymczasowych.

Zapisz (Record) — zapisuje linie tymczasowe i kontynuuje wykonywanie polecenia.

usuwa linie tymczasowe. Pojawi si¢ komunikat: ,,Wybierz ko-
niec usunigcia (Select end of delete)”. Kolejne segmenty szkicu
beda usuwane w kolejnosci odwrotnej niz zostaty wprowadzone —
w miarg jak begdziesz przesuwal kursor (od konca) wzdhuz
wprowadzonej linii.

Usun (Erase)

Dofacz (Connect) — umozliwia rysowanie linii kontynuowane po podniesieniu piora.
Po wybraniu tej opcji pojawi si¢ komunikat ,,Przejdz do konca
linii (Move to endpoint of line)”. Przesun kursor w poblize konca
narysowanej linii. Rysowanie rozpocznie si¢ automatycznie od
punktu koncowego wskazanej linii.

. (kropka) — laczy za pomoca odcinka prostego ostatnio narysowany punkt
z punktem wskazywanym przez kursor. Funkcje¢ t¢ stosuje si¢ po
podniesieniu piora.

Wykorzystujac polecenie SZKICUJ (SKETCH) mozemy narysowac za pomoca myszki lub
stotu graficznego (digitizera) nieregularne ksztalty.

Jezeli podczas ,,szkicowania” wlaczony bedzie tryb ortogonalny ORTO (ORTHO), uzy-
skany szkic bedzie bardzo kanciasty (rysowane beda tylko odcinki pionowe i poziome).
Skok SKOK (SNAP) rowniez wplywa na szkic, gdyz wskazywane punkty sa automatycz-
nie przesuwane do w najblizszych weztow siatki.

Zmienna systemowa Skpoly okre$la, czy podczas szkicowania powinna by¢ tworzona
tamana sktadajaca si¢ z niezaleznych odcinkow (Skpoly = 0), czy polilinia (Skpoly = 1).
Rysunki tworzone za pomoca polecenia SZKICUJ (SKETCH) sa bardzo duze i zajmuja
duzo miejsca na dysku.

Praktyczne zastosowanie polecenia SZKICUJ (SKETCH) jest bardzo ograniczone. Polece-
nie moze by¢ uzyte do wykonywania ,,0odr¢cznych” fragmentow rysunku, ,,odrgcznych”
podpiséw oraz wprowadzania konturéw map.
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4+ | Szkic mozna wykorzysta¢ do narysowania linii o nieregularnych ksztaltach, np. do zaznaczenia
Przyklad | wycigé. Za pomoca szkicu narysuj gorna, ,,postrzepiong” lini¢ wycigcia, jak na ponizszym ry-
- sunku.

Na poczatku nakazemy rysowanie szkicu w postaci polilinii.

Polecenie (Command): SZKICUJ (SKETCH)

Progowa wartos¢ zapisu<1.0000> (Record increment <1.0000>): ‘skpoly
>>Podaj nowq wartos¢ SKPOLY<0> (>>Enter new value for SKPOLY <0>): 1
Progowa wartos¢ zapisu <1.0000> (Record increment <1.0000>): 5
Szkicowanie: Pioro konlec Rezygnuj Zapisz Usun Dolgcz . (Sketch. Pen eXit Quit
Record Erase Connect .) P1

Narysuj linie o nieregularnym ksztalcie biegnaca do punktu P2.
Szkicowanie: Pioro konlec Rezygnuj Zapisz Usun Dolgcz . (Sketch. Pen eXit Quit
Record Erase Connect .) i (X)

Zapisano 1 polilinie z 40 krawedziami. (1 polyline with 40 edges recorded.)



