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* Poznaj podstawowe narzedzia rysunkowe AutoCAD-a
* Naucz sie modyfikowac obiekty na rysunku
» Wykorzystaj warstwy oraz bloki i zwymiaruj rysunek

AutoCAD to najpopularniejszy program stuzacy do komputerowego wspomagania
projektowania. Wykorzystuja go projektanci z réznych branz — architektonicznej,
budowlanej, mechanicznej i wielu innych. Jego znajomos$¢ jest jednym z podstawowych
wymagan stawianych kandydatom do pracy w biurach projektowych. Kazda kolejna
wersja AutoCAD-a zawiera nowe narzedzia, ktére utatwiaja i przyspieszaja prace
projektanta. Ogromnym mozliwo$ciom tej aplikacji po$wiecono tysiace stron, jednak
poznawanie kazdego narzedzia nalezy zacza¢ od podstaw.

,AutoCAD 2005 i AutoCAD 2005 PL. Cwiczenia praktyczne” to ksiazka przeznaczona
dla 0s6b, ktdre nigdy wczesniej nie miaty kontaktu z ta aplikacja. Przedstawia narzedzia
rysunkowe AutoCAD-a i sposoby tworzenia rdznych elementow projektu za ich pomoca.
Opisuje metody modyfikowania parametrow obiektow, stosowania wypetnien i narzedzi
do wymiarowania a takze zasady korzystania z warstw i blokdw.

e Uruchamianie programu

e Zaznaczanie i usuwanie obiektow

* Rysowanie linii i polilinii

* Stosowanie narzedzi rysunkowych
e Przesuwanie i kopiowanie obiektéw
* Modyfikowanie obiektow

* Korzystanie z warstw

* Kreskowanie i wymiarowanie

* Bloki

Rozpocznij swoja przygode w swiecie AutoGAD-a
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Rozdziat 1.

Podstawowe
narzedzia rysunkowe

Program AutoCAD 2005 jest wyposazony w wiele narzgdzi rysunkowych utatwiajacych
nam wykonywanie projektow. Kazdy, nawet najbardziej ztozony element czy rysunek
sktada si¢ tak naprawde z kilku powtarzajacych si¢ obiektow, takich jak linie, tuki czy
okregi. A do wykonania tych obiektoéw wystarczy kilka podstawowych polecen (ich ikony
przedstawia rysunek 1.1). Istotne jest, by umie¢ wybra¢ wlasciwe narzedzie do wyko-
nania czynnosci i umiejgtnie z niego skorzystac.

Rysunek1.1.
Pasek narzedziowy
programu AutoCAD

S0 0 YooR B - @ EA

Zanim przejdziemy do nauki korzystania z narzedzi rysunkowych, poswigémy chwile
uwagi uruchamianiu programu oraz jego dostosowaniu do naszych potrzeb.

Cwiczenie11. —o D3~

Uruchom program AutoCAD 2005 i zmien kolor tta ekranu na bialy.
| = =
el el
« Kliknij dwukrotnie ikong ##°¢A02005 Jub Auecao 2005 znajdujacy sig na pulpicie lub

wybierz przycisk Start/Programy/Autodesk/AutoCAD 2005-Polski/AutoCAD 2005
(rysunek 1.2).
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M@ AubnCAD 2005 - Polski AukoCAD 2005
a’\ Swisscom Jumping Jokers COutbreak » m Aukodesk DWF Yiewer ' Dotacz podpisy cyfrowe
SouthPeak Interactive » EZ Licencja przenoéna
L Programy ' ¥ W Menedzer odnosnikdw
L;: Diokumenty N ﬂ Migracja ustawier uzytkawnika
- ﬁ twsadowy kontroler standardéw
G’ Ustawienia 3
IJ Wiyszukaj 3
Q. Pomac i obstuga techniczna
457 Uruchom,,.

Rysunek 1.2. Lokalizacja programu AutoCAD 2005
¢ Rozwin menu gorne Narzedzia (Tools) i wybierz polecenie Opcje (Options).
% Przejdz na zaktadke Ekran (Display).
«» Wybierz przycisk Kolory... (Colors).
«» W oknie Opcje koloréw zmien kolor dla tta zaktadki na biaty (rysunek 1.3).

Bvsune!( 13. T=10ncie n

8kno dlalogowe Akbualny profil: <<Profil bez nazwys> Aktualny sunek: Ryzunekl.dwg

pae Fliki |W Obwirz i zapisz | Wdruk | publikacia | System | Parametry ugptkownika | Pomoce rpsunkowe || Wwisbdr | 4
Elementyx L

‘winswietl paski przewiis @ Opcje kolorow:

X buku i okregu
['wiyswiet! menu ekranol

Model pallini w krzyej

Edycia pliku Edycia pliku
Kaolory... .
ohiektu powlekanega
k= na powierzchnie

ArkLsz i Mod=l ) Arkuszi Jl'_

Elementy arkusza

FPolecenie: FPolecenie:
wipdwiet] zakbadki mog lazami rastrovymi | OLE
e Element okna:
wiydwiet] obszar drukor - = obrazu rastroweqo
| Tha zakkadki modelu v |

wWipdwiet] tro papieru
[#] wswiietl cier papi . [ | pravicy tekstu
[] Pokaz Menedzera ustg krawedziowym
[ Domyélnie wszystkie [

Twidirz rzutnie w nowyd

etnienie

Domyélnie jeden element]

Fiozmiar krzyza nitkowego [Zastosuiizamknii] [ Anuluj ] [ Pomoc ] bz edycii odnognika

'_j  — j

[ QK ][ Anuluj ][ Zastosu ][ Pomoc

s Wybierz przycisk Zastosuj i zamknij (Apply & Close).

Zmiany zostatly wprowadzone. Jezeli nowe ustawienia nie odpowiadaja Twoim prefe-
rencjom, ponownie zmien te ustawienia poprzez dobranie stosownego koloru. Przejrzyj
pozostate zaktadki okna dialogowego Opcje (rysunek 1.3).

+¢+ Zamknij okno dialogowe Opcje przyciskiem OK.
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Linia

Najprostszym obiektem rysunkowym jest linia . Polecenie to umozliwia rysowanie
pojedynczego odcinka lub krzywej sktadajacej si¢ z odcinkéw linii prostej. Poszczegol-
ne odcinki stanowia osobne obiekty rysunkowe. Polecenie Linia (Line) mozna wywotaé
za pomocg ikony, menu goérnego Rysuj (Draw) lub poprzez wpisanie na klawiaturze po-
lecenia Linia (Line). Zamiast calego wyrazu wystarczy wpisac 1.

Cwiczenie12. — 23 .

Narysuj linie o poczqtku w punkcie o wspotrzednych 100,50 i konicu w punkcie 200,100.
«» Wybierz polecenie rysowania linii, wskazujac ikong .

Zwr6¢ uwage na zawarto$é pola dialogowego na dole ekranu. Pojawito si¢ w nim
zapytanie o punkt poczatkowy rysowanej linii.

Polecenie: _line CQkresl pierwszy punkt:
% Uzywajac klawiatury, wpisz wspotrzedne punktu poczatkowego linii: 100,50 Enter.
Polecenie: _line Qkresl pierwszy punkt: 100,50
% Wyswietlone zostato zapytanie o punkt koncowy odcinka.
Qkrezl nastepny punkt lub [Cofaj]:
Okresl wspotrzedne konca linii: 200,100 Enter.

Okres]l nastepny punkt lub [Cofaj]: 200,100

Linia zostala narysowana. Mozesz wskaza¢ kolejny koniec odcinka lub zakonczy¢
rysowanie linii. Zwrd¢ uwage, ze mozesz rowniez poprawic biednie wskazany punkt
(polecenie Cofaj).

«» Zakoncz rysowanie linii, wciskajac klawisz Enter. Mozesz rowniez uzy¢ menu
podrecznego wywolywanego prawym przyciskiem myszy (rysunek 1.4).

Rysunek 14
Menu podreczne anuhj
(kontekstowe)

. . Cafaj
polecenia Linia !

Madpisania skoku ¥

Mowey Fragment
Zoom

Cwiczenie13. — D3 ..

Narysuj linie o poczqtku w dowolnym punkcie ekranu i diugosci 150 jednostek nachylong
pod katem 30°.

«» Wybierz polecenie rysowania linii, wskazujac ikong .
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+¢ Ustaw wskaznik myszy w dowolnym punkcie ekranu i wskaz punkt poczatkowy linii,
klikajac lewym przyciskiem myszy.

« Do ustalenia punktu koncowego odcinka skorzystaj ze wspotrzgdnych wzglednych
biegunowych, tzn. podaj odlegto$¢ od poprzednio wskazanego punktu oraz okresl
dhugos¢ odcinka i kata nachylenia.

¢ Okresl wspotrzedne konca odcinka @150<30 Enter.
Okres]l nastepny punkt lub [Cofaj]: @150<30

% Zakoncz rysowanie linii i naci$nij Enter.

Rezultat dziatan wykonanych w tym ¢wiczeniu przedstawia rysunek 1.5.

Rysunek 1.5.
Linia narysowana
w éwiczeniu

Cwiczenie 14, — oD F o

Zaznaczanie oraz usuwanie obiektow rysunkowych nie nalezy do narzgdzi rysunkowych,
jednak umiejgtnosc ta jest jedna z wazniejszych i nie sposdb bez jej opanowania przej$é
do dalszych ¢wiczen. Wprawdzie mozesz wskazywa¢ kazdorazowo obiekt przez klik-
nigcie go, ale co zrobisz, gdy bedziesz chcial zaznaczy¢ naraz wiele obiektow?

Do usuwania obiektow shuzy polecenic Wymaz (Erase) . Obiekty do usunigcia nalezy
zaznaczy¢. Mozna to zrobi¢ przed lub po wybraniu polecenia Wymaz.

Prze¢wiczmy zatem usuwanie i zaznaczanie obiektow.

Narysuj dwie lub wiecej dowolnych linii, a nastepnie usun je.
Spos6b 1

“ Wskaz mysza pierwszy, a nastegpnie drugi obiekt do usunigcia (rysunek 1.6).

Rysunek 1.6. u
Zaznaczone obiekty [ ] -
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+¢+ Usun zaznaczone obiekty, wybierajac ikong Wymaz .
Sposo6b 2
« Kliknij lewym przyciskiem myszy z prawej strony zaznaczanych obiektow (punkt 1.),
a nastgpnie przesun mysz w lewo (punkt 2.) i ponownie kliknij (rysunek 1.7).

Rysunek 1.7.
Zaznaczanie
obiektow

Punkt 1

Punkt 2

Zwro¢ uwagg, ze obiekty, ktore cho¢ fragmentarycznie znalazly si¢ wewnatrz powstaja-
cego prostokata, zostaly zaznaczone. Sytuacja taka ma miejsce, gdy zaznaczanie obszaru
rozpoczniesz z prawej strony w lewo.

+ Usun obiekty poleceniem Wymaz .
Sposéb 3

« Kliknij mysza z lewej strony zaznaczanych obiektow (punkt 1.), a nastgpnie przesun
mysz w prawo (punkt 2.) i ponownie kliknij (rysunek 1.8).

Rysunek 1.8. Punkt 1
Zaznaczanie
obiektow

Punlkt 2

Zauwaz, ze w tej metodzie wybrane zostaly tylko te obiekty, ktore zmiescity sig w calosci
wewnatrz zaznaczanego obszaru. Jedna z linii nie zostala wybrana (rysunek 1.9).

Rysunek 1.9.
Obickty, ktére u
zostaly zaznaczone - n
u o
" o

¢ Usun obiekty poleceniem Wymaz .
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Spos6b 4

+ Dowolna metoda zaznacz jeden lub kilka obiektow.
+ Na obszarze rysunku kliknij prawym przyciskiem myszy.

¢+ Z menu podrgcznego wybierz polecenie Wymaz (Erase) (rysunek 1.10).

Rysunek 110. Powkirz LUPELEM Repeat Line

Menu kontekstowe -

(podreczne) Wyt_n'_] Cut
Kopiuj Copy
Kopiuj z punkkem bazoveym Copy with Base Point
wiklei Paste

Przesur Mave

Kopiuj veybrane Copty Selection

Skala Scale

Obrdt Fokate

Porzgdek rysowania 4 Dwaw Crder 4
Odznacz wszystkie Deselect Al

Szybki wybér. .. Quick Select...

Znajdz... Find...

Cechy Propetties

Spos6b 5

¢ Wybierz polecenie Wymaz .

Zwro¢ uwagg na zawarto$¢ pola dialogowego. Program prosi o wskazanie obiektow
do usunigcia.

Wybierz obiekty:
¢+ Dowolna metoda zaznacz obiekty do usunigcia.

«» Wciénij prawy przycisk myszy lub klawisz Enter, aby usuna¢ zaznaczone obiekty.

Polecenie Wymaz mozna réwniez wybra¢ z menu gornego Zmiana (Modify) lub wpisujac
je z klawiatury.

Program AutoCAD 2005 pozwala uzytkownikowi na wykonanie jednej czynnos$ci na
wiele sposobow. Mozesz najpierw zaznaczy¢ obiekty, a pozniej okresli¢, co z nimi zrobisz,
lub wpierw wybra¢ polecenie modyfikacji, a nastepnie wskazaé obiekty, ktorych mody-
fikacja ma dotyczy¢. To bogactwo rozwiazan daje nam mozliwo$¢ wyboru najwygod-
niejszej metody w stosunku do konkretnej czynnosci rysunkowe;.



