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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem typu CAD,
postuguije sie nim od bardzo dawna duze grono uzytkownikow. W trakcie pracy z Auto-
CAD-em uzytkownicy zdazyli juz doktadnie poznaé jego narzedzia, jednakze nowe
wersje staja sie coraz bardziej rozbudowane i oferujg coraz wiecej mozliwosci.

Wersja 2004 wprowadza miedzy innymi wiele ulepszen palet narzedzi oraz zwigkszong
funkcjonalno$¢ Centrum danych projektowych. Dostepny jest rowniez poprawiony
Malarz formatéw, ExpressTools (znane z wersji 2000), wypetnienia gradientowe i wiele
usprawnien dotyczacych tworzenia odnosnikow zewnetrznych.

Ta obszerna pozycja przeznaczona jest zardwno dla poczatkujacych uzytkownikow
AutoCAD-a (moga oni dzieki niej dogtebnie poznaé ten wspaniaty program), jak i dla
tych, ktérzy mieli juz do czynienia z poprzednimi wersjami tej aplikacji. W ksigzce
zamieszczono bardzo wiele bogato ilustrowanych przyktadéw pokazujacych praktyczne
zastosowanie omawianych narzedzi.

* Poznasz nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2004

* Poznasz interfejs AutoCAD-a, menu i paski narzedzi

» Nauczysz sie otwiera¢ i zapisywaé dokumenty

* Poznasz podstawowe obiekty AutoCAD-a i ich wiasciwosci

* Dowiesz sie, jak wybieraé i modyfikowac obiekty

» Nauczysz sie tworzy¢ napisy

e Zaznajomisz sie z warstwami i blokami utatwiajacymi tworzenie projektow

» Poznasz Centrum danych projektowych, umozliwiajace wspétdzielenie danych
oraz ponowne wykorzystanie istniejgcych juz rysunkéw lub wybranych ich
elementow

» Nauczysz sie wykorzystywac regiony i multilinie

* Poznasz techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiarow i style wymiarowe

* Dowiesz sie, jak modelowac w przestrzeni 3D, nauczysz sie pracowac
z brytami ACIS

» Nauczysz sie podstaw renderingu

» Skorzystasz z mozliwo$ci standardow CAD

* Potaczysz swoje rysunki z danymi zawartymi w bazach danych

* Przyspieszysz swoja prace za pomoca ExpressTools

e Poznasz podstawy AutoLispu

Ksiazke uzupetniajag dwa CD-ROM, na ktérych znajdziesz demonstracyjna wersje
programu AutoCAD 2004, a takze liczne rysunki, wykorzystane jako przyktady
w tekscie i oprogramowanie wspomagajace prace z AutoCAD-em w wersjach
demonstracyjnych i shareware.



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~ac2004
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~ac2004

Spis tresci

Wstep

Co znajdziesz w tej ksiazce

Jak KOrzystad z KSI8ZKi ....eecveerereeiieiieiieeciecie ettt sae s
Uzytkownicy poczatkujacy
Uzytkownicy zaawansowani..........

Znaczki wystepujace w tekscie

Instalacja pryktadOw .........ccoeveviieieriiiieieeceeeeee e

Instalacja wersji treningowej AutoOCAD-a......c.ccveeveeeniiiieiecieeeereeeenn. 37

Nowe mozliwosci AutoCAD-a 2004 39
Przeglad nowych mozliwo$ci w porownaniu z wersjg 2002 ................... 39
Nowy format pliku rySURKOWeEgO.............cccceveveiceiiiiiiiieene
Tkony podgladu rysunkow ...
Palety narzedzi...............cccccee...
Centrum danych projektowych................cccccovveiciioiiniiiiiieeeee e
Edycja wartoSci atrybutOW...............c..ccccoceveiieiiiiiieeeeeeeeeee e
UlepSzony edytor NAPISOW ..........cc.ccccuieeieieieiesietee ettt
EXPIESS TOOLS ...ttt
MalArz fOrMAIOW............ccooeieiiieiiiieeeee ettt
CRIMUPKG FEWIZYJIA ...t
Ulepszone polecenia UNDQO i REDO .............ccccoovveiiecieciaieieieiiesiesieeieeeennn
Polecenie QDIM tworzy wymiary zeSpolone ..............c.cccceoueeeeeencenenenennns.
Kolory True Color oraz kolory z palet PANTONE i RAL
Wypelnienie gradientowe.................c.ccccoeeveeioineiaeneeaenns
Drukowanie cieniowanych rzutni

Kolejnosé¢ wyswietlania obiektow na rysunkui..............c..ccocevevvveiviennnnannn
OdNOSNIKI ZEWNGIFZNE ...t
Edycja odnoSnikow zeWnetrznychi..............ccoceeceicivciioeiiiieieeeseee e
Menedzer Sciezek dostepu plikow skojarzonych z rysunkiem ........................ 52
Standardy CAD ..........cccocoooiiiiiiiiiiiiieeee e
ZBIOFY APRUSZY ...ttt
Centrum komunikacyjne..
Linia statusowa...................
BezpieczenStwo FYSURKOW .........c.cccoevevereeeeieeeiieiieieienieniens
Ulatwiona instalacja i zarzqdzanie oprogramowaniem
Przeglad nowych mozliwosci w poréwnaniu z wersjg 2000 ................... 58
Przeglad nowych mozliwo$ci w porownaniu z wersjg 14 ...........ccocee.e. 60

m Wiadomosci podstawowe

Wprowadzenie 65
Uruchomienie AUtOCAD-A........c..oiieiiiiieeeeee e 65
EKran AUtOCAD @ .......ccuiiieeieeeee et 65

ODSZAV FYSUNKU ...ttt 66
LiRIQ STQEUSOW ...t 66



Belka narzedziowa
Paski narzedzi ..............

PQLEIA ... e
Obszar dialogowy i [iNia POLECER................cocoueveieiiiiiieieeeeee e
MENU GOFNC ...ttt ettt
Menu KONIEKSIOWE ..............cooeeieiiiiieieicieeeeeee et
MeENU ODFAZKOWE ..ot
Menu Stolt @rafiCZNeZO . ........c..coeieiieiieeeeee e
MERU KUFSOFA ...t ne
MERU DOCZNE ...ttt

Tkona uktadu wspotrzednych UCS ............ccoooeviiciiciioiiiiiieeeeeeeee e
ERVQI EEKSTOWY ...ttt sbe e eneene e
Jak komunikowac si¢ Z Programeim .........ccceceeeeveerieereenvesiveesreenieeseennenns
POLECORIQ. ... e
WSkazywanie PUNKIOW...............ccccocuiiiieieeeeeeest et
Wskazywanie 0Biektow.................c.ccccocciiioiiiiiiiiiiiinece e
OKNA dIAlOZOWE........eeeiiiieeieieciieieieet ettt sae e ssenrees
Elementy okien dialoGOWYCH..............c.cccoceveviviiiiiiiiiieieieseseseee e
Wybieranie elementow i SOrtOWANie liSt ..............cccooevieieoieoieneninininenenens
Zamykanie okien dialogoWyCh..............ccccoeveiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e
Przestrzen AutoCAD-a.........c.ccooiiiiiiiiiiiiicc
Globalny Uktad Wspolrzednych — WCS .......ccooveeeeeeieieieieeceee e
Lokalny Ukiady Wspotrzednych — UCS..........c.coocovoiioeioinieeeieieeeeee
WSPOIZEANE ...t
Wspotrzedne prostokatne (kartezjanskie) ...............coocveevecvecievenenenieinenenns
Wspolrzedne bieQUunowe..................cccocueoeeoieninininiiiiiieieeeese e
WSpOtrzedne STEryCzhe .............ccocccociviiieiiieeeeeseee e
WSPOIrzedne WalCOWe............c.cccccoocueieieieieseeeeeeeeee e
Wspotrzedne bezwzgledne i wzgledne...............ocveveieciecieciaieiiiiisiieeenn,
Domyslina orientacja osi i kierunki mierzenia kqtow...............ccoccevevccncnncne.
Jednostki, skala i rozmiar PAPIeri................coccocevciioiioiiieeeeseee e
Nowy rysunek — NEW ..ot
Otwarcie rysunku — OPEN ........cccooiiiiiiiiiieeecee e
WYBOT WEIAOKU ...ttt ns
PrZYCISK OPERN ..ot s
LiSEQ PIKOW ..ot
INAPZEAZIA ...ttt ees
Poszukiwanie pliku — Find File ............ccccccocviiviiiiiiiiiiiiiiinincnesceees
Zapis rysunku Na dYSKU ......cocuevirieiiiieeeee e
Polecenio OSAVE..........oiiiiiiaieieeee ettt
Polecenie SAVEALL...............ccccccoiiiiniiiiiiiccieieeceeee e
Zapis rysunku pod nowq nazwq — SAVE i SAVEAS.........cccovevvvvniencencennnnn.
Kopia bezpieczenstwa ........cccoeveveeeienenieieneneeeeene
Zmiana folderu kopii bezpieczenstwa — MOVEBAK.......
Pomoc —HELP.......................
Zamknigcie rysunku




Polecenic CLOSE.............coooiieieeeeeeeeeeeeeeeee et 93

Zamkniecie wszystkich rysunkow — CLOSEALL..............ccccocvoevoincincenenenne. 94
Praca w srodowisku wielodokumentowym............ccecceververenineeneeeenee. 94
Asystent — ASSIST ..o 96

Ustawienia asyStentQ................c.ccoecvevvreeaeennenns s 97
KONIEC Pracy.....cccvevverreeereiieeieieceeieieeeeie e ettt 97

Polecenie QUIT........ e 97

Polecenie QQUIT..........c..cooieiiiiaieieieeeee ettt 98

KIaWISZ ESC..uviiiiiiiiieiiiieiesccctc ettt 98
R0zszerzenie pliku ........cocooevieoieiiiiiinincccee e 98

Nowy rysunck
OKNO tWOrZenia rySUNKU ........cceecveviieieieiiieieie ettt ee e seeesnenns
Kreator rySunkul ..............ccccoceeevcenciiiiiiinininenn,
Kreator prosty (Quick Setup)......................
Kreator rozbudowany (Advanced Setup) ..............ccceeveeveeeeeeeeeeearerennanns
Jednostki — UNITS .....coiniiiiiieinieceeeeeeenerceeeee et
Granice rysunku — LIMITS

Podstawowe obickty AutoCAD-a
Odcinek linii prostej — LINE .............cccccooooiiiiioineiiiieieeeeeee e
Punkt — POINT .......coocooiiiiiiiiiiiieeeteeetsee ettt
Okrq@ — CIRCLE .......ciiiitieeeeee s
Ul — ARC ...
POLILINGG — PLINE .......ccoooiiiiiiiiieiei ettt
Linia zygzakowa — BREAKLINE...............c.cccccoouevumiiaieniiseeeeeee e
Automatyczne tworzenie polilinii — BOUNDARY.
Elipsa — ELLIPSE ..........cccooeiiiniiniiiiiiiiniiieeenn,
Prostokqt — RECTANG ...
Wielobok — POLYGON .........cccccouiiieiiiieiese st
Chmurka rewizyjna — REVCLOUD ............c.cccoovvieieiieieieseseeeeeeeeeeienes
Pier$cierns — DONUT .........cccoioiiiiiaieeieseeeet ettt 131
Trasa — TRACE .......ccocoooiiiiiiiiiiiiieeesetseeteeeee e
Zastona — WIPEOQUT .........cccccooiciiioiiiiiiciiieiieeetee et
SZKIC — SKETCH ..ottt
OBSZAP — SOLID ..ottt
SPIATT — SPLINE ...ttt
Multilinge...........c.cocoovoinioiiiniincen,
Linie konstrukcyjne — XLINE i RAY.....
REGIOMY ...ttt ettt

Wiasciwosci obicktéw

Kolejnos¢ wyswietlania — DRAWORDER
Kolejnos¢ wyswietlania w zaleznosci od koloru — CDORDER..................... 145
TYPY TIL ¢ttt 148
Okno dialogowe LINETYPE ..........cccccoviiiiiiiiiiiieieeeeeee e 148
GIUDOSE KIESKI..oueviiiiiiiiciiiircrtccc et 151



Styl wydruku .......coevveenennenn
Wspotczynnik skali linii

Globalny wspotczynnik skali linii — LTSCALE ............cccooovvvvviiiiiiaianinnn. 154
Indywidualny wspolczynnik skali [ingi.............c.ccocooevevininininininine. 155
Malarz formatéw — MATCHPROP .........ccooiiiiiiiiieeeeeeees 156
Modyfikacje wiasciwosci 0bIeKtOW ........ceeveveeriieiiieieeeeee e, 160
Modyfikacja wiasciwosSci za pomocq LSt .............cceeeeeeeeicenciiciiiiiiieien. 160
Menedzer wiasciwosci — PROPERTIES ...........cccccovoioiiinioiiiiiencieene 161
Zamkniecie menedzera wlasciwosci — PROPERTIESCLOSE ................... 163
Polecenie CHANGE ............cccccoiiiiiiiniiiiiieiicieeeet ettt 167
Polecenie CHPROP ...........ccccccviviiiniiiiiniciieeeeeet ettt 167
Oglqdanie rysunku 169
Szybkie powigkszanie i przeSuwanie ..........ccceeceerverveenieeneenveeveesneennens 170
Szybkie powigkszanie — RTZOOM.............cccccoovieieoieieieieiiititeeeeeeenne 170
Szybkie przesuwanic — PAN .............ccceeeeeeeeieieieieieeiesiese e eeeeeeseesaennens 172
Powiekszanie i przesuwania za pomocq myszy z kolkiem............................ 174
Powiekszanie okna prostokqinego .................ccococeceeveeoencnenceieieieeeene 174
Przywolywanie poprzedniego powigkszenia.................c.c.cccoveevccnccininnncnn 175
Powiekszanie do ZakreSu....................cccocoveveeeeeeeciieieieeeeeeeeeeeeeeeee 175
Zakonczenie szybkiego powiekszania i przesuwania.............c..c.ccoceeeeeeenne. 175
Inne mozliwosci polecenia ZOOM ........cccoeceeveriieieniinienieeeeesee e 176
Podglad dynamiczny — DSVIEWER ......c.ccccccvininiiiiininincicccnenen 180
Odswiezanie ekranu i regeneracja rySunku.........o.cocceveeeeerienerieneeneeene. 181
Odswiezanie wszystkich rzutni — REDRAWALL...........ccooovvvviviiaiaiannnn. 182
Odswiezanie biezqcej rzutni — REDRAW .............. e 182
Regeneracja rysunku — REGEN.............ccccccoiiiiiiiiiiiiiiieeecese e 182
Regeneracja i odswiezenie rzutni — REGENALL...............ccccococeneeininnncnn 183
Wyswietlanie grubos$ci Nii.......ccvevveeierierieierieiieieieeeeee e 183
Wyswietlanie petnoekranowe............cecevieierieriecieniinieese e 184
Wiaczenie trybu pelnoekranowego — FULSCREENON.................c.cccccveu... 184
Wyltqczenie trybu petnoekranowego — FULLSCREENOFF ........................ 184
POLECENIE FULLSCREEN........cccciititiiiiiiiesieitteeeeee e 184
Wypetianie obiektdw — FILL ........cccociviriieniiieieieeeeeee e 185
EKran teKSTOWY ...c.coeviiiriiiiiiiiiriicecte ettt 186
Ekran tekstowy — TEXTSCR .......cc.cooveviiiiieieieeeieieieeeie e 186
Ekran graficzny — GRAPHSCR...........ccooiiiiiiiiiieteeeeeeee e 187
WIEOKT -ttt 187
Okno dialogowe VIEW .........cccccooiciiiiiiniiiieiiisetseteee ettt 188
Modyfikacje rysunku 195
Jak wybierad obiekty? ........cocoiiiiiiiiiiii e 196
Rozpoczynamy od wybrania polecenia.................c.ccccevevenenccneicescenennnne. 196
Rozpoczynamy od wybrania obiektow ................cccevveveevenenceioiiiiiaienen 196
Podstawowe metody wyboru 0bIektOW ..............ccceeevieveveiiiiiieieieiens 196
Polecenia do modyfikacji rySUNKU .........ccceeeerieriieieniieieiese e 198
Pasek narzedzi MOUfY .............cccoooeieiieiiiieiieeeeeee et 198
Usuwanie obiektow — ERASE .............cccoccoviiiiinicinciiiineeeceeeeceeee 198

Kopiowanie — COPY ........ccccociviiiioiiiiiiiiiiiiiteteteeeeeee e 199



Rozbudowane kopiowanie — COPYM ............cccocveveeieevieneneneseeieeeeeenn 201

SzYk (1ablica) — ARRAY ........ocveeeeeeeiieieeeiieieeiieeeteeeeie e esnenans 202
Kopiowanie rownolegle — OFFSET............cccccocooiiiiiieiininiieieieseeeeene 207
Rozbudowane kopiowanie réownolegle — EXOFFSET ...........ccccoocovveaeannn.e. 209
Odbicie lustrzane — MIRROR ...........ccccoooeiiiiiiiiiiiiiiieieieseseseseseeeeee 210
Przesuwanie — MOVE............ccccccoooivoiiiiiininiiiiiieteeeeeeeee e 211
Obracanie — ROTATE ..ottt 212
Edycja zintegrowana — MOCORQ ...........ccccooeecieeeieeieeeseseeeeeeeeene 214
Dopasowanie — ALIGN.............cccceeieneiiniiniiiiieeeeeesese e 214
Rozdzielanie — BREAK ............ccccccoiiiiioiiiniiiiieisieeteeet et 216
Przedluzanie — EXTEND .........ccccccooviiiiiiiiniiiiiiiieieeeesese e 217
Ucinanie — TRIM ............ccccoccouiiiioiiioiiiiiieieee ettt 219
Zintegrowane ucinanie i przediuzanic.............cc.cocveevveveneieeeeieeiererenens 222
Automatyczne ucinanie — EXTRIM ............cccccooioiioiioieoieneieeeeeeeen 222
Zmiana diugosci — LENGTHEN ...........ccooeoeviiiieieiecieiecesieee e eiseeeiseaens 223
Rozciqganie — STRETCH............ccoccoeeieiiiiiieeeeeeeeeee et 224
Rozbudowane rozciqganie — MSTRETCH.............ccccoovevvevieeeieieiaieiennnn. 226
Scinanie naroznikéw — CHAMEFER ..........coo.ooovooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveereeeseen. 227
Zaokrqglanie — FILLET .............c..ccccooiiiiieieieieieieieiesie e see e eiseseeiaennens 229
Zmiana wielkoSci 0biektow — SCALE ...........ccccoooooiioieieiiiiiiiieieeeeeene 230
Modyfikacja polilinii — PEDIT ............c.ccocveeieiieiieieieseseseeeeeeeeseeeesennes 231
Edycja wielu polilinii — MPEDIT ............ccccccooiiiiiiiiiiieenesese e 237
Modyfikacja splajnu — SPLINEDIT ..... et 238

Rozbijanie obiektow ..... et 243
Polecenie EXPLODE ... e 243
Polecenie XPLODE...............cccccou..... s 244
Usuwanie duplikatow — OVERKILL .... et 245

Edycja multilinii — MLEDIT ................ e 246
Wybieranie obicktéw 247
Metody Wyboru ODIEKEOW ........ccvivvieiiriiiieiecieeieie ettt 248
WYBOr za pOMOCG ORNQ.............cc.cviiieiiieiiieeeeee et 251
Wybor za pomocq Wieloboku ..................cccccceviioiioiioiiiiiiiieieeeee 252
Wybor za pomocq lamaney..................ccceeveiceioiioiiiaieieeeeeee e 253
GAY FODI ST@ ZESTO... .ottt 253
Automatyczny WyboOr ODIEKIOW ..........ccevvieieriiiieieiieieieeie e 254
Szybkie wybieranie — QSELECT ..........ccccccooioiiiieiiietieeee e 254
Wybor obiektow okreslonego typu,
lezqcych na okreslonej warstwie — GETSEL ..........c.ccccoooveviiciiciiciniienne 256
Filtrowanie obiektow — FILTER .............cccccooooiiiiiiiiiiiieieeseeeeee 257
Tworzenie zbioru WSKAzarn — SSX .......c..cccovoioiioiniiiiencieicceeeeeeene 262
Wybieranie obiektow przecinajacych — FASTSELECT .........cccocoooveiennne. 263
OPCIE WYDOIU .ottt et see sttt eae et esaeeneensesneensenseens
Napisy
INAPISY PLOSL ..eeeieneietieieete ettt ee et ettt ettt e et et eseeseee e sbeeneeseeenie
Rysowanie napisu — DTEXT .....
Akapit tekStowy......ccvevveevennnn.

Tworzenie akapitu — MTEXT ....
EQVIOF BAPISOW ...ttt




Weiecia i taBULAIOTY ..........ccooiiiiiiieiieeeesee e

JUSTOWARTC. ...t
ZNAKT SPECTAINE ..ot
IMport PLiku tekSTOWEZO ...........oceveveeiieieieeieeeceeeeee e
Lqczenie akapitow...............
Usuwanie formatowania........
Wyszukiwanie i zastepowanie ...
Kombinacje klawiszy dytora..............ccoeeeeeeieieieieiaieieeenese e
UBQIK ...
EdyCia tlamiOW .............ccccoocveiiieiiieieeseeeeeeeeee e
Napis na tuku — ARCTEXT ....cooviiiiiiieiieieeeieee et
Napis otoczony — TCIRCLE ........ccccovviieiiiiiiieieiecie e
Automatyczne numerowanie napisOw — TCOUNT .........cccccevvvvevieeneenns 286
Umieszczanie plikow tekstowych na rysunku ........ccceeeveeciieniieneennnnnne, 287
Polecenio MTEXT ..ottt 287
Polqgczenie z plikiem tekstowym — RTEXT .........c.ccooevvevveeieieieieieievennn 287
Edycja polqczonych plikow tekstowych — RTEDIT ..............cccooooveevenennnnnee. 288
Funkcje DIESEL W RTEXT ........ccooieiiiinieiinieieeieeeeeteeeeeeeeiee e 289
Styl napisu — STYLE ....ooiiiieeee e 290
DomysSIny STl BAPISU ..ottt 292
ModyfiKacja NAPISOW .....eccververeieieriieieteeeeriesieeteteeeeesse e eeesseseeensenseens 292
Modyfikacja tresci napisu — DDEDIT ............cccccoioieieieiiiiiiiiiiieeeeene 293
Zmiana wielkosci liter — TCASE ............. e 294
Zmiana orientacji napisow — TORIENT . ettt 295
Wiasciwosci napisu — PROPERTIES.............cccoovioieoeieeeeeeeeeeeeeveens 295
Dopasowanie szerokosci napisu — TEXTFIT .............cccccovoevoeiceiceicesiaeanne. 298
Rozbijanie napisow — TXTEXP...........cccccoviiiioiiiiiiiiieienesesese st 299
Zamiana napisu prostego na akapit — TXT2MTXT..........c.ccocevcvvcveveeveevnenns 299
Wypehnianie NAPISOW .........cceeeerrerieerierrieierieseeeesteeeeese e eaessesenesesneens
Markowanie napisSOw — QTEXT .....cccooveeeiiriiiiieniecie e
Sprawdzanie pisowni — SPELL.......ccccccooiiiiiiiiiiiiec e
Jako$¢ wydruku napiSOW ..........ceveiiiriieiiiniiieeceeeeee e
Wyszukiwanie i zastgpowanie napiséw — FIND
Zmiana wielkosci i sposobu justowania......................
Zmiana wielko$ci napisow — SCALETEXT ...........ccooeveveveiieeeieieeevennens
Zmiana wspolczynnikow skali napisu
wzgledem przestrzeni papieru — PSTSCALE .............ccocoovivoieiieieieieienn, 309
Zmiana justowania napisow — JUSTIFYTEXT ...........ccccccccocnininnnnncnnas 310
Przeliczanie odleglosci pomigdzy przestrzenia modelu
a przestrzenig papieru — SPACETRANS .......ccooovieveiieeeee 311
Chowanie naPiSOW ............cccceveriniinceneniieeeenen .
Tworzenie zastony — TEXTMASK.........

Usuwanie zastony — TEXTUNMASK

Rysowanie precyzyjne
Skok i wezty — DSETTINGS ......occoooiiiiiieieeieieeetee e
SKOK — SNAP......c.ooviiiiiieiiieiee ettt e
Siatka Wezlow — GRID ...............cc.cocoueeeiieeieiecie e
Tryb ortogonalny — ORTHO ........ccooiiiiiiiiiiceeeeeeee
Wspotrzedne punktow wpisywane z klawiatury ..........ccocceveeeeeneneennnne 322



Punkty charakterystyczne obiektow...........ccoeueeee.
Wskazywanie punktow charakterystycznych

Automatyczna lokalizacja punktow charakterystycznych — OSNAP............. 326
ODCJE OSNAP.......cooiieieieeeeee ettt e
Gdy robi sie gesto
PrzyKIady ......cooviiiiiieii e e
Sledzenie (tymczasowe linie KonstrukCyjne) .............ooeveveeevevrverennen. 331
Sledzenie kolowe POLAR...................ccoo.oovwoeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 332
Sledzenie punktéw charakterystycznych OTRACK ...........ooocoveeveeeereereennne. 334
Opcje sledzenia punktow charakteryStycznych.............ccceecevcevceiovioeneannn. 336
Tymczasowy punkt SIeAzeNiqL.....................cccoccoeciiioiiiniciiiiiceeeee 342
Punkty charakterystyczne uzZytkOWRnika............c..c..coeueeveveeereneeeeieeeeerennenns 343
Punkt wzgledny — FROM ............ccccoooueieiiiiiiiiiieieeeeeeese e 345
State linie KONStrukCYjNe .......couceveeririrenieieinenenceeeeecs e 346
Prosta — XLINE...........ccccocooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitseseseeteeeeeee s 346
POIPIOSIA — RAY .ot 349
Sterowanie skokiem, siatkq weziow, trybem ortogonalnym
i lokalizacjq punktow charakterystycznych z linii polecen......................... 350
Anulowanie polecen 351
Polecenia UNDQO, REDQO i MREDO............ccccouuueeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 351
Odwolanie ostatniego polecenia — Ul...............cocevevueveveneseiieieieieiennns 352
Anulowanie odwotania polecenia — REDO .............ccccceeeveieniniaiarannn. 352
Odwolywanie polecein — UNDOQ.............cccccoovieviecieiieienienesieseeeeeeeeeesennns 353
Odzyskanie ostatnio skasowanego obiektu — OOPS............ccccccovvevneannnne. 354
Uchwyty 355
Opcje wspdlne.... e 357
Rozciqganie........ e 357
PFZESUWARNIE ... 357
Obracanie ............. s 357
ZIMIANA WICIROSCl.........coeeeeeee et 358
Odbicie [USIFZANE ..........cccooeiiiiiieieeeeee e 358
Sterowanie uchwytami — OPTIONS.............ccccoceeviiiiiniiiiinicieee, 359
@ Pozyteczne narz¢dzia
Warstwy 363
Sterowanie warstwami — LAYER ......c..cccoeiniiinninniincncinccecee 366
TWOFZenie NOWE] WAFSIWY ......c..ccveruiruiriiriiriisiiaieaieeeeeeeieste ettt eaeens 366
Zaznaczanie (WYBOF) WarStw ...........ccceeeeiieiiiiiieieeeeeee et 367
WYDOT WAFSTWY DICZACE].......eeeeieiieiieieieeee ettt
Usuwanie warstw............
Zmiana nazwy warstwy ...
Wiasciwosci warstw.......
STATUS WAFSTW ...ttt
SOFIOWANIE WATSIW ..ottt
UWGAGI ..ottt ettt nns




Dla tych, ktérzy nie lubiq ikono-przelqcznikow.............cccceeveveieciecveeennnne. 372
Latwe sterowanie warstwami

Wybdr warstwy obiektu ...................
WASEWA ..ottt
Stan 1 WIaSCIWOSCT WaIrStW .......oocviviiiiriiiiiieieeee e
Przywotywanie poprzedniego stanu warstw — LAYERP....................... 376
Translator WarSEW ........coeeiiriiiieieneetee ettt 376
Usuwanie warstw — PURGE ..., 377
Wybor rodzaju warstw wyswietlanych w oknie warstw..........c..ccceeueee 378
Narzedzia pakietu EXpress TOOIS .......cocoeverieiiiniieniceesceeeecee e 382
Menedzer konfiguracji warstw — LMAN...........c..cccocvconinicinioininecnenne 382
Kopiowanie obiektow na wybranq warstwe — COPYTOLAYER .................. 384
Oglqdanie obiektow polozonych na wybranych warstwach — LAYWALK..... 385
Zmiana warstwy — LAYMOCH ............cccocoviviiiiiiiiiiiiiiiiiciciccseeeeee 389

Przeniesienie obiektow na biezqcq warstwe — LAYCUR

Wytaczanie warstw — LAYOFF ...........cocoooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e
Zamknigcie Warstwy — LAYLCK .........c.ccoooveveiiieieieieiesiesieee s eiseiaenenens
Otwarcie warstwy — LAYULK .........cccccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceee
Wiqczenie wszystkich warstw — LAYON ...........ccccovvoecoevicniininiiiiieen
Odmrozenie wszystkich warstw — LAYTHW ........c.cccooevevenveneiieeeieieiennn
Kasowanie warstwy i obiektow — LAYDEL..............cccccccoveviniinoinoeninenne.
Kasowanie warstwy i przeniesienie obiektow — LAYMRG ...
Sterowanie dzialaniem poleceti — LAYVPMODE ..............cccooovvcvecvevnanannnn.

Bloki
Definiowanie bloku — BLOCK.........cccccciiieiiiiiieieceee e
Wstawianie blokdw — INSERT .......cccoiiiiiiiiieieeeee e

Wezytywanie bloku z dyskii ...............ccccoeoiiiniinioiiiniincciiee e
Wstawianie bloku pochodzqcego z innego rysunku................ccccccoceeveceene..
Wstawianie blokow za pomocq Eksploratora Windows ...............ccccceeu....
Wstawianie blokow za pomocq palety narzedzi................cccceevveveveienennnne.
Zmiana wlasciwosci bloku w palecie................c..cccoceeeoininiinininiiinenn,
PrzezroczystoS¢ i autoukrywanie palety ..............c.coceeevenenceseieieaeaeannn
Tworzenie nowych palet i dodawanie do nich blokow....................ccccueuvn.
Przyktad definiowania i wstawiania bloKuU...........c.ccoeeeerieriiiiiieneennnnne,
Definiowanie BIOKu ..............c.cocoeoieoiieiiiiiiiiiiiiieeeee e
Wstawianie BIOKu ....................cccccccoiviiioiniiiiiiiicieeceeect e
DIFZWI X1 .o
Polecenie — INSERT......ccccooiiiiiniiiiiieiciccceeeeee e
Zastepowanie blokéw — BLOCKREPLACE .........ccccccvvieniieeiiieieeieene
Wielokrotnie wstawianie bloku — MINSERT ..........cccccovininiieneinenne.
Rozbijanie bloku — EXPLODE ..........cccoiiiiiiees
Zapis bloku na dysku — WBLOCK
Nowy punkt wstawienia — BASE.......c..cccooviinininiininnncncecnenee




WHASCIWOSCT DIOKOW ..ottt
Edycja BIOKOW ....c.couiiiiiiiiiiiiiiicrc et
Redefinicia DIOKu...............ccocviiiieieieeeeee s
Edycja bloku — REFEDIT ............cccoooeiiiiiiiieeeeeeeeieeie e
Dodawanie i usuwanie elementow z bloku — REFSET ... .
Zakonczenie edycji bloku — REFCLOSE...........ccccouoiiiiiiiiiiiiieieeeeene
Zmiana wspolczynnikow skali bloku — BSCALE..............ccccocceineoncincncnn.
Zmiana wspolczynnikow skali bloku
wzgledem przestrzeni papieru — PSBSCALE............cccccooooiioioiiineiienaan,
Edycja wlasciwosci blokow — PROPERTIES.............ccccccocevoevciiceioeneninnne.
Biblioteki DIOKOW .....c.eieieiiiieiiieieeeee e
Usuwanie nieuzywanych blokdw — PURGE .............cccceviiininnnnnen.
Kopiowanie elementdw bloku — NCOPY .......cccccvviriiiniinieieiieieieens
Granica cigcia i WYdtuZAnia ..........cceecvevvirienienieieieeieeee e
Przycinanie blokow — XCLIP i CLIPIT........cccecvvieieiiiieieeeeeeee
Tworzenie ikon podglad bloku — BLOCKICON .
Liczba blokow — BCOUNT ......cc.ccoviiriinieieinciniceneceneeeneieseereeeneeean
Kopiowanie z uzyciem SChOWKa .........cccccevveviiviecieniiieieseeeeeeeeee
Kopiowanie do schowka — COPYCLIP...............ccccccoeevuunn.
Kopiowanie wraz z punktem wstawienia — COPYBASE .
Przeniesienie do schowka — CUTCLIP................cccccuven... ... 439
Wilejanie — PASTECLIP ..o 439
Wklejanie jako blok — PASTEBLOCK ...........cccouiiiiecieieienieeieeieeseeevenaenns 439
Wklejanie w tym samym potozeniu — PASTEORIG ............cccccovvvininnnnnn. 440
Automatyczne rozmieszczanie bloKOW ..........cccooveeverinieiinieieneieeens 440
Podziel — DIVIDE ...........ccccouiieiiieieeieeeieieeee e 440
Zmierz — MEASURE .........ccccociiiiiiiiiiiieieeeseeteeeee ettt 442
Zastapienie bloku odnosnikiem zewnetrznym — BLOCKTOXREEF...... 444
Automatyczne wstawianie blokow (przyktad).........ccceoeiiniiiinininnn, 445

Centrum danych projektowych
Wiqczenie centrum — ADCENTER.......
Okno centrum danych projektowych....
OKNO NAWIGACYJRC ..ottt
PALOTA ...
TKONY STEFUFACE ...ttt enaens
WStawianie BIOKOW ................ccccccevuiiiiiiiiiieeteeeee e
Wstawianie innych danych projektowych ...
Tworzenie palet narzedzi .....................
WySzZukiwanie.............c.ccoeeveeveennanns
Czesto WYkOrzyStywane dane ..................c.coceeueoeeeiicniecineiieeese e 462
Odswiezenie palety i 0kna nawigacyjRego...............ccccceevercercescesoeneaeenene. 463
OIWAFCIE TYSUNKU ...ttt 463
Zastosowanie Eksploratora Windows ..............cccceceeeveeeneeeiceeceeieienenens 463
Zamkniecie centrum — ADCCLOSE
Nawigacja — ADCNAVIGATE .............

KFeSKOWANIE ...t

Rysunck aksonometryczny



Siatka akSONOMEIIYCZNA. .............cocveeeieeiieieieeeeeeee e
Wiaczanie i wylqczanie siatki aksonometrycznej — DSETTINGS.....
Polecenie ISOPLANE ...........ccccoioiiiiiiiiiniiieteteeeeese et
Okrag aksonometryczny — ELLIPSE .............ccccooeoeieneiiseseeeeeeeeeene

Kreskowanie
Kreskowanie BHATCH.......c..cccociviiiniiieiiineneceeteene e
Wybor obszaru przeznaczonego do zakreskowania.................cccccocveivene..
Wybor wzoru kreSkOWania.................ccoeeeeveioeioiiiiiieieeeeeeee e
Podglad kreSKOWARIQ...................cccoevveiieieeiieiiieieeeeee e
Wykonywanie kreSkOWania ...................ccoccceoeeeiiieoiiinsiineeeeese e
Skala i kqt obrotu kreskowaniau..................ccccccoeceevcveiienieniecieieeieseeeene
Wyswietlenie granicy kreSkOWania.................ccccoceeoeeeeoeseseneaieieeen
Drziedziczenie parametrow kreSkowania................cccccoceveeeeeeceicencrenenenns
Kreskowanie obiektow WewWngtrznych................cccccvecivceneciienicineiiien
Zaawansowane opcje kKreSKOWaANIQ. ................cccceceeeiececcniniiiiiiiiceeeene
Kreskowanie z ,dzittFami” ............c.coeeeeeeeeeeeeeeee e
Proste kreskowanie .............
Kreskowanie ISO ..............ccccocovvincoinincincne.
Kreskowanie z zastosowaniem palety narzedzi.....
Zmiana wlasciwosci narzedzia w palecie .............
Przezroczystosé i autoukrywanie palety ........
Dostosowywanie wygladu palety .................ccocvcvvieoeicncninieiiiiiiieene
Tworzenie nowych palet i dodawanie do nich narzedzi................................
Zmiana nazwy i USUWANIE PALCTY ..........coeveeeeieieieieieriesieeie e eieeenenaens
Eksport i import palet ...............cccccooeiieiiiiieiiiieeeeee e
Kreskowanie przy pomocy Centrum Danych Projektowych.........................
Wypeianie 0bSZarow ...........cccoccvivevieiieinineneniceeineneseeeeese e
Wypetnienie gradientowe
Polecenic HATCH........cooiiiiieeeeee et
Edycja KreSKOWaNIa. ........ccceveiieieiieiee e
Polecenie HATCHEDIT ...........ccccccocccmiiiiiniiiiiieinecteeeet et

OdnOSHIk ZEWRHEIFZIY ..ot
ZASTONG ...t
WYDOT ODICKTU ...
Opcje SuperkreSkOWaniai....................cccocccecvceivinecinieiiinecieeeeee e

Rysunek prototypowy (szablon)
Co moze zawierac rysunek prototypowy ...........ccecceceeeeereereeneneneseseaeeeenees
Korzystanie z rysunku prototypowego ....
Brak rysunku prototypowego................
Tworzenie rysunku prototypowego ...................

Polozenie katalogu rysunkow prototypowych.............cccccecevcevcencencenenennnnne.

Regiony
Tworzenie regionow — REGION............ccoccociviiiioiioiiiiniiiicncsceieeeeeene



Automatyczne tworzenie regionow — BOUNDARY

Dziatania na regionach...................cccocecvvvevcncnnn.
Lqczenie regionow — UNION..............ccccccoeiviiiiiniiiiiiiiiiiiciiiinieeeeeee
Odejmowanie regionow — SUBTRACT ...........ccccocevevenenininiiiieieaene 524
Czesé wspolna regionow — INTERSECT ..........coocoiioiiiincoiiiiienciiene 525
Kasowanie PIerWOWZOTOW ..........c.cccuruereereenieenieaieeie e saesee e ssaeneeens 526
Rozbijanie regionow — EXPLODE .............cccccocviiiiimiieieeieseieseaeeeeene 526
Parametry fizyczne regionu — MASSPROP ............cccooeveveeieieieieierannnn 527
Multilinie 529
Multilinia — MLINE ........cccooiiiiiiieieeee e 530
Styl multilinii = MLSTYLE .....cccooiiiiiiieeeceeeeee e 533
DEfiiOWANIE SEYIU.....c..ccoeeeveeieiieiieiieieieieeteeie ettt eieeraenaens 534
MOoAYfikaACTA LiRii ... 534
Modyfikacja ogolnych parametrow multilingi..............ccccoocevviiiiiiiniionnnnnn. 535
Edycja multilinii = MLEDIT.....c.cocoiiiiiiiiiiinnccincccceecee 539
Zapytania 545
Odle@lOSC — DIST .......c..ooiiiiiiieieeeeee e 545
Pole powierzchni i 0bWOd — AREA ..........ccocveieieiaieieieseeeee e 546
Wspotrzedne punktur — ID..............ccoooeveviniiiiiiiiiiiiiieeeeese e 550
Wyswietlanie listy wszystkich obiektow — DBLIST ..............cccceevecievevannnne. 550
Wyswietlanie listy i wlasciwosci wybranych obiektow — LIST ..................... 550
Informacje o elementach bloku lub odnosnika — XLIST ..............c..ccccoeeueue. 551
Parametry fizyczne bryt i regionow — MASSPROP..............cccvcevcvncenennnne. 552
Status rysSunki — STATUS .........ccoooveueveeeeieeeeeteieteeie e eaeaens 553
Informacje na temat czasu i stoper — TIME..............cccccooevevcenoencenoenenne. 553
Naprawianie uszkodzonych rysunkéw 555
Naprawianie rysunku — RECOVER ..........cccccocviviiiiiiinininineieseseee 555
Sprawdzanie rysunku — AUDIT .............cccccoeoiioieieieieieeeeee et 555
KOpia BezpieCZenSIWA ............c.cceeveveeiieiieiieeeeeieeteeiieieieie e 556
RN v
Wydruk
WYAruk — PLOT ...t
Podglad WYArukin ..............ccccoiviiiiieiieieiiie e
Ustawienia urzqdzenia drukujqcego (Plot Device) ............ccccovcvvcvvcieveennnn.
Ustawienia kreslenia (Plot Settings)........................
Skala wydruku..............cccococevvviiiininininnn.
Chowanie linii niewidocznych na wydruku............................
Jak drukowa¢ duze rysunki na drukarce matego formatu
Ustawienia strony — PAGESETUP ........cccooovvieiiiiieieeceeeeeeee e
Podglad wydruku — PREVIEW ........cccooiiiiiiiiieieceeececeee e
Menedzer urzadzen drukujacych —- PLOTTERMANAGER.................. 572
Dodanie nowego urzqdzenia drukujqcego................ccocoecvieeiiccneeincinnsn. 573
Edytor konfiguracji urzqdzenia drukujqcego...............cccoevevevcenceivnennnnne. 576

Import plikow PCP i PC2 — PCINWIZARD......ccccccecvviniriciiininnnee 577



Kolor tla podgladu wydruku .................cccccovoiiiniiiniiiiiniiiiiiiincceeee 578

Oznaczanie WydrukOw — PLOTSTAMP ...........cccoeeeveeneieieseeieeeieeievenn 578
Wydruk automatyCzny ..........ccceeeeveeciierienieniesieesieesee e eveeieesenesaneeenes 580
Rozmieszczenia wydruku 581
Przestrzen papieru, ustawienia strony i arkusze rozmieszczenia........... 583
Wiaczanie przeStrzeni PAPIErid...............c.coeeereieieeiaieieieseseee et 583
Przelqczanie pomigdzy przeStrzeniami ...............c..ccoceeeeeeeeveneseeeeieeenennens 584

Ustawienia strony — PAGESETURP ..........ccccocoviiiiiiiiiiiiiiiiiinicicseseeeeene 585
Import ustawien strony — PSETUPIN ...........cccccoccooiiivcncniieiiieseaeeene 585
Kreator rozmieszczen wydruku — LAYOUTWIZARD ..............ccccoveinennncn 585
Rozmieszczenia wydriku — LAYOUT .......c..ocoeveieieieieieeeeee e 587
Tworzenie nowych arkuszy rozmieszczen Wydruku................c.ccccoceeeeeenenn.. 588
Wezytanie arkuszy z innego FYSUNKU .............c.cccceiceioiiieieeeeieeeeeeee 588
USUWANIE QPRUSZY ...t 589
ZMIANA RAZWY QFRUSZA ..ottt sae e sseeseesaenaens 589
Kopiowanie i przesuwanie Qrkuszy ...............c.ccoceeeoeeeeieoeneieienieeneiseeenens 589
Szybka zmiana aktywnego arkuSza ................ccccoceeeevoieieoeneiciiiiiiiieeeens 590
Laczenie arkuszy — LAYOUTMERGE............cccccoovoinicimiiniiiiiciiineiiene 590
RZULNIC. ...ttt

Tworzenie rzutni — VPORTS
Widok w rzutniach.....................
Edycja obiektow w rzutniach
Skala stoSOWana w rzutiiQCH ...............ccccoeceiceeieieieieeeeee et 597
Odczytanie wspotczynnika skali rzutni — VPSCALE...............cocoveveeeeeannn. 599
Synchronizacja wspélczynnikow powigkszenia w rzutniach — VPSYNC ...... 600
Blokada skali powiekszenia w rzutni ..............c.ccccocevevencnenicnceiesiaennen 602
Sterowanie widocznosciq warstw

za pomocq menedzera warstw — LAYER ...........cccoooveveviiieiieieieee 604
Widocznos¢ warstw w rzutniach — VPLAYER ..........cccccccoveviniiniininiaiennn. 605
Wiqczanie i wylqezanie PZUIR . .............cc.coeviioiioiiiiieeeeeeeee e 606
Przycinanie rzutni — VPCLIP..............cccccocviiviiiiiiiiiiiicieceeeeeeeeeee 607
Cieniowanie i chowanie linii niewidocznych w rzutni..................ccocoeevennen... 608
WidocznosS¢ ramek YZUIRI ...............cccccueeeviiniiiiiiiiieeeeee e 609
Przenoszenie obiektow miedzy przestrzeniq modelu

ipapieru — CHSPACE ...........ccccooiviiiiiiiiiiiiiiiiteeeeeeee e 609
Dopasowanie widoku w rzutni — ALIGNSPACE.............ccccoovvcvicieieianannnn, 610
Obracanie ZAWartOSCi FZUINL ..............c.ccoeueeiueeeesieisieiee et 612
Wiasciwosci rzutni — PROPERTIES..........ccccccooiioiioiiieeeeeeeeee e 612
Edycja rzutni za pomocq UCAWYIOW ..........c.ocveieieieieieiesiese e eeeneaens 615
Jednorodne skalowanie linii nieciqglych w rzuthi................c.cccoceeeeivennc. 615
USUWQIEE FZUINT ...ttt 616
Przypisanie tabeli stylow wydruku do rzuthi ..............cccoocevevcvioiiiinnnne. 616
Przeliczanie odleglosci pomiedzy przestrzeniq modelu

a przestrzeniq papieru — SPACETRANS ..........ccccoovevenieniiniiiiiiiiiieiene 617
Polecenie -VPORTS ..........ccccuioiiiaieeeeseee ettt 617

INNE POIECENIA. ....c.eouiriiiiiiiciiicrcreetete ettt 619

Tworzenie rzutni i sterowanie nimi — MVIEW ............cccccocvvniininininnnnnens 619

Konfiguracja rysunku — MVSETUP.



Style wydruku 625

Rodzaje Stylow WYAruku................ccccocoovveviiiniiiiiiiiiiiiciccee e 626
Zmiana SIYIU WYAPUKU ..............c..cocooioiiiiiiiiiiiieeee et 627
Biezqcy styl — PLOTSTYLE. 627
Edycja tabeli Stylow ............cccoevevvevevenennnn. 628
Wyswietlanie stylow wydruku na ekranie ...... 630
Tworzenie tabeli StYlOW............ccccoevenencnnnn. 631
Dolqczanie tabeli stylow wydruku .................cccoovvevevennnn.n. 634
Menedzer tabel stylow wydruku — STYLESMANAGER...................ccoccveue... 634
Zmiana rodzajow stylow — CONVERTPSTYLES.........ccccccocvvviviioiencnns 637
Konwersja tabeli stylow — CONVERTCTB..........ccoooeveveniiiiiiiaieeene 638
Postugiwanie si¢ kolorami True Color w stylach wydruku .......................... 638
Automatyczny wydruk o
Dodanie nowego rysunku do listy ..............ccococvviviiiiencncniniiiiiiieeee 642
Usunigcie rySUnkut z liSty...........ccccccivieiniiiiiiniiiiiieiiicctseeeeee e 642
Wezytanie LSty PLROW...........cc.ccvecieieieieiesieeeee e 642
Zapis listy plikow ......... e 643
ROZPOCZECIE WYAFUKLU ... 643
WYAPUk PrODIY ... 643
Raporty.......ccoovceevevennns e 644
Rozmieszczenie wydruku. e 645
USTAWIENIA SIFOMY ...ttt 646
Urzqdzenie drukujqee .............ccccocceieeieieieiiiieieeeeeee e 647
UStAWIERIA WYAPURU. .......c.oeeeieiiiieieeeeeee ettt eaaens 647
WA STWY ..ottt ettt e st ebe e neenne s 648
Zakonczenie dziQlania...................cccucoueveiiiiiiiiiiieieeee e 649
w Wymiarowanie
Wymiarowanie 653
NGzWY elementow WYMIGEU...............cccccouvirieciiieieinieiieeet et 654
Wymiary liniowe — DIMLINEAR ............ccccccooiiiiiiiiiiiiieiencneneeceeeens 655
Wymiar dopasowany — DIMALIGNED ............cccccooveveoeiinieeeieieeene 658
Wymiarowanie promienia — DIMRADIUS ...........c.cccccovvveviininininiaienn. 660
Wymiarowanie Srednicy — DIMDIAMETER.............c.ccccoovveieninieieierenne. 660
Wymiarowanie Srednicy W drugim FZUCI@.................c.cceeeveereeeeereeeeeererennenss 662
Srodek okregu i linie Srodkowe — DIMCENTER ............oo.covvooeeeeeeeeereereeeenenn. 663
Wymiarowanie kqtow — DIMANGULAR ..........ccccooovveceeceeiaieeeeeieierennn 663
Wymiarowanie wspotrzednych — DIMORDINATE .............cccccooiviecienennne. 664
Lancuch wymiarowy od linii bazowej — DIMBASELINE ............................. 665
Szeregowy tancuch wymiarowy — DIMCONTINUE..............cc.ccccocuvoununnnn. 666
Szybkie wymiarowanie — QDIM................cccccccuvivioininiiiniiiiniineeeeeee 668
Edycja punktow WymiarowyCH............c.cceecveceeieeieeeeieienienieseeseeees e 670
Przywrécenie automatycznego napisu wymiarowego — DIMREASSOC ...... 671
Linia odniesienia z opisem — QLEADER.............cc.cccccooevineneiiiiaieieanen 672
Linia odniesienia — LEADER................ccccooioiiiiniiiiiieneieeseeeeeee 676
Odlqczanie odnosnikow od obiektu — QLDETACHSET ..........ccccovcvveanenn. 677

Przylgczanie odnosnika do obiektu — QLATTACH............cccccovceiceneneannnne. 677



Globalne przylqczanie odnosnikéw do obiektu — QLATTACHSET .............. 678

TOlerancie KSZIQHU ...............c.ccoevveveeeeeeiisiieieeeeeeeee e enens 678
Wymiarowanie zeSPOIONE....................ccceveririiciiiiiiieieeeeeee e 679
Usuwanie zespolenia wymiarow — DIMDISASSOCIATE.................cccu..... 680
Zespolenie wymiarow — DIMREASSOCIATE............ccccocoiinioiniiinecnn, 681
Korzystaj z punktow charakteryStyCznyCh.............c..cccceeeeeeveereeeeeeeeiereenenss 684
Umieszczanie wymiarow na osobnych warStwach .................cccoccecveeeeenne. 684
Regeneracja wymiaréw — DIMREGEN ..........cccccoovviivienenineieieieeeene 684
€dycja wymiaréw 685
Menu kontekstowe................ccucveunnnec. e 686

Edycja wymiarow za pomocq uchwytow. e 686

Polecenie DIMEDIT ............ccocooiiieieeieseeeee et 689
Polecenie DIMTEDIT .........c.cccccciioiiiniiiiiieseiee et 690
Wiasciwosci wymiaru — PROPERTIES...........ccccocvviiivioiiinininiiieea 691
Zmiana tresci napisu wymiarowego — DDEDIT .. e 692
Rozbijanie Wymiarow ..............cccccoeeiioineciiioiiiieieee et 692
Napis wymiarowy A CZYSEYIM e ............cccooeiiinieoiieiieeet e 692
Style wymiarowe 695
Sterowanie stylami wymiarowymi — polecenie DIMSTYLE ................ 696
SIPLWYBQAFOWY ..ottt ettt ene s enaens 696
Okno dialogowe DIMSTYLE.............cccoevieiieiieiieieieiesiesesese e 697
Biezqcy SIyL WYMIATOWY .........ccccooiiieiiieieiiiiiteeteeeee e 698
NOWY SEPL WYIIAFOWY ...ttt 699
Usunigcie Stylu WYMIQroWego............cc.ccuevueeeeieeieieieieieiesese e sieeeennens 700
Zmiana nazwy Stylu WYmiQroOWegO ..............ccoccvevecveciecierienieseseeeeeeeenenens 700
Modlyfikacja Stylu Wymiarowego..............cccoceveaieieoieieeenienineseneseeeeeens 700
Poréwnanie Stylow WYymIGrOWYCH.............cccccecivciiieiiieieeeeeese e 700
Modyfikacje stylu Wymiarowego ..........cccoveveeuererienenieneeenienenieneeneeenes 701
Niewielkie zmiany Stylu Wymiarowego .............cc.ceceeveevueneneneaeeraeeeeeenens 701
Linie i strzalki — Lines and ArrOWS ...............ccccooeveoincoiinciieseeeeeeen 702
NAPis WYMIATOWY — TEXE .....c.ccuiiuiiiiiiiiieieieiieeeet et 703
DOPASOWANTE — Fl ..ot 705
Jednostki podstawowe — Primary URILS.........c..coceeveveeveeveneneseeeeeeeeeenens 707
Jednostki dodatkowe — Alternate URitS..............ccccoceveeiiceneciiieiiineiiiene 709
Tolerancje — TOIEFANCES...............cccoeviviiiiciiiiiieceeeese e 710
Polecenie DIMOVERRIDE..........cccoooiiiiiiiiiieeeeeese e 712
3 krotkie pytania dotyczace WymiardW.........ccooeeeeveereeeenieneeeieneecenee 713
Rodzaje strzatek wymiarowych..........ccccooviriiiiiiniiiieee, 714
Eksport i import stylow wymiarowych ..........ccoceveniniiiiniineiene, 715
Eksport stylow wymiarowych — DIMEX ...........c.ccccoveoiiinioniiniincicnec, 715
Import stylow wymiarowych — DIMIM..............c.cccccocevievincniininininenenne. 716
Wymiary w rzutniach przestrzeni papierv n1
Wymiarowanie elementow modelu w przestrzeni papieri............................ 719

m Rysowanic w przestrzeni

Ukiady wspétrzednych 727



Sterowanie uktadami wspotrzednych
Polecenie UCS ...........ccccooevvinciininiinccns
Pasek narzedzi UCS I ...............ccoovueceeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
Menedzer uktadow wspotrzednych — UCSMAN.........cccceeviveciienivennennen. 737
Zaktadka Named UCSS ............cccceouevinininiiiiiiiiiieeeesese et
Zakiadka Orthographic UCS .............ccccooeiiioiioiiieieieeeeeee et
Parametry — zakiadka Settings
Obracanie uktadu wspétrzednych — RTUCS .......ccoooveviiniiieiiiieies 742
Uktad wspotrzednych W rzutii.........ccecvevvieieriinieienccieieseeeeeeeee 743
WiIdOK Z GOTY W IZULNI..c..eceieiiieieiieiieieie ettt ees 745
Uktad wspdtrzednych w widoku ortogonalnym..........c.ccceevvevevenerennnne. 748
Uktad wspoétrzednych zwiazany z widokiem.........ccooceeverieveieneennnne. 748
Marker uktadu wspdtrzednych — UCSICON ........ccccovivvieieniinieierieeenns 750
Reguta prawe] dIoni.........ccvevviiiiiiriieiiiiceee e 751
Marker UCS — UCSICON ......ccoiiiiiiienieieeiesie ettt 751
PrzyKEady ....ccveeeeeiieiieeeee et
Przykiad 2D
Przyktad 3D

Oglqdanie rysunku w przestrzeni 759
Interaktywne wodzenie kamery — 3DORBIT..........cccccovvriniiniiniennnne. 760
Srodek 0brotu — 3DORBITCTR ...........coooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 763
Potozenie kamery — CAMERA
Przesuwanie i pPOWIEKSZANTE. ...............cccoeeiiiciiiiieieieieeeese et
POrSPERtYWA ...t
Zmiana odleglosci — IDDISTANCE ...........cccoeeveeiecieieienieeeeeeeeeeeevenens 766
Obracanie kamery — 3DSWIVEL ...........ccccccuviviiiiiiiiiieiieeieneseseseeieeee
Wprawianie w ruch — 3DCORBIT
CIENIOWANTE ...
Plaszczyzny tnqee — 3DCLIP ...........cooeevieieieeeieieeeeee e
Narzedzia ulatwiajqce wizualizacje
CWICZENIE ...,

Degradacja obrazii ....................cccccoeunnen.

Punkt widzenia — DDVPOINT ..........ccooieiiiiiieieeeceeeeeee e
Polecenic VPOINT ............cccccuecuecieieieieseee ettt
Kierunki orto@ONalne..................cccoeeueeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e

Cieniowanie w rzutni — SHADEMODE ...........cccoooiviiiineieeeeeens 779

Widok dynamiczny — DVIEW ........cccoooiiiiiniiiiiiiieee e 782

WIAOK Z ZOTY .ottt sttt s nne e
Polecenie PLAN ............cccocooeiecieiieieieieieseseeeeeeeeeeseienaes
Polecenie EXPLAN ...........cccooovvueieeiieiieiieieeee e

Chowanie linii — HIDE

Ogladanie DIyl .......c.coiiriiiiiiiicc e

Linie NIeWIAOCZIE .......eovieieieiiieieeiieieie ettt ens
Parametry linii niewidocznych — HLSETTINGS.........ccccoovveeiiiiiiieieiennns 788

Modeclowanic w przestrzeni tréjwymiarowej 1
Modele szkieletowe, ceciankowe i brylowe ..........ccoceeieiiiiiieneninne, 792



Filtry wsSpOtrzednyCh........ccoovviieiiiieieecee e 793
Elementy ptaskie W Przestrzeni.........ccoceeveeverierieecienienierienieeeenieseeenens 794
Poziom i wysokos¢ pogrubienia — THICKNESS.........c.cccoeoiviiieienns 795
Wysokosé pogrubienia jako wlasciwosé obiektu .................coevevecveienann. 798
Kopiowanie wysokosci pogrubienia
Modele krawgdziowe ..........ccceevvevrveeveennenne.
Odcinek trojwymiarowy — LINE ................. s
Polilinia tréjwymiarowa — 3DPOLY ............cccocceviniciniiniciiieiiinecieene 801
Modele SCIANKOWE ......ccuerviieiieiiriiriiteteeet ettt 802
SCHANKA ~ 3DFACE ... 802
Widocznosc krawedzi scianki — EDGE ...........c..ccooviiieoeieiieieieeee 804
Siatha — Ai_ MESH ..........ccccociiiiiiiiiiieeeeeee et 806
Powierzchnia prostoliniowa — RULESURF ..........c..ccccouveveviiicieiiiieeeiennns 807
Powierzchnia réwnolegta — TABSURF .
Powierzchnia obrotowa — REVSURF ..........ccccccoovoiniiiiiineitiieeeeeene

OSIFOSTUD ..ottt b et ebe s s aneen
Stozek

TOFUS ..ottt 815
Siatki.....ccoeeevverrennennn.
Siatka — 3DMESH.
Polipowierzchnia — PFACE .
Modele DIYIOWE....c..eeviieiieiieieceee e

Modyfikacja obicktéw 3D
PIaSZCZYZNA XY ettt
Tablica 3D —3DARRAY ..ottt
Zmiana potozenia obiektOW W PrZestrZeni.........ccceeververveeeereriennenenne. 821

Kopiowanie i PrzeSUWANIE ..............cc.cccueeeeceeieeiieseeseeeee e 821
ZIEANA WICLKOSClL. ..ottt 823
Dopasowanie — ALIGN.............cccccoceciiiiiiniiiiiiiiiiiiiicicceeeeeeeeeee 824
Obrét — ROTATE3D ...,
Odbicie lustrzane — MIRROR3D .........
Modyfikacja polilinii i powierzchni 3D — PEDIT ........ccccoceveiiininnne. 831
Splaszczanie — FLATTEN......ccooiiieieiiiieeeeee e 834
Wiasciwosci $cianek, polilinii 1 powierzchni........ocooeeeeevcncrenicnnennne. 835
Wiasciwosci Scianki 3DFACE ............cccooooioiiiiiiiiiineeeeee e
Wiasciwosci polilinii 3SDPOLY
Wiasciwosci powierzchni............................

Modclowanie brytowe ACIS



BIYLY PrOSEE ..ottt s 839

Prostopadtoscian — BOX ..........c..ccccoveveviiiieiieieieeieeeee e 840
Kula — SPHERE ..........ccccoouivninnncnn. .. 842
Klin— WEDGE ... ... 843
Stozek — CONE ........... ... 844
Walec — CYLINDER ........ccoocooiiiiieiiiinieieinieeeteeeetee ettt 846
TOrus — TORUS......cc.oouiiieieieeee ettt 848
Bryly ZI0ZONe......c.coviiiiiiiiiiiiiiec e 849
SUma bryl — UNION..........c..ccoeveieiieiiieieeieeieeieeeteteeiesie e eneesaennens 849
RoOznica bryl — SUBTRACT ..ottt 850
Czes¢ wspolna bryl — INTERSECT ..........ocvooieieieieieciececeeeeeeeeeeeienen 850
Czes¢ wspolna bryl — INTERFERE ... ... 853
Pogrubianie — EXTRUDE.............cccccoevvevannn.. . 854
Pogrubianie wzdiuz kierownicy — EXTRUDE ... . 857
Pogrubianie i cZeS¢ WSPOINQ............c..cceveeieiiieieieieeeeee s 860
Pogrubianie i czeS¢ wspolna 3 przekrojow.............ccevevveeeeeeieeeieieiannnn. 863
Obracanie — REVOLVE .........cccooiiiiiiiiiieeeeeeee et 864
Przyczepianie UCS do Scianki bryly .......ccccceeeviniinincnnininncncieene, 865
Wyswietlanie Dryd.........ccooooiiiieiiiceee e 866
GestoS¢ linii — zmienna ISOLINES...............c.c..ccoeeeeeeeeeeeeieeieeeeeeeeeee e 867
GestoS¢ siatki — zmienna FACEIFES...............cc.cceeceeeceeeeeiieeeeieeeieeeie e 867
Wyswietlanie konturéw — zmienna DiSpSilli .............c..ccccooeeveeveeeeciecierennnn. 868
Siatkowa reprezentacja walcow i stozkow — zmienna Facetratio................. 869
Parametry fizyczne bryl — MASSPROP .......cccocoviviiciiiinininiicecnee, 870
Przeksztatcanie bryt AME — AMECONVERT ........cccccvininininicnene. 870
Rzuty 1 przekroje bryt.......cccccvveiinineiiiiinicccccccee e 870
Tworzenie rzutni — SOLVIEW .........ccccccooiiiiiiiiiiiiiiiineiencne e 871
Rysowanie rzutow i przekrojow — SOLDRAW ...........ccoevevevceiceieieaiane 878
Rysowanie zarySOW — SOLPROF ............ccccccovoiiiiiiiieieieeee e 879
Eksport 1 import w formacie ACIS.........ccceeiiiviieiieiecieeeceeee e 881
Wezytywanie bryt w formacie ACIS — ACISIN ..........ccooeveviniiiiiaieen. 881
Zapis bryl w formacie ACIS — ACISOUT ............ccooeeveveveiiieeieieeerennens 881
Modyfikacja bryt 883
Scinanie krawedzi — CHAMPFER .........coovoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenen 883
Zaokraglanie krawedzi — FILLET .........ccccoooieiiniiieeceeeeeeeeee e 885
Przekroj — SECTION ... ... 887
Przeciecic — SLICE .....ccooiiiiiiecee e 889
Modyfikacja bryt — SOLIDEDIT .......ccccoeeiiiiiiiieieeieceeeieceeeeeee e 890
Modyfikacja bryt — Body .
Modyfikacia SCIanek — FACE..............cccoeeeeiciiciiieeeieieeeee et 895
Modyfikacja krawedzi — Edge................ccccoooveiiiniiiiiiieieeeeeeeeen 901
Inne operacje €dyCyjNe . ......cocereeieririenieriee et 901
Rendering 203
ODICKELY 3D ..ottt ens 904
Materialy — RMAT .......cooiiiieieeceeeee ettt 904

Parametry MateriQlil.................ccccocevevereiieieeeieieieieeie e 906



Biblioteka materiatdw — MATLIB..........c.ocoovieiiieiiieeececeeee 908

SWiatha — LIGHT ..o
Swiatlo punktowe — ,zarowka”
Swiatlo rownolegle — ,slonce”

Swiatlo stozkowe — ,reflektor”.................... .
Sceny — SCENE .....oooiiiiieeteeeeteee ettt
Rendering — RENDER
Tto — BACKGROUND .
MEEa — FOQG ..ot
KIaJODIaZY ..ot

Wstawianie elementu krajobrazu — LSNEW ........ccccoovveevivcvicviieiannn, ... 923

Edycja elementu krajobrazu — LSEDIT ......... .. 924

Biblioteka krajobrazow — LSLISB............cc.ccccccoioineoiioiniieiien. ... 925
Parametry renderingu — RPREF ..........ccoooiiiiiiiiees 925
Zapis i odczyt ekranu renderingu..........ccooeeeeiiiieienenieeeee s 926

Zapis ekranu do pliku — SAVEIMG.............coooovecieiieiieieiieieeeee e 926

Wezytanie mapy bitowej z pliku — REPLAY ........cccooovvieiiiiiiiiiiieee 927
Informacje na temat renderingu — STATS .....ccoooiiieiinieee s 927
Komunikacja z programem 3D Studio........cccccevvevverincierenieieeeienn, 928

Wezytywanie rysunkow z 3DStudio — 3DSIN............cccooeoeviniiniiniiiaien. 928

Zapis rysunku w formacie 3DStudio — 3DSOUT .............ccoocevceeciecieierarannn, 930
Mapowanie — SETUV ....ccooiiiiiiiiiiieiece ettt 931
Rodzaj materialu — SHOWMAT ......ccooiiiiiiiiieieeeeee e 932

m Dla zaawansowanych

Rzutnie w przestrzeni modelu
Konfiguracja rzutni — VPORTS ..o
Tworzenie kONfIQUIaCTT FZUINI ............cccocceioiiiiiaieieeeeee et
Wybor zapisanej wczesniej konfiguracji rzutni
Uktad wspotrzednych w rzutni..........ccoovvvvevveveecvenneennnnn.
Ukiad wspotrzednych w widoku ortogonalnym
Odnosniki
Zarzadzanie odnos$nikami — XREF ...........c.ccccovviiiiiiiiiiicc e
StATUS OANOSAIKOW ...t

Hierarchia odnosSnikOw................c.cccoeoioiiciiiiiisiiieeeet e
Dolqgczanie odnosnikow — Attach............
Zmiana sposobu dolqczenia odnosnika ....................cc.ccoueun...
Przylgczanie odnosnikow na state (ustalanie) — opcja Bind... ... .
Dolgczanie odnosnikow — XATTACH.............c..ccooeeeeeeceeceeeeeieeceeeee. 954
Wezytywanie odnosnikow — XOPEN............ccccoooivioioieoeeniieiceeeeeen 955
Informowanie 0 ZMIianie...........cccverveereerierieierieseetee e 955
Przytaczanie wybranych elementéw odnosnika — XBIND.................... 955
Przycinanie odnos$nikow
Przycinanie — XCLIP .............ccccccevvennnanen.
Przycinanie — CLIPIT .
Edycja 0dnosniKOw ..........cccceiririniniiniininenecceencse et




Edycja odnosnika — REFEDIT ................cccccoccoiiiiioiniiiiiieeeececeenes 964

Dodawanie i usuwanie elementow z odnosnika — REFSET .......................... 967
Zakonczenie edycji odnosnika — REFCLOSE .............cccccoviiiiiiinininnanns 969
Modyfikacja wlasciwosci odnosnika ..........ccooceveeiiiiiniiiiniieee 969
Wezytywanie odno$nikdw na zadanie ............ccoeeeeereeieneneeceneneenn, 970
Sterowanie wezytywaniem na ZQAanie ................c.ccoceeeeeecenciiciiisieeeens 970
TRACKSY ... 971
PrOJEKEY . eutitieeieie ettt ene e 972
TWOFZENIC PFOJERTU. ...ttt ere et enaens 973
Korzystanie z projektul................coceeeeveviniiniiiiiiiiiiiiieicncesese e 974
Archiwizacja i przesytanie rysunkéw zawierajacych odnosniki............ 974
Menedzer Sciezek dostepu plikow skojarzonych z rysunkiem ....................... 975
Mapy bitowe 279
Zarzqdzanie mapami bitowymi — IMAGE..................cccccoccooviiioinconnnn. 980
Dolaczanie map bitowych — przycisk AttACH .............c.ccooevevcveciiciiieiaienn, 982
Dolqczanie map bitowych — IMAGEATTACH. .........ccocooveveniniiiiiinne. 983

Przycinanie map bitowych — IMAGECLIP ... e 983
Przycinanie map bitowych — CLIPIT.................... e 984

Jasnos¢, kontrast i plowienie — IMAGEADJUST ... e —————— 985

Jakos¢ wyswietlania — IMAGEQUALITY ............. et 986

Przezroczystos¢ — TRANSPARENCY ........ccccccooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 987

Widocznosé¢ obramowania map bitowych — IMAGEFRAME ....................... 987

Polecenie TERAMES...........ccccoioiioiiiiiiiiiiniiieteteieeteeeee et 988

WHasciwoSci MAp DIEOWYCH ............ccoeoueeeiiiiiiiiiiieeeee e 988

Edycja map bitowych w innym programie — IMAGEEDIT........................... 988
Standardy CAD

Tworzenie SANAArAOW .................ccccoceviiciiiiiiiiiiiiieeeee e

Konfiguracja standardow — STANDARDS ..........ccccooeviveneiciiiiiieeeene.

Automatyczna kontrola standardow.........................

Sprawdzanie standardow — CHECKSTANDARDS......

Translator warstw — LAYTRANS .......c.ccccoovvveennn.

Ustawienia translatora warstw........

Usuwanie Rieuzywanych WaArStW...............c.cceeueverereseseeeeeaeeeeeeneeeeens

Sprawdzanie zgodnosci ze standardami

wiekszej ilosci plikow rysunkOWyCh..............ccccooecevioiiccniiiiiiiee, 1005

Grupowanie obicktéw 1009

Grupowanie — GROURP .............cccccovoiioiiiiieeeeeeee et 1010

Tworzenie grupy.............. .. 1013

Wybieranie grupy............ ... 1013

Zamiana bloku na grupe ..... ... 1018

Zamiana grupy na blok ...... . ... 1018
ZBIOTY WSKQZAN ..ot 1018
Slajdy 1021
Tworzenie slajdu — MSLIDE...............c.ccccooeiieiieneneseeeeeeeeeeeeeeieees 1021
Wyswietlanie slajdu — VSLIDE .............c.ccocovioiiiniiiiiiiiiceeeeeeene 1021

Biblioteka SIQJAOW ...............c.ccooiiiiiiiiiiee e 1022



Czesciowe wezytywanie rysunku 1023

Czesciowe otwarcie rysunku — OPEN...........cccccooeviiiiniiniiiiiiiiiiiicen, 1023
Wezytanie dodatkowej geometrii — PARTIALOAD................cccoeveeeeenc. 1027
Import i eksport 1029
IMPORT ..ottt st 1029
Wezytywanie plikéw w formacie 3D Studio — 3DSIN ..........c.ccccevveveennc. 1030
Wezytywanie plikéw w formacie DXF — DXFIN ..........cccccoovevvvieveveniennnn. 1030
Jakos¢ rysunkow PostScriptowych — PSQUALITY ...........cc.cocvcvveeenenn. 1030
Wezytywanie plikéw w formacie ACIS — ACISIN ..........c.ccoovvvvevvevereiannnn, 1031
Wezytywanie plikow w formacie WMF — WMFIN........... 1031
EXPORT ...ttt 1031
Format JPG — JPGOUT .....c.ocoeieiiiciiiseieteeeeeee et 1032
Format PNG — PNGOUT..........cccccccoviiiiiieicinieeeieeeeeeeeeeees 1032
Format TIFF — TIFOUT .........ccccoociiiiiiiiiiiiiiiiieieeecee e 1032
Format WMF — WMFOUT .......cccoouiiiiniieietiseete et 1033
Format ACIS (SAT) — ACISOUT .........ccooovvuecirneiciniiecinicceteecceenee 1033
Format STL — STLOUT .......coooueiiiieieiseiet et 1033
PoStSCript — PSOUT .........oooiiiiiiiiiiiiiiiset et 1033
Format DXX ........ccccccovvevvvneiincnnnn. 1033
Format BMP — BMPOUT ................... 1034
Format DXF — DXFOUT..................... 1034
Format 3D Studio — 3DSOUT .........cccoooiieiiiiieiieeeeeeeeee e 1034
Z2apis bloku A AYSKU.............c..coooveveiiiiiiiiiiiceeeee e 1034
Zapis rysunkdéw w formacie AutoCAD-a 13, 1412000 ...........c.c....... 1035
Wcezytywanie plikow w formacie DXB — DXBIN ........ccccccevveeiennen. 1035
Wcezytywanie plikow w formacie HPGL — PLT2DWG....................... 1036
Atrybuty 1037
Tworzenie atrybutow — ATTDEF ........ccoooiiiiiieeeeeeee 1038
Tworzenie i wstawianie blokéw z atrybutami ...............ccccocecvecveceevenennnne. 1040
Sporzadzanie listy atrybDULOW .........cccevvieieriieieienieeieeseeee e 1044
Kreator listy atrybutow — EATTEXT ........cocooooeeieieieieeeeeeee e 1044
Polecenie ATTEXT ...........cccccooiiiiiiiiiiiiiieieceeee e 1053
Tryb wyswietlania i wydruku atrybutow — ATTDISP..........cccccueneee. 1055
Edycja atrybutOW .. ...ccueeuieiiieeeeee e 1056
Zmiana wartosci atrybutow — PROPERTIES ...........ccccoovvviviiiiiieenn, 1056
Menedzer atrybutow — BATTMAN ..........cccccooeciioiiiiniiniiiineeneeceeen
Edycja definicji atrybutu — DDEDIT ...........ccccccoioiiiiiiiniiieieeee e,
Edytor atrybutow — EATTEDIT ..............
Edycja wartosci atrybutow — ATTEDIT
Polecenie -ATTEDIT...............cccccoveenne.
Globalna edycja atrybutow — GATTE ............ccoooeveiiiiiiiiiieieeeen,

Uaktualnienie atrybutéw — ATTSYNC

Redefinicja atrybutéw — ATTREDEF

Eksport 1 import atrybutOW........ccueeverierieeieieeieiese e
Eksport atrybutow — ATTOUT ........c..ooeeeeeiiiieieieeseeeeeee e
Import atrybutow — ATTIN........ccccccveveevininiiiiieieieeeet e 1073



Wiasciwosci definicji atrybutOw .......c..ccceevinenierieicniinencnccecneneneene 1073

Rozbijanie blokdow zawierajacych atrybuty .........ccceeeevevverierieeiennnnne. 1074
Rozbijanie blokow — EXPLODE .............ccccccooviiiiniiiieiciiecieenn, 1074
Rozbijanie blokéw z przeksztalceniem atrybutéw na napisy — BURST ...... 1074

Polecenia przeznaczone do obstugi atrybutow,

ktére wystepowaly w poprzednich wersjach AutoCAD-a................. 1075
Polecenie —ATTDEF ...........c..cccccocciiiiiiiiiniiiiiiiiiieticieeeet e
Polecenie —ATTEXT ...
Bazy danych

Konfiguracja zrodia danych ..........cccceeviiiiiiiienienie e 1078
Specyfikacja Zrodla danych.....................cccociovoiiococicnicniiiieee, 1078
Konfiguracja zrodia danych z poziomu AutoCAD-a................cc.cccueeeenc. 1080

Menedzer baz danych — DBCONNECT .........cccooeveiinienenenieieencnene 1082
Przylqczanie zZrodla danych ..o, 1083
Ogladanie i edycia tabeli...............cocveveieiaciacieiiasiesieseeeee e 1084
Zapis zmian w tabeli
Zamkniecie menedzera baz danych — DBCCLOSE..............c.ccccoceoveeennne. 1088

POtaCZenia.......ccuoiieieicee e 1088
Szablony pOIGCZEn...............ccooveviciiiciiiiiciiccie e 1088
TWOFZENIC POLQACZEN . ... 1090
Oglqdanie POIGCZEN.................cccouceeviiiiiiiiiieieeeese e 1091
Edycia POIGCZER .........c..ccoiiiiiiiieeee e 1094
USUWANIE POLGCZEN ... 1094
SYRCRIONIZACTA POIACZER ... 1095
ERSPOFt POIGCZEN ... 1095
Opcje Widoku 1abeli ................ccoooueviiiiiiiiiiieieeeeee e 1095

EEYKICLY ...ttt 1096

Szablony etykiet.........

Tworzenie etykiet przyczepionych do obiektow ...............ccceevecvecieciennennnnn. 1099
Tworzenie etykiet WOINO SIOJQCYCH...........cccccocuveveeiiniiiiiiieeeee, 1099
OdSWIZANIE CEYKIEL ...ttt 1100
Wyswietlanie i chowanie etykiet ..............ccccuvuevevevesenieieeeeeeeieeiens 1101
USUWAREE CEYRICL ...ttt es 1102

PrZyKIAAY ..ot 1102
Przyklad zastoSowania ACCESSQ.............ccccocevciecieoieiioininiiinineeeeeenn 1102

Y30} 4 1 LT SRS
EQVIOF ZAPYIAT ...
Szybkie zapytanie .....

Zapytanie o zakres
Zapytanie zaawansowane

ZapYIanie SQL .........ccccoioiiiiiiieieieee ettt
Tworzenie zbiordw WSKazam ..........cceceveriereeieiirieiese e
Symbole i typy linii
Tworzenie symboli — MKSHAPE .........cccccoviviiiieieeceeeeeceeee
Wstawianie symboli — SHAPE..........c.cccovviiivieiicieieceeee e
Wezytywanie symboli z pliku SHX — LOAD .......cccoovevveieriiciieienee,

Przeksztatcenie symbolu w blok — SHP2BLK



Tworzenie typow linii uzytkownika - MKLTYPE
Tradycyjne tworzenie typow LNl .....c..cceeeririnieiercninenienieeecneneneene

Skrypty
TWOFZenie SKFYDIOW .........ccccuevueviiiniiiiiiiiiiieieeee ettt
Uruchomienie skryptu — SCRIPT.....
Wykonanie skryptu od poczatku — RSCRIPT ...
Kontynuacja wykonania skryptu — RESUME.............ccccccovoiieeiienainenn,
Pauza w wykonaniu skryptu — DELAY ..........c.ccooeviieiiiiiiiieeeeeeene
Przyktad automatycznej prezentacji z wykorzystaniem slajdow ................. 1143
INNGA WEFSJA SKFYPIU ...

Skréty i polecenia zewnetrzne

Skroty Klawiaturowe. .......c.ocveverieeeerienieseeieeeeeeneenes
Definiowanie skrotu uzythownika ................cceveveevannnne..
Definiowanie skrotu klawiaturowego w pliku menu ...

m Cickawe mozliwosci

€xpress Tools 1157
Instalacja narzedzi EXpress TOOIS .......cccoeovevieieiinieeneeeeecceeee 1157
NAIZEAZIA ... veeveeiieceieee ettt ettt ve et staeebe b e e sbaasaaeease s 1158

Narzedzia 0g0INego Przeznaczenia.............c..coceeceeeeeeeneneseieeeeeeeeeeeens 1159
Narzedzia stuzace do edycji DIOKOW..............ccccoeveceecieeiiieieieeiee, 1160
Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami.................c..ccccoeeveeeeennn.. 1161
Narzedzia tekSIOWe..............cccocveeiiiiiiieieeieeeeee e 1162
Narzedzia wspomagajqce prace z rozmieszczeniami wydruku................... 1163
Narzedzia wspomagajqce WymiaroWanie ...............c.cceecerercercerereeneeneennens
NAPZEAZIA WYDOFU ...t
Narzedzia stuzqce do modyfikacji obiektéw

Narzedzia do rysowania obiektow ....................

Narzedzia stuzqce do obstugi plikow ........
Narzedzia stuzqce do obstugi hiperlqezy ..............cccoveoivoeeviiiiciiicinei,

Kalkulator geometryczny
OPEFALOTY T JUNKCIE ..ottt nsensens
ZIME@IIMI. ...ttt ettt et ettt ettt ettt e et

oLe
CO 0 JESt OLE? ottt e 1174
Czym rdzni si¢ taczenie od osadzania? ...........ccccceecveeeevervenienieevennenne,
Umieszczanie obiektéw OLE w rysunkach AutoCAD-a
Osadzanie — INSERTOBU ..........ccccocovioiiiiiiiiiiieieieieies et
Lqczenie — INSERTOBJ ..........ccooveovnieeennannnn
Lqczenie zawartosci schowka — PASTESPEC
Wklejanie (osadzanie) zawartosci schowka — PASTECLIP
Zarzqdzanie polqczeniami OLE — OLELINKS .........cccoovviiviiiieiiiieiee,



Wklejanie zawartosci schowka z przeksztalceniem w obiekty AutoCAD-a.... 1180

Umieszczanie rysunkéw AutoCAD-a w innych aplikacjach................ 1180
Osadzanie — COPYCLIP..............ccccooiviioiiieeeeeeeeeeeeeens
Wyciecie i osadzenie — CUTCLIP....
Lqczenie — COPYLINK .........cc.cccovoeeuiiiiiieiieeceeeee e

Umieszczanie zawartosci okna tekstowego w schowku — COPYHIST. 1181
Widocznos$é obiektow OLE..........ocoveviveneneninne
Domyslna jakos$¢ wyswietlania obiektow OLE

Skalowanie obiektéw OLE — OLESCALE ........ccccccocvvininiiiiinininnne
Edycja obieKtOW OLE .......ccccooiiiiieeieeiieeeceeee et
Osadzanie za pomoca metody ,,przenies-i-upusc” ......covervrerrreereennnnns 1186
AutolISP 1187
Edytor Visual LISP-ut — VLISP...........ccccccoooimiiininiiinioiiieeceneeeeec e 1188
Lista polecen, funkcji i zmiennych AutoLISP-u
dostepnych z linii polecert — LSP............cccccooeveveniniiiiiiiiiiieieeee, 1188
Przegladanie funkcji AutoLISP-u
zdefiniowanych we wskazanym pliku — LSPSURF .............ccccccoeeveevennnn.. 1189
Praktyczny kurs AULOLISP-U ............cccooeviiiiiiiiiiieeesese e 1190
Visual Basic 117
Korzystanie z gotowych programow VBA.............ccccocecvcevecineniiceneiien, 1191
Edytor VBA — VBAIDE ........ccoocoiiiiiiieiieiteeeete et 1194
PierWszy Programi ............cc.cccuuoeioeiieiieeieeeeeeee s 1194
Kilka ciekawych przykladow ..o 1198
USUWANIE MAKTQ ... 1205
Pakiet urtuChOMICHIOWY .............c.ccevveveeieieieieieieieie e 1206
Przegladarka obiektow (Object Browser) . 1207
Program KOS.DVB............cccccuiiiiiiiiiiiieieieteeeeeeeee e 1208
Stét graficzny (digitizer) 1217
Obstuga stotu graficznego — TABLET ......cocooiiiiiiiiiieceee 1218
Konfiguracja stotu graficznego................cccoceveeoeocicncniciciniieieeeens 1218
Kalibracja stofu graficznego...............cccocececieoieceneieieieieseeeeeeens 1219
Wynik dopasowania (Outcome Of fit:) .....c..ccoceeevevenieseeieieeeeeieiesieans 1220
BIGd RMS (RMS EFFOT).......ccovoueiiiaiiaieieeieeieeiees et 1221
OUCHYIERIA ..ottt 1221
Wybor rodzaju tranSfOrmMACTi..........c..cocoveeeieieieieseseeeee e 1221
Przenoszenie duzych rySURKOW ..............ccoccveovioiecieieieienieeeeee e 1222
Internet 1223
Otwarcie rysunku w Internecie — OPEN..... 1223
Wstawianie bloku z Internetu — INSERT...... . 1226
Zapis rysunku w Internecie SAVE.................. . 1227

Uruchamianie przeglqdarki — BROWSER...... . 1228

Tworzenie rysunkow DWF ..........cccoccovevennen. . 1228
Parametry pliku DWF ............ccccccccoevn... . 1228
Ogladanie rysunkow DWE w Internecie.................cccovveeccnceineneccnenn, 1228
Publikacja rysunkéw w sieci — PUBLISHTOWERB ..........ccoooovevvicvecraiannnne. 1229

Tworzenie przesylki stuzqcej do elektronicznej
transmisji rySunkOw — ETRANSMIT ..........c.cooooevenoenciniiiiiiiiaieeeene 1234



Centrum kOmMUunIKACYINe. ............cc.coeeeeiiieieieieieeie et 1236

Zbiory arkuszy 1239
Tworzenie i wydruk zbioru arkuszy — PUBLISH ..........cccccoooivoiivieneenn. 1239
Publikowanie wsadowe -PUBLISH ...............cccccccceviieiieniiiiieiiieeene 1242
Automatyczne otwarcie zbioru arkuszy +PUBLISH...............c.cccovvenenn. 1242

Hiperpotqczenia 1243
Wstawianie i edycja hiperpolqczen — HYPERLINK ............cccccoeoveeennene. 1243
Dolqczenie hiperpolqczenia — ATTACHURL ............cccccovcenccininninnn, 1246
Otwarcie hiperpolQCzenia..................coeveeeieciecieiiesiesieseee e 1246
Otwarcie hiperpolqczenia — GOTOURL .............cccooevinciriiicininiieccnnn, 1247
Usuwanie hiperpolqezeniai.................cccooieeieoieieneniiiieieieceeeeeees 1247
Usuwanie hiperpolqczenia — DETACHURL.............ccccocovvvviiiiaiaiaannn. 1248
Kursor hiperpolqczenn — HYPERLINKOPTIONS...........cccccovoiveiiiiiiieann, 1248
Hiperpolaczenia wzgledne i bezwzgledne.................cccccccocivciviiniinnncncnns 1249
Poszukiwanie i modyfikacja hiperpolaczenn — SHOWURLS...............c........ 1249
Modlyfikacja hiperpolqczern — CHURLS ............ccooveeeveieiiiieieeeene 1250
Wyszukiwanie i zastepowanie hiperpolqczenn — REPURLS......................... 1251

Bezpieczefstwo rysunku 1253
Zabezpieczenie rysunku hastem — SECURITYOPTIONS ............ccceueue.. 1254
Podpis elektroniczny — SECURITYOPTIONS........................ . 1255
Weryfikacja podpisu elektronicznego — SIGVALIDATE..................cc....... 1256

Inne przydatne polecenia 1257
Przenoszenie rysunkow — ETRANSMIT ..........cc.ccccooveoinioicinioiiinicien, 1257
Autoregeneracja — REGENAUTO .........c.ccccooeocviniininiiniiiiiieeeeene 1258
Dokiadnosé wyswietlania okregow i tukéw — VIEWRES.............ccoeeueue. 1259
Zmiana nazwy obiektow RENAME ...............cccccocvvevenenieieieieieieieens 1260
Polecenie —RENAME .............c.ccccooioiiiniiiiiiieieeeeeee et 1261
Usuwanie obiektow nieuzywanych — PURGE..............ccccccooiovioieoienene. 1262
Zapisanie i otwarcie rysunku — REVERT.......... ... 1263
Wiasciwosci rysunku — DWGPROPS............cooveeeeeeieieiererennn ... 1263

Automatyczna modyfikacja wilasciwosci rysunku — PROPULATE ..
Wezytywanie aplikacji — APPLOAD .............ccoooovoeiiiiaiaieeenen.
Wezytywanie menu — MENULOAD. ..... .. 1269
Usuwanie menu — MENUUNLOAD. ....

Zachowywanie poprzedniej wersji pliku. 1271
ZNAKT UNTWEFSAINE ...t 1271
Dostosowanie prawego przyciskut MYSZKi ............ccceeeveniriiricnieneniaenns 1271
Kto otworzyl rysunek — WHOHAS ..........ccccoooiioiiiiiiieieitieeeeeeeeee 1273
Powtarzanie — MULTIPLE ..............cccccoiiviiiiiiiiiiiiininiscseseeeeeeen 1273
Przesuwanie dynamiczne — DRAGMODE.................ccocovciiciioenieneneaeann. 1273
Wielkos¢ celownika — "APERTURE ..........ccccooioiiieiiieseeeieeeeeeeeeeea 1274
Zaznaczanie punktow — ‘BLIPMODE ...............c..cccoooviiiiiiiiiieeeeeene 1274
Wylaczanie i wiqczanie polecen — UNDEFINE, REDEFINE..................... 1274
Reinicjacia — REINIT ............cccccooviiiiiiiiiiiieiieseet et 1274
INfO — "ABOUT ... s 1275
Kompilacja czcionek i symboli — COMPILE ...............cccccocvvevienennenannns 1275

Status drzewa indeksu obszaru — TREESTAT .............cccooeeveeveeceeeeeeneennn. 1275



Wypetnienia PostScriptowe — PSFILL..............cccouvoiviieiieiieieeieieieienaenens 1276

Rozpoczecie zapisu przebiegu sesji do pliku — LOGFILEON. ... 1276
Zakohczenie zapisu sesji do pliku — LOGFILEOFF ................c.cccoueuen.... 1276
Zarzqdzanie aplikacjami ARX — ARX ...........ccccvvuvieveiiiiiiiieeeee 1276
Konwersja — CONVERT .......cccooveeeieiieeeeee e 1277
Drukowanie przecinajqcych si@ lifii.............ccccooevoivenicniniiiniiiiicens 1277
Kolor ta pLIkow WME ..........ccccooieiiieiiiiieteeeeese e 1277
Edycja obiektu za pomocq dwukrotnego klikniecia — DBLCLKEDIT ........ 1278
Wstawianie pliku opisu — RMLIN ............cccooeeveveniieeieieeeeeieieienienns 1278
Dostosowywanie interfejsu — CUSTOMIZE ...............cccoccovevoenienennecnanns 1279
Zmiana Sciezek dostepu — REDIR .............cccccooioiieiieieiiieiieeeee 1280
Typy obiektow REDIR — REDIRMODE...............cccooocieinioniniincinennne 1281
Konfiguracja i-drop — SETIDROPHANDLER..............cccovecvicvacvaraiannanne. 1281
Lista obiektow tworzqcych blok — BLOCK? ..........ccccoceveviiniiniiniiiiiiiens 1281
Dolqczanie danych dodatkowych — XDATA ..........ccocoeveviiciiciniiiiaennn, 1282
Wyswietlanie danych dodatkowych — XLIST .......cocovooeviicieciiieieieeen, 1282
Konfiguracja wyswietlania 3D — 3DCONFIG.............cccccouecvecvacrecraiannne. 1283
Paski narzgdzi 1285
Wyswietlanie paskow RATZEAZI...............c.ccceeeveeeeeeseiieieieeeeeeeeeen 1285
Konfiguracja paskow narzedzi — TOOLBAR.............cccoooveoiieciiiaiene, 1285
Przenoszenie przycisku miedzy paskami.................cccccoecevcerciniinieionnanenns 1287
Usuwanie przyciskit z paskau.................c..ccccoceiinioinciniiniincciieeceenns 1287
Umieszczanie nowego przycisku w paskui .............ccoccevveveceeeieaieraieenn 1288
Umieszczanie calkiem nowego przycisku w pasku................cc.cccoceeecennnen. 1289
Zmiana wyglqdu ikony przyCiskn .............c.cocooioioiiiiiiniiiiiieee 1290
Tworzenie OWEZ0 PASKA NAVZEAZI..............cccueeeeeeeeeeeeie e 1290
Usuwanie paska NATZEAZI................ccoevecvecieieieieriesiesese e
Opcje
Ustawienia — OPTIONS............cccccccocoiviiiiiiiniiiiiiecieeecteeeeees

Katalogi — zakladka Files
Wyswietlanie — zakiadka Display

Otwieranie i zapisywanie plikow — zakladka Open and Save..................... 1295
Wydruk — zaktadka PIOTHING...............ccccoooveeeieeieeeeeee e 1297
Parametry ogolne — zaktadka System ...............cccccoovveviniiniiiinininicnns 1297
Ustawienia uzytkownika — zakladka User Preferences ..............c...ccoc.... 1298
Parametry rysowania — zakladka Drafting...................c.cccccooveenoeneinnnn. 1299
Wybieranie — zakladka Selection ................ccocoeeevoevevcenciicieiiiieieeeens 1300
Profile uzytkownika — zakladka Profiles...............cccccooveoininiiceneinnn, 1301
22T podatki
Instalacja AutoCAD-a 1305
KIUCZ SPFZEIOWY ..ottt 1305

Instalacja AutoCAD-a.. .. 1305
POnowna inStAlAC)Q.................c..ccccceveiieiiiieiieeeeeeee e 1314
Uruchamianie AUtOCADL....................c..cccoeeeceeaeeeeeieeeieeeeeeeee e, 1315
Zmiana koloru Ha ekraniu......................cc..cccceeeeeeecieieiieeeieeee e 1316

Deinstalacja AUIOCAD G .............cc.coeeeeseiieieieieieeieseee e 1317



Wybrane funkcje jezyka DIESEL 1319

Odczyt zmiennych SYSteMOWYCH. ..........cccccoviiieciesieieieiiieitsesteeeeeeeens 1319
OdCZYE AALY T CZASU. ..ottt 1320
Odczyt wilasciwosci rysunku............. 1320
Odczyt wlasciwosci uzytkownika ..... L1321
Odczyt nazw odnosnikow................. w1321
Odczyt nazw map bitowych.... 1322
Zmienne systemowe 1323
Modyfikacja zmiennych systemowych w oknie dialogowym — SYSVDLG...... 1324
Lista zmiennych SYSteMOWYCH..........cc.ccceviiiiiiiiiieieieeeeeee e 1325
Skréty 1349
SKFOEY POLECEN ... 1349
Odpowiedniki polecen wczesniejszych wersji AutoCAD-a w wersji 2004 ..... 1351
SKrOtY KIAWIGQIUFOWE...........ooeieiiiieieese e 1352

m Skorowidz

Skorowidz 1355



€xpress Tools 1157

€xpress Tools

Z AutoCAD-em 2004 dostarczany jest pakiet uzytecznych narzedzi [ ‘
o nazwie Express Tools. Narzedzia Express Tools nie sg wbudowane do fg, -
AutoCAD-a na stale; jest to zbioér programéw LISP-owych i aplikacji [EZ3IEEERELE
ARX. Z punktu widzenia uzytkownika nie ma jednak zadnej roéznicy — korzystamy
z nich tak samo jak z innych narzgdzi AutoCAD-a. Zaawansowani uzytkownicy, pro-
gramujacy w AutoLISP-ie, moga przeanalizowa¢ teksty zrédlowe programow i wyko-
rzysta¢ pomysly, a nawet fragmenty programoéow, pod warunkiem umieszczenia odpo-
wiedniej adnotacji. Niektore narzedzia zostaty stworzone w jezyku C++, ale wiele z nich
jest napisanych wytacznie w AutoLISP-ie.

Instalacja narzedzi €xpress Tools

W celu zainstalowania narzedzi Express Tools uruchom program instalacyjny Auto-
CAD-a i wybierz opcje AutoCAD Express Tools Volumes 1-9.

Pakiet oferuje dwa polecenia stluzace do zarzadzania pakietem: EXPRESSTOOLS
i EXPRESSMENU.

Polecenie EXPRESSTOOLS wtacza dostepnos¢ narzedzi pakietu, EXPRESSMENU
wyswietla w menu pozycje Express, ktora umozliwia dostep do narzedzi pakietu z po-
ziomu menu.
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What's Inside
Review Product Documentation Check out some of the new and enhanced features
+ System Reguirements in AutoCGAD 2004.
+ Graphics Card Driver Update Support
+ Stand-Alone Installation Guide {pdfy Get the help you need installing your Autodesk
+ Readme ¢ hip) software

Step 2 Retrieve Serial Number
+ Details

Install AutoCAD 2004

+ Install () Copyright 2002 Autodesk, Inc. All ights reserved
Autodesk, AutaCAD, DesignCenter, Design feb Format,
Step 4 Learn About Product Registration DWIF, and i-drop are either registerad trademats or
+ Details trademarks of Autodesk, Inc., in the U.5 A, andfer in certain

other countries. All other brand names, product names, or
trademarks belang to their respective holders.,

Install Supplemental Tools

*+ AutoCAD Express Tools Yolumes 1-9

+ HewlettPackard Desiandet Printer Drivers

Instalacja narzedzi Express Tools

Narzedzia

Narzedzia pakietu Express Tools mozna ogoélnie podzieli¢ na kilka kategorii narzedzi
stuzacych do: edycji blokdw i atrybutéw, zarzadzania warstwami, pracy z napisami,
wymiarowania, wspomagania pracy z rozmieszczeniami wydruku, wyboru obiektéw,
modyfikacji obiektow rysunkowych i obstugi plikow. Czg$¢é narzedzi jest dostgpnych
z okien narzedziowych, inne tylko z menu, a niektére wytacznie z klawiatury.

Ponizej znajdziesz bardzo zwig¢zle omoéwienie narzedzi wchodzacych w sktad pakietu.
Narzedzia te zostalty oméwione szczegoétowo w rozdziatach poswigconych poszczegdl-
nym zagadnieniom. Narzedzia wprowadzone w wersji 2004 (ktére nie wystepowaly
w pakiecie Express Tools AutoCAD-a 2000) oznaczone zostaty znakiem .
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Narzedzia ogélnego przeznaczenia

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ wiele narzedzi ogdlnego przeznaczenia. Kilka
z nich znajduje si¢ w oknie narzedziowym ET: Standard.
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MOCORO

ALIASEDIT
BCOUNT
BLOCK?
CDORDER

DWGLOG
EXPLAN

EXPRESSMENU
EXPRESSTOOLS
EXTRIM

FLATTEN

FULLSCREEN

GETSEL

JULIAN

LSP

LSPSURF

MKLTYPE
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— umozliwia edycj¢ skrétow polecen zapisanych w pliku

ACAD.PGP.

oblicza liczbg wystapien wskazanego bloku.

wyswietla liste obiektow tworzacych blok.

steruje kolejnoscig wyswietlania obiektéw w zaleznosci
od ich koloru.

steruje tworzeniem pliku historii rysunku DWH.

dziata podobnie jak polecenie PLAN (stuzace do uzyski-
wania widoku z gory), ale oferuje wigcej mozliwosci.
wczytuje menu pakietu Express Tools.

wilacza pakiet Express Tools.

automatycznie ucinana wszystkie obiekty przecinajace
krawedz tnaca.

tworzy dwuwymiarowa reprezentacj¢ wskazanych obiek-
tow poprzez rzutowanie ich na plaszczyzng réwnolegla
do ptaszczyzny ekranu.

maksymalizuje wielkosci okna AutoCAD-a na ekranie.
Schowaniu ulega belka okna AutoCAD-a oraz pasek me-
nu.

automatycznie dotacza do zbioru wskazan obiekty okre-
$lonego typu, lezace na wybranej warstwie.

dokonuje konwersji daty miedzy zwyktym kalendarzem
i kalendarzem julianskim.

wyswietla liste polecen, funkcji i zmiennych AutoLISP-u
dostepnych z linii polecen.

umozliwia atwe przegladanie funkcji AutoLISP-u zdefi-
niowanych we wskazanym pliku.

tworzy typu linii uzytkownika poprzez wskazanie obiek-
tow na ekranie.
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MKSHAPE — tworzy symbol ze wskazanych na ekranie obiektow.
MPEDIT — umozliwia jednoczesng edycje wielu polilinii.
* RTUCS — umozliwia dynamiczne obracanie uktadu wspotrzednych
Za pomoca myszy.
* OVERKILL — usuwa z rysunku wszystkie niepotrzebne obiekty (dupli-
katy i obiekty nachodzace na siebie).
*  SSX — tworzy zbior wskazan.
* SYSVDLG — umozliwia przegladanie i modyfikacj¢ zmiennych syste-
mowych w oknie dialogowym.
TFRAMES — wilacza i wylacza obrysy map bitowych i zaston.
*  XDATA — dolacza dane dodatkowe do wskazanego obiektu.
*  XLIST — wyswietla dane dodatkowe wskazanego obiektu.

Narzedzia stuzqce do edycji blokéw

W sktad pakietu wchodzi wiele narzedzi utatwiajacych edycje blokdw i atrybutéw. Nie-
ktdre z nich dostgpne sa w oknie narzedziowym ET: Blocks.

ET: Blocks
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*  ATTIN — wczytuje wartosci atrybutdw bloku z pliku tekstowego.
*  ATTOUT — zapisuje wartosci atrybutéw bloku w pliku tekstowym.
BEXTEND — rozciaganie obiektow do krawedzi wyznaczonej przez

bloki lub odnos$niki.

* BLOCKREPLACE - zastgpuje globalnie blok innym blokiem.
* BLOCKTOXREF — zastepuje globalnie blok odnosnikiem zewngtrznym.
* BSCALE — zmienia wspdtczynniki skali bloku.
BTRIM — ucinanie obiektow na krawedzi tnacej wyznaczonej
przez bloki lub odnosniki.
BURST — rozbija bloki z automatycznym przeksztalceniem atry-
butéw w napisy.
GATTE — globalnie modyfikuje wartosci atrybutu we wszystkich
wstawieniach wybranego bloku.
NCOPY — kopiuje obiekty zagniezdzone w bloku lub odnos$niku
zewnetrznym.
*  PSBSCALE — ustala wspotczynnik skali blokéw wzgledem przestrze-

ni papieru.
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XLIST — wyswietla informacje o elementach bloku lub odnosnika.

Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ bardzo wiele narzedzi ulatwiajacych tworzenie
i zarzadzanie warstwami. Niektore z nich dostgpne sa w oknie narzgdziowym ET: Lay-
ers.
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COPYTOLAYER - kopiuje wskazane obiekty na inng warstwe.

LAYCUR — przenosi wskazane obiekty na warstwe biezaca.

LAYDEL — usuwa warstwe oraz wszystkie obiekty znajdujace si¢ na
tej warstwie. Warstwe¢ do usunigcia okreslamy poprzez
wskazanie dowolnego obiektu, ktéry na niej lezy lub
przez podanie nazwy warstwy.

LAYFRZ — zamraza warstwy, na ktorych leza wskazane obiekty.

LAYISO — wylacza wszystkie warstwy za wyjatkiem wskazane;j.

LAYLCK — zamyka warstwe, na ktorej lezy wskazany obiekt.

LAYMCH — przenosi wskazane obiekty na warstwe okreslong przez
inny obiekt.

LAYMRG — usuwa warstwe ale bez kasowania lezacych na niej obie-
ktow. Obiekty lezace na usuwanej warstwie sg kopiowane
na inng wskazang warstwe.

LAYOFF — wylacza warstwy, na ktorych leza wskazane obiekty.

LAYON — wilacza wszystkie warstwy.

LAYULK — otwiera warstwe, na ktorej lezy wskazany obiekt.

LAYUNISO — wlacza wszystkie warstwy wylaczone ostatnim poleceniem
LAYISO.

LAYTHW — odmraza wszystkie warstwy.

LAYWALK — wys$wietla na ekranie tylko obiekty potozone na wybra-
nych warstwach.

LAYVPI — wyrdznia wskazana warstwe w biezacej rzutni poprzez

zamrozenie tej warstwy we wszystkich innych rzutniach.
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LAYVPMODE

LMAN

steruje sposobem dziatania polecen LAYISO, LAYFRZ
i LAYOFF. Polecenia te moga wykorzystywa¢ tryb VP-
Freeze zamiast Freeze i Off dziatajac w rzutniach prze-
strzeni papieru.

uruchamia menedzera warstw, ktéry umozliwia zapis
i wezytywanie uktadu warstw.

Narzedzia tekstowe

Wiele narzedzi pakietu utatwia tworzenie i edycje napisoéw.

TEXTFIT —4 T T t ARCTEXT
TEXTMASK TEXTEXP
ARCTEXT — rysuje napis na tuku.
PSTSCALE — umozliwia skalowanie napiséw w przestrzeni papieru.
RTEDIT — modyfikuje obiekt utworzony poleceniem RTEXT.
RTEXT — umieszcza na rysunku zawarto$¢ pliku tekstowego lub
wyrazenie jezyka DIESEL.
TCASE — zmienia wielkos¢ liter (duze lub mate litery) we wskaza-
nych napisach.
TCIRCLE — rysuje okrag, prostokat lub prostokatna otoczke wokodt
wskazanych napisow.
TCOUNT — dodaje kolejny numer do kazdego wskazanego napisu
(jako prefiks, sufiks lub zastgpuje napis numerem).
TEXTFIT — dopasowuje szeroko$ci napisu.
TEXTMASK — zaslania obiekty lezace pod napisem.

TEXTUNMASK — usuwa zastong utworzona poleceniem TEXTMASK
TJUST — zmienia tryb justowania napisu, akapitu lub definicji
atrybutu bez zmiany jego potozenia.

TORIENT — zmienia kat obrotu napisow, akapitéw i definicji atrybu-
tow.

TSCALE — zmienia wielko$¢ napisow, akapitow i definicji atrybu-
tow.

TXT2MTXT — dokonuje konwersji napiséw utworzonych za pomoca
polecen DTEXT i TEXT na paragraf tekstowy MTEXT.

TXTEXP — rozbija napisy na inne obiekty AutoCAD-a.

Narzedzia wspomagajqce prace
z rozmieszczeniami wydruku
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W pakiecie dostepnych jest rowniez kilka narzgdzi wspomagajacych prace z rozmiesz-
czeniami wydruku.

*

* ot ot

ALIGNSPACE - dopasowuje wspdtczynnik skali rzutni i polozenie w
oparciu o wskazane punkty w przestrzeni modelu i papie-
ru.

CHSPACE - przenosi obiekty migdzy przestrzenia modelu i papieru.

LAYOUTMERGE - laczy wskazane rozmieszczenia wydruku.

VPSCALE - wyswietla wspotczynnik skali obowiacujacy w rzutni.

VPSYNC - synchronizuje wspoélczynniki powigkszenia w rzutniach

poprzez ustawienie powigkszenia we wskazanych rzut-
niach takiego samego jak w wybranej rzutni.

Narzedzia wspomagajgce wymiarowanie

Kilka narzedzi pakietu wspomaga proces wymiarowania:

DIMEX - eksportuje style wymiarowe.

DIMIM - importuje style wymiarowe.

DIMREASSOC - przywraca napis wymiarowy wynikajacy z zespolenia
wymiaru z obiektem, ktéry zostat zmodyfikowany.

QLATTACH - dolacza odnosnik do paragrafu tekstowego, tolerancji
i bloku.

QLATTACHSET - globalnie dotacza odnosniki do paragrafow tekstowych,
tolerancji i blokow.

QLDETACHSET - odfacza odnosniki od paragraféw tekstowych, tolerancji
i blokow.

Narzedzia wyboru

Pakiet Express Tools oferuje dwa narzgdzia wyboru obiektow, ktore utatwiajg tworzenie
zbioréw wskazan.

*

FASTSELECT - tworzy zbior wskazan, w ktérym znajda si¢ wszystkie
obiekty dotykajace lub przecinajace wskazany obiekt.
GETSEL - tworzy tymczasowy zbidor wskazan.

Narzedzia stuzqce do modyfikacji obicktéow

Klika narzedzi pakietu utatwia modyfikacj¢ obiektow rysunkowych.
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CLIPIT
COPYM

EXOFFSET

MOCORO

MSTRETCH

SHP2BLK

- przycina bloki, odnosniki i mapy bitowe.

- kopiuje wielokrotnie obiekty (oferujac opcje Repeat,
Array, Divide i Measure).

- dziata podobnie jak polecenie OFFSET ale oferuje wig-
cej mozliwosci, takich jak sterowanie warstwami, od-
wotywanie operacji oraz opcje kopiowania wielokrotne-
go.

- przesuwa, kopiuje i obraca (wszystko zintegrowane
w jednym poleceniu).

- rozciaga obiekty; polecenie oferuje wigcej mozliwosci
wyboru obiektow niz polecenie STRETCH.

- tworzy definicj¢ bloku na podstawie wskazanego sym-
bolu.

Narzedzia do rysowania obicktéw

Pakiet oferuje narz¢dzia stuzace do rysowania przerywanej linii, chmurki rewizyjnej
oraz tworzenia zaawansowanych kreskowan.

*

BREAKLINE

SUPERHATCH

- rysuje lini¢ zygzakowa (odcinek wraz z zygzakiem —
symbolem przerwania).

- tworzy kreskowanie. Wzorem kreskowania moze by¢
blok, odnosnik, mapa bitowa i zastona.

Narzedzia stuzqce do obstugi plikéw

W sktad pakietu wchodza narzedzia do obstugi plikow.

*

*

CLOSEALL
IMAGEEDIT

IMAGEAPP

MOVEBAK

QQUIT

PROPULATE

- zamyka wszystkie otwarte rysunki umozliwiajac zapisa-
nie zmian.

- uruchamia program stuzacy do edycji mapy bitowej i roz-
poczyna edycj¢ wskazanej mapy.

- umozliwia wskazanie programu, za pomoca ktorego maja
by¢ edytowane mapy bitowe po wywolaniu polecenia
IMAGEEDIT.

- zmienia folder, w ktorym zapisywane beda kopie bezpie-
czenstwa (pliki z rozszerzeniem BAK).

- zamyka wszystkie otwarte rysunki i konczy dziatanie
AutoCAD-a.

- automatycznie wyswietla, uaktualnia i usuwa wtasciwosci
biezacego rysunku lub wielu rysunkow w katalogu.
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REDIR - umozliwia zmiang¢ Sciezek dostgpu do odnosnikow, styli,
symboli, map bitowych i plikéw tekstowych potaczonych
z rysunkiem.

* REVERT - zamyka i ponownie otwiera biezacy rysunek.

* PLT2DWG - importuje plik wydruku (HPGL) do biezacego rysunku
z zachowaniem kolorow.

* REDIRMODE - okresla typy obiektow, ktorych ma dotyczyé polecenie
REDIR.

*  SAVEALL - zapisuje na dysku wszystkie otwarte rysunki.

Narzedzia stuzqce do obstugi hipertqczy

Trzy polecenia utatwiaja obshuge hipertaczy.

* CHURLS - modyfikuje hiperpolaczenie wskazanych obiektow.
* REPURLS - wyszukuje i zastgpuje hiperpotaczenia na rysunku.
SHOWURLS - wyswietla i modyfikuje hiperpotaczenia na rysunku.



