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—  PRZYKEADOWY ROZDZIAL

AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem typu CAD,

postuguije sie nim od bardzo dawna duze grono uzytkownikéw. W trakcie pracy
" DODAJ DOFKOSZYKA z AutoCAD-em uzytkownicy zdazyli juz doktadnie poznac jego narzedzia, jednakze

nowe wersje staja sie coraz bardziej rozbudowane i oferuja coraz wiecej mozliwosci.
e
Y~ CENNIK T INFORMACJE

Wersja 2004 PL wprowadza miedzy innymi wiele ulepszen palet narzedzi oraz
b zwigkszong funkcjonalnos¢ Centrum danych projektowych. Dostepny jest rowniez
o gradientowe i wiele usprawnien dotyczacych tworzenia odno$nikéw zewnetrznych.

poprawiony Malarz formatow, ExpressTools (znane z wersji 2000), wypetnienia

|

0 NOWOSCIACH Ta obszerna pozycja przeznaczona jest zaréwno dla poczatkujacych uzytkownikéw
AutoCAD-a (moga oni dzieki niej dogtebnie poznac¢ ten wspaniaty program), jak i dla
tych, ktorzy mieli juz do czynienia z poprzednimi wersjami tej aplikacji. W ksiazce
zamieszczono bardzo wiele bogato ilustrowanych przyktadow pokazujacych
praktyczne zastosowanie omawianych narzedzi.

* Poznasz nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2004 PL

* Poznasz interfejs AutoCAD-a, menu i paski narzedzi

* Nauczysz sie otwieraé i zapisywaé dokumenty

* Poznasz podstawowe obiekty AutoCAD-a i ich wiasciwosci

* Dowiesz sie, jak wybiera¢ i modyfikowac obiekty

* Nauczysz sie tworzy¢ napisy

e Zaznajomisz sie z warstwami i blokami utatwiajacymi tworzenie projektow

¢ Poznasz Centrum danych projektowych, umozliwiajace wspétdzielenie danych
oraz ponowne wykorzystanie istniejgcych juz rysunkéw lub wybranych ich
elementow

¢ Nauczysz sie wykorzystywac regiony i multilinie

* Poznasz techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe

¢ Dowiesz sie, jak modelowac w przestrzeni 3D, nauczysz sie pracowac

Wydawnictwo Helion z brytami ACIS

ul. Chopina 6 » Nauczysz sie podstaw renderingu

44-100 Gliwice * Skorzystasz z mozliwosci standardow CAD

tel. (32)230-98-63 * Pofaczysz swoje rysunki z danymi zawartymi w bazach danych

e-mail: helion@helion.pl * Przyspieszysz swoja prace za pomoca ExpressTools

* Poznasz podstawy AutoLispu

F

JAGENTY KSIAZEK ONLINE ]

Ksiazke uzupetniaja dwie ptyty CD-ROM, na ktérych znajdziesz demonstracyjng wersje
programu AutoCAD 2004 PL, a takze liczne rysunki, wykorzystane jako przyktady

w tekscie i oprogramowanie wspomagajace prace z AutoCAD-em w wersjach

y demonstracyjnych i shareware.
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€xpress Tools

Z AutoCAD-em 2004 PL dostarczany jest pakiet uzytecznych narzedzi [ ‘
o nazwie Express Tools. Narzedzia Express Tools nie sa wbudowane do g P
AutoCAD-a na stale; jest to zbior programoéw LISP-owych i aplikacji Express Tools
ARX. Z punktu widzenia uzytkownika nie ma jednak zadnej roéznicy — korzystamy
z nich tak samo jak z innych narzgdzi AutoCAD-a. Zaawansowani uzytkownicy, pro-
gramujacy w AutoLISP-ie, moga przeanalizowa¢ teksty zrédlowe programéow i wyko-
rzysta¢ pomysty, a nawet fragmenty programéw, pod warunkiem umieszczenia odpo-
wiedniej adnotacji. Niektore narzedzia zostaly stworzone w jezyku C++ ale wiele z
nich jest napisanych wylacznie w AutoLISP-ie.

W: > Narzedzia wchodzace w sklad pakietu Express Tools maja nazwy angielskie i wy-

3 Swietlaja komunikaty w jezyku angielskim.

Instalacja narzedzi €xpress Tools

W celu zainstalowania narzedzi Express Tools uruchom program instalacyjny Auto-
CAD-a i wybierz opcje AutoCAD Express Tools Volumes 1-9.
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Instalacja
Krok 1

Krok 2

Krok 3

Krok 4

Kok 5

Przegladaj dokumentacig produktu

+ Wnnagania systernu

+ ktualizacia sterovinika karty qraficene

+ Podrecznik instalaci iednostanaviskove [.chin|

+ Readme [hip

Pobierz numer serpiny
+ Szczeadhy

Zainstaluj AutoCAD 2004
+ Instalacis

Dowiedz zig wigcej o rej ji produktu
+ Szczeadhy

Zainstaluj narzgdzia dodatkowe
+ AutoCAD Express Tools Yolumes 1-9

Opiz produktu
Zapoznaj gig 2 nowymi i ulepszonpmi funkcjami programu
AutaCAD 2004,

Stanowisko siscinwe

Instalowanie AutaCAD 2004 i dostep do zazobdm
instalaci.

Pomoc

Uzyskaj pomoc na temat instalowania programu firmg
Autodesk.

[c] Copyright 2002-2003 Autodesk, Inc. “Wszelkie pravwa
zastizezone. Autodesk, AutaCAD, DesignCenter, Design
‘w'eh Format, DWF. i i-drop s3 zarejestrowanymi znakarni
towarowymi lub znakami towarovmi firmy Autodesk, Inc.,
w54 iflub innwch krajach, \Wsaystkie pozostate nazwmy
zniakdw firmowych, nazwy produktdw lub znaki towarowe
naleza do ich prawnypch whagciciel

+ Sterowniki do drukarek Hewlett-Packard Design) et

Instalacja narzedzi Express Tools

Pakiet oferuje dwa polecenia stuzace do zarzadzania pakietem: EXPRESSTOOLS
i EXPRESSMENU.

Polecenie EXPRESSTOOLS wiacza dostgpnos$é narzedzi pakietu, EXPRESSMENU
wyswietla w menu pozycje Express, ktora umozliwia dostep do narzedzi pakietu z po-
ziomu menu.

Narzedzia

Narzedzia pakietu Express Tools mozna ogoélnie podzieli¢ na kilka kategorii narzedzi
stuzacych do: edycji blokéw i atrybutéw, zarzadzania warstwami, pracy z napisami,
wymiarowania, wspomagania pracy z rozmieszczeniami wydruku, wyboru obiektow,
modyfikacji obiektow rysunkowych i obstugi plikow. Cze$¢ narzedzi jest dostepnych
z okien narzedziowych, inne tylko z menu, a niektdre wytacznie z klawiatury.

Ponizej znajdziesz bardzo zwiezle omoéwienie narzedzi wchodzacych w sktad pakietu.
Narzedzia te zostaly omowione szczegdtowo w rozdziatach poswigconych poszczegdl-
nym zagadnieniom. Narzedzia wprowadzone w wersji 2004 (ktore nie wystepowaty
w pakiecie Express Tools AutoCAD-a 2000) oznaczone zostaly znakiem *.
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Narzedzia ogélnego przeznaczenia

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ wiele narzedzi ogdlnego przeznaczenia. Kilka
z nich znajduje si¢ w oknie narzedziowym ET: Standard.
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ALIASEDIT — umozliwia edycje¢ skrotdw polecen zapisanych w pliku
ACAD.PGP.
BCOUNT — oblicza liczbg wystapien wskazanego bloku.
* BLOCK? — wyswietla liste obiektow tworzacych blok.
* CDORDER — steruje kolejnoscig wys$wietlania obiektow w zaleznos$ci
od ich koloru.
* DWGLOG — steruje tworzeniem pliku historii rysunku DWH.
* EXPLAN — dziata podobnie jak polecenie PLAN (stuzace do uzy-

skiwania widoku z gory), ale oferuje wigcej mozliwosci.
* EXPRESSMENU — wczytuje menu pakietu Express Tools.
* EXPRESSTOOLS — wlacza pakiet Express Tools.

EXTRIM — automatycznie ucinana wszystkie obiekty przecinajace
krawedz tnaca.
* FLATTEN — tworzy dwuwymiarowgq reprezentacje wskazanych

obiektow poprzez rzutowanie ich na plaszczyzne row-
nolegta do ptaszczyzny ekranu.

FULLSCREEN — maksymalizuje wielkosci okna AutoCAD-a na ekranie.
Schowaniu ulega belka okna AutoCAD-a oraz pasek me-
nu.

GETSEL — automatycznie dotacza do zbioru wskazan obiekty okre-
$lonego typu, lezace na wybranej warstwie.

* JULIAN — dokonuje konwersji daty miedzy zwyklym kalendarzem
i kalendarzem julianskim.

* LSP — wyswietla listg polecen, funkcji i zmiennych AutoLISP-u
dostepnych z linii polecen.

* LSPSURF — umozliwia fatwe przegladanie funkcji AutoLISP-u zdefi-
niowanych we wskazanym pliku.

MKLTYPE — tworzy typu linii uzytkownika poprzez wskazanie
obiektéw na ekranie.

MKSHAPE — tworzy symbol ze wskazanych na ekranie obiektow.

MPEDIT — umozliwia jednoczesna edycj¢ wielu polilinii.
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* RTUCS — umozliwia dynamiczne obracanie uktadu wspoétrzednych
7a pomocg myszy.

* OVERKILL — usuwa z rysunku wszystkie niepotrzebne obiekty (dupli-
katy i obiekty nachodzace na siebie).

*  SSX — tworzy zbior wskazan.

* SYSVDLG — umozliwia przegladanie i modyfikacj¢ zmiennych syste-
mowych w oknie dialogowym.

TFRAMES — wilacza i wylacza obrysy map bitowych i zaston.
*  XDATA — dotacza dane dodatkowe do wskazanego obiektu.
*  XLIST — wyswietla dane dodatkowe wskazanego obiektu.

Narzedzia stuzqce do edycji blokéw

W skiad pakietu wchodzi wiele narzedzi utatwiajacych edycje blokéw i atrybutéw. Nie-
ktére z nich dostgpne sa w oknie narzedziowym ET: Blocks.

ET: Blocks
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* ATTIN — weczytuje wartosci atrybutdéw bloku z pliku tekstowego.
* ATTOUT — zapisuje warto$ci atrybutéw bloku w pliku tekstowym.
BEXTEND — rozciaganie obiektow do krawedzi wyznaczonej przez
bloki lub odnosniki.
* BLOCKREPLACE - zastepuje globalnie blok innym blokiem.
* BLOCKTOXREF — zastepuje globalnie blok odno$nikiem zewngtrznym.
* BSCALE — zmienia wspotczynniki skali bloku.
BTRIM — ucinanie obiektéw na krawedzi tnacej wyznaczonej
przez bloki lub odnos$niki.
BURST — rozbija bloki z automatycznym przeksztatceniem atry-
butow w napisy.
GATTE — globalnie modyfikuje wartosci atrybutu we wszystkich
wstawieniach wybranego bloku.
NCOPY — kopiuje obiekty zagniezdzone w bloku lub odnosniku
zewnetrznym.
* PSBSCALE — ustala wspotczynnik skali blokéw wzgledem przestrze-
ni papieru.

XLIST — wyswietla informacje o elementach bloku lub odnosnika.
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Narzedzia stuzqce do zarzqdzania warstwami

W pakiecie Express Tools znajduje si¢ bardzo wiele narzedzi utatwiajacych tworzenie
i zarzadzanie warstwami. Niektore z nich dostepne sa w oknie narzedziowym ET: Lay-

ers.
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* COPYTOLAYER -
LAYCUR -
LAYDEL -

LAYFRZ -
LAYISO -
LAYLCK -
LAYMCH -

LAYMRG -
LAYOFF -
LAYON -
LAYULK -
* LAYUNISO -

LAYTHW -
*  LAYWALK -

* LAYVPI -

* LAYVPMODE -

LMAN -

LAYCUR— ﬁ{]}

LAYISO ————» ﬂ]

COPYTOLAYER = L?B

LAYFRZ ———» -}b{;—}
LAYOFF—— | =@
LAYLck—| i
LAYULK———> | il

LAYWALK ——

kopiuje wskazane obiekty na inng warstwe.

przenosi wskazane obiekty na warstwe biezaca.

usuwa warstwe oraz wszystkie obiekty znajdujace si¢ na
tej warstwie. Warstwe do usunigcia okreslamy poprzez
wskazanie dowolnego obiektu, ktéry na niej lezy lub
przez podanie nazwy warstwy.

zamraza warstwy, na ktérych leza wskazane obiekty.
wylacza wszystkie warstwy za wyjatkiem wskazane;j.
zamyka warstwe, na ktorej lezy wskazany obiekt.

przenosi wskazane obiekty na warstwg okreslona przez
inny obiekt.

usuwa warstwe ale bez kasowania lezacych na niej obie-
ktow. Obiekty lezace na usuwanej warstwie sg kopiowane
na inng wskazang warstwe.

wylacza warstwy, na ktorych leza wskazane obiekty.
wlacza wszystkie warstwy.

otwiera warstwe, na ktdrej lezy wskazany obiekt.

wiacza wszystkie warstwy wytaczone ostatnim polece-
niem LAYISO.

odmraza wszystkie warstwy.

wyswietla na ekranie tylko obiekty potozone na wybra-
nych warstwach.

wyréznia wskazana warstwe w biezacej rzutni poprzez
zamrozenie tej warstwy we wszystkich innych rzutniach.
steruje sposobem dziatania polecen LAYISO, LAYFRZ

i LAYOFF. Polecenia te moga wykorzystywac tryb
VPFreeze zamiast Freeze i Off dziatajac w rzutniach
przestrzeni papieru.

uruchamia menedzera warstw, ktory umozliwia zapis

i wezytywanie uktadu warstw.
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Narzedzia tekstowe

Wiele narzedzi pakietu utatwia tworzenie i edycje napisow.

TEXTFIT — + o ARCTEXT
TEXTMASK TEXTEXP
ARCTEXT — rysuje napis na tuku.

* PSTSCALE — umozliwia skalowanie napisOw w przestrzeni papieru.
RTEDIT — modyfikuje obiekt utworzony poleceniem RTEXT.
RTEXT — umieszcza na rysunku zawarto$¢ pliku tekstowego lub

wyrazenie jezyka DIESEL.

* TCASE — zmienia wielkos¢ liter (duze Iub male litery) we wskaza-

nych napisach.

*  TCIRCLE — rysuje okrag, prostokat lub prostokatna otoczke wokodt

wskazanych napisow.

* TCOUNT — dodaje kolejny numer do kazdego wskazanego napisu

(jako prefiks, sufiks lub zastepuje napis numerem).
TEXTFIT — dopasowuje szerokosci napisu.
TEXTMASK — zastania obiekty lezace pod napisem.
TEXTUNMASK — usuwa zaston¢ utworzong poleceniem TEXTMASK

*  TJUST — zmienia tryb justowania napisu, akapitu lub definicji

atrybutu bez zmiany jego potozenia.

*  TORIENT — zmienia kat obrotu napiséw, akapitdw i definicji atrybu-

tow.

* TSCALE — zmienia wielko$¢ napisow, akapitow i definicji atrybu-

tow.

TXT2MTXT — dokonuje konwersji napiséw utworzonych za pomoca
polecen DTEKST i TEKST na paragraf tekstowy
MTEKST.

TXTEXP — rozbija napisy na inne obiekty AutoCAD-a.

Narzedzia wspomagajqgce prace
z rozmieszczeniami wydruku

W pakiecie dostepnych jest rdwniez kilka narzedzi wspomagajacych prace z rozmiesz-
czeniami wydruku.

*  ALIGNSPACE — dopasowuje wspotczynnik skali rzutni i potozenie w
oparciu o wskazane punkty w przestrzeni modelu i papie-
ru.
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CHSPACE
LAYOUTMERGE
VPSCALE
VPSYNC

przenosi obiekty migdzy przestrzeniag modelu i papieru.
taczy wskazane rozmieszczenia wydruku.

wyswietla wspotczynnik skali obowiacujacy w rzutni.
synchronizuje wspolczynniki powigkszenia w rzutniach
poprzez ustawienie powigkszenia we wskazanych rzut-
niach takiego samego jak w wybranej rzutni.

Narzedzia wspomagajgce wymiarowanie

Kilka narzedzi pakietu wspomaga proces wymiarowania:

Narzedzia wyboru

DIMEX

DIMIM
DIMREASSOC
QLATTACH
QLATTACHSET

QLDETACHSET

eksportuje style wymiarowe.

importuje style wymiarowe.

przywraca napis wymiarowy wynikajacy z zespolenia
wymiaru z obiektem, ktory zostal zmodyfikowany.
dotacza odnosnik do paragrafu tekstowego, tolerancji

i bloku.

globalnie dotacza odnosniki do paragrafow tekstowych,
tolerancji i blokow.

odlacza odnosniki od paragrafow tekstowych, tolerancji
i blokow.

Pakiet Express Tools oferuje dwa narzedzia wyboru obiektow, ktore utatwiajg tworzenie
zbioréw wskazan.

*

FASTSELECT

GETSEL

tworzy zbidr wskazan, w ktorym znajda si¢ wszystkie
obiekty dotykajace lub przecinajace wskazany obiekt.
tworzy tymczasowy zbior wskazan.

Narzedzia stuzqce do modyfikacji obicktéow

Klika narzedzi pakietu utatwia modyfikacj¢ obiektow rysunkowych.

*

*

CLIPIT
COPYM

EXOFFSET

przycina bloki, odno$niki i mapy bitowe.

kopiuje wielokrotnie obiekty (oferujac opcje Repeat,
Array, Divide i Measure).

dziata podobnie jak polecenie ODSUN ale oferuje wiecej
mozliwosci, takich jak sterowanie warstwami, odwotywa-
nie operacji oraz opcj¢ kopiowania wielokrotnego.
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MOCORO — przesuwa, kopiuje i obraca (wszystko zintegrowane
w jednym poleceniu).
MSTRETCH — rozciaga obiekty; polecenie oferuje wigcej mozliwosci
wyboru obiektéw niz polecenie ROZCIAGNIJ.
*  SHP2BLK — tworzy definicj¢ bloku na podstawie wskazanego symbolu.

Narzedzia do rysowania obicktéw

Pakiet oferuje narzedzia stuzace do rysowania przerywanej linii, chmurki rewizyjnej
oraz tworzenia zaawansowanych kreskowan.

* BREAKLINE — rysuje lini¢ zygzakowa (odcinek wraz z zygzakiem —
symbolem przerwania).
SUPERHATCH - tworzy kreskowanie. Wzorem kreskowania moze by¢

blok, odnosnik, mapa bitowa i zastona.

Narzedzia stuzqce do obstugi plikéw

W sktad pakietu wchodza narzedzia do obstugi plikow.

* CLOSEALL — zamyka wszystkie otwarte rysunki umozliwiajac zapisa-
nie zmian.

* IMAGEEDIT — uruchamia program stuzacy do edycji mapy bitowe;j
i rozpoczyna edycj¢ wskazanej mapy.

* IMAGEAPP — umozliwia wskazanie programu, za pomoca ktérego maja
by¢ edytowane mapy bitowe po wywotaniu polecenia
IMAGEEDIT.

* MOVEBAK — zmienia folder, w ktorym zapisywane beda kopie bezpie-
czenstwa (pliki z rozszerzeniem BAK).

*  QQUIT — zamyka wszystkie otwarte rysunki i konczy dziatanie
AutoCAD-a.

* PROPULATE — automatycznie wyswietla, uaktualnia i usuwa wiasciwosci
biezacego rysunku lub wielu rysunkéw w katalogu.

REDIR — umozliwia zmiang Sciezek dostepu do odnosnikéw, styli,

symboli, map bitowych i plikéw tekstowych potaczonych
z rysunkiem.

* REVERT — zamyka i ponownie otwiera biezacy rysunek.

*  PLT2DWG — importuje plik wydruku (HPGL) do biezacego rysunku
z zachowaniem kolorow.

* REDIRMODE — okresla typy obiektow, ktorych ma dotyczy¢ polecenie
REDIR.

* SAVEALL — zapisuje na dysku wszystkie otwarte rysunki.
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Narzedzia stuzqce do obstugi hiperiqgczy

Trzy polecenia utatwiaja obstuge hipertaczy.

* CHURLS — modyfikuje hiperpotaczenie wskazanych obiektow.
*  REPURLS — wyszukuje i zastepuje hiperpotaczenia na rysunku.

SHOWURLS — wyswietla i modyfikuje hiperpolaczenia na rysunku.



