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Podstawowe obickty
AutoCAD-a

Do obiektow podstawowych naleza: odcinek, punkt, okrag, tuk, obszar, polilinia, elipsa, prostokat, wielobok,
pierscien, szeroka linia, szkic i splajn.

W niniejszym rozdziale zapoznasz si¢ z podstawowymi obiektami AutoCAD-a, dowiesz sig, jak za pomocg
menu i paskdw narzedzi umieszczaé elementy na rysunku, jakie opcje dostgpne sa dla kazdego polecenia.

Zapoznasz si¢ rowniez z przykladami ilustrujacymi omawiane elementy.

Wiele podstawowych obiektow mozna narysowaé za pomoca paska narzedzi Rysuj (Draw):

S S o0 OO om B - B EBA

Pasek narzedzi Rysuj (Draw)

Okno to jest standardowo widoczne na ekranie w potozeniu pionowym. Jest ono przyczepione do lewego
brzegu ekranu, obok okna Modify (Zmiana).

Odcinek linii prostej — LINIA (LIN€E) E

Polecenie LINIA (LINE) tworzy tamang sktadajaca si¢ z odcinkow prostych.
0 [Rysuj]=>[Linia] ([Draw]=[Line]) L (L)
2y  Rysuj=Linia (Draw=Line)

W odpowiedzi na ,,Okresl pierwszy punkt:” (,,Specify first point.”’) wskaz punkt poczatkowy odcinka. W ob-
szarze dialogowym pojawi si¢ nastepny komunikat: ,,Okres! nastepny punkt lub [Cofaj]:” (,.Specify next point
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or [Undo]:”). Wprowadz punkt koncowy odcinka wskazujac go na ekranie lub wpisujac z klawiatury wspot-
rze¢dne. Po wskazaniu tego punktu pojawi si¢ ponownie ,,Okres! nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj]:” (,,Specify
next point or [Close/ Undo]:”). Oznacza to, ze AutoCAD oczekuje na podanie punktu koncowego nastepnego
odcinka (jako jego punkt poczatkowy przyjety zostat punkt koncowy poprzedniego odcinka). W ten sposob
mozesz narysowa¢ tamang skladajaca si¢ z wielu odcinkdéw. Aby zakonczy¢ rysowanie, nacisnij klawisz
ENTER, spacj¢ lub prawy przycisk myszy (i wybierz opcj¢ ENTER). Jesli chcesz zamknaé tamana, wpisz opcje
Z (¢c) — AutoCAD narysuje odcinek biegnacy od punktu biezacego do punktu poczatkowego, zamykajac w ten
sposoOb tamana. Jezeli po zakonczeniu dzialania polecenia naci$niesz ENTER, polecenie to zostanie ponownie

uruchomione.

Opcje )

@

ENTER - w odpowiedzi na zaproszenie do wskazania punktu poczatkowego ,,Okres!
pierwszy punkt.” (,,Specify first point.”’) mozesz nacisna¢ ENTER. Wowczas
za punkt poczatkowy przyjety zostanie punkt koncowy ostatnio rysowanego
odcinka lub tuku. Jesli ostatnio rysowanym obiektem byt tuk, wowczas
padnie pytanie o dtugos¢ odcinka ,,Diugosé linii:” (,,Length of line:”).

Zamknij - jesli na pytanie ,,Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj]:” (,.Specify next
(Close) point or [Close/Undo].”) odpowiesz wprowadzeniem Zamknij (Close) (lub
Z) (lub c¢), wowczas AutoCAD zamknie tamana.

Cofaj — kasuje ostatnio narysowany odcinek. Mozna wpisa¢ z klawiatury tylko pierw-
(Undo) sza literg: € (U).

@ — wpisanie ,,@” w odpowiedzi na ,,Okres! pierwszy punkt:” (,,Specify first
point:” powoduje rysowanie odcinka od ostatnio wskazanego punktu.

Odcinki rysowane przez polecenie LINIA (LINE) stanowig oddzielne obiekty. Jezeli maja
stanowic jeden obiekt, skorzystaj z polecenia PLINIA (PLINE).

Lamanga mozna zamieni¢ na polilini¢ za pomocg polecenia EDPLIN (PEDIT).

Odcinki moga by¢ rysowane kreska o r6znej grubosci. Grubos¢ kreski stanowi jedna z wia-
Sciwosci kazdego obiektu. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Wiasci-
wosci obiektow.

Aby rysowa¢ odcinki wylacznie pionowe i poziome, nalezy wiaczy¢ tryb ortogonalny (na-
ciskajac klawisz funkcyjny F8 na klawiaturze lub klikajac przetacznik ORTO (ORTHO)
w linii statusowej u dotu ekranu).

Opcje polecenia mozna wpisac z klawiatury; mozna je réwniez wprowadzié¢ poprzez klik-
nigcie prawego przycisku myszy i wybor odpowiedniej pozycji z menu kontekstowego.

T
Przyklad \ Narysuj dwa dowolne odcinki linii prostej: od punktu P1 do P2 i od P2 do P3.
-

Kliknij ikone W pasku narzedzi Rysuj (Draw). P2 /+ P3
+

Okresl pierwszy punkt: P1

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: P2 \
Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: P3 ¥ P1

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: ENTER

T
Przykiad \ Narysuj trojkat o nastepujacych wierzchotkach: (100,100) (300,100) (150,300)
-
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Polecenie: 1 50,300

Okresl pierwszy punkt: 100,100

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: 300,100

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]:150,300

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: zamknij (close)

Clo Se

100,100 300,100

PHFH:;:' Narysuj tamang sktadajacg si¢ z poziomego odcinka o dtugosci 300 i pionowego odcinka o diu-
= gosci 200.

Polecenie:

Okresl pierwszy punkt: wybierz dowolny punkt
Okresl nastgpny punkt lub [Cofaj]: @300,0
Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: @0,200
Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: ENTER

@0,200

@300,0

»

Whisanie znaku @ przed wspotrzednymi 300,0 spowodowato wyznaczenie konca odcinka wzgledem ostatnio
wskazanego punktu, czyli jego poczatku (a wigc punktu potozonego o 300 jednostek w prawo i 0 jednostek w
gbre od poczatku odcinka).

Whpisanie znaku @ przed wspolrzednymi 0,200 spowodowato wybor konca drugiego odcinka wzgledem
ostatnio wskazanego punktu, czyli wzgledem konca pierwszego odcinka.

pmm:a Narysuj odcinek o dhugosci 200 zaczepiony w punkcie (100,100) i nachylony pod katem 45°
- wzgledem osi X.

Polecenie:

LINIA Okresl pierwszy punkt: 100,100
Okresl nastepny punkt lub [Zamknij/Cofaj]:
@200<45

Okresl nastepny punkt lub [Cofaj]: ENTER

@200<45

Punkt — PUNKT (POINT) E

Polecenie PUNKT (POINT) stuzy do rysowania punktow. Punkt moze by¢ zaznaczony na rysunku jako
zwykta kropka lub za pomoca bardziej widocznego markera.

0 [Rysuj]= [Punkt >]= [Jeden] lub PU (PO)
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[Rysuj]= [Punkt >]= [Wiele]
([Draw]= [Point >]=[Single Point] lub
[Draw]= [Point >]=[Multiple Point])

2y Rysuj=Punkt (Draw=Point)

Po wprowadzeniu polecenia (w odpowiedzi na komunikat ,,Okres! punkt:” (,,Specify a point:”) wskaz kurso-
rem miejsce, w ktérym ma by¢ umieszczony punkt lub wpisz z klawiatury wspétrzedne punktu.

Punkty sa standardowo zaznaczane na rysunku jako mata kropka. Istnieje mozliwo$¢ oznaczania punktéw
innym markerem. Jego rodzaj i wielko$§¢ mozna okresli¢ za pomocg polecenia ODTPUNKT (DDPTYPE),
ktore mozna wywotac¢ z menu [Format]= [Styl punktu...] ((Format]= [Point Style...]).

Po zmianie markera nowe punkty beda rysowane zgodnie z wybranymi ustawieniami. Wszystkie uprzednio
narysowane punkty przyjma nowy ksztatt i wielkos¢ dopiero po regeneracji rysunku (np. wymuszonej pole-
ceniem REGEN (REGEN).

- °
Opcje
[ ]

Rozmiar punktu (Point Size) - wielkos¢ markera punktu.

Ustal rozmiar wzgledem - wielko$¢ markera okreslana jako procent wielkosci
ekranu (Set Size Relative ekranu. Powigkszanie i zmniejszanie rysunku nie be-
to Screen) dzie miato wptywu na wielko$¢ markera.

Ustal rozmiar w jednostkach - wielkos¢ markera okreslana w jednostkach rysun-
rysunku (Set Size in kowych. Powigkszanie i zmniejszanie rysunku be-
Absolute Units) dzie miato wptyw na wielko$¢ markera na ekranie,

np. po powigkszeniu rysunku stanie si¢ wigkszy.

Styl punktu

Rozmiar punktu: 5.0000 b4

% Ustal rozmiar wegledem ekranu

" Ustal rozmiar w jednostkach meunku

(n]4 | Anuluj | FPomoc |

Wybor markera punktu

Punkt mozna precyzyjnie zlokalizowaé za pomoca trybu lokalizacji Punkt (NODe) (patrz
rozdziat Rysowanie precyzyjne). Dzigki niemu uzytkownik moze umieszcza¢ punkty cha-
rakterystyczne w wybranych przez siebie miejscach rysunku.

Punkty mozna automatycznie rozmiesci¢ wzdtuz innych obiektow za pomoca polecen
PODZIEL (DIVIDE) i ZMIERZ (MEASURE).
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Okrqg — OKRAG (CIRCLE) @

Polecenie OKRAG (CIRCLE) stuzy do rysowania okregu.

[Rysuj]=[Okrag >]=[opcja] ([Draw]=[Circle >]=[opcja]) 0O (C)

2y  Rysuj=>Okrag (Draw=Circle)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz srodek okrggu lub wybierz jedna z opcji:

OO

- °
Opcje )

CEN,RAD CEN,DIA 2POINT 3POINT TTR
Srodek, promien — rysuje okrag o okreslonym srodku i promieniu.
(Center, Radius)
Srodek, $rednica — rysuje okrag o okreslonym srodku i $rednicy.
(Center, Diameter)
2 punkty(2 Point s) — rysuje okrag przechodzacy przez 2 wskazane punkty

wyznaczajace srednice okregu.

3 punkty(3 Points) — rysuje okrag przechodzacy przez 3 wskazane punkty.
Styczny, styczny, promien — rysuje okrag o okreslonym promieniu, styczny do
(Tan, Tan, Radius) dwoch wskazanych obiektow.

T
Przykiad
J

Styczny, styczny, styczny rysuje okrag styczny do trzech wskazanych obiektow.

(Tan, Tan, Tan)

Opcje Srodek, promieri (Center, Radius) i Srodek, $rednica (Center, Diameter) shuza
do rysowania okregdéw o znanych parametrach (Srodek, promien, $rednica). Opcje 2 punkty
(2 Points), 3 punkty (3 Points), Styczny, styczny, promien (Tan, Tan, Radius) oraz
Styczny, styczny, styczny (Tan, Tan, Tan) stuza do konstruowania okregéw poprzez
odniesienie do istniejacych obiektow.

Narysuj okrag styczny do tuku i dwoch odcinkow.

Wybierz z menu [Rysuj]=[Okrag >]=[Styczny, styczny, styczny] ([Draw]= [Circle >]=>[Tan, Tan, Tan]).

Okresl pierwszy punkt na okregu: _tan do P1
Okresl drugi punkt na okregu: _tan do P2
Okresl trzeci punkt na okregu: _tan do P3
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Okrag zostal wpisany w trojkat. AutoCAD sam znalazt punkty, w ktérych jest on styczny do odcinkdw i tuku
—na ich podstawie narysowal okrag.

Zastanoéw sie, w jaki sposob narysowac: okrag wpisany w trojkat, opisany na trojkacie, wpisany w kwadrat,
wpisany w kat, itp.

tuk — LUK (ARC) i

Polecenie LUK (ARC) rysuje, na wiele réznych sposobow tuk. Uzytkownik okresla jego punkty charakte-
rystyczne i opisujace go wielkosci.

T [Rysuj]=[tuk >]=[opcja] ([Draw]=[Arc >]=>[opcja]) tuk (A)
2 Rysuj=tuk (Draw=Arc)

E
" E
s

CONTIN

Poczatek, Srodek, koniec — punkt poczatkowy, $rodek tuku, punkt koncowy.
(Start, Center, End)

e Poczatek, srodek, kat — punkt poczatkowy, srodek tuku, kat rozwarcia.
(Start, Center, Angle)

® e 3 punkty (3 Points) — tuk przechodzacy przez 3 wskazane punkty.
[ ]
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e Poczatek, srodek, — punkt poczatkowy, srodek tuku, dtugos¢ cigciwy.
cieciwa (Start, Center,
Length)

e Poczatek, koniec, kat — punkt poczatkowy, punkt koncowy, kat rozwarcia.
(Start, End, Angle)

e Poczatek, koniec, zwrot  — punkt poczatkowy, punkt koncowy, kierunek stycznej
(Start, End, Direction) do tuku w punkcie poczatkowym.

e Poczatek, koniec, —  punkt poczatkowy, punkt konicowy, promien tuku.
promien (Start, End,
Radius)

o Srodek, poczatek, koniec — srodek tuku, punkt poczatkowy, punkt koficowy.
(Center, Start, End)

e Center, Start, Angle — $rodek tuku, punkt poczatkowy, kat rozwarcia.
(Srodek, poczatek, kat)

e  Center, Start, Length —  $rodek tuku, punkt poczatkowy, dtugos¢ cieciwy.
(Srodek, poczatek,
cieciwa)

e Continue (Kontynuacja) — kontynuacja ostatnio rysowanego tuku lub odcinka.

=  Luki moga by¢ rysowane kreskg o réznej grubosci. Grubos$¢ kreski stanowi wiasciwosé
kazdego obiektu. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Wiasciwosci
obiektow.

Lrﬁz'gi)] ®  Luk mozna przeksztatci¢ w polilini¢ za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

Polilinia — PLINIA (PLINE) —

Polilinia to linia tamana ztozona z segmentéw prostych lub tukowych, ktdre moga mie¢ ré6zng szerokosé.
Wszystkie segmenty polilinii stanowia jeden obiekt.

T [Rysuj]=[Polilinia] ([Draw]=>[Polyline]) PL (PL)
2 Rysuj=Polilinia (Draw=Polyline)
Po wprowadzeniu polecenia wskaz punkt poczatkowy polilinii ,, Okresl punkt poczatkowy.:” (,,Specify start
point.”), nastepnie punkt koncowy pierwszego segmentu albo wybierz jedng z opcji. Standardowo polilini¢
rysujemy w trybie segmentow prostych. Przejscie w tryb rysowania segmentéw tukowych nastepuje po wy-
braniu opcji Uk (Arc).
Opcje dostgpne w trybie rysowania segmentow prostych:

Opcie e punkt (Punkt) - rysuje segment od punktu poprzedniego do punktu wskazanego.
w o {Uk (Arc) - wlacza tryb rysowania segmentow tukowych.

e  Zamknij (Close) - zamyka polilinie.
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Péiszerokosci
(Halfwidth)

Dfugosé
(Length)

Cofaj (Undo)

Szerokosé
(Width)

ENTER

— umozliwia okreslenie polowy szerokosci polilinii (od jej osi do
krawedzi zewngtrznej).

- rysuje segment o okreslonej przez uzytkownika dtugosci w takim
samym kierunku jak poprzedni segment. W odpowiedzi na ,,Okresl!
dlugosé linii:” (,,Specify length of line:””) wpisz dhugos¢ odcinka. Jesli
poprzedni segment byt tukiem, odcinek bedzie do niego styczny.

— powoduje skasowanie ostatnio narysowanego segmentu.

— umozliwia okreslenie szerokosci polilinii. Okre$l poczatkowa szero-
kos¢ segmentu ,,Okresl szerokoS¢ poczqtkowq.” (,.Specify starting
width:”) oraz jego szeroko$¢ koncowa ,,Okresl szerokos¢ konco-
waq.”( ,,Specify ending width:”).

- konczy wykonywanie polecenia.

Opcje dostepne w trybie rysowania segmentow tukowych tUk (Arc):

[ ]
Opcje ]

koniec tuku
(Endpoint:)

kaT (Angle)

$rOdek
(Center)

Zamknij
(Close)

zWrot
(Direction)

Poiszerokosci
(Halfwidth)

Linia (Line)

pRomien
(Radius)

Drugipunkt
(Second pt)

Cofaj (Undo)

Szerokosé
(Width)

— punkt koncowy tuku.

- umozliwia okreslenie kata tuku ,, Okresl kqt rozwarcia:”( ,,Specify
included angle:”).

— umozliwia wskazanie srodka tuku ,,Okres! srodek tuku:” (,,Specify
center point of arc.”). Potem nastgpuje zaproszenie do wskazania
konca tuku ,,Okresl punkt konicowy tuku lub [kqT/cleciwa]:” (,,Specify
endpoint of arc or [Angle/Length]:”). Mozna okresli¢ kat tuku kqT
(Angle) lub dtugos¢ cieciwy cleciwa (Length).

- zamyka polilinig.

— umozliwia okre$lenie stycznej do tuku w punkcie poczatkowym
»Okresl kierunek stycznej w punkcie poczatkowym tuku:” (,,Specify
the tangent direction for the start point of arc:”) oraz punktu kon-
cowego tuku ,,Okresl koniec tuku.:” (,,Specify endpoint of the arc:”).

- umozliwia okreslenie potowy szerokosci polilinii (od jej osi do
krawedzi zewngtrznej).

— wiacza tryb rysowania segmentdw prostych.

- umozliwia specyfikacje promienia tuku ,,Okres! promien luku:”
(,»Specify radius of arc:”) oraz wskazanie jego punktu koncowego
,»Okresl punkt koncowy tuku lub [kqT]:” (,,Specify endpoint of arc or
[Angle]:”) lub kata kqT (Angle).

— pozwala na narysowanie tuku przechodzacego przez punkt biezacy,
inny punkt ,,Okresl drugi punkt tuku:> (,,Specify second point on
arc:”) oraz punkt koncowy ,,Okresl punkt koncowy tuku.:” (,,Specify
end point of arc:”).

— powoduje rezygnacje z ostatnio narysowanego segmentu.

— okresla szerokos¢ polilinii. Uzytkownik okresla poczatkowa szero-
kos¢ segmentu ,,Okresl szerokosé poczatkowq:” (,,Specify starting
width:”) oraz jej szeroko$¢ koncowa ,,Okresl szerokosé¢ koncowq:”
(,»Specify ending width:”).
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.rﬁz'g.) ®  Polilinia tworzona za pomoca polecenia PLINIA (PLINE) musi leze¢ w jednej ptaszczyz-
nie. Do tworzenia polilinii w przestrzeni stuzy polecenie 3WPLINIA (3DPOLY).

®  Polilinie modyfikujemy za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

®  Po zmianie szerokosci polilinii rysowane segmenty beda miaty tg szerokos¢.

®  Szerokos¢ istniejacej polilinii mozna zmieni¢ za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

®  Polilini¢ mozna rozbi¢ na poszczegélne segmenty sktadowe za pomoca polecenia ROZBIJ
(EXPLODE).

®  Aby utworzy¢ polilini¢ z kilku odrebnych obiektow, takich jak tuki i odcinki proste, mozna
zastosowac polecenie EDPLIN (PEDIT) omdéwione w rozdziale Modyfikacje rysunku.

®  Polilinie sg czgsto stosowane do okreslania granic obszaré6w przeznaczonych do zakresko-
wania.

®  Istnieja dwa sposoby rysowania polilinii nieciagtych (np. wykonywanych linig kreskowa-
na, itp.). Sposdb rysowania mozna zmieni¢ modyfikujac w oknie menedzera wlasciwosci
CECHY (PROPERTIES) ceche Generowanie rodzaju linii (Linetype generation). Je-
zeli Generowanie rodzaju linii = Odblokowane (Linetype generation = Enabled), to
wzor polilinii jest dopasowywany miedzy wierzchotek poczatkowy i koncowy polilinii.
W przeciwnym przypadku wzor polilinii jest dopasowywany migdzy wierzchotki kazdego

segmentu.
T ] f ]
\ | | |
L il o ]
Zablokowane (Disabled) Odblokowane (Enabled)
(PlineGen =0) (PlineGen=1)

®  Sposéb generowania polilinii dla nowych polilinii mozna okresli¢ za pomocg zmiennej
systemowej PlineGen.

T
P:FH“ \ Narysuj strzatke.

Kliknij ikone |£| znajdujaca sie w pasku narzedzi Rysuj (Draw).

P1 P2 P3

Okresl punkt poczatkowy: P1

Aktualna szerokos¢ linii: 0.0000

Okresl nastgpny punkt lub [tUk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokosé]: s (W)
Okresl szerokos¢ poczatkowq <0.0000>: 50

Okresl szerokosé¢ koncowq <50.0000>: ENTER

Okresl nastepny punkt lub [IUk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokosé¢]: P2
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Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokosé]: s (W)
Okresl szerokosé¢ poczatkowq <50.0000>: 100

Okresl szerokosé koricowg <100.0000>: 0

Okresl nastgpny punkt lub [ITUk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokosé]: P3
Okresl nastepny punkt lub [IUk/Polszerokosci/cleciwa/Cofaj/Szerokos¢]: ENTER

Aby strzatka nie byta wypetniona w $rodku, mozna zmieni¢ tryb wypetniania obiektow.

W tym celu wybierz z menu [Narzedzia]=[Opcje...] ([Tools]= [Options...]).

Wybierz zaktadke¢ Ekran (Display)

i wylacz przetacznik
Zastosuj petne wypetnienie (Apply Solid Fill).

Kliknij przycisk Zastosuj (Apply),
pozniej OK.

Zregeneruj rysunek za pomoca polecenia REGEN (REGEN). Ustawienie wypetniania obiektéw dotyczy
polilinii, obszaréw i kreskowan. Wylaczenie wypetniania moze znacznie przyspieszy regeneracj¢ rysunku,
zwlaszcza, gdy jest on duzy i zawiera wiele obszaréw zakreskowanych.

Pﬂifﬂ:;:' Za pomoca polilinii narysuj przedstawiony na ponizszym rysunku obiekt.
= Polilinia sktada si¢ z dwoch segmentow prostych i dwdch tukowych.

Na poczatek wiacz tryb ortogonalny naciskajac klawisz funkcyjny F8 lub klikajac w linii statusowej ekranu
przetacznik ORTO (ORTHO). Upewnij sig, czy w linii tej wiaczone sa przetaczniki: lokalizacji punktéw
charakterystycznych Obiekt (OSNAP) i sledzenia Sledzenie (OTRACK).

P4 P3

P1 P2

Kliknij ikone |£| znajdujaca sie w pasku narzedzi Rysuj (Draw).

Okresl punkt poczatkowy: P1

Aktualna szerokos¢ linii: 0.0000

Okresl nastepny punkt lub [ITUk/Zamknij/Polszeroko$ci/Dlugos¢/Cofaj/Szerokosé]: P2
Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosé/Cofaj/Szerokosé]: u (a)
Okresl koniec luku lub [kqT/srOdek/Zamknij/zWrot/Polszerokosci/Linia/pRomien/
Drugipunkt/Cofaj/Szerokos¢]: P3

Ofkresl koniec tuku lub [kqT/srOdek/Zamknij/zWrot/Polszerokosci/Linia/pRomien/
Drugipunkt/Cofaj/Szerokosé]: L (L)
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Okresl nastepny punkt lub [t{Uk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosé/Cofaj/Szerokosé] :

Przesun kursor w okolice punktu P1 i przytrzymaj przez chwile, az do pojawienia si¢ w okolicy
kursora matego okienka z napisem Koniec (Endpoint) — przesun kursor w gore i zauwaz, ze po-
jawita pionowa linia konstrukcyjna. Wskaz punkt P4.

Okresl nastepny punkt lub [1Uk/Zamknij/Polszerokosci/Diugosé/Cofaj/Szerokosé]: u (a)
Okresl koniec uku lub [kqT/srOdek/Zamknij/zWrot/Polszerokosci/Linia/pRomien/
Drugipunkt/Cofaj/Szerokosé¢: z (cl)

Zwrdoé uwage na precyzyjng lokalizacje punktu P4 uzyskang dzigki linii konstrukcyjnej powstatej przez
$ledzenie punktu koncowego P1. Wigcej informacji na temat $ledzenia znajdziesz w rozdziale Rysowanie

precyzyjne.

Automatyczne tworzenie polilinii
— OBWIEDNIA (BOUNDARY)

Polecenie OBWIEDNIA (BOUNDARY) automatycznie tworzy obwiedni¢ w postaci polilinii lub regionu (na
podstawie konturu istniejacych obiektow).

) [Rysuj]=[Obwiednia...] ([Draw] [Boundary...]) OBW (BO)

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace utworzenie polilinii oraz
wskazanie obiektow, ktore majq zosta¢ wzigte pod uwage w tym procesie.

Po wywotaniu polecenia upewnij sie, czy na liscie rozwijanej Typ obiektu (Object type) wybrana zostata
opcja Polilinia (Polyline1). W celu wskazania punktu wewngtrznego i utworzenia polilinii kliknij przycisk
Wskaz punkty (Pick Points).

Onci e Typ obiektu — lista rozwijana umozliwiajaca okreslenie, czy tworzony
=y (Object Type:) obiekt ma by¢ polilinia czy regionem. Polilinia propono-
wana jest domyslnie.
e  Zbior obwiedni — umozliwia okreslenie zbioru obiektow, ktore maja zostac
(Boundary Set) wziete pod uwage przy tworzeniu polilinii:
Aktualna rzutnia — pod uwage maja by¢ brane wszystkie obiekty widoczne
(Current viewport) w biezacej rzutni,
Istniejgcy zbiér — nakazuje uwzglednienie wylacznie obiektdw wchodzacych
(Existing set) w sktad utworzonego wczesniej zbioru wskazan.
e Nowa (New) — przycisk ten umozliwia utworzenie zbioru wskazan, na

podstawie ktorego utworzona zostanie obwiednia.

W przeciwnym razie zamiast polilinii utworzony zostanie region. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz
w rozdziale Regiony.
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Tworzenie obwiedni

Zaawanzowane |

= Sl kT E s ml wizkaz punkty
E @ é {royj E’t}l e GhiEkk
Pl
O Wermaliy ) Skeaity | Catlatity » | Wsoritvamssy
[ Lym obieklu Ql Pokas vybicr
I vl I= | Zachnwaatwiedrie
%l [Eechy deedezeone

— £hior obwiedni

IAktuaIna rzutnia VI Eh.l MNowa

™| ka2

* Rozphyw

—Metoda wykipwania wysp

¢ Kierunek promienia

Kreskawanie
’V ) Zesuolone

) Bazhite

ok | [ s ]

Pomog

Automatyczne tworzenie polilinii

Metody wykrywania

wysp (Island
Detection method)

Rozptyw (Flood)

Kierunek promienia
(Ray casting)

Wskaz punkty
(Pick Points)

przetacznik ten steruje wykrywaniem wysp, czyli obiek-
tow lezacych wewnatrz polilinii:

wykrywanie wysp jest wiaczone. Podczas tworzenia poli-
linii wykrywane beda obiekty znajdujace si¢ w jej wngtrzu
i tworzone beda odpowiadajace im polilinie,

wykrywanie wysp wylaczone. AutoCAD znajduje tylko
zewngtrzng granicg (prowadzac lini¢ od wskazanego punk-
tu do najblizszego obiektu i sledzac granicg tego obiektu w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara) i na jej
podstawie tworzy polilinig.

tworzy polilinie. Nacisnigcie przycisku spowoduje wyswie-
tlenie komunikatu ,,Wybierz punkt wewnetrzny.” (,,Select
internal point”) 1 utworzenie polilinii.

/ // \\ / // \\
\ \
A N / \
[ { ! | | |
S N \ /
\+ T / \ + /
\ / N\ /
N ~N— - < N ~N— <
Rozptyw (Flood) Kierunek promienia

(Ray casting)
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W pewnych okolicznosciach moze si¢ zdarzy¢, ze nie bedzie mozliwosci utworzenia poli-
linii. Stanie si¢ tak na przyktad, gdy w sktad linii konturowych bedzie wchodzit splajn lub
elipsa. W takim przypadku AutoCAD zaproponuje utworzenie zamiast polilinii regionu, a
na ekranie pojawi si¢ komunikat ,,Nie mozna utworzyé obwiedni. Utworzyé region?”
(,,Polilinie boundary could not be derived. Create Region?”). Jezeli region powinien zo-
sta¢ utworzony, kliknij Tak.

Lrﬁz'gi)] ®  Polecenie nie usuwa automatycznie linii konturowych.
| |

Przyklad | Narysuj obiekty takie jak pokazano na ponizszym rysunku na warstwie o nazwie Baza. Zmien
- warstwe aktualng na O i w oparciu o te obiekty utworz polilini¢ automatycznie.

Wybierz z menu [Rysuj]=>[Obwiednia...] ([Draw]=[Boundary...]).
Kliknij przycisk Wskaz punkty< (Pick Points <)

Wybierz punkt wewnetrzny: P1
Wybierz punkt wewnetrzny: ENTER
Polecenie OBWIEDNIA utworzylo 2 polilinie

Utworzone zostaty dwie niezalezne polilinie. Elementy, na podstawie ktorych zostaty one narysowane pozo-
staja na rysunku i na pierwszy rzut oka polilinie nie sa widoczne.

P
S ( -

Aby zobaczy¢ polilinie, wytacz warstwe Baza. W tym celu rozwin liste warstw i kliknij na ikonie zaréwki
warstwy Baza.

€lipsa — ELIPSA (ELLIPSE) o)

Polecenie ELIPSA (ELLIPSE) stuzy do rysowania elipsy lub tuku eliptycznego.

T [Rysuj]=[Elipsa]=[opcja] ([Draw]=[Ellipse]=>[opcja]) E (EL)
2  Rysuj>Elipsa (Draw=Ellipse)
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L J
Opcje )

)

T
Przykiad
J

Do srodka -
(Center)

e OS, koniec -
(Axis, End)

o tuk (Arc) -

rysuje elips¢ w oparciu o srodek elipsy, punkt krancowy jednej potosi
oraz dtugos¢ drugiej potosi. W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! sro-
dek elipsy:” (,,Specify center of ellipse:”) wskaz §rodek elipsy, nastep-
nie wskaz punkt koncowy pierwszej potosi ,,Okres! koniec osi:”
(.Specify endpoint of axis:”). W odpowiedzi na komunikat ,,Okres!
dlugos¢ drugiej potosi lub [oBrot]:” (,,Specify distance to other axis
or [Rotation]:”) wpisz dlugos¢ drugiej potosi lub wskaz jej punkt kon-
COWYy.

rysuje elips¢ w oparciu o punkty koncowe pierwszej potosi i dtugosé
drugiej pétosi. W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! poczqtek osi elipsy
lub [1Uk/srOdek]:” (,,Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:”)
wskaz punkt poczatkowy pierwszej osi oraz punkt koncowy pierwszej
osi elipsy ,,Okresl koniec osi:” (,,Specify other endpoint of axis:”).
W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! diugosé¢ drugiej pélosi lub [oB-
rot]:” (,,Specify distance to other axis or [Rotation]:”) wpisz dtugosé
drugiej potosi lub wskaz jej punkt koncowy.

tworzy tuk eliptyczny. W odpowiedzi na komunikat ,,Okresl poczqtek
osi tuku eliptycznego lub [$SrOdek]:” (,,Specify axis endpoint of ellipti-
cal arc or [Center].”) wskaz punkt poczatkowy pierwszej potosi lub
wybierz opcje¢ $rOdek (Center), aby wskazaé srodek tuku eliptyczne-
go. Nastgpnie wskaz punkt koficowy pierwszej potosi ,,Okres! koniec
osi.” (,,Specify other endpoint of axis:”’) oraz okresl dtugos¢ drugiej
potosi ,,Okresl dlugosé drugiej potosi lub [oBrot]:” (,,Specify distance
to other axis or [Rotation]:”). Na zakonczenie, w odpowiedzi na
»Okresl kqt poczatkowy lub [paraMetr]:” (,,Specify start angle or
[Parameter]:”) okresl kat poczatkowy lub wybierz opcj¢ paraMetr
(Parameter). Nastepnie wpisz kat koncowy tuku ,,Okresl kqt korco-
wy lub [paraMetr/kqtRozwarcia]:” (,,Specify end angle or [Parame-
ter/Included angle]:”) lub wybierz opcj¢ kgtRozwarcia (Included)
(w celu okreslenia kata rozwarcia tuku).

Po wybraniu opcji paraMetr (Parameter) wpisz poczatkowa i kon-
cowa warto$¢ parametru rownania wektorowego elipsy.

Za pomoca opcji 0Brot (Rotation) mozna narysowac elipse¢ bedacg rzutem domniemanego
okregu obrdconego w przestrzeni na biezaca plaszczyzng XY. Po okresleniu $rednicy
okregu wybierz opcje oBrét (Rotate) i podaj kat obrotu okregu wzgledem ptaszczyzny

XY (kat musi naleze¢ do przedziatu od 0 do 89.4°). Wskazana $rednica stanowi o$§ obrotu
domniemanego okrggu.

= Za pomocg polecenia ELIPSA (ELLIPSE) mozna réwniez rysowaé okregi na rysunku
aksonometrycznym. Aby bylo to mozliwe, musi zosta¢ wiaczona siatka aksonometryczna.

=  Typ obiektu tworzonego za pomoca polecenia ELIPSA (ELLIPSE) nalezy od wartosci
zmiennej systemowej Pellipse. Jezeli Pellipse = 0 (warto$¢ domyslna zmiennej), tworzona
jest elipsa oparta na réwnaniu parametrycznym. Jezeli Pellipse = 1, elipsa bedzie polilinig i
moze by¢ modyfikowana za pomocg polecenia EDPLIN (PEDIT).

Narysuj tuk eliptyczny o srodku potozonym w punkcie (300,200). Dtugo$¢ pierwszej pdtosi =

100, drugiej = 50.
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Prostokqt — PROSTOK (RECTANG) [

Wybierz z menu [Rysuj]=[Elipsa >]=[Luk] K
(IDraw]=[Ellipse >]=[Arc]).
Okresl poczqtek osi luku eliptycznego lub [$rOdek]: o (c) O
Okresl srodek tuku eliptycznego.: 300,200

Okresl koniec osi: @100,0 v
Okresl dlugosé drugiej polosi lub [oBrét]: @0,50

Okresl kqt poczqtkowy lub [paraMetr]: 90 200
Okresl kat koricowy lub [paraMetr/kqtRozwarcia]: 360

o

\ 4

Polecenie PROSTOK (RECTANG) rysuje prostokat w oparciu o wskazane przeciwlegle narozniki. Narozniki
prostokata moga by¢ Scigte lub zaokraglone. Mozna nakazaé rysowanie prostokata na poziomie niezerowym,
niezerowej wysokosci oraz kreska o okreslonej grubosci.

T [Rysuj]=[Prostokat] ([Draw]=>[Rectangle]) PRO (REC)
Zl} Rysuj=Prostokgt (Draw=Rectangle)

Zaokragl (Fillet) Fazuj (Chamfer)

Wskaz potozenie wierzchotka prostokata: ,,Okres! pierwszy naroznik lub [Fazuj/Poziom/Zaokrqgl/Grubosé/
Szerokosc]:” (,,Specify first corner point or [Chamfer/ Elevation/Fillet/Thickness/Width]:”’) lub wybierz opcje:

Opcje ]

Fazuj
(Chamfer)

e Poziom
(Elevation)

e  Zaokragl
(Fillet)

e Grubosé
(Thickness)

e Szerokosé
(Width)

wlacza s’cinanie naroZnik(’)w prostokqta oraz umozliwia okres'lenie
fazy prostokqtow (,,Specify first chamfer distance for rectangles:”)
podaj dtugosé pierwszego $cigcia, a nastepnie drugiego ,,Okres! drugi
wymiar fazy prostokqtow:” (,,Specify second chamfer distance for
rectangles.”).

rysowanie prostokata na poziomie niezerowym. W odpowiedzi na
komunikat ,,Okresl poziom prostokqtow:” (,,Specify the elevation for
rectangles:”) podaj poziom (czyli wysokos¢, na ktoérej ma zostaé
umieszczony prostokat ponad plaszczyzna XY biezacego UCS).

wlacza zaokraglanie naroznikdéw prostokata oraz umozliwia okreslenie
promienia zaokraglenia. W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! pro-
mien zaokrqglenia prostokatow:” (,,Specify fillet radius for rectan-
gles:”) podaj promien zaokraglenia.

wysokos$é, czyli wydluzenie prostokata w kierunku osi Z. W odpo-
wiedzi na komunikat ,,Okresl grubos¢ prostokatow:” (,,Specify thickness
Jfor rectangles:”) podaj wysokos¢ prostokata.

rysowanie prostokata kreska o okreslonej grubosci. W odpowiedzi na
komunikat ,,Okres! szerokos¢ linii prostokqtow <0.0000>:" (,,Specify
line width for rectangles:”) podaj grubos¢ kreski.
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Po wskazaniu pierwszego wierzchotka prostokata wskaz wierzchotek przeciwlegly ,,Okres! kolejny naroznik
lub [Wymiary]” (,,Specify other corner point.”).

®  Za pomocg polecenia PROSTOK (RECTANG) mozna narysowaé kwadrat. Mozna row-

Lrﬁz'gi)] ®  Prostokat jest polilinia i moze by¢ modyfikowany poleceniem EDPLIN (PEDIT).
niez postuzy¢ si¢ w tym celu poleceniem WIELOBOK (POLYGON).

Lrﬁz'gi) " Grubo$¢ kreski okre$lana za pomoca opcji Szeroko$c (Width) zmienia szeroko$¢ polilinii

(jest to wlasciwo$¢ geometryczna) i nie nalezy jej myli¢ z gruboscia kreski obiektu Usta-
wienia szerokoSci linii (Lineweight), ktora jest wtasciwoscia ogdlna.

®  Prostokat mozna rozbi¢ na elementy sktadowe za pomoca polecenia ROZBIJ (EXPLODE).

migtywane i beda proponowane przy nastgpnym wywotaniu polecenia PROSTOK (RECT-
ANG) jako wartosci domyslne.

Pr:jrkl;‘él Narysuj prostokat o szerokosci 200 i wysokosci 100. Narozniki prostokata powinny by¢ za-
= okraglone promieniem 30.

Wybierz z menu [Rysuj]=>[Prostokat] ([Draw]= @200,100 v
[Rectangle]). /@o \
Okresl pierwszy naroznik lub *
[Fazuj/Poziom/Zaokrqgl/Grubosé/Szerokosé]: z (f)
Okresl promien zaokraglenia prostokatéw <0.0000>: 30 k j
Okresl pierwszy naroznik lub -
[Fazuj/Poziom/Zaokrqgl/Grubosé/Szerokos¢]: wskaz punkt 1
Okresl kolejny naroznik lub [Wymiary]: @200,100

First corner:

Pr:;rH;‘EI Narysuj prostokat o szerokosci 200 i wysokosci 100. Narozniki prostokata powinny by¢ Scigte.
= Dtlugosci scigé = 30.

200,100 E—
Wybierz z menu [Rysuj]=>[Prostokat] ([Draw]= e v

[Rectangle]). / \

Okresl pierwszy naroznik lub 30 .
[Fazuj/Poziom/Zaokragl/Grubosé/Szerokosé]: f (c) I
Okresl pierwszy wymiar fazy prostokatéw <00.0000>: 30 8$ \\ /
Okresl drugi wymiar fazy prostokqtow <30.0000>: ENTER + !

Okresl pierwszy naroznik lub First corner:
[Fazuj/Poziom/Zaokrqgl/Grubos¢/Szerokosé]: wskaz punkt

Okresl kolejny naroznik lub [Wymiary]: @200,100

Wielobok — WIELOBOK (POLYGON) o

Polecenie WIELOBOK (POLYGON) rysuje wielobok w oparciu o promien okregu wpisanego, opisanego lub
w oparciu o dtugosé boku.
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T [Rysuj]=[Wielobok] ([Draw]= [Polygon]) WBO (POL)
2y Rysuj=>Wielobok (Draw=Polygon)

Bok (Edge) Wopisany (Inscribed) Opisany (Circumscribed)

Podaj liczbg bokdéw wieloboku ,,Podaj liczbe bokéw <4>:” (,.Enter number of sides:”’). W odpowiedzi na
komunikat ,,Okresl srodek wieloboku lub [Bok]:” (,,Specify center of polygon or [Edge]”) wskaz $rodek
wieloboku lub wybierz opcje Bok (Edge), by okresli¢ jego krawedz. Jezeli wskazate$ srodek, wybierz poz-
niej opcje Wpisany w okrag (Inscribed ) lub Opisany na okregu (Circumscribed).

komunikat ,,Okres! pierwszy koniec boku:” (,,Specify first end-
point of edge:”) wskaz pierwszy punkt krawedzi, a nastepnie
drugi punkt koncowy ,,Okresl drugi koniec boku:” (,,Specify
second endpoint of edge:”).

Dpcie: e Bok (Edge) — tworzy wielobok w oparciu o jego krawedz. W odpowiedzi na

o Wpisany wokrag — tworzy wielobok wpisany w okrag. Podaj punkt Srodkowy
(Inscribed) wieloboku oraz promien opisanego na nim okregu ,,Okres!
promien okregu:” (,,Specify radius of circle:”).

e Opisany na okregu — tworzy wielobok opisany na okregu. Podaj punkt Srodkowy
(Circumscribed) wieloboku oraz promien wpisanego w niego okregu ,,Okres!
promien okregu:” (,,Specify radius of circle.”).

lrﬁz'g.) ®  Wielobok jest polilinig i mozna go modyfikowa¢ za pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).
®  Liczba bokéw wieloboku musi miescic si¢ w przedziale 3+1024.

®  Domyslna liczbe bokéw wieloboku okresla zmienna systemowa Polysides.

T
Przyklad \ Narysuyj trojkat rownoboczny wpisany w okrag.
-

Wybierz z menu [Rysuj]=[Wielobok] ([Draw]=[Polygon]). P1
Podaj liczbe bokow <4>:3

Okresl srodek wieloboku lub [Bok]: cen (cen)

zP1

Podaj opcje [Wpisany w okrqg/Opisany na okregu] <W>: w (i)

Okresl promier okregu: kwa (qua)

zP1

W przyktadzie tym wykorzystane zostaly punkty charakterystyczne obiektow:
punkt srodkowy cen (cen) oraz punkt ¢wiartkowy okregu kwa (qua). Wiecej in-
formacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Rysowanie precyzyjne.
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Pierscied — PIERSCIEN (DONUT)

Polecenie PIERSCIEN (DONUT)rysuje pierscien.
T [Rysuj]=[Pierscien] ([Draw]=[Donut])

Podaj srednice wewnetrzng pierscienia ,,Okres! Srednice wewnetrznq.” (,,Specify inside diameter of donut:”)
oraz jego srednice zewnetrzng ,,Okres! srednice zewnetrzng pierscienia.” (,,Specify outside diameter of do-
nut:”) (wpisz z klawiatury warto$¢ liczbowq lub wskaz na ekranie dwa punkty). Nastepnie wskaz §rodek
pierscienia ,,Okres! Srodek pierscienia lub <zakoncz>:" (,,Specify center of donut or <exit>:"). Zaproszenie
do wskazania srodka pierscienia jest ponawiane az do chwili naci$niecia klaiwsza ENTER lub ESC). Dzieki
niemu mozna rysowa¢ wiele pierscieni o takich samych wymiarach.

Lrﬁz'gi) ®  Pierscien jest polilinig i moze by¢ modyfikowany poleceniem EDPLIN (PEDIT).
\)1 = Aby narysowac wypelniony w $rodku okrag, podaj srednicg wewnetrzng pierscienia rowna 0.

PHYH;‘;' Narysuj dwa pierscienie o grubosci 5 i zewnetrznej $rednicy = 100. Srodek pierwszego pier-
= $cienia umies¢ w punkcie 100,100; srodek drugiego w punkcie 250,100.

Wybierz z menu [Rysuj]=[Pierscien]

([Draw]=[Donut]).

Okresl Srednice wewnetrzng: 90

Okresl srednice zewnetrzng pierscienia: 100 +
Okresl srodek pierscienia lub <zakoncz>: 100,100
100,100

Okresl srodek pierscienia lub <zakoncz>:

250,100

Okresl srodek pierscienia lub <zakorncz>: ENTER

Trasa — TRASA (TRACE)

Za pomoca polecenia TRASA (TRACE) rysujemy trasy, czyli odcinki o okreslonej szerokosci. Polecenie to
wpisujemy z klawiatury.

W odpowiedzi na pytanie o szeroko$¢ linii ,,Okresl szerokosé trasy:” (,,Specify trace width:”) wpisz z klawia-
tury zadana szerokos¢ albo okresl ja przez wskazanie na ekranie dwdch punktéow. Dalej postepuj tak jak przy
tworzeniu odcinka za pomoca polecenia LINIA (LINE). Polecenie TRASA (TRACE), w odrdéznieniu od
LINTA (LINE)nie oferuje opcji: zamknij (close), nastepny (continue), cofaj (undo).

Lrﬁz'gi) ®  Trasy wprowadzone zostaly w bardzo wczesnych wersjach AutoCAD-a, wobec czego
mozliwosci ich modyfikacji sg ograniczone. W praktyce sa uzywane rzadko — lepiej postu-
giwac sig poliliniami.

®  Segment trasy jest rysowany na ekranie dopiero po wprowadzeniu punktu koncowego na-

stgpnego segmentu.
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Szkic — SZKICUJ (SKETCH)

Polecenie SZKICUJ (SKETCH) umozliwia ,,szkicowanie”, tzn. odwzorowanie ruchu myszy lub pidra digiti-
zera na ekranie, tworzac lini¢ sktadajaca si¢ z odcinkow prostych. Odcinki te moga byé niezalezne (tak jak
w przypadku polecenia LINIA (LINE)) lub tworzy¢ polilini¢ (tak jak w przypadku PLINIA (PLINE)). Pole-
cenie to wpisujemy z klawiatury.

Podaj dtugos¢ minimalnego odcinka ,,Progowa wartos¢ zapisu <0.1000>:” (,,Record increment <0.1000>:").
Dlugosc¢ ta jest to odlegtosé, na jaka musi oddali¢ si¢ kursor od ostatniego punktu, aby moglh zostaé naryso-
wany nowy odcinek. Im mniejsza jest ta odleglos¢, tym wigksza doktadnos¢ szkicu, ale i wigkszy rozmiar
rysunku.

Polecenie tworzy linie tymczasowe (rysowane na ekranie innym kolorem), ktére mozna zapisaé¢ za pomoca
opcji Zapisz (Record). Zanim linia zostanie zapisana, mozna ja usuna¢ w catosci lub we fragmencie za
pomocg opcji Usun (Erase).

bodnie przesuwa¢ kursor po ekranie bez rysowania linii. Gdy jest
opuszczone, ruchowi kursora towarzyszy rysowanie linii tymczaso-
wej. Zamiast wybierac t¢ opcje wystarczy po prostu nacisngé lewy
przycisk myszki, ktory dziata jak przetacznik.

Dpcie: e Pioro (Pen) — podnosi i opuszcza pidro. Gdy pidro jest podniesione, mozna Swo-

e konlec (EXit) — zapisuje linie tymczasowe i konczy dzialanie polecenia.

e  Rezygnuj — powoduje rezygnacj¢ z wykonywania polecenia bez zapisu linii
(Quit) tymczasowych.

o Zapisz — zapisyje linie tymczasowe i kontynuuje wykonywanie polecenia.
(Record)

e Usun (Erase) — usuwa linie tymczasowe. Pojawi si¢ komunikat: ,,Wybierz koniec

usuniecia.” (,,Select end of delete”). Kolejne segmenty szkicu beda
usuwane w kolejnosci odwrotnej niz zostaty wprowadzone — w mia-
r¢ jak bedziesz przesuwat kursor (od konca) wzdhuz wprowadzonej
linii.
e Dofacz — umozliwia rysowanie linii kontynuowane po podniesieniu piéra. Po
(Connect) wybraniu tej opcji pojawi si¢ komunikat ,,Przejdz do konca linii”
(,,Move to endpoint of line”). Przesun kursor w poblize konca nary-
sowanej linii. Rysowanie rozpocznie si¢ automatycznie od punktu
koncowego wskazanej linii.

e . (kropka) — laczy za pomoca odcinka prostego ostatnio narysowany punkt z punk-
tem wskazywanym przez kursor. Funkcje t¢ stosuje si¢ po podnie-
sieniu pidra.

lrﬁz_g') = Wykorzystujag pglecenig SZKICUJ (SKETCH) mozemy narysowa¢ za pomoca stotu
graficznego (digitizera) nieregularne ksztatty.

= Jezeli podczas ,,szkicowania” wiaczony bedzie tryb ortogonalny ORTO (ORTHO), uzy-
skany szkic bedzie bardzo kanciasty (rysowane beda tylko odcinki pionowe i poziome).
Skok SKOK (SNAP) rowniez wplywa na szkic, gdyz wskazywane punkty sa automatycz-
nie przesuwane do najblizszych weztow siatki.
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Zmienna systemowa Skpoly okre$la, czy podczas szkicowania powinna by¢ tworzona
tamana sktadajaca si¢ z niezaleznych odcinkéw (Skpoly = 0), czy polilinia (Skpoly = 1).

Rysunki tworzone za pomoca polecenia SZKICUJ (SKETCH) sa bardzo duze i zajmuja
duzo miejsca na dysku.

Praktyczne zastosowanie polecenia SZKICUJ (SKETCH) jest bardzo ograniczone. Polece-
nie moze by¢ uzyte do wykonywania ,,odrecznych” fragmentéw rysunku, ,,odrecznych”
podpiséw oraz wprowadzania konturéw map.

Obszar — OBSZAR (SOLID) E

Polecenie OBSZAR (SOLID) rysuje obszar sktadajacy si¢ z czworobokéw i trojkatéw. Obszar moze byc
pusty albo wypetniony w srodku.

[Rysujl=[Powierzchnie >]=[Obszar]
T (Draw>[Surtaces >]=[2D Solid]) OBS (S0O)

)  Powierzchnie=>Obszar (Surfaces=2D Solid)

Wskaz dwa punkty wyznaczajace pierwsza krawedz obszaru ,,Okres! pierwszy punkt:” (,,Specify first point.”),
»Okresl drugi punkt:” (,,Specify second point:”), nastgpnie punkty drugiej krawedzi ,,Okresl trzeci punkt:”
(,,Specify third point:”), ,,Okresl czwarty punkt lub <rezygnuj>:" (,,Specify fourth point or <exit>:"), itd. Jesli
chcesz wprowadzi¢ segment trojkatny, w odpowiedzi na pytanie o drugi punkt krawedzi ,,Okres! czwarty
punkt lub <rezygnuj>:" (,,Specify fourth point or exit>:") naci$nij ENTER.

Lrﬁz'gi)l ®  Poszczegdlne segmenty obszaru traktowane sa jako odrebne obiekty.

" Zwrd¢ uwage na kolejnos$¢é wskazywania punktow obszaru.

® W praktyce zamiast stosowania obszarow zalecane jest kreskowanie konturéw typem

OBSZAR (SOLID) (polecenie GKRESKUJ (BHATCH)).

Splajn — SPLAJN (SPLINE) )

Polecenie SPLAJN (SPLINE) tworzy gtadka krzywa przechodzaca przez ciag wskazanych punktéw. Splajn
to krzywa sklejana NURBS (Non Uniform Rational B-Spline).

T [Rysuj]=[Splajn] ([Draw]=>[Spline]) SPL (SPL)
)  Rysuj=Splajn (Draw=Spline)

W odpowiedzi na komunikat ,,Okres! pierwszy punkt lub [Obiekt]:” (,,Specify first point or [Object]:”) wskaz
pierwszy punkt kontrolny lub wybierz opcje Obiekt (Object). Nastepnie wskaz drugi punkt i wskazuj dalej
kolejne punkty lub wybierz jedng z pozostatych opcji. Aby zakonczy¢ wskazywanie, nacisnij ENTER. Nastep-
nie okresl kierunek stycznej do splajnu w punkcie poczatkowym ,,Okresl styczng w poczatku:” (,,Specify start
tangent:”) i w punkcie koncowym ,,Okresl styczng w koncu:” (,,Specify end tangent.”). Jezeli w odpowiedzi
na pytania o kierunki stycznych naci$niesz ENTER, przyjete zostang kierunki domyslne.
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Przyktadowy splajn

f e  Obiekt przeksztatca istniejaca, wygladzona polilini¢ w splajn. W odpo-
= i (Object) wiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekty:” (,,Select objects:”) wskaz
polilinie, ktére chcesz przeksztatci¢ w splajny. Polilinie muszg by¢

wczesniej wygladzone za pomoca polecenia PEDIT-Spline.

o Zamknij — zamyka splajn poprzez narysowanie segmentu od punktu biezacego
(Close) do pierwszego punktu krzywej. Po zamknigciu splajnu okresl kieru-
nek stycznej w punkcie poczatkowym/ koncowym ,,Okres! stycznag:”

(,,Specify tangent.”).

e Tolerancja — opcja ta umozliwia okreslenie stopnia $cistosci, z jaka splajn musi
dopasowania przechodzi¢ przez punkty kontrolne. W odpowiedzi na komunikat
(Fit tolerance) ,Okresl tolerancje dopasowania:” (,,Specify fit tolerance:”) wpisz

odleglos¢ graniczna, o jaka splajn moze by¢ odsunigty od tych
punktow. Domys$lna wartos¢ = 0 oznacza, ze powinien on przecho-
dzi¢ doktadnie przez punkty kontrolne.

e C(Undo)

powoduje rezygnacje z ostatnio narysowanego segmentu.

za pomocg uchwytow.
=  Splajny sg bardziej doktadne niz wygtadzone polilinie i zajmujg w bazie danych rysunku
mniej miejsca.

lrﬁz_sii )1 =  Splajny mozna fatwo modyfikowac za pomoca polecenia EDSPLAJN (SPLINEDIT) oraz

=  Zmienne systemowe Splinetype i Splinesegs nie majg wptywu na splajny tworzone za
pomoca polecenia SPLAJN (SPLINE), natomiast maja wyplyw na wygtadzanie polilinii za
pomoca polecenia EDPLIN (PEDIT).

= Opcja Obiekt (Object) umozliwia przeksztatcenie wygtadzonej polilinii na splajn. Orygi-
nalna polilinia zostanie zachowana, jezeli zmienna systemowa Delobj bedzie rowna 0.

T
Przykiad \ Narysuj splajn przechodzacy przez cztery punkty.
-

Kliknij ikone znajdujaca sie w pasku narzedzi Rysuj (Draw).

Okresl pierwszy punkt lub [Obiekt]: P1

Okresl nastepny punkt: P2

Okresl kolejny punkt lub [Zamknij/Tolerancja dopasowania] <styczna w poczqtku>: P3
Okresl kolejny punkt lub [Zamknij/Tolerancja dopasowania] <styczna w poczqtku>: P4
Okresl kolejny punkt lub [Zamknij/Tolerancja dopasowania] <styczna w poczatku>: ENTER
Okresl stycznq w poczatku: P5

Okresl styczng w koncu: P6
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