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Kazdy uzytkownik AutoCAD-a wie doskonale, jak poteznym i skomplikowanym
narzedziem dysponuje. Nawet osobom, ktore pracujg z tym programem od wielu lat
zdarzaja sie momenty, w ktdrych zapominaja, jak wykonaé niektdre operacje, zwtaszcza
te, ktérych nie wykonuije sie codziennie.

Ta niewielka ksiazeczka, ktéra zawsze mozesz mie¢ pod reka, wielokrotnie przyjdzie Ci
z pomoca i wybawi z opresji. Znajdziesz w niej alfabetyczny spis wszystkich polecen
AutoCAD-a wraz z objasnieniami ich parametrow. Wszystkie polecenia zaprezentowane
sa W wersji angielskiej i polskiej.

Dodatkowym atutem ksiazki ,,AutoCAD 2002 i 2002 PL. Leksykon kieszonkowy” jest
nazwisko autora, Andrzeja Pikonia, ktorego doswiadczenie w tej tematyce (kilkadziesiat
napisanych podrecznikow do AutoCAD-a) nie ma sobie réwnych.

Ksigzki Andrzeja Pikonia Sg najlepszym przewodnikiem po programie AutoCAD.
Najnowsza pozycja opisujgca AutoCAD-a 2004 petna jest szczegotowych wskazowek,
przyktadow i ¢wiczen. | ma prawie 1400 stron! Nie zawsze potrzebujemy takiej
Lcegty”. ,AutoCAD 2002 i 2002 PL. Leksykon kieszonkowy” to pozycja dla tych,

ktorzy potrzebuja na co dzien ,szybkiego” i podrecznego spisu komend AutoCAD-a.
Kazde polecenie zostato krotko opisane, wraz z objasnieniami parametréw danego
polecenia. Podrecznik zawiera opis komend zardwno dla polskiej jak i angielskiej wersji
Jjezykowej. Jak zwykle w przypadku publikacji sygnowanych przez Andrzeja Pikonia,
mamy do czynienia z doskonale opracowanym materiatem na najwyzszym
profesjonalnym poziomie. Warto mie¢ ten leksykon pod reka!
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Spis tresci wedtug poleceri polskich
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3DCORBITA (3DCORBIT)
3DKAMERA (3DSWIVEL)
3DNFRAGM (3DPAN)
3DODLEG (3DDISTANCE)..
3DORBITA (3DORBIT)
3DPRZEKROJ (3DCLIP)
3DSWE (3DSIN)
3DSWY (3DSOUT)
3DSZYK (3DARRAY)
3DZOOM (3DZOOM).
3WPLINIA (3DPOLY)
3WPOW (3DFACE)
ACISWE (ACISIN)...
ACISWY (ACISOUT)
ADAPTACUA (CUSTOMIZE) ......oovveeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeeooee e
ADCENTER (ADCENTER)......
ADCPRZEJDZ (ADCNAVIGATE)
ADCZAMKNIJ (ADCCLOSE)
AMEKONW (AMECONVERT) .
ARKUSZ (LAYOUT)
ARX (ARX)
ASYSTENT (ASSIST)
ATRDEF (ATTDEF) ...
ATRRED (ATTEDIT)......

ATRREDEF (ATTREDEF)
ATRSYN (ATTSYNC)
ATRWID (ATTDISP)...
ATRWYC (ATTEXT)...
BAZA (BASE)...
BDLISTA (DBLIST)...........

BDPOLACZ (DBCONNECT)
BDZAMKNIJ (DBCCLOSE)
BIBLMAT (MATLIB)
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CELOWNIK (APERTURE)
COFAJ (UNDO)............. .51
CPOKAZ (RSCRIPT).
CZAS (TIME)....
CZEKAJ (DELAY)
CZYJ (WHOHAS)
DALEJ (RESUME) .......ooveeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e enen e
DOCZEPWYMIAR (DIMREASSOCIATE)
DOPASOBR (IMAGEADJUST)
DOPASUJ (ALIGN)
DOLACZ (XATTACH) ..............
DOLACZOBR (IMAGEATTACH)
DRZEWO (TREESTAT)
DTEKST (DTEXT).............
DWGCECHY (DWGPROPS)
DWIDOK (DVIEW)
DXBWE (DXBIN)..
DZI$ (TODAY)
EDBRYLA (SOLIDEDIT)
EDKRESK (HATCHEDIT).
EDMLIN (MLEDIT)
EDPLIN (PEDIT)
EDPODKLIK (DBLCLKEDIT)
EDSPLAJUN (SPLINEDIT).....
EKSPORT (EXPORT)....
ELIPSA (ELLIPSE)............
ETRANSMIT (ETRANSMIT)
FAZUJ (CHAMFER)..........

FILTR (FILTER) .........
GEKRAN (GRAPHSCR) ...
GKRESKUJ (BHATCH)..
GRANICE (LIMITS)
GRUPA (GROUP)
HIPERLACZE (HYPERLINK)

IMPORT (IMPORT)
INFO (ABOUT)
1ZO (ISOPLANE). ...
JAKOSCOBR (IMAGEQUALITY)
JEDN (UNITS)
KALK (CAL)
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KAMERA (CAMERA) .
KLIN (WEDGE)........
KOLOR (COLOR) ...

KOMPILUJ (COMPILE)............ 103
KONPRZESTRZ (SPACETRANS). 103
KONWERSJA (CONVERT) ..o 104
KONWERSJACTB (CONVERTCTB) ......coiiiiiiiiiiiiciecccn e 104
KONWERSJASTYLWYDRUKU (CONVERTPSTYLES).. 105

KOPIUJ (COPY ).t
KOPIUJBAZA (COPYBASE)
KOPIUJHIST (COPYHIST)..
KOPIUJ_P (COPYLINK)
KOPIUJ_S (COPYCLIP)
KOSTKA (BOX)..........
KRAW (EDGE)
KRBIBL (LSLISB)......cvoveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeees e eeenees e esaeseese e anennesnenns
KREATORARKUSZA (LAYOUTWIZARD)
KREATORPCWE (PCINWIZARD)
KREDYCJA (LSEDIT)
KRESKUJ (HATCH)...
KRESL (PLOT)
KRNOWY (LSNEW)
LINIA (LINE).........

LISTA (LIST).
LODNIES (LEADER)..
LUSTRO (MIRROR).......
LUSTRO3D (MIRROR3D)
LUW (UCS) ..o
LUWSYMB (UCSICON).
MENATR (BATTMAN) ...
MENLUW (UCSMAN)..................

MENPLOT (PLOTTERMANAGER)
MENSTYLOW (STYLESMANAGER)
MENU (MENU).....co.oovrreererrrnan

MENUUSUN (MENUUNLOAD)
MENUWCZYTAJ (MENULOAD)
MGLA (FOG)
MLINIA (MLINE)
MLSTYL (MLSTYLE)
MSPACE (MOBSZAR)
MODEL (MODEL)
MTEKST (QTEXT)
MVSETUP (MVSETUP).
NAPRAW (RECOVER)
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NFRAGM (PAN)......
NNAZWA (RENAME).
NOWY (NEW)............
NZAPISZ (SAVEAS)..
OBIEKT (OSNAP)...
OBRAZ (IMAGE)
OBROTY3D (ROTATE3D)
OBROT (ROTATE) ........
OBSZAR (SOLID)
OBWIEDNIA (BOUNDARY).......ooovoeeaeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeee e e ee e enees e 156
ODCZEPWYMIAR (DIMDISASSOCIATE)
ODDAU (OOPS) ... 157
ODLEG (DIST)
ODNEDYCJA (REFEDIT).
ODNOSNIK (XREF)
ODNUSTAW (REFSET).....ooovioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee s eenen
ODNZAMKNIJ (REFCLOSE)
ODPKTOBS (DDVPOINT)
ODSUN (OFFSET)
ODTEKST (DDEDIT)
ODTPUNKT (DDPTYPE)
ODTWORZ (REDO)
OKRAG (CIRCLE)......
OLESKALA (OLESCALE).
OLE_P (OLELINKS)...
OPCJE (OPTIONS)......c.overeeeeeeeeernnn.
OPUBLIKUJWSIECI (PUBLISHTOWEB)
ORTO (ORTHO) ..o 171
OTWORZ (OPEN)........ccccevvennrn.
OTWORZCZESC (PARTIALOPEN) ..
PAPIER (PSPACE).......ccccc.co.....
PARAMFIZ (MASSPROP)
PASEKN (TOOLBAR)
PDRUK (PREVIEW)...
PIERSCIEN (DONUT)
PISOWNIA (SPELL)
PISZBLOK (WBLOCK
PKTOBS (VPOINT)
PLAN (PLAN)
PLIKHISTNIE (LOGFILEOFF) .
PLIKHISTTAK (LOGFILEON)
PLINIA (PLINE)
PODGLAD (DSVIEWER)..
PODZIEL (DIVIDE)

146
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POKAZ (SCRIPT)......
POKMAT (SHOWMAT)..
POLE (AREA)......... 189
POMOC (HELP)................

PORZWYS (DRAWORDER)
POWKRAW (EDGESURF)
POWOBROT (REVSURF)
POWPROST (RULESURF) .
POWWALC (TABSURF)
POZIOM (ELEV) ..o en e an s en e
PPOW (PFACE)
PROFIL (SOLPROF)
PROSTA (XLINE).......ooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeee e eneee e er e
PROSTOK (RECTANG)....
PRZEDLUZ (LENGTHEN)
PRZEGLADAJ (BROWSER)
PRZEKROJ (SECTION)....
PRZEKREC (REVOLVE)
PRZENIKANIE (INTERFERE)
PRZERWIJ (BREAK)
PRZERYS (REDRAW)
PRZERYSW (REDRAWALL)
PRZESUN (MOVE).......ccoeevevererernnene
PRZEZROCZYSTOSC (TRANSPARENCY) ..
PRZYTOBR (IMAGECLIP)..........ccco......... 207
PRZYTOD (XCLIP)........
PRZYTRZUT (VPCLIP)..
PULPIT (TABLET)...
PUNKT (POINT)......... 211
PWARSTWA (LAYERP) ............... 212
PWARSTWATRYB (LAYERPMODE)
POLPROSTA (RAY)
PLAT (SLICE)
RAMKAOBR (IMAGEFRAME).
RATRRED (EATTEDIT)
RATRWYC (EATTEXT)
REDEF (REDEFINE) .
REGEN (REGEN)
REGENAUTO (REGENAUTO)

REGENW (REGENALL)

REGENWYMIAR (DIMREGEN).........coovveeeeeeeeoeeeeeesseseeeeeeesseeseeeeeeseeseseesseeen 222
REGION (REGION) «..ovvvceooeeeeeeeeeeesseeeeeeeeeeseeseeseseeesessssesssesesssseeeeeesssseseeeeen 222
REINST (REINIT)

RENDERKR (RENDSCR)
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RENDER (RENDER) .
REZYGNUJ (QUIT)....
RLSKALA (LTSCALE)
RMAT (RMAT).
RMLWE (RMLIN)....
RODZLIN (LINETYPE)
ROZBIJ (EXPLODE)
ROZCIAGNIJ (STRETCH)
ROZDZ (VIEWRES)
RPARAM (RPREF)
RWARSTWA (VPLAYER).
RYSRZUT (SOLDRAW)
RZUTNIE (VPORTS)
RZUTUJ (SOLVIEW) .....
ROZNICA (SUBTRACT)
SCENA (SCENE)
SFERA (SPHERE)..
SIATKA (GRID)
SIATKA3W (3DMESH)
SKALA (SCALE)
SKALUJTEKST (SCALETEXT)
SKOK (SNAP)
SLAJD (VSLIDE)........
SLODNIES (QLEADER)
SPLAJUN (SPLINE) ...............

SPOTKAJMYSIE (MEETNOW) ............ 250
SPRSTANDARD (CHECKSTANDARDS)
STAN (STATUS) ..o
STANDARDY (STANDARDS) .
STAT (STATS).....
STLWY (STLOUT)..
STOZEK (CONE)
STYL (STYLE)
STYLCIENIOWANIA (SHADEMODE) ..
STYLWYDRUKU (PLOTSTYLE)
SUMA (UNION)
SWYBIERZ (QSELECT)
SWYMIAR (QDIM)
SYMBOL (SHAPE)
SYSWINDOWS (SYSWINDOWS).
SZERLIN (LWEIGHT)
SZKICUJ (SKETCH)
SZOOM (RTZOOM)
SZYK (ARRAY)
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TEKRAN (TEXTSCR)
TEKST (TEXT)........
TEST (AUDIT)..ovvvee 270
TOLERANCJA (TOLERANCE)
TORUS (TORUS).................
TRASA (TRACE)
TRYDYNAM (DRAGMODE)
TLO (BACKGROUND)......
UKRYJ (HIDE)
UNDEF (UNDEFINE)
USTAL (XBIND)......
USTALUV (SETUV)
USTAWIENIARYS (DSETTINGS)
USTAWIENIASTR (PAGESETUP)
USTAWIENIASTRWE (PSETUPIN)
USUN (PURGE)
UTNIJ (TRIM)
UZGCECHY (MATCHPROP)
VBAIDE (VBAIDE)
VBALOAD (VBALOAD)..
VBAMAN (VBAMAN)
VBARUN (VBARUN)
VBASTMT (VBASTMT).....
VBAUNLOAD (VBAUNLOAD) .
VLISP (VLISP) ...vvvoeene.
WALEC (CYLINDER).

WARSTWA (LAYER)...................
WARSTWKONWERT (LAYTRANS).. 287
WCZYTAJ (LOAD)....oorrerrreeeenn. 289

WCZYTAJAPL (APPLOAD)........
WCZYTAJCZESC (PARTIALOAD)
WIDOK (VIEW)
WIELE (MULTIPLE)
WIELOBOK (POLYGON)..
WKLEJ (PASTECLIP)
WKLEJBLOK (PASTEBLOCK)
WKLEJORYG (PASTEORIG) ..
WKLEJ_S (PASTESPEC)
WMFOPTS (WMFOPCJE)
WMFWE (WMFIN)
WMFWY (WMFOUT)
WSLAJD (MSLIDE)
WSTAW (INSERT)
WSTAWOBJ (INSERTOBJ)
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WTEKST (MTEXT).. 298
WWIDOK (MVIEW)....
WWSTAW (MINSERT) ..
WYBIERZ (SELECT)..... 303
WYCIAGNIJ (EXTRUDE)..
WYDLUZ (EXTEND)
WYMAZ (ERASE)
WYMBAZA (DIMBASELINE) ...
WYMCENTRUM (DIMCENTER)
WYMEDTEKST (DIMTEDIT)
WYMEDYCJA (DIMEDIT)....
WYMIAR (DIM)
WYMIAR1 (DIM1)
WYMKATOWY (DIMANGULAR)
WYMLINIOWY (DIMLINEAR)
WYMNORMALNY (DIMALIGNED) .......oovuovrveeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeereeseeeee e 315
WYMPROMIEN (DIMRADIUS)...
WYMSTYL (DIMSTYLE)
WYMSZEREG (DIMCONTINUE)
WYMWSPOLRZ (DIMORDINATE)
WYMZMIEN (DIMOVERRIDE)
WYMSREDNICA (DIMDIAMETER)
WYPEENIJ (FILL)....ovoveveeeccan
WYROWNAJTEKST (JUSTIFYTEXT)..
WYTNIJ (CUTCLIP) ... 336
WYSWIETL (REPLAY) ..
XROZBIJ (XPLODE)..
ZAMKNIJ (CLOSE)........ 338
ZAMKNIJWS (CLOSEALL)..
ZAOKRAGL (FILLET)
ZAP (QSAVE)..........
ZAPISZ (SAVE)
ZAPISZOBR (SAVEIMG)
ZMCECHY (CHPROP)...
ZMIERZ (MEASURE)
ZMIEN (CHANGE)
ZMSYS (SYSVAR)
ZNACZNIK (BLIPMODE)
ZNAJDZ (FIND)
ZNAKWYDRUKU (PLOTSTAMP)..
ZOOM (ZOOM)
LUK (ARC)
SWIATLO (LIGHT)
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Spis tresci wedtug polecetri angielskich

3D (3D, .19
3DARRAY (3DSZYK)...

3DCLIP (3DPRZEKROJ) .... 24
3DCORBIT (BDCORBITA) ... 22
3DDISTANCE (BDODLEG).......cciiiiiiiiiciis s 23
3DFACE (3WPOW)

BDMESH (SIATKASW).....oiiiiiiiiicie s 241
3DORBIT (BDORBITA) ..ot 23
3DPAN (3DNFRAGM).. .23

3DPOLY (3WPLINIA)...
3DSIN (3DSWE) ...

3DSOUT (3DSWY)....... .26
3DSWIVEL (3DKAMERA)... .22
1oYZ010 V10740101 ) O 29
ABOUT (INFO).. oo eeeeeeeesessesseeeeeeseeseseessesseeesseeeeeesessseeeeeeesseseeeees 98
ACISIN (ACISWE). .31

ACISOUT (ACISWY).......... .31
ADCCLOSE (ADCZAMKNLJ). .34
ADCENTER (ADCENTER)............ .32
ADCNAVIGATE (ADCPRZEJDZ). 34
ALIGN (DOPASUJ) oo 55
AMECONVERT (AMEKONW) .........ooiioieoeoeoeeeeeoeeeeeesee oo eeseeseeeeeeeeee 35
APERTURE (CELOWNIK)
APPLOAD (WCZYTAJAPLY ..o 289
ARG (LUK) ...
AREA (POLE) .

ARRAY (SZYK)..
ARX (ARX)............
ASSIST (ASYSTENT)..
ATTDEF (ATRDEF) .. .
ATTDISP (ATRWID) ...oooevveeeeseeeeeeeeeeeseeseseesseesesssseeseesseessseeeseesssesseeeeesssssseees
ATTEDIT (ATRRED) ... ovvveeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeese s eee e seeeeeesenes
ATTEXT (ATRWYC) ... .
ATTREDEF (ATRREDEF) ......ccoooieeeeeeeeeeseeeeeeeseeeseeseeeeeseessssesseeesesseessseeeeesseesees 41
ATTSYNC (ATRSYN) ..ot eeeeeeeeeeeeeseeeee e
AUDIT (TEST)...ovveo.... .
BACKGROUND (TtO).
BASE (BAZA)........
BATTMAN (MENATRY) ......oooovveeeereeeeeeeeeeeesseeeeeeeeeeeseeeseeeeeeeeeeeseeseeeseeessseessesen
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BHATCH (GKRESKULU)..
BLIPMODE (ZNACZNIK)...
BLOCK (BLOK)..............
BLOCKICON (IBLOK)
BMPOUT (BMPWY).......
BOUNDARY (OBWIEDNIA)
BOX (KOSTKA)
BREAK (PRZERWLJ)........
BROWSER (PRZEGLADAJ)
CAL (KALK)
CAMERA (KAMERA).
CHAMFER (FAZUJ)
CHANGE (ZMIEN)
CHECKSTANDARDS (SPRSTANDARD)
CHPROP (ZMCECHY)
CIRCLE (OKRAG). ..vececoeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeseessseeeeeessseeseeeeeeeesseseeseessesseseesseeseee
CLOSE (ZAMKNIJ)
CLOSEALL (ZAMKNIJWS)
COLOR (KOLOR)
COMPILE (KOMPILUJ)..
CONE (STOZEK)
CONVERT (KONWERSUA) w....eccooeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeseeeeeeeeseeeeeeseeeeeeeseeseseeeseeen
CONVERTCTB (KONWERSJACTB) ....ovvocoerrrrreeens
CONVERTPSTYLES (KONWERSJASTYLWYDRUKU)..
COPY (KOPIU).... oo
COPYBASE (KOPIUJBAZA)
COPYCLIP (KOPIUJ_S)...
COPYHIST (KOPIUJHIST)...
COPYLINK (KOPIUJ_P)......
CUSTOMIZE (ADAPTACJA)
CUTCLIP (WYTNLJ)..........
CYLINDER (WALEC)
DBCCLOSE (BDZAMKNIJ)
DBCONNECT (BDPOLACZ)
DBLCLKEDIT (EDPODKLIK)
DBLIST (BDLISTA)
DDEDIT (ODTEKST)
DDPTYPE (ODTPUNKT
DDVPOINT (ODPKTOBS)
DELAY (CZEKAJ)
DIM (WYMIAR)
DIM1 (WYMIAR1)
DIMALIGNED (WYMNORMALNY)
DIMANGULAR (WYMKATOWY)
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DIMBASELINE (WYMBAZA) ...
DIMCENTER (WYMCENTRUM).
DIMCONTINUE (WYMSZEREG)...
DIMDIAMETER (WYMSREDNICA)..... 334
DIMDISASSOCIATE (ODCZEPWYMIAR
DIMEDIT (WYMEDYCJA)
DIMLINEAR (WYMLINIOWY)
DIMORDINATE (WYMWSPOLRZ)
DIMOVERRIDE (WYMZMIEN)
DIMRADIUS (WYMPROMIEK)
DIMREASSOCIATE (DOCZEPWYMIAR)
DIMREGEN (REGENWYMIAR)
DIMSTYLE (WYMSTYL)
DIMTEDIT (WYMEDTEKST)
DIST (ODLEG)
DIVIDE (PODZIEL)
DONUT (PIERSCIEN)
DRAGMODE (TRYDYNAM)
DRAWORDER (PORZWYS)
DSETTINGS (USTAWIENIARYS) .
DSVIEWER (PODGLAD)
DTEXT (DTEKST)
DVIEW (DWIDOK).............
DWGPROPS (DWGCECHY)
DXBIN (DXBWE)..............
EATTEDIT (RATRRED).
EATTEXT (RATRWYC).
EDGE (KRAW)..................
EDGESURF (POWKRAW) ..
ELEV (POZIOM) ..
ELLIPSE (ELIPSA)..
ERASE (WYMAZ)
ETRANSMIT (ETRANSMIT)
EXPLODE (ROZBIJ)
EXPORT (EKSPORT)
EXTEND (WYDLUZ)
EXTRUDE (WYCIAGNL)..
FILL (WYPELNLJ)
FILLET (ZAOKRAGL)
FILTER (FILTR)
FIND (ZNAJDZ)
FOG (MGLA)
GRAPHSCR (GEKRAN) .
GRID (SIATKA) .o eeeeeeeeeee e eee s seseeseeeeeesesee e
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GROUP (GRUPA)... .94
HATCH (KRESKUJ)...
HATCHEDIT (EDKRESK).
HELP (POMOC)

IMAGEATTACH (DOLACZOBR)
IMAGECLIP (PRZYTOBR)
IMAGEFRAME (RAMKAOBR)
IMAGEQUALITY (JAKOSCOBR) .
IMPORT (IMPORT) ......oooiiereieeeeeeeeeeeee s
INSERT (WSTAW)
INSERTOBJ (WSTAWOBJ).
INTERFERE (PRZENIKANIE)
INTERSECT (ILOCZYN)
ISOPLANE (1ZO).....ovocvevererereenen.
JUSTIFYTEXT (WYROWNAJTEKST)
LAYER (WARSTWA)
LAYERP (PWARSTWA) ................
LAYERPMODE (PWARSTWATRYB)
LAYOUT (ARKUSZ).......cvveerrreeerennnn
LAYOUTWIZARD (KREATORARKUSZA)
LAYTRANS (WARSTWKONWERT)..
LEADER (LODNIES)................... 122
LENGTHEN (PRZEDLUZ)
LIGHT (SWIATLO)..
LIMITS (GRANICE).
LINE (LINIA)
LINETYPE (RODZLIN)
LIST (LISTA)
LOAD (WCZYTAJ)
LOGFILEOFF (PLIKHISTNIE)
LOGFILEON (PLIKHISTTAK) ..
LSEDIT (KREDYCJA)
LSLISB (KRBIBL)
LSNEW (KRNOWY)...
LTSCALE (RLSKALA)
LWEIGHT (SZERLIN)
MASSPROP (PARAMFIZ)
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MATCHPROP (UZGCECHY) 279

MATLIB (BIBLMAT)........... .46
MEASURE (ZMIERZ)........... 342
MEETNOW (SPOTKAJMYSIE) .. 250
MENU (MENU).......ovvvcceierrrrnnenns 137
MENULOAD (MENUWCZYTAU) ... eeoveeeeeseeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeseee e 138

MENUUNLOAD (MENUUSUN)
MINSERT (WWSTAW) ........
MIRROR (LUSTRO)
MIRROR3D (LUSTRO3D)
MLEDIT (EDMLIN).........
MLINE (MLINIA)
MLSTYLE (MLSTYL)
MOBSZAR (MSPACE)
MODEL (MODEL)
MOVE (PRZESUN)
MSLIDE (WSLAJD).
MTEXT (WTEKST)
MULTIPLE (WIELE)
MVIEW (WWIDOK)....
MVSETUP (MVSETUP)
NEW (NOWY)
OFFSET (ODSUN)..
OLELINKS (OLE_P)
OLESCALE (OLESKALA).
OOPS (ODDAJ)..........
OPEN (OTWORZ)...
OPTIONS (OPCJE).
ORTHO (ORTO) .....
OSNAP (OBIEKT) ....ooovvrrrrnane.

PAGESETUP (USTAWIENIASTR)
PAN (NFRAGM)
PARTIALOAD (WCZYTAJCZESC)
PARTIALOPEN (OTWORZCZESC) ..
PASTEBLOCK (WKLEJBLOK)
PASTECLIP (WKLEJ)
PASTEORIG (WKLEJORYG)..
PASTESPEC (WKLEJ_S)
PCINWIZARD (KREATORPCWE)
PEDIT (EDPLIN)
PFACE (PPOW)
PLAN (PLAN)
PLINE (PLINIA)
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PLOT (KRESL).......coocvveerenenn.
PLOTSTAMP (ZNAKWYDRUKU)..
PLOTSTYLE (STYLWYDRUKU) ...
PLOTTERMANAGER (MENPLOT)
POINT (PUNKT)....coooorverieran
POLYGON (WIELOBOK)
PREVIEW (PDRUK)
PROPERTIES (CECHY) .....covvvivvenann. .
PROPERTIESCLOSE (CECHYZAMKNIJ) ......cooveeveeeeeeeeeeeee e 50
PSETUPIN (USTAWIENIASTRWE)
PSPACE (PAPIER).........coveveeeeeieeenn.
PUBLISHTOWEB (OPUBLIKUJWSIECI)
PURGE (USUN) ..o en e en e
QDIM (SWYMIAR).....
QLEADER (SLODNIES)
QSAVE (ZAP)
QSELECT (SWYBIERZ)
QTEXT (MTEKST)
QUIT (REZYGNUJ)
RAY (POLPROSTA) ..
RECOVER (NAPRAW)
RECTANG (PROSTOK)
REDEFINE (REDEF).
REDO (ODTWORZ)...
REDRAW (PRZERYS)......
REDRAWALL (PRZERYSW)
REFCLOSE (ODNZAMKNIJ)
REFEDIT (ODNEDYCJA)....
REFSET (ODNUSTAW).
REGEN (REGEN)......
REGENALL (REGENW)......
REGENAUTO (REGENAUTO)
REGION (REGION)
REINIT (REINST)....
RENAME (NNAZWA)
RENDER (RENDER)
RENDSCR (RENDERKR).
REPLAY (WYSWIETL)
RESUME (DALEJ) ..o
REVOLVE (PRZEKREC)..
REVSURF (POWOBROT)
RMAT (RMAT)
RMLIN (RMLWE).
ROTATE (OBROT)

16 AutoCAD 2002 i 2002 PL. Leksykon kieszonkowy



ROTATE3D (OBROTY3D)
RPREF (RPARAM)......... 232
RSCRIPT (CPOKAZ). .
RTZOOM (SZOOM)........ 267
RULESURF (POWPROST) .
SAVE (ZAPISZ)
SAVEAS (NZAPISZ)
SAVEIMG (ZAPISZOBR)..
SCALE (SKALA) ..o seeee e
SCALETEXT (SKALUJTEKST)
SCENE (SCENA)
SCRIPT (POKAZ)
SECTION (PRZEKROJ)
SELECT (WYBIERZ).
SETUV (USTALUV)
SHADEMODE (STYLCIENIOWANIA)
SHAPE (SYMBOL)
SHOWMAT (POKMAT)
SKETCH (SZKICUJ)
SLICE (PLAT)
SNAP (SKOK)
SOLDRAW (RYSRZUT)
SOLID (OBSZAR)..........
SOLIDEDIT (EDBRYLA)
SOLPROF (PROFIL)......
SOLVIEW (RZUTUJ) .......c.......
SPACETRANS (KONPRZESTRZ).
SPELL (PISOWNIA).................
SPHERE (SFERA)..
SPLINE (SPLAJN).....
SPLINEDIT (EDSPLAJN).....
STANDARDS (STANDARDY)
STATS (STAT)
STATUS (STAN)..

STRETCH (ROZCIAGNLY)...
STYLE (STYL)
STYLESMANAGER (MENSTYLOW)
SUBTRACT (ROZNICA)
SYSVAR (ZMSYS)
SYSWINDOWS (SYSWINDOWS)
TABLET (PULPIT)
TABSURF (POWWALC)
TEXT (TEKST)
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TEXTSCR (TEKRAN) 269

TIME (CZAS)........... .53
TODAY (DZIS) ......covveee.. .63
TOLERANCE (TOLERANCJA) 270
TOOLBAR (PASEKN)........... 178

TORUS (TORUS)....
TRACE (TRASA)
TRANSPARENCY (PRZEZROCZYSTOSC)

UNDEFINE (UNDEF).
UNDO (COFAJ)
UNION (SUMA)
UNITS (JEDN)
VBAIDE (VBAIDE)
VBALOAD (VBALOAD)
VBAMAN (VBAMAN) .
VBARUN (VBARUN)..
VBASTMT (VBASTMT).....
VBAUNLOAD (VBAUNLOAD) .
VIEW (WIDOK) .....ovoooeeee...
VIEWRES (ROZDZ)
VLISP (VLISP) ...........
VPCLIP (PRZYTRZUT)..
VPLAYER (RWARSTWA).
VPOINT (PKTOBS)........
VPORTS (RZUTNIE) .
VSLIDE (SLAJD)
WBLOCK (PISZBLOK)
WEDGE (KLIN)
WHOHAS (CZYJ)
WMFIN (WMFWE)
WMFOPCJE (WMFOPTS)
WMFOUT (WMFWY)
XATTACH (DOLACZ)
XBIND (USTAL)
XCLIP (PRZYTOD)
XLINE (PROSTA)
XPLODE (XROZBLJ)..
XREF (ODNOSNIK)
ZOOM (ZOOMY) ... eeeesseee e
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3D (3D)

Polecenie 3D (3D) umozliwia rysowanie predefiniowanych obiektow 3D (siat-
kowych), takich jak: prostopadtoscian, ostrostup, klin, potkula, kula, stozek, torus

oraz plat.

Alias POL | Alias ANG | Klawisz skrotu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Rysuj Draw
Powierzchnie > Surfaces >
Powierzchnie 3D... 3D Surfaces...
rodzaj obiektu rodzaj obiektu
Powierzchnie Surfaces
rodzaj obiektu rodzaj obiektu
Prostopadioscian @

Wskaz wierzchotek podstawy prostopadtoscianu ,,Okres! naroznik kostki:” (,,Specify
corner point of box.”), dlugo$¢ podstawy ,,Okres! dliugos¢ kostki:” (,,Specify
length of box.”) oraz jej szeroko$¢ ,,Okresl szerokos¢ kostki lub [Szescian]:” (,,Spec-
ify width of box or [Cube].”).

Jesli cheesz narysowaé szescian, w odpowiedzi na ostatnie pytanie wpisz S (C). Na
zakonczenie podaj wysokos¢ prostopadtoscianu ,,Okres! wysokosé kostki:” (,.Specify
height of box:”) oraz kat obrotu wokot osi Z ,,Okresl kqt obrotu kostki wokét osi Z
lub [oDniesienie]:” (,,Specify rotation angle of box about the Z axis or [Reference].”).

(Reference) <0>.” (,,Specify the reference angle <0>:")
i docelowy kat obrotu ,,Okres! nowy kat:” (,,Specify
the new angle:”). Jezeli nie jest znany aktualny kat

odniesienia, mozna wskazaé¢ go na ekranie.
L]
Hlin S

Wskaz wierzchotek podstawy klina ,,Okres! naroznik klina:” (,,Specify corner point
of wedge:”), jej dtugo$¢ ,,Okresl dlugosé klina:” (,,Specify length of wedge:”),
szerokos¢ ,,Okresl szerokosc klina.” (,.Specify width of wedge:”), wysokoé¢ klina

opcje: ® oDniesienie — podajemy kat odniesienia ,,Okresl kqt odniesienia
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»Okresl wysokosé klina:” (,,Specify height of wedge.”) oraz kat obrotu wokot osi
Z ,,Okresl kqt obrotu klina wokol osi 2 (,,Specify rotation angle of wedge about
the Z axis:”).

Ostrostup @

Ostrostup moze by¢ klasyczny (z wierzchotkiem punktowym — opcja wierzchotek
(Apex)), moze by¢ $cigty plaszczyzna (opcja Géra (Top)), lub konczy¢ si¢ krawe-
dzia (opcja grzBiet (Ridge)).

Podstawa ostrostupa moze by¢ prostokatna lub trdjkatna. Wskaz wierzchotki
podstawy: ,,Okresl pierwszy punkt podstawy ostrostupa:” (,,Specify first corner
point for base of pyramid:”), ,,Okresl drugi punkt podstawy ostrostupa:” (,,Specify
second corner point for base of pyramid.”), ,,Okresl trzeci punkt podstawy
ostrostupa:” (,,Specify third corner point for base of pyramid:”), ,,Okresl czwarty
punkt podstawy ostrostupa lub [Czworoscian]:” (,,Specify fourth corner point for
base of pyramid or [Tetrahedron]:”).

Jezeli w odpowiedzi na ostatnie pytanie wybierzesz opcje C (T), narysowany
zostanie czworo$cian. Nastgpnie wybierz typ ostrostupa: ,,Okres! wierzcholek
ostrostupa lub [grzBiet/Gora]:” (,,Specify apex point of pyramid or [Ridge/Top]:”).
Wskazanie punktu spowoduje narysowanie ostrostupa klasycznego (wskazany punkt
bedzie jego wierzchotkiem). Mozesz rowniez wybraé opcje: grzBiet (Ridge):
(ostrostup koficzacy si¢ krawedzia) i Gora (Top): (ostrostup $cigty ptaszczyzng).

(Ridge)  grzpietu ostrostupa:” (,,Specify first ridge end point of
pyramid:”) oraz ,,Okresl drugi punkt grzbietu ostrostupa:”
(,.Specify second ridge end point of pyramid.”).

& Gora - wskaz wierzcholki podstawy gornej: ,,Okresl pierwszy

(Top) naroznik gérnej podstawy ostrostupa:” (,,Specify first
corner point for top of pyramid.”), ,,Okresl drugi
naroznik gornej podstawy ostrostupa:” (,,Specify second
corner point for top of pyramid:”), ,,Okresl trzeci
naroznik gornej podstawy ostrostupa:” (,,Specify third
corner point for top of pyramid:”), ,,Okresl czwarty
naroznik gornej podstawy ostrostupa:” (,,Specify fourth
corner point for top of pyramid:”).

gjj ® grzBiet — wskaz wierzcholki krawedzi: ,,Okres! pierwszy punkt
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Stozeck é

Mozesz narysowac stozek lub stozek scigty. Wskaz srodek podstawy ,,Okresl srodek
podstawy stozka:” (,,Specify center point for base of cone:”), Srednicg lub promien
podstawy ,,Okresl promien podstawy stozka lub [sreDnica]:” (,,Specify radius for
base of cone or [Diameter]:”), $rednicg lub promien goérnej podstawy ,,Okresl
promien gornej podstawy stozka lub [SreDnica] <0>:" (,,Specify radius for top of
cone or [Diameter] <0>:), wysoko$¢ stozka ,,Okresl wysokos¢ stozka:”
(,.Specify height of cone.”) i liczbg segmentdw ,,Podaj liczbe segmentow po-
wierzchni stozka <16>:” (,,Enter number of segments for surface of cone:”).

Sfera @

Wskaz $rodek sfery ,,Okresl Srodek sfery:” (,,Specify center point of sphere:”),
nastgpnie okresl jej srednicg lub promien ,,Okres! promien sfery lub [sreDnica]:”
(,»Specify radius of sphere or [Diameter]:”), potudnikowa liczbg¢ segmentow
Podaj liczbe segmentow wzdluznych powierzchni sfery <16>: (,,Enter number of
longitudinal segments for surface of sphere.:”) oraz rownoleznikowg liczbg seg-
mentow ,,Podaj liczbe segmentow poprzecznych powierzchni sfery <16>: (,,Enter
number of latitudinal segments for surface of sphere:”).

Koputa @

Koputa jest to pot sfery zwrécona wypuktoscia w gore. Wskaz srodek kopuly
,,Okresl srodek kopuly:” (,,Specify center point of dome:”) nastgpnie podaj jej
$rednice lub promien ,,Okresl promien kopuly lub [SreDnica]:” (,,Specify radius of
dome or [Diameter]:”), potudnikows liczb¢ segmentdw ,,Podaj liczbe segmentow
wzdluznych powierzchni kopuly <16>:" (,Enter number of longitudinal seg-
ments for surface of dome.”) oraz rdownoleznikowa liczbg segmentow ,,Podaj licz-
be segmentow poprzecznych powierzchni kopuly <8>:" (,,Enter number of lati-
tudinal segments for surface of dome:”).

Miska @

Parametry polecenia sg takie same jak w przypadku koputy.
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Wskaz $rodek torusa ,,Okresl srodek torusa:” (,,Specify center point of torus:”),
jego sredniceg lub promien zewnetrzny ,,Okres! promien torusa lub [SreDnica]:”
(,,Specify radius of torus or [Diameter].”), srednicg lub promien rury torusa ,,Okres!
promien rury lub [SreDnica]:” (,,Specify radius of tube or [Diameter].”), liczbg seg-
mentoéw tworzacych rurg torusa ,,Podaj liczbe segmentéw na obwodzie rury <16>:"
(,.Enter number of segments around tube circumference:”) oraz liczb¢ segmentow
rurowych tworzacych torus ,,Podaj liczbe segmentow na obwodzie torusa <16>:"
(,,Enter number of segments around torus circumference.”).

3DCORBITA (3DCORBIT) %)

Za pomoca polecenia 3DCORBITA (3DCORBIT) mozna wprawi¢ w ruch okrgzny
obiekty znajdujace si¢ na ekranie.

Torus

Alias POL  Alias ANG Klawisz skrotu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

3D Orbit
Continuous Orbit

Orbita 3D
Ciagte okrazanie

Uruchom polecenie, kliknij w dowolnym w obszarze rysunku i ,,pociagnij” obiekty
w kierunku, w ktérym chcesz je obraca¢. Szybkos¢ ,,pociagnigcia” okresla szybkosé
wirowania obiektow na ekranie. Kierunek i szybko$¢ wirowania mozna zmienic¢
w kazdej chwili poprzez ponowne ,,pociagnigcie”.

3DKAMERA (3DSWIVEL) )

Za pomoca polecenia 3DKAMERA (3DSWIVEL) mozna obraca¢ kamerg w prze-
strzeni. Obracanie jej oznacza zmiang celu, na ktory zostata skierowana (nie oznacza
zmiany jej lokalizacji).

Alias POL | Alias ANG | klawisz skrétu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Orbita 3D 3D Orbit
Kamera obrotowa Swivel camera

Po wywotaniu polecenia za pomoca kursora obro¢ kamere.
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3DNFRAGM (3DPAN) £

Polecenie 3DNFRAGM (3DPAN) przesuwa widoczny na ekranie fragment ry-
sunku. Polecenie znajduje zastosowanie podczas dziatania polecenia 3DORBITA

(3DORBIT).

Alias POL | Alias ANG | klawisz skrétu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Orbita 3D 3D Orbit
Nowy fragment Pan

3DODLEG (3DDISTANCE) Al‘*meAD

=

Polecenie 3DODLEG (3DDISTANCE) umozliwia zmiang odlegtosci kamery od
celu, a co za tym idzie, zmniejszanie i powigkszanie obrazu na ekranie.

Alias POL | Alias ANG | klawisz skrétu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Orbita 3D 3D Orbit
Dopasuj odlegtosé Adjust Distance

3DORBITA (3DORBIT)

Polecenie 3DORBITA (3DORBIT) umozliwia interaktywne wodzenie kamery
W przestrzeni.

&

Alias POL | Alias ANG | klawisz skrétu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Widok View
Orbita 3D 3D Orbit
R Di
0 300 Standard Standard
Orbita 3D 3D Orbit

Po wywotaniu polecenia w biezacej rzutni pojawi si¢ charakterystyczny zielony
okrag symbolizujacy hipotetyczna sfer¢ otaczajaca ogladane obiekty. Kursor,
w zaleznosci od miejsca, w ktorym si¢ znajduje, przybiera rozne ksztalty.
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zielonego okregu) i ,,pociagnij” sfer¢ w dowolnym kierunku.

— obrot wokot osi prostopadiej do ekranu. Kliknij kursorem w dowolnym
miejscu (na zewnatrz zielonego okrggu) i obro¢ obiekty na ekranie
wokdt osi do niego prostopadte;j.

,;E) — przeciaganie. Kliknij kursorem w dowolnym miejscu (wewnatrz duzego
(=

(1';_3 — obrot wokot osi pionowej. Kliknij kursorem w lewym lub w prawym
I okregu i obro¢ obiekty na ekranie wokot osi pionowej.

_@_ — obrot wokot osi poziomej. Kliknij kursorem w gérnym lub w dolnym
okregu i obro¢ obiekty na ekranie wokot osi poziome;.

3DPRZEKROJ (3DCLIP)  rwoo [

Za pomoca polecenia 3DPRZEKROJ (3DCLIP) mozna zdefiniowaé dwie plasz-
czyzny tnace: przednig i tylng. Plaszczyzny owe przebiegaja prostopadle do kie-
runku widzenia. Na ekranie widoczne sa tylko te czgsci obiektow, ktore znajduja
si¢ za przednia plaszczyzna tnaca i przed tylna plaszczyzng tnaca. Plaszezyzny
wykorzystywane sg do ogladania skomplikowanych rysunkéw oraz do ,,zaglada-
nia do ich wnetrza”. Uzytkownik moze indywidualnie wlacza¢ i wytacza¢ kazda
plaszczyzne.

gj) — wilacza i wylacza przednia ptaszczyzng tnaca.

wilacza 1 wylacza tylna plaszczyzng tnaca.

— dopasowuje potozenie przedniej plaszczyzny tnacej.
Kliknij ikong i ustaw potozenie ptaszczyzny za pomoca
kursora.

— dopasowuje polozenie 7yinej ptaszczyzny tnacej. Kliknij
ikong i ustaw potozenie ptaszczyzny za pomoca kursora.
dopasowuje potozenie wycinka, czyli umozliwia
jednoczesne przesuwanie przedniej i tylnej plaszczyzny
tnace;j.

NRE
|

— wlacza i wylacza przedniq plaszczyzng tnaca.

wilacza 1 wylacza tylng ptaszczyzng tnaca.

Y
|
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3DSWE (3DSIN)

Polecenie 3DSWE (3DSIN) wezytuje rysunek utworzony w programie 3D Studio.
Wezytywane sa obiekty, materialy, mapowania powierzchni, $wiatta i kamery.

Alias POL | Alias ANG | Klawisz skrétu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Wstaw Insert
3D Studio... 3D Studio...
opce) ® Dostepne obiekty — w oknie tym znajduje sig lista obiektow
(Available zdefiniowanych we wezytywanym pliku.
Objects) Z prawej strony nazwy obiektu znajduje si¢
jego typ.

Dodaj wszystkie  — dodaje wszystkie obiekty,

(Add All)

Dodaj (Add) — dodaje wybrany obiekt.

& Wybrane obiekty — w tym oknie znajduje si¢ lista obiektow,
(Selected ktére zostaty wybrane do wezytania.
Objects)

Usun (Remove)  — usuwa z listy wybrane obiekty,
Usun wszystkie  — usuwa z listy wszystkie obiekty.
(Remove All)

& Zapisz — w tym oknie znajduja si¢ cztery przyciski
na warstwach sekwencyjne okreslajace sposob umieszczania
(Saveto Layers)  (hickiow na warstwach:

Jak obiekt — kazdy obiekt ma zosta¢ umieszczony
(By Object) na osobnej warstwie,

Jak materiat — obiekty maja zosta¢ umieszczone
(By Material) na warstwach wedlug materiatu,

Jak kolor obiektu  — obiekty majg zosta¢ umieszczone

(By Object Color) na warstwach wedhug koloru.

Na jednej warstwie — wszystkie obiekty maja zosta¢ umieszczone
(Single Layer) na jednej warstwie.
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# Obiekty — okno to zawiera cztery przyciski sekwencyjne
wielomaterialowe  okreglajace, w jaki sposob powinny byé

g/t’)uggzs Material przetwarzane obiekty wielomaterialowe

) (w AutoCAD-zie obiekt moze mie¢
przypisany tylko jeden materiat):

Zawsze zgtaszaj  — po napotkaniu obiektu wielomateriatlowego

(Always Prompt) uzytkownik zostanie zapytany o sposob jego
potraktowania,

Podziel wzgl. — dzieli obiekt na oddzielne obiekty wg

materiatu rzypisanego im materiatu. Wybranie tej opcji

(Split by Material) przyp & Y ) ops)

zapewnia zachowanie oryginalnych materiatow,
ale zwigksza ztozono$¢ rysunku,

Przypisz pierwszy — przypisuje calemu obicktowi pierwszy

materiaf (Assign w kolejnosci materiat. Informacje

First Material) 0 pozostatych materiatach zostana utracone,
Nie przypisuj — nakaz pominigcia przypisania materiatu.

mate,r fafu Wybranie tej opcji powoduje utrate informacji
(Don {Ass:gn na temat materialdw, ale zachowuje

Material)

oryginalna geometri¢ obiektu.

3DSWY (3DSOUT)

Polecenie 3DSWY (3DSOUT) zapisuje biezacy rysunek w formacie 3D Studio.
Rysunki w tym formacie maja standardowe rozszerzenie 3DS.

Alias POL | Alias ANG | Klawisz skrotu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG

Plik File
Eksport... Export...

3D Studio przez obiekty AutoCAD-a w obiekty 3D Studio:
(Derive 3D Studio

Objects from)

Warstwe (Layer)  — obiekty umieszczone na poszczegdlnych
warstwach zapisane zostang jako osobne
obiekty 3D Studio. Nazwy obiektow 3DS
wywodzi¢ si¢ beda z nazw warstw,

opcje: & Utwérz obiekty  — okno to okresla sposob w jaki nalezy grupowaé
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Indeks koloru — obiekty majace ten sam numer koloru ACI
program AutoCAD  7stang zapisane jako osobny obiekt 3D Studio.
(ACI) (AutoCAD Nazwy obiektéw 3DS pochodzi¢ beda od nazw

Color Index (ACl)) kolorow
Typ obiektu — obiekty 3DS zostana utworzone ze wszystkich
ﬁf %ggZ’DU obiektow tego samego typu. Nazwy obiektow
uto p ) S
DS. h ktow.
(AutoCAD Object 3DS. beda pochodzi¢ od nazw typéw obiektow.
Type)
® Bloki programu  — podczas tworzenia pliku 3DS bloki AutoCAD-a
AutoCAD sq rozbijane na elementy skladowe. Elementy
(Beg::(l’((s:fo blokéw wchodza w sktad réznych obiektéw 3DS,
w zaleznosci od wyboru opcji w oknie Utwérz
obiekty 3D Studio przez (Derive 3D Studio
Objects from).

Zastap (kazdy — wiaczenie tego przefacznika spowoduje,

bi)o'k /{fst/)ednym ze bloki beda zapisywane jako osobne

obiektem, :

(Override) obiekty 3DS.

# Wygladzanie — okno to umozliwia wlaczenie i wyltaczenie
(Smoothing) wygladzania oraz okreslenie jego progu:
Wygtadzanie — jezeli przetacznik ten zostanie wiaczony,
automatyczne do obiektéw 3DS zostang dotaczone grupy

(Auto-Smoothing) wygladzania,

Stopni (Degrees)  — prég wygladzania. Jezeli kat miedzy normalnymi
jest wigkszy od kata progu, normalne te nie

zostang wygtadzone.
# Spajanie — okno to umozliwia wlaczenie i wylaczenie
(Welding) Iaczenia bliskich wierzchotkéw oraz okre$lenie

progu taczenia. Potaczenie znajdujacych si¢
bardzo blisko siebie wierzchotkéw upraszcza
rysunek i skraca czas renderingu.

Spajanie — wlaczenie tego przetacznika spowoduje
automatyczne automatyczne faczenie bliskich wierzchotkow
(Auto-Welding) (w jeden wierzchotek),

Prég — prog taczenia wierzchotkow. Jezeli odleglosé
(Treshold) miedzy dwoma wierzchotkami bedzie mniejsza

niz wartos¢ progu, wierzchotki te zostang
potaczone w jeden.
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3DSZYK (3DARRAY)

Polecenie 3DSZYK (3DARRAY) jest przestrzennym odpowiednikiem ptaskiego
polecenia SZYK (ARRAY). Dzigki jego zastosowaniu szyk prostokatny uzyskuje
trzeci wymiar Z (zwany poziomem). Obiekty mozna umieszczac na tuku lub okregu
lezacym na plaszczyznie innej niz ptaszczyzna biezacego uktadu wspotrzednych.
Kierunki X, Y, Z dla szyku prostokatnego wyznacza biezacy LUW (UCS).

Alias POL | Alias ANG | Klawisz skrotu | Menu/Pasek POL | Menu/Pasek ANG
Zmiana 3D Operation >
Operacje 3D 3D Array

38 3A Szyk 3D
Modify

Wybierz obiekty przeznaczone do skopiowania ,,Wybierz obiekty:” (,,Select ob-
Jects:”) 1 okresl, czy powinny tworzy¢ szyk prostokatny, czy kotowy ,,Podaj typ
szyku [Prostokatny/Kolowy] <P>:" (,,Enter the type of array [Rectangular/Polar]
<R>:”). Nastgpnie podaj parametry charakterystyczne dla wybranej opcji.

opcje: @ Prostokatny (Rectangular)

Podaj liczbg wierszy (---) <1>: (Enter — liczba wierszy,
the number of rows (---) <1>:)
Podaj liczbe kolumn (|||) <1>: (Enter — liczba kolumn,
the number of columns (|||) <1>:)

Podaj liczbe pozioméw (...) <1>:

— tworzy trojwymiarowy szyk
prostokatny:

— liczba pozioméw,

(Enter the number of levels (...) <1>:)

Okre$l odlegto$¢ miedzy wierszami
(---): (Specify the distance between

— przesunigcie migdzy

wierszami,
rows (---):)
Okresl odlegto$¢ migdzy kolumnami  — przesuniecie miedzy
(I1): (Specify the distance between kolumnami,

columns (|||):)

Okresl odlegto$¢ migdzy poziomami  — przesunigcie miedzy
(...): (Specify the distance between poziomami.

levels (...):)
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# Kotowy (Polar) — tworzy tréjwymiarowy szyk
biegunowy. Kopiowane
obiekty beda umieszczone

na obwodzie okregu lub tuku:
Podaj liczbe elementéw w szyku: — liczba kopii,
(Enter the number of items in the
array:)
Okre$l kat wypetnienia (+=pzeg, — kat tuku (dla okregu = 360°),
-=zzeg) <360>: (Specify the angle
to fill (+=ccw, -=cw) <360>:)
Obracac obiekty szyku? [Tak/Nie] — czy obraca¢ kopiowane
<T>: (Rotate arrayed objects? obiekty?,
[Yes/No] <Y>:)
Okresl srodek szyku: (Specify center — punkt srodkowy szyku,
point of array:)
Okre$l drugi punkt na osi obrotu: — drugi punkt osi obrotu.

(Specify second point on axis
of rotation:)
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