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3D (3D)
3D (3D)

Polecenie 3D (3D) umożliwia rysowanie predefiniowanych obiektów 3D (siat-
kowych), takich jak: prostopadłościan, ostrosłup, klin, półkula, kula, stożek, torus
oraz płat.

Alias POL Alias ANG Klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

Rysuj

Powierzchnie >

Powierzchnie 3D...

rodzaj obiektu

Draw

Surfaces >

3D Surfaces...

rodzaj obiektu
... ... ...

Powierzchnie

rodzaj obiektu

Surfaces

rodzaj obiektu

Prostopadłościan

Wskaż wierzchołek podstawy prostopadłościanu „Określ narożnik kostki:” („�������
��	
�	� ���
�� ��� 
���”), długość podstawy „Określ długość kostki:” („�������
��
�������
���”) oraz jej szerokość „Określ szerokość kostki lub [Sześcian]:” („�����
�������������
����	����
���”).

Jeśli chcesz narysować sześcian, w odpowiedzi na ostatnie pytanie wpisz S (C). Na
zakończenie podaj wysokość prostopadłościanu „Określ wysokość kostki:” („�������
����������
���”) oraz kąt obrotu wokół osi Z „Określ kąt obrotu kostki wokół osi Z
lub [oDniesienie]:” („��������	������
��
�������
����
����������������	������	�
����”).

� oDniesienie
(Reference)

– podajemy kąt odniesienia „Określ kąt odniesienia
<0>:” („Specify the reference angle <0>:”)
i docelowy kąt obrotu „Określ nowy kąt:” („Specify
the new angle:”). Jeżeli nie jest znany aktualny kąt
odniesienia, można wskazać go na ekranie.

Klin

Wskaż wierzchołek podstawy klina „Określ narożnik klina:” („Specify corner point
of wedge:”), jej długość „Określ długość klina:” („Specify length of wedge:”),
szerokość „Określ szerokość klina:” („Specify width of wedge:”), wysokość klina
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„Określ wysokość klina:” („Specify height of wedge:”) oraz kąt obrotu wokół osi
Z „Określ kąt obrotu klina wokół osi Z” („Specify rotation angle of wedge about
the Z axis:”).

Ostrosłup

Ostrosłup może być klasyczny (z wierzchołkiem punktowym – opcja wierzchołek
(Apex)), może być ścięty płaszczyzną (opcja Góra (Top)), lub kończyć się krawę-
dzią (opcja grzBiet (Ridge)).

Podstawa ostrosłupa może być prostokątna lub trójkątna. Wskaż wierzchołki
podstawy: „Określ pierwszy punkt podstawy ostrosłupa:” („Specify first corner
point for base of pyramid:”), „Określ drugi punkt podstawy ostrosłupa:” („Specify
second corner point for base of pyramid:”), „Określ trzeci punkt podstawy
ostrosłupa:” („Specify third corner point for base of pyramid:”), „Określ czwarty
punkt podstawy ostrosłupa lub [Czworościan]:” („Specify fourth corner point for
base of pyramid or [Tetrahedron]:”).

Jeżeli w odpowiedzi na ostatnie pytanie wybierzesz opcję C (T), narysowany
zostanie czworościan. Następnie wybierz typ ostrosłupa: „Określ wierzchołek
ostrosłupa lub [grzBiet/Góra]:” („Specify apex point of pyramid or [Ridge/Top]:”).
Wskazanie punktu spowoduje narysowanie ostrosłupa klasycznego (wskazany punkt
będzie jego wierzchołkiem). Możesz również wybrać opcje: grzBiet (Ridge):
(ostrosłup kończący się krawędzią) i Góra (Top): (ostrosłup ścięty płaszczyzną).

� grzBiet
(Ridge)

– wskaż wierzchołki krawędzi: „Określ pierwszy punkt
grzbietu ostrosłupa:” („����������	���	������
�����
����
��	�����”) oraz „Określ drugi punkt grzbietu ostrosłupa:”
(„������������
��	������
�����
�������	�����”).

� Góra
(Top)

– wskaż wierzchołki podstawy górnej: „Określ pierwszy
narożnik górnej podstawy ostrosłupa:” („����������	��
��	
�	����
����	����������	�����”), „Określ drugi
narożnik górnej podstawy ostrosłupa:” („������������
�
��	
�	����
����	����������	�����”), „Określ trzeci
narożnik górnej podstawy ostrosłupa:” („�����������	�
��	
�	����
����	����������	�����”), „Określ czwarty
narożnik górnej podstawy ostrosłupa:” („�����������	��
��	
�	����
����	����������	�����”).
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Stożek

Możesz narysować stożek lub stożek ścięty. Wskaż środek podstawy „Określ środek
podstawy stożka:” („����������
��	����
����	�
���������
�:”), średnicę lub promień
podstawy „Określ promień podstawy stożka lub [śreDnica]:” („��������	��������	

���������
���	���������	��”), średnicę lub promień górnej podstawy „Określ
promień górnej podstawy stożka lub [śreDnica] <0>:” („��������	��������	�������
��
�� �	� ��������	��  !"�”), wysokość stożka „Określ wysokość stożka:”
(„�������� ������� ��� ��
��”) i liczbę segmentów „Podaj liczbę segmentów po-
wierzchni stożka <16>:” („#
��	�
��
�	���������
�����	���	����������
��”).

Sfera

Wskaż środek sfery „Określ środek sfery:” („Specify center point of sphere:”),
następnie określ jej średnicę lub promień „Określ promień sfery lub [śreDnica]:”
(„Specify radius of sphere or [Diameter]:”), południkową liczbę segmentów
„Podaj liczbę segmentów wzdłużnych powierzchni sfery <16>:” („Enter number of
longitudinal segments for surface of sphere:”) oraz równoleżnikową liczbę seg-
mentów „Podaj liczbę segmentów poprzecznych powierzchni sfery <16>:” („Enter
number of latitudinal segments for surface of sphere:”).

Kopuła

Kopuła jest to pół sfery zwrócona wypukłością w górę. Wskaż środek kopuły
„Określ środek kopuły:” („�������� ��
��	� ���
�� ��� �����”) następnie podaj jej
średnicę lub promień „Określ promień kopuły lub [śreDnica]:” („��������	��������
������	���������	��”), południkową liczbę segmentów „Podaj liczbę segmentów
wzdłużnych powierzchni kopuły <16>:” („#
��	� 
��
�	� ��� ��
������
��� ����
��
�����	���	�������������”) oraz równoleżnikową liczbę segmentów „Podaj licz-
bę segmentów poprzecznych powierzchni kopuły <8>:” („#
��	�
��
�	���������
����
��������
�����	���	�������������”).

Miska

Parametry polecenia są takie same jak w przypadku kopuły.
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Torus

Wskaż środek torusa „Określ środek torusa:” („Specify center point of torus:”),
jego średnicę lub promień zewnętrzny „Określ promień torusa lub [śreDnica]:”
(„Specify radius of torus or [Diameter]:”), średnicę lub promień rury torusa „Określ
promień rury lub [śreDnica]:” („Specify radius of tube or [Diameter]:”), liczbę seg-
mentów tworzących rurę torusa „Podaj liczbę segmentów na obwodzie rury <16>:”
(„Enter number of segments around tube circumference:”) oraz liczbę segmentów
rurowych tworzących torus „Podaj liczbę segmentów na obwodzie torusa <16>:”
(„Enter number of segments around torus circumference:”).

3DCORBITA (3DCORBIT)
Za pomocą polecenia 3DCORBITA (3DCORBIT) można wprawić w ruch okrężny
obiekty znajdujące się na ekranie.

Alias POL Alias ANG Klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

... ...

... ... ... Orbita 3D

Ciągłe okrążanie

3D Orbit

Continuous Orbit

Uruchom polecenie, kliknij w dowolnym w obszarze rysunku i „pociągnij” obiekty
w kierunku, w którym chcesz je obracać. Szybkość „pociągnięcia” określa szybkość
wirowania obiektów na ekranie. Kierunek i szybkość wirowania można zmienić
w każdej chwili poprzez ponowne „pociągnięcie”.

3DKAMERA (3DSWIVEL)
Za pomocą polecenia 3DKAMERA (3DSWIVEL) można obracać kamerę w prze-
strzeni. Obracanie jej oznacza zmianę celu, na który została skierowana (nie oznacza
zmiany jej lokalizacji).

Alias POL Alias ANG klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

... ...

... ... ... Orbita 3D

Kamera obrotowa

3D Orbit

Swivel camera

Po wywołaniu polecenia za pomocą kursora obróć kamerę.
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3DNFRAGM (3DPAN)
Polecenie 3DNFRAGM (3DPAN) przesuwa widoczny na ekranie fragment ry-
sunku. Polecenie znajduje zastosowanie podczas działania polecenia 3DORBITA
(3DORBIT).

Alias POL Alias ANG klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

... ...

... ... ... Orbita 3D

Nowy fragment

3D Orbit

Pan

3DODLEG (3DDISTANCE)
2000

  

Polecenie 3DODLEG (3DDISTANCE) umożliwia zmianę odległości kamery od
celu, a co za tym idzie, zmniejszanie i powiększanie obrazu na ekranie.

Alias POL Alias ANG klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

... ...

... ... ... Orbita 3D

Dopasuj odległość

3D Orbit

Adjust Distance

3DORBITA (3DORBIT)
Polecenie 3DORBITA (3DORBIT) umożliwia interaktywne wodzenie kamery
w przestrzeni.

Alias POL Alias ANG klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

Widok

Orbita 3D

View

3D Orbit
OR 3DO ...

Standard

Orbita 3D

Standard

3D Orbit

Po wywołaniu polecenia w bieżącej rzutni pojawi się charakterystyczny zielony
okrąg symbolizujący hipotetyczną sferę otaczającą oglądane obiekty. Kursor,
w zależności od miejsca, w którym się znajduje, przybiera różne kształty.
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– przeciąganie. Kliknij kursorem w dowolnym miejscu (wewnątrz dużego
zielonego okręgu) i „pociągnij” sferę w dowolnym kierunku.

– obrót wokół osi prostopadłej do ekranu. Kliknij kursorem w dowolnym
miejscu (na zewnątrz zielonego okręgu) i obróć obiekty na ekranie
wokół osi do niego prostopadłej.

– obrót wokół osi pionowej. Kliknij kursorem w lewym lub w prawym
okręgu i obróć obiekty na ekranie wokół osi pionowej.

– obrót wokół osi poziomej. Kliknij kursorem w górnym lub w dolnym
okręgu i obróć obiekty na ekranie wokół osi poziomej.

3DPRZEKRÓJ (3DCLIP)
2000

   

Za pomocą polecenia 3DPRZEKRÓJ (3DCLIP) można zdefiniować dwie płasz-
czyzny tnące: przednią i tylną. Płaszczyzny owe przebiegają prostopadle do kie-
runku widzenia. Na ekranie widoczne są tylko te części obiektów, które znajdują
się za przednią płaszczyzną tnącą i przed tylną płaszczyzną tnącą. Płaszczyzny
wykorzystywane są do oglądania skomplikowanych rysunków oraz do „zagląda-
nia do ich wnętrza”. Użytkownik może indywidualnie włączać i wyłączać każdą
płaszczyznę.

– włącza i wyłącza przednią płaszczyznę tnącą.

– włącza i wyłącza tylną płaszczyznę tnącą.

– dopasowuje położenie przedniej płaszczyzny tnącej.
Kliknij ikonę i ustaw położenie płaszczyzny za pomocą
kursora.

– dopasowuje położenie tylnej płaszczyzny tnącej. Kliknij
ikonę i ustaw położenie płaszczyzny za pomocą kursora.

– dopasowuje położenie wycinka, czyli umożliwia
jednoczesne przesuwanie przedniej i tylnej płaszczyzny
tnącej.

– włącza i wyłącza przednią płaszczyznę tnącą.

– włącza i wyłącza tylną płaszczyznę tnącą.
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3DSWE (3DSIN)
Polecenie 3DSWE (3DSIN) wczytuje rysunek utworzony w programie 3D Studio.
Wczytywane są obiekty, materiały, mapowania powierzchni, światła i kamery.

Alias POL Alias ANG Klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

Wstaw

3D Studio...

Insert

3D Studio...... ... ...

... ...

� Dostępne obiekty
(Available
Objects)

– w oknie tym znajduje się lista obiektów
zdefiniowanych we wczytywanym pliku.
Z prawej strony nazwy obiektu znajduje się
jego typ.

Dodaj wszystkie
(Add All)

– dodaje wszystkie obiekty,

Dodaj (Add) – dodaje wybrany obiekt.

� Wybrane obiekty
(Selected
Objects)

– w tym oknie znajduje się lista obiektów,
które zostały wybrane do wczytania.

Usuń (Remove) – usuwa z listy wybrane obiekty,

Usuń wszystkie
(Remove All)

– usuwa z listy wszystkie obiekty.

� Zapisz
na warstwach
(Save to Layers)

– w tym oknie znajdują się cztery przyciski
sekwencyjne określające sposób umieszczania
obiektów na warstwach:

Jak obiekt
(By Object)

– każdy obiekt ma zostać umieszczony
na osobnej warstwie,

Jak materiał
(By Material)

– obiekty mają zostać umieszczone
na warstwach według materiału,

Jak kolor obiektu
(By Object Color)

– obiekty mają zostać umieszczone
na warstwach według koloru.

Na jednej warstwie
(Single Layer)

– wszystkie obiekty mają zostać umieszczone
na jednej warstwie.
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� Obiekty
wielomateriałowe
(Multiple Material
Objects)

– okno to zawiera cztery przyciski sekwencyjne
określające, w jaki sposób powinny być
przetwarzane obiekty wielomateriałowe
(w AutoCAD-zie obiekt może mieć
przypisany tylko jeden materiał):

Zawsze zgłaszaj
(Always Prompt)

– po napotkaniu obiektu wielomateriałowego
użytkownik zostanie zapytany o sposób jego
potraktowania,

Podziel wzgl.
materiału
(Split by Material)

– dzieli obiekt na oddzielne obiekty wg
przypisanego im materiału. Wybranie tej opcji
zapewnia zachowanie oryginalnych materiałów,
ale zwiększa złożoność rysunku,

Przypisz pierwszy
materiał (Assign
First Material)

– przypisuje całemu obiektowi pierwszy
w kolejności materiał. Informacje
o pozostałych materiałach zostaną utracone,

Nie przypisuj
materiału
(Don’t Assign
Material)

– nakaz pominięcia przypisania materiału.
Wybranie tej opcji powoduje utratę informacji
na temat materiałów, ale zachowuje
oryginalną geometrię obiektu.

3DSWY (3DSOUT)
Polecenie 3DSWY (3DSOUT) zapisuje bieżący rysunek w formacie 3D Studio.
Rysunki w tym formacie mają standardowe rozszerzenie 3DS.

Alias POL Alias ANG Klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

Plik

Eksport...

File

Export...
... ... ...

... ...

� Utwórz obiekty
3D Studio przez
(Derive 3D Studio
Objects from)

– okno to określa sposób w jaki należy grupować
obiekty AutoCAD-a w obiekty 3D Studio:

Warstwę (Layer) – obiekty umieszczone na poszczególnych
warstwach zapisane zostaną jako osobne
obiekty 3D Studio. Nazwy obiektów 3DS
wywodzić się będą z nazw warstw,
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Indeks koloru
program AutoCAD
(ACI) (AutoCAD
Color Index (ACI))

– obiekty mające ten sam numer koloru ACI
zostaną zapisane jako osobny obiekt 3D Studio.
Nazwy obiektów 3DS pochodzić będą od nazw
kolorów,

Typ obiektu
programu
AutoCAD
(AutoCAD Object
Type)

– obiekty 3DS zostaną utworzone ze wszystkich
obiektów tego samego typu. Nazwy obiektów
3DS. będą pochodzić od nazw typów obiektów.

� Bloki programu
AutoCAD
(AutoCAD
Blocks)

– podczas tworzenia pliku 3DS bloki AutoCAD-a
są rozbijane na elementy składowe. Elementy
bloków wchodzą w skład różnych obiektów 3DS,
w zależności od wyboru opcji w oknie Utwórz
obiekty 3D Studio przez (Derive 3D Studio
Objects from).

Zastąp (każdy
blok jest jednym
obiektem)
(Override)

– włączenie tego przełącznika spowoduje,
że bloki będą zapisywane jako osobne
obiekty 3DS.

� Wygładzanie
(Smoothing)

– okno to umożliwia włączenie i wyłączenie
wygładzania oraz określenie jego progu:

Wygładzanie
automatyczne
(Auto-Smoothing)

– jeżeli przełącznik ten zostanie włączony,
do obiektów 3DS zostaną dołączone grupy
wygładzania,

Stopni (Degrees) – próg wygładzania. Jeżeli kąt między normalnymi
jest większy od kąta progu, normalne te nie
zostaną wygładzone.

� Spajanie
(Welding)

– okno to umożliwia włączenie i wyłączenie
łączenia bliskich wierzchołków oraz określenie
progu łączenia. Połączenie znajdujących się
bardzo blisko siebie wierzchołków upraszcza
rysunek i skraca czas renderingu.

Spajanie
automatyczne
(Auto-Welding)

– włączenie tego przełącznika spowoduje
automatyczne łączenie bliskich wierzchołków
(w jeden wierzchołek),

Próg
(Treshold)

– próg łączenia wierzchołków. Jeżeli odległość
między dwoma wierzchołkami będzie mniejsza
niż wartość progu, wierzchołki te zostaną
połączone w jeden.
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3DSZYK (3DARRAY)
Polecenie 3DSZYK (3DARRAY) jest przestrzennym odpowiednikiem płaskiego
polecenia SZYK (ARRAY). Dzięki jego zastosowaniu szyk prostokątny uzyskuje
trzeci wymiar Z (zwany poziomem). Obiekty można umieszczać na łuku lub okręgu
leżącym na płaszczyźnie innej niż płaszczyzna bieżącego układu współrzędnych.
Kierunki X, Y, Z dla szyku prostokątnego wyznacza bieżący LUW (UCS).

Alias POL Alias ANG Klawisz skrótu Menu/Pasek POL Menu/Pasek ANG

Zmiana

Operacje 3D

Szyk 3D

Modify

3D Operation >

3D Array

3S 3A ...

... ...

Wybierz obiekty przeznaczone do skopiowania „Wybierz obiekty:” („Select ob-
jects:”) i określ, czy powinny tworzyć szyk prostokątny, czy kołowy „Podaj typ
szyku [Prostokątny/Kołowy] <P>:” („Enter the type of array [Rectangular/Polar]
<R>:”). Następnie podaj parametry charakterystyczne dla wybranej opcji.

� Prostokątny (Rectangular) – tworzy trójwymiarowy szyk
prostokątny:

Podaj liczbę wierszy (---) <1>: (Enter
the number of rows (---) <1>:)

– liczba wierszy,

Podaj liczbę kolumn (|||) <1>: (Enter
the number of columns (|||) <1>:)

– liczba kolumn,

Podaj liczbę poziomów (...) <1>:
(Enter the number of levels (...) <1>:)

– liczba poziomów,

Określ odległość między wierszami
(---): (Specify the distance between
rows (---):)

– przesunięcie między
wierszami,

Określ odległość między kolumnami
(|||): (Specify the distance between
columns (|||):)

– przesunięcie między
kolumnami,

Określ odległość między poziomami
(...): (Specify the distance between
levels (...):)

– przesunięcie między
poziomami.
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� Kołowy (Polar) – tworzy trójwymiarowy szyk
biegunowy. Kopiowane
obiekty będą umieszczone
na obwodzie okręgu lub łuku:

Podaj liczbę elementów w szyku:
(Enter the number of items in the
array:)

– liczba kopii,

Określ kąt wypełnienia (+=pzeg,
-=zzeg) <360>: (Specify the angle
to fill (+=ccw, -=cw) <360>:)

– kąt łuku (dla okręgu = 360º),

Obracać obiekty szyku? [Tak/Nie]
<T>: (Rotate arrayed objects?
[Yes/No] <Y>:)

– czy obracać kopiowane
obiekty?,

Określ środek szyku: (Specify center
point of array:)

– punkt środkowy szyku,

Określ drugi punkt na osi obrotu:
(Specify second point on axis
of rotation:)

– drugi punkt osi obrotu.


