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Express Tools

Z AutoCAD-em 2000 dostarczany byt pakiet uzytecznych narzedzi o nazwie Express
Tools. Pakiet ten nie wchodzi w sklad AutoCAD-a 2002, ale jezeli dokonujesz
upgraleu z wersji 2000, mozesz korzystac¢ z tego pakietu

Narzedzia Express Tools jest to zbior programéw LISP-owych i aplikacji ARX.
Z punktu widzenia uzytkownika nie ma jednak zadnej réznicy — korzystamy z nich tak
samo jak z innych narzgdzi AutoCAD-a.

Instalacja narzedzi Express Tools

Zainstaluj AutoCAD 2000 (tak wersjg 2000!) w wersji typowej lub pelne;.

Skopiuj plik ACETTEST.FAS z podkatalogibupport do innego katalogu.
Zainstaluj AutoCAD 2002.

Skopiuj plik ACETTEST.FASdo kataloguSupport.

Woczytaj plik ACETTEST.FASdo AutoCAD-a 2002 za pomoca polecenia APPLOAD.
Wywotaj z klawiatury polecenie EXPRESSMENU.

W menu pojawi si¢ nowy panel o nazwie Express, ktory zawiera narzg¢dzia pakietu
Express Tools. Za jego pomoca mozna wywotywac polecenia pakietu. Mozna rowniez
wpisywac ich nazwy z klawiatury.
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Narzedzia

Narzgdzia pakietu Express Tools mozna ogodlnie podzieli¢ na pigé kategorii: narzedzia
ogblnego przeznaczenia, narz¢dzia do edycji blokéw i atrybutow, narzedzia do
zaradzania warstwami, narzedzia tekstowe oraz narzedzia wspomagajace
wymiarowanie. Czg$¢ narzedzi jest dostgpnych z okien narzedziowych, inne tylko z
menu, a niektére wWycznie z klawiatury.

Narzedzia ogdlnego przeznaczenia

W pakiecieExpress Tools znajduje si¢ wiele narzedzi ogolnego przeznaczenia. Wiele
z tych narzedzi znajduje si¢ w oknie narz¢gdziowym Express Standard Toolbar:

Standard Toolbar

SO A2 MR D

PACK ———

MSTRETCH —»
MOCORO —
WIPEOUT—>
REVCLOUD —»
SUPERHATCH—>
TFRAMES —
SHOWURLS —»

EXTRIM
MPEDIT

[

Rozbudowane rozcigganie - MSTRETCH s

Polecenie MSTRETCH stuzy do rozciagania obiektéw (jak STRETCH ale w od-
réznieniu od niego oferuje wiecej mozliwosci wyboru obiektdw). Wyboru obiektow
przeznaczonych do rozciagania mozna dokona¢ kilkukrotnie; ponadto polecenie oferuje
mozliwo$¢ usunigeia niektorych obiektow ze zbioru wskazan.

1 [Express]=[Modify >]=[Multiple Entity Stretch]
Zb Express Standard Toolbar=Multiple Entity Stretch

Po wprowadzeniu polecenia wybierz obiekty do rozciagnigcia ,,.Define crossing win-
dows or crossing polygons... Specify an option [CP/C] <Crossing first pdint>:
Wyboru mozesz dokonaé za pomoca okna typu Crossing lub CPolygon.

www.helion.pl


http://www.helion.pl

Dodatkowy rozdzial do ksiqzki AutoCAD 2002 -Express Tools 1243

* Crossing — wybor obiektow za pomoca okna typu Crossing, a wiec
obiekéw przecinajacych wskazany na ekranie prostokat.
Wskazany punkt okre$la pierwszy naroznik prostokata. Drugi
naroznik wskaz w odpowiedzi na Specify other cornet.

« CP — wybdr obiektéw za pomoca okna typu CPolygon, a wigc
obiekéw przecinajacych wielobok wskazany na ckranie.
Najpierw wskaz pierwszy punkt wicloboku ,,Specify first
polygon point!, a natgpnie wskazuj kolejne punkty
,undo/<Endpoint of line>!. Wybér opcji Undo umozliwia
rezygnacj¢ z ostatnio wskazanego punktu wieloboku. Na
zakonczenie nacis$nij ENTER.

Opcje

Powtarzaj operacje wyboru az do momentu wybrania wszystkich obiektow, ktore maja
zosta¢ rozciagnigte. Polecenie STRETCH umozliwiata wybor za pomoca jednego okna;
MSTRETCH pozwala na wybor za pomoca wielu okien. Po wskazaniu obiektéw do
rozciagnigeia pojawi si¢ komunikat ,,.Specify an option [Remove objects] <Base po-
int>:". W odpowiedz wskaz punkt bazowy rozciagania lub wybierz opcje Remove
aby usuna¢ obiekty ze zbioru wskazan.

opcje® ©  Basepoint — wskaz punkt bazowy rozciagania.

*  Remove — wskaz obiekty, ktore maja zosta¢ usuni¢te ze zbioru
wskazan ,,Remove objectd: Zakoncz usuwanie obiektdw
nackkajac ENTER. Podczas wskazywania obiektow mozesz
postuzy¢ si¢ oknem Window lub Crossing.

Na zakonczenie wskaz punkt docelowy rozciagania ,,Second base poirit:

rozciaganie. Rozciagnij dwa poziome prostokaty oraz przesufl
pigciokat w prawo o t¢ sama odleglo$¢. Polecenie MSTRETCH nada  MSTRETCH.DWG
si¢ do tego znakomicie.

Command/ =

Define crossing windows or crossing
polygons...

Options: Crossing Polygon or Crossing
first point

Specify an option [CP/C] <Crossing
first point>: cp

Specify first polygon poinP1

1\ Weczytaj rysunek MTRETCHDWG. Zastosuj rozbudowane -
[
-

Specify endpoint [Undo] <Endpoint of
line>: P2

Undo/<Endpoint of line>P3
Undo/<Endpoint of line>P4
Undo/<Endpoint of line>:P5
Undo/<Endpoint of line>ENTER
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Edycja zintegrowana— MOCORO G

Opcje

Specify an option [CP/C/Undo]
<Crossing first point>:P6
Specify other corneP7
Specify an option [CP/C/Undo]
<Crossing first point>:ENTER

Done defining windows for stretch...
Specify an option [Remove objects]

<Base point>:r

Remove object$28
Remove objectENTER

Specify base pointvskaz punkt bazowy
Second base poimvskaz punkt docelowy na prawo od punktu bazowego

Polecenie MOCORO faczy w sobie przesuwanie, kopiowanie, obrét kmiane wielkosci
(skalowanie) obiektow.

1 [Express]=[Modify >]=[Move Copy Rotate]
)  Express Standard Toolbar=>Move Copy Rotate

Po wprowadzeniu polecenia wskaz obiekty do modyfikacji ,,Select objects; a natep-

nie wskaz

Move

Copy

Rotate
Scale

Base

Undo

exXit

punkt bazowy ,Base poinfl. Nastgpnie, w odpowiedzi na
~[Move/Copy/Rotate/ Scale/Base/Undo]<eXitxwybierz opcje:

przesuwa obiekty w nowe potozenie. Po wybraniu opcji wskaz nowe
potozenie obiektow ,,Second point of displacemént:

kopiuje obi&ty. Po wybraniu opcji wskaz potozenie kopii ,,Second
point of displacement/Undo/<eXit>: Wskaz potozenie wszystkich
kopii obiektow i zakoncz kopiowanie naciskajac ENTER lub prawy
przycisk myszy.

obraca obiekty. Po wybraniu opcji wpisz kat obrotu lub wskaz go na
ekranie Second Point or Rotation angle:

zmienia wielko$¢ obiektow. Po wybraniu opcji wpisz wspotczynnik
skali lub wskaz go na ekranie ,,Second Point or Scale factbr:
umozliwia zmiang potozenia punktu bazowego. Po wybraniu

opcji wskaz nowe potozenie punktu bazowego ,,Base point.

Punkt bazevy jest na ekranie oznaczany za pomoca
charakterystycznego, zielonego markera.

odwoluje ostatnia operacj¢ edycyjna.

konczy wykonywanie polecenia.
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na wybranej grupie obicktow. Jest bardziej efektywna niz ciagle wywotywanie
poszczegodlnych polecen 1 wskazywanie tych samych obiektow do edycji.

= Jezeli po wykonaniu edycji za pomoca MOCORO wywotamy polecenie UNDO
lub U, to polecenie ta odwota za jednym zamachem wszystkie operacje edycyjne
wykonane przez MOCORO.

'I'ﬁ:"ﬂ'*] " Polecenie MOCORO znacznie usprawnia wykonanie ciagu operacji edycyjnych

Automatyczne ucinanie— EXTRIM &

Polecenie EXTRIM automatycznie ucina wszystkie obiekty przecinajace krawegdz
tnaca. Krawedzia tnaca moze by¢ polilinia, odcinek, okrag, elipsa, tuk, napis, paragraf
tekstowy lub atrybut.

1 [Express]=[Modify >]=[Cookie Cutter Trim]
)y  Express Standard Toolbar=>Extended Trim

Wskaz krawedz tnaca ,,Pick a POLYLINE, LINE, CIRCLE, ARC, ELLIPSE, IMAGE or
TEXT for cutting edge... Select objetts pézniej wskaz strong krawedzi tnacej, po
ktorej obiekty maja by¢ ucigte ,,Specify the side to trim oh:Nie trzeba wskazywaé
obiektow do ucigcia — automatycznie zostana ucigte wszystkie obiekty majace punkt
wspolny z krawedzia tnaca.

Wwaga , N .
I Krawedz tnaca nie musi by¢ zamknigta.

-

p,.,ﬂﬁ'. Wczytaj rysunek ETRIM.DWG i utnij wszystkie odcinki znajdujace J:"-q_.t__a-*’

- si¢ we wnetrzu pigciokata. EXTRIN DWG

Command

Pick a POLYLINE, LINE, CIRCLE, ARC, ELLIPSE, IMAGE or TEXT for cutting edge...
Select objectswskaz pieciokat
Pick the side to trim orwskaz punkt we wnetrzu pieciokata
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Edycja wielu polilinii — MPEDIT &

Jezeli w odpowiedzi na ostatnie pytanie (Pick the side to trim om:wskazesz punkt na
zewnatrz pigciokata to po ucigciu pozostana tylko odcinki znajdujace si¢ w jego wng-

trzu.

Polecenie MPEDIT umozliwia jednoczesna edycj¢ wielu polilinii. Zmiany wykonane za
pomoca tej polecenia beda dotyczyly wszystkich wskazanych polilinii.

1 [Express]=[Modify >]=[Multiple Pedit]
)  Express Standard Toolbar= Multiple Pedit

Wskaz obiekty do modyfikacji ,,Select objects: Odpowiedz na pytanie czy wskazane

odcinki i tuki maja zosta¢ przeksztatcone na polilini¢ ,,Convert Lines and Arcs to poly-
lines? [Yes/No] <Yes3*: Nastepnie wybierz opcje ,,Enter an option [Open/Close/
Join/Width/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/eXit] <eXit>:

. Open

. Close

e Join

. Width

e Fit

e Spline

. Decurve

e Ltype gen
ON

otwiera zamknigte polilinie.

zamyka polilinie tworzac segment pomigdzy pierwszym i ostat-
nim wierzchotkiem kazdej polilinii.
taczy polilinie — patrz opis polecenia PLJOIN.

zmienia szeroko$¢ wszystkich segmentow polilinii. W odpowie-
dzi na [Enter new width for all segmentswpisz nowa szero-

kos¢ polilinii.

dasowuje do kazdej z wybranych polilinii krzywa sktadajaca

sie z lukow.

dopasowuje splajn do kazdej polilinii. Typ krzywej okresla

zmiennaSplinetype doktadnos$¢ i rodzaj wygtadzania zmienna

Splinesegs

przywracgpolilinii oryginalny ksztalt, ktory zostat zmieniony za
pomoca opcji: Fit lub Spline.

okresla sposob rysowania polilinii nieciagltych (np. kresko-

wanych itp.).

wzor linii jest generowany pomigdzy wierzchotkiem pierwszym
i ostatnim, bez uwzgledniania wierzhotkoéw posrednich.
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OFF — wzér linii jest generowany pomigdzy kazdymi dwoma wierz-
chotkami. Patrz tez zmienna Splinegen

. eXit — konczy wykonywanie polecenia.

powiedzi na pytanieGonvert Lines and Arcs to polylines? <YesvdpowieszY, to
obiekty te zostana zamienione na odrgbne polilinie. Nawet wtedy gdy wskazana
zostarie tamana sktadajaca si¢ ze stykajacych si¢ ze soba odcinkow — kazdy odcinek
zostanie przeksztalcony na oddzielna polilini¢ (jednosegmetowa).

Waga Jezeli wsrod wskazanych obiektow znajda si¢ obiekty nie begdace polilinig i w od-
7,

1 Wczytaj rysunek MEDIT.DWG. Znajduje si¢ w nim kilka polilinii.
Pryklad | polilinic maja rozna szeroko$é. Za pomoca polecenla MPEDIT "*--______,-’
nadaj wszysim polilinia jednakowa szerokos$¢ = MPEDIT.DWG

Command

Select objectswskaz wszystkie polilinie

Select objectENTER

Convert Lines and Arcs to polylines? [Yes/No] <YeBNRTER

Enter an option [Open/Close/Join/Width/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/eXit]
<eXit>: w

Enter new width for all segment2;:

Enter an option [Open/Close/Join/Width/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/eXit]
<eXit>: ENTER

Uz &l

Zastona — WIPEOUT T2

Polecenie WIPEOUT umozliwia zastanianie fragmentow rysunku. Zastong definiuje
lamana wyznaczona przez ciag wskazanych punktéw lub polilinia sktadajaca si¢
wylacznie z segmentow prostych. Elementy rysunku znajdujace sig pod zastona staja sig
niewidoczne. Zastona przypomina mapg bitowa w kolorze tta natozona na rysunek.

1 [Express]=[Draw >]=[Wipeout]
)  Express Standard Toolbar=Wipeout
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Po wprowadzeniu polecenia wskaz pierwszy punkt zastony ,,Select first point or [Fra-
me/New from Polyline] <New=:lub wybierz opcje:

o

.

Frame — steruje widocznoS$cig granic zaston.

ON — granice sg widoczne.

OFF — granice nie s3 widoczne.

New — tworzy nowa zastong w oparciu o istniejaca polilini. Wskaz
polilinie, ktéra ma definiowa¢ =zastone ,Select a polyling:
Nastepnie padnie pytanie czy polilinia ma zosta¢ skasowana ,,Erase
polyline? [Yes/No] <No>". Jezeli odpowiesz Y, to polilinia
zostanie skaseana; odpowiedz N pozatawia polilini¢ bez zmian.

-

R S
.I | IlzﬁFﬁ;ﬁ:F r"ﬂ{ﬁ;l-:_ T: Ilhl.;cu

Trojkatna zastona umieszczona na rysunku

Polilinia definiujaca zastong musi mie¢ wylacznie segmenty proste i zerowa
grubo$¢ (Width).

Obiekty pod zastona nie sa kasowane; sa tylko niewidoczne.

Zastong mozna modyfikowaé, np. przesuwac, obraca¢, zmienia¢ wielkos¢, itp.

Po utworzeniu zastony mozna na niej rysowac, umiesci¢ napis i inne obiekty.
Jezeli te obiekty zostang narysowane po utworzeniu zastony to beda widoczne.
Polecenie  DRAWORDER moze okaza¢ si¢ przydatne przy okreslaniu
widoczndci kilku obiektoéw natozonych na siebie.

Polecenie TFRAMES wlacza i wylacza widoczno§¢ krawedzi zastony. Jest to
istotne, gdyz zastony z niewidocznymi krawedziami nie moga by¢ wybrane.

W celu narysowania zastony o skomplikowanym ksztalcie mozna skorzysta¢ z
polecenia SUPERHATCH omdéwionego w rozdzikleskowanie

W celu utworzenia zastony w ksztalcie elipsy, najpierw narysuj elipsg jako
polilini¢ (przed narysowaniem elipsy nadaj zmiennej Pellipse wartos¢ 1), a
pOzniej utworz zastong.
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-l

Weczytaj rysunek WPEOUT.DWG. Znajdug si¢ na nim zakreskowany -~ c
obiekt oraz poliliniaUtwérz dwie zastony: jedna poprzez wskazanie e~
ciagu punktow na ekranie; druga poprzez wskazanie istniejacej ~ WIPEOUT.DWG
polilinii.

Chmurka rewizyjna — REVCLOUD %

Command

Select first point or [Frame/New from Poly-
line] <New>: P1

Specify next poin2

Specify next point or [UndoP3

Specify next point or [Close/UnddP4
Specify next point or [Close/UnddP5
Specify next point or [Close/UnddENTER
Wipeout created.

Command

Select first point or [Frame/New from Poly-
line] <New>: n

Select a polylinewskaz polilinie

Erase polyline? [Yes/No] <No>y

Pamigtaj, ze WIPEOUT nie kasuje obiektow
tylko tworzy zastong, zastaniajaca obiekty,
ktére pod nia si¢ znajduja. Jezeli chcesz ska-
sowac obiekty to skorzystaj z polecenia TRIM
lub EXTRIM. ]

Istnieje mozliwos¢ wylaczenia widocznosci

obramowan. W tym celu mozna postuzy¢ si¢

poleceniem TFRAMES. Gdy obramowania n

sa widoczne, to zaston nie mozna wybrac. sz

Polecenie  REVCLOUD rysuje ,,chmurke” rewizyjna, stuzaca do oznaczania
komentazy i uwag podczas przegladania i sprawdzania rysunkow.

1 [Express]=>[Draw >]=>[Revision Cloud]
)  Express Standard Toolbar=Revision Cloud
Po wywolaniu, polecenie informuje o biezacej dlugosci cigciwy oraz stylu rysowania
huku. ,,Arc length = 0.5000, Arc style = NornfalWskaz pierwszy punkt ,,Specify cloud

starting point or [eXit/Options] <eXit>’ lub wybierz opcje Options aby zmieni¢
dhugos¢ cigciwy lub styl chmurki.

www.helion.pl


http://www.helion.pl

1250 AutoCAD 2002 Bodatkowy rozdzial do ksigzki AutoCAD 2002

Revcloud Options | X|
—Arc Style

= Calligraphy

&z Chord Length
NG
v Pick < |

oK I Cancel | Help |

. Arc style — styl rysowania tuku:
Normal — normalny.
Caligraphy — kaligraficzny.
e Arc Chord Length — dlugos¢ cigeiwy tuku. Dlugo$¢é mozna wskaza¢ na

ekranie po kliknigciu przycisku Pick <.

Rysowanie chmurki zostanie zakonczone automatycznie gdy kursor zblizy si¢ do
punku poczatkowego.

zamknigcie ,,chmurki” moze oznaczaé to, ze dtugos¢ tuku jest zbyt mata.

Mozna przerwaé rysowanie chmurki poprzez naci$nigcie klawiszaENTER lub
spacji.

'F:‘E'*] ®  Jezeli po zblizeniu kursora do punktu poczatkowego nie nastgpuje automatycznie
n

Kopiowanie plikow skojarzonych
z rysunkiem — PACK

Polecenie PACK kopiuje wszystkie pliki skojarzone z biezacym rysunkiem do
okreslonego katlogu. Jest to przydatne w przypadku kopiowania rysunku, gdyz
uzytkownik nie musi si¢ martwi¢ czy przypadkiem nie zapomniat pliku skojarzonego z
rysunkiem, np. czcionek, odéidkow, map bitowych itp.

1 [Express]=[Tools >]=[Pack ‘n Go...]
)  Express Standard Toolbar=Pack ‘n Go
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Opcje ) © Cony

— kliknigcie przycisku rozpoczyna kopiowanie. Jezeli
katdog do ktorego ma nastapi¢ kopiowanie nie istnieje to
program zapyta czy ma go utworzyc.

* Close — zamknigcie okna. Jezeli kopiowanie nie zostalo wykonane
to w miejscuClose widnieje przyciskCancel.
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Kopiowanie plikéw skojarzonych z rysunkiem
e Report — utworzenie raportu. Po kliknigeiu przycisku ukazuje si¢

o Preserve

Subdirectories
. Browse...
e Copy to:

e Save Drawing
as:

. Total file size

okno dialogowe zawierajace raport czyli liste¢ plikow,
ktore sa wykorzystywane w rysunku oraz ich polozenie
na dysku. Po kliknigciu przycisku Save raport jest
zapisywany do pliku tekstowego txT). Kliknigcie
przyciskuPrint powoduje wydruk raportu na drukarce.

— wlaczenie przelacznika spowoduje skopiowanie plikow
z zachowaniem tsiktury katalogéw. Jezeli przelacznik
bedzie wyltaczony to wszystkie pliki zostang umieszczony
w jednym katalogu.

— przycisk umozliwia wskazanie katalogu do ktorego maja
zosta¢ skopiowane pliki.

— pole edycyjne w ktorym wpisujemy katalog do ktérego

maja zostac¢ skopiowane pliki.

— konwersja zapisywanych plikow do poprzedniej wers;ji

AutoCAD-a. Opcja No Conversion oznacza brak
konwersiji.

— u dolu okna wySwietlany jest laczny rozmiar
kopiowanych plikow.
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Widok hierarchiczny TE=

Po kliknigciu ikony widoku hierarchicznego, pliki skojarzone z rysunkiem zostana wy-
swietlone w postaci drzewa.

5 MRAEF
7 TP e Files W SCAD DTS4 MPLE 16l Mo plee chesy
H L VP s e D0 NN EA AL B Mo el Bl 5
".lJ - WP s e DA NRIT Bt WL B ok Flo deomsml e
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M CUPRIDEAAM FILE 5 ACADXT o g sirepkes sha
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A EPRDhRas NLE Sl ot uomen. the
A CPROGRAE FILE S hCAD 0 Jantehuamanc b

T Lo |_|'
il - | B

1T Preowren Sotareciae G Cirasrg |I'.-'\. Coarvess g _'_"J
Bopygn [T FraganFled ACAD 0D Drewens |
Tk (e azs TUESCCE Bass

Widok hierarchiczny

Kliknigcie ikony spowoduje powr6t do widoku w postaci listy.

-.! raport. Ma on taka sama nazwg jak rysunek i rozszerzenie TXT.

"""'EE“: } W katalogu docelowym oprocz plikow zapisywany jest plik tekstowy zawierajacy

Superkreskowanie — SUPERHATCH -4

Polecenie SUPERHATCH umozliwia kreskowanie wzorami utworzonymi na podstawie
map bitowych, blokdéw, odnoénikow i zaston. Jest to polecenie dajace pole dla wyobra-
zni, gdyz za jego pomocg mozna uzyska¢ wiele ciekawych rezultatow.

1 [Express]=>[Draw >]=>[Super Hatch...]
}% Express Standard Toolbar= Super Hatch
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— Pattern Tupe
Image... |
Block. |
saref Attach... |
Wipeo& |

Select existing < |

 Curve eror bolerance:

072616137
Cancel | Help |

Superkreskowanie

. Image... — wybdr mapy bitowej jako wzoru kreskowania.
e Block... — wybor bloku jako wzoru kreskowania.
e Xref Attach... —  wybdr odno$nika zewngtrznego jako wzoru
kreskowania.
e Wipeout.. — wybor zastony jako wzoru kreskowania.
*  Select existing < — wybdr obiektu rysunkowego (mapy bitowej,

bloku, odno$nika Iub zastony) jako wzoru
kreskowania.

*  Curve error tolerance — maksymalny btad aproksymacji granicy superkre-
skowania dla tukéw. Aproksymacja polega na
przyblizaniu segmentéw tukowych granicy super-
kreskowaniaza pomoca odcinkéw. Maksymalny
btad okresla odleglos¢ pomigdzy $rodkiem
odcirka przyblizajacego i tukiem. Im mniejsza
wartos¢ bledu, tym granica bedzie bardziej
zblizona do ‘tuku ale zwigkszy to czas
przetwarzania rysunku.

granic obszaréw do zakreskowania. Nalezy uzbroi¢ si¢ w cierpliwos¢, gdyz pewne
operaje moga zajac sporo czasu.

H
-

Uwaga Superkreskowanieobciaza komputer, zwlaszcza w przypadku skomplikowanych
IE }

Mapa bitowa Image. .

Po kliknieciu przycisku Image... pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace wskazanie
mapy bitowej. Po wskazaniu mapy bitowej na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe
Image, takie samo jak przy wstawianiu map bitowych do rysunku za pomoca polecenie
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IMAGE. Po kliknigciu OK. wskaz punkt wstawienia mapy bitowej Insertion point?

oraz okres$l wspotczynnik skali ,Specify scale factot:

Mapa bitowa zostanie umieszczona na rysunku i uzytkownik zostanie poproszony o ak-

ceptacje ,,ISs the placement of this IMAGE acceptable? [Yes/No] <Yed¥.: celu ak-
ceptacji mapy bitowej wpisY.

Nastepnie wskaz punkty we wnetrzu wypelnianego obszaru ,,Specify an option [Advan-

ced options] <Internal point>: Na zakonczenie wskazywania punktow wewnetrznych
nacis$nij ENTER. Wskazany obszar zostanie wypetniony mapa bitowa.

IMAGEFRAME = OFF (Modify]=[Object >]=[Image >]=[Frame]). Mozna

WEEI*] = Jeeli nie cheesz zeby na brzegu map bitowych byta wyswietlana ramka, to ustaw

Proyklsd

-

réwniez skorzystac z polecenia TRFRAMES.

" W praktyce tatwiej jest wstawi¢ najpierw mapeg bitowa do rysunku za pomoca
polecenie IMAGE-Attacha nastgpnie wypelnia¢ obszar za pomoca opcji Select
existing < .

®  Polecenie SUPERHATCH kreskuje tylko takie obszary, ktérych granica moze
by¢ automatycznie utworzona za pomoca polecenie BOUNDARY. Tak wigc nie
zostanie znaleziona gran utworzona ze splajnow, elips i napiséw bedacych
elementami bloku oraz okrggow bedacych elementami bloku wstawionego z
réznymi wspdczynnikami skali X, Y, Z.

Narysuj prostokat i wypelnij go wzorem mozaiki. Jako wzor mozaiki zastosuj jedng z
map bitowych dostarczanych razem z AutoCAD-em i umieszczonych w katalogu
Textures.

Narysuj prostokat.

Nastgpnie skorzystaj z polecenia SUPERHATCH. 3 Tedures =]
] Ppi

Command H Il\Zj@uhdp;tie dokumenty

W oknie, ktére pojawi si¢ na ekranie wybierz przycisk gﬁgﬁﬁﬂiﬁfﬁ -

Image..: ' ' = )

Nastgpnie wybierz mape bitowa PAT0027.TGA znajdujaca [ Pragram Files

si¢ w katalogu Program Files=> AutoCAD 2002= Da”‘\c””

Textures. . o _ . %) Audio CD [E).

Wybrana mapa bitowa jest jedna z wielu map bitowych Otoczerie sieciowe

dostarczonych razem z AutoCAD-em. g ;'Joia ks

Wskaz mape bitowa PAT0027.TGA i kliknij przycisk Otwoérz.
Nastgpnie w oknie Image kliknij OK (lub zmien opcje wstawiania mapy bitowe;j).

Insertion point <0,0>:wskaz punkt wstawienia mapy bitowej

Specify scale factor <1>okresl wspoétczynnik skali, najlepiej na ekranie
Is the placement of this IMAGE acceptable? [Yes/No] <YENTER

Specify an option [Advanced options] <Internal point>;

wskaz punkt wewnatrz prostokata

Specify an option [Advanced options] <Internal poinBNTER
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Whngtrze prostokata zostalo wypelnione mapami bitowymi. W celu schowania krawedzi
map bitowych skorzystaj z TFRAMESEXpress Standard Toolbar=Toggle
frames).

Wykorzystujqc mapy bitowe mozna uzyskac ciekawe rezultaty.

Kreskowanie mapq bitowq podnosi walory estetyczne rysunkow
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Blok | Block... |

Po kliknigciu przycisku Block... pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace wskazanie
bloku, ktory ma zostac uzyty jako wzor kreskowania.

SuperHatch - Insert x|
— Black

- Biock | | |

Fe. | | |

— Options

W Specify Parameters an Screen

Inzertion Paint Scale—————— ~Rotation

w0000 || | & [1.0000 | lrgngle: 0

;00000 || | v: [1-0000 |

z |n.ooog ||| 2 [1.0000 |

1] | Cancel | Help |

Wybierz blok z rysunku (przycisBlock...) lub blok dyskowy (przyciskile...).

Defined Blocks
Patterm: |" |
DR -
DR=Zw-P —

FLCHMIA,

Selection: |MD1 7 |

ak. I Caticel |

Wskaz blok , ktéry ma zosta¢ uzyty jako wzor kreskowania i nacisnij OK. Ponownie
wyswietlone zostanie okno wstawiania bloku. Naci$nij OK.

Nastepnie okre$l punkt wstawienia ,,Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/
PScale/PX/PY/PZ/PRotaté]:skale w kierunku X ,,Enter X scale factor, specify oppo-
site corner, or [Corner/XYZ] <13, skalg¢ w kierunku Y ,.Enter Y scale factor <use X
scale factor>? oraz kat obrotu bloku ,,Specify rotation angle <0:
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-l

Wybrany blok zostanie wstawiony do rysunku i uzytkownik zostanie poproszony o ak-
ceptacje ,,Is the placement of this BLOCK acceptable? {Yes/No] <Yes#: celu
akceptacji bloku wpis. Jezeli odpowiesz N, to nastapi powrdt do okna wstawiania
bloku.

Nastgpnie okre§l gabarytowe rozmiary powtarzalnego fragmentu wzoru poprzez
wskazanie dwoch naroznikéw fioletowego prostokata ,.Specify block [Extents] First
corner <magenta rectang®: oraz ,Other corner?. Fioletowy prostokat musi by¢
wigkszy od wymiarow gabarytowych bloku. Na zakonczenie wskazywania rozmiaro6w
prostokata naci$nij ENTER.

Nastgpnie wskaz punkty we wngtrzu wypelnianego obszaru ,,Specify an option
[Advanced options] <Internal point®: Na zakonczenie wskazywania punktow
wewngtrznych naci$nij ENTER. Wskazany obszar zostanie wypelniony wzorem opartym
na bloku.

Superkreskowani®lokiem mozna zastosowaé¢ rowniez jako rozmieszczenie blokow

w obszarze. Wszystkie bloki rozmieszczone za pomoca polecenia SUPERHATCH sa

zgrupowane i dlatego nie mozna wybra¢ jednego lub kilku z nich. Trzeba najpierw

wylaczy¢ wybieralno$¢ catej grupy i dopiero wtedy wybdr jednego lub kilku blokdw
bedzie mozliwy. W celu zmiany skorzystaj z polecenia GROUP, wlacz wyswietlanie

grup bez nazwy (przetacznik Include Unnamed), wskaz grupe i kliknij przycisk

Selectable. Poniewaz grupy maja niewiele méwiace nazwy, to przy poszukiwaniu

wiadciwej grupy pomocna moze by¢ informacja, ze grupy utworzone przez superkre-
skowaniemaja w polu Description opis ,Superhatch”.

Weczytaj rysunek IRzakI.DWG. Jest w nim zdefiniowany blok -

0 nazwie Krzew, pokazany w lewym gérnym narozniku rysunku. ‘e
Zakreskuj nieregularny obszar wzorem kreskowania opartym na tyK®zAki.owG
bloku.

Command I
W oknie, ktore pojawi sig na ekranie wybierz przycisk Block...

W oknie wstawiania blokéw kliknij przycisklock... i wybierzKrzew
Kliknij OK

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:
wskaz punkt wstawienia w lewym dolnym rogu rysunku

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <ERTER
Enter Y scale factor <use X scale factoENTER

Specify rotation angle <O>ENTER

Is the placement of this BLOCK acceptable? {Yes/No] <Ygs>:

Teraz okres$l gabarytowe rozmiary powtarzalnego fragmentu wzoru wskazujac dwa
narozniki prostokata.
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Specify block [Extents] First corner <magenta P2

rectang>:P1

Other corner:P2

Specify block [Extents] First corner <magenta
rectang>: ENTER

Specify an option [Advanced options] <Internal P1
point>: wskaz punkt we wnetrzu obszaru do zakreskowania
Specify an option [Advanced options] <Internal poinBNTER

EEEE:
©
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Odnos$nik zewnetrzny | Xefétach. |

Po kliknigciu przycisku Xref Attach... pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace
wskazanie odnos$nika zewngtrznego, ktory ma zosta¢ uzyty jako wzor kreskowania.

Nastepnie pojawi si¢ okno wstawiania odnosnika zewnetrznego. Dalsza procedura
kreskowania z wykorzystaniem odno$nika jest analogiczna jak w przypadku bloku.
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Zastona | wipeout... |

),

Po kliknigciu przycisku Wipeout... mozna narysowa¢ zastong o bardzo skomplikowa-
nym ksztalcie. Zastona rysowana jest biezacym kolorem i na biezacej warstwie. Po
kliknigciu przycisku wskaz punkt we wnetrzu obszaru ,,Specify an option [Advanced
options] <Internal point>".

Zastona o skomplikowanym ksztafcie utworzona za pomocq polecenia SUPERHATCH

Polecenie BPERHATCH wymaga wskazania obiektu wewnatrz zastanianego
obszau. Jezeli na rysunku znajduje si¢ bardzo wiele obiektéw, to mozna postuzy¢ sig
nastgpujaca metoda:

Tworzymy nowa warstwe i na tej warstwie rysujemy obiekty konstrukcyjne majace
utworzy¢ kontur zastony.

Nastegpnie wylaczamy wszystkie warstwy za wyjatkiem nowo-utworzonej warstwy
(np. za pomocg polecenia LAYISO).

Wilaczamy warstwe na ktorej ma by¢ potozona zastona i wybieramy ja jako biezaca.
Rysujemy zastong za pomoca polecenia SUPERHATCH.

Wiaczamy wszystkie warstwy (LAYON) i wylaczamy warstwg na ktorej
narysowakmy obiekty konstrukcyjne.

Wybor obiektu Select existing <

Dos$¢ wygodna metoda superkreskowania jest wskazanie na ekranie obiektu, ktéry ma
zosta¢ wykorzystany jako wzor. W tym celu naciskamy przycisk Select existing < i

w odpowiedzi na $elect objects: wybieramy obiekt na ekranie. Program
automatycznie rozpoznaje z jakiego typu obiektem ma do czynienia.
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Opcje superkreskowania

Upcje

Polecenie TERAMES B

Po wybraniu rodzaju obiektu, ktéry ma &d@s uzyty jako wzér kreskowania,
wskazujemy punkt we wnetrzu kreskowanego obszaru ,,Specify an option [Advanced
options] <Internal point>". Mozna woéwczas wybra¢ rowniez opcje Advanced
options i wybra¢ opcje superkreskowania.

e Boundary set — obiekty majace by¢ brane pod uwage podczas
wyznaczania granicy kreskowania. W odpowiedzi na
»Specify candidate set for boundary [New/Everything]
<Everything>." wybierz podopcjg:

New — nowy zbidr obiektow. Wskaz obiekty majace by¢ brane
pod uwage podczas wyznaczania granicy ,Select
objects’.

Everything — wszystkie widoczne obiekty maja by¢ brane pod uwage
podczas wyznaczania granicy kreskowania.

*  Island detection — wykrywanie wysp czyli obiektow wewngtrznych. W

odpowiedzi na Do you want island detection? [Yes/No]
<Yes> wybierz podopcje:

Yes — wykrywanie wysp wlaczone.
No — wykrywanie wysp wylaczone.
o eXit — zakonczenie wybierania opcji.

Polecenie TFRAMES wlacza i wytacza widoczno$¢ obramowan map bitowych i zaston.
Polecenie dziata cyklicznie (jak przelacznik), wiaczajac i wyltaczajac widoczno$é obra-
mowan.

)y  Express Standard Toolbar=>Toggle Frames

Liczba blokdéw — BCOUNT

Polecenie BCOUNT Hdicza liczbe wystapien (wstawien) kazdego bloku w biezacym
rysunku lub w jego wybranym obszarze. Polecenie wprowadzamy z klawiatury.

W odpowiedzi na Press Enter to select all or... Select objettsskaz obiekty, ktore

maja by¢ brane pod uwagg lub naci$nij ENTER by policzy¢ bloki w catym rysunku.

Jezeli w odpowiedzi zostanie wskazany punkt, to mozna bedzie okreslic obszar w

ktorym maja by¢ poleczone bloki poprzez wskazanie drugiego naroznika ,,Specify
opposite cornef’. W wyniku dziatania polecenia wyswietlana jest tabelka zawierajaca

nazwy blokow oraz liczbg ich wystapien, np.:
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Block......... Count
RO52.......... 10
RO50.......... 10
DRZWI-P....... 120
DRZWI-L....... 180
UMYWALKA...... 15
P-G.veviiennn 16

Wyswietlanie pelnoekranowe — FULLSCREEN

Polecenie FULLSCREEN wiacza i wyltacza tryb pelnoekranowy. W tym trybie wigksza
czg$¢ rysunku jest widoczna na ekranie. W trybie pelnoekranowym schowana zostaje
belka okna oraz menu. Menu pojawia j$o umieszczeniu kursora w gornej linii ekranu
i znika po dokonaniu wyboru.

1 [Express]=[Tools >]=[Full Screen AutoCAD]

Uwaga
l) Polecenie dziala jak przelacznik, wlaczajac i wylaczajac tryb petnockranowy.

-

Wybor obiektow okreslonego typu,
lezacych na okreslonej warstwie — GETSEL

Polecenie GETSEL tworzy zbior wskazan i umieszcza w nim obiekty wskazanego typu,
lezace na wskazanej warstwie. Uzytkownik wskazuje dowolny obiekt lezacy na
wybieranej warstwie, a nastepnie obiekt, ktory okresla typ.

1 [Express]=[Selection tools >]=[Get Selection Set]

Po wprowadzeniu polecenia, wskaz dowolny obiekt lezacy na wybierane] warstwie
»Select an object on the Source layer <*>Nastepnie wskaz obiekt okreslonego typu
.Select an object of the Type you want <*>Wybrane zostana wszystkie obickty
okreslonego typu, lezace na wybranej warstwie.
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p,.,ﬂﬁ'. Weczytaj rysunek GTSELDWG. Skasuj wszystkie okrggi lezace na {_._‘hl-'.'.__f__x

o tej warstwie co czerwony odcinek.

P1

olod

Rozpoczniemy od utworzenia zbioru wskazan za pomoca polecenia GETSEL.
Wybierz z menu [Express] =[Selection tools >] =[Get Selection Set]
Select an object on the Source layer <B1

Select an object of the Type you want <2

Collecting all CIRCLE obijects on layer 2...

4 objects have been placed in the active selection set.

GETSEL.DWG

Po utworzeniu zbioru wskazan mozna skasowac obiekty, ktore do niego naleza:
CommandERASE

Select objectyp

Select objectENTER

Tworzenie typow linii uzytkownika — MKLTYPE

W poprzednich wersjach AutoCABtworzenie wlasnych typow linii byto czynnoscia
dos¢ trudna 1 dlatego niewielu uzytkownikow z niej korzystalo. Dzigki narzedziom
ExpressToolstworzenie typow linii uzytkownika zostato znacznie uproszczone. W celu
utworzenia typu linii wystarczy wskaza¢ na ekranie wzor linii sktadajacy sig¢ z
odcinkow, polilinii, symboli i napiséw.

1 [Express]=[Tools >]=>[Make Linetype]

Po wprowadzeniu polecenia, wyswietlone zostaje okno dialogowe umozliwiajace

wybor pliku w ktéorym ma by¢ zapisana definicja typu linii. Standardowo proponowana

jest nazwa rysunku z rozszerzeniemn.LW odpowiedzi na Enter linetype namé:

Wpisz nawe tworzonego typu linii. Nastepnie podaj opis typu linii ,,Enter linetype
description?”, wskaz punkt poczatkowy definicji ,,Specify starting point for line
definition” oraz punkt koncowy ,,.Specify ending point for line definitidn: Na

zakonczenie wskaz obiekty, ktOre maja wchodzi¢ w sktad definicji typu linii ,,Select
objects?”. Mozna wskaza¢ odcinki, polilinie, punkty, symbole i napisy.
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W sktad definicji typu linii moga wchodzi¢ napisy utworzone za pomoca polecen

TEXT i DTEXT,; natomiast paragrafiekstowe (MTEXT) nie sa akceptowane.

Paragraf tekstowy mozna rozbi¢ na proste napisy za pomoca polecenia

EXPLODE.

* Typy linii moga zawiera¢ symbole, co umozliwia tworzenie linii zawierajacych
wymySlne ksztalty. Symbol mozna tatwo zdefiniowa¢ za pomoca polecenia MK-
SHAPE. Symbol, ktory ma wchodzi¢ w sktad definicji typu linii musi leze¢ w
biezacej ptaszczyznie UCS i nie moze by¢ poddany odbiciu lustrzanemu.

= W skiad definicji typu linii nie moze wchodzi¢ blok. Blok trzeba najpierw
przeksztatci¢ w symbol i dopiero wtedy mozna go wlaczy¢ do definicji linii.

= Jezeli plik LIN o podanej nazwie juz istnieje, to pojawi si¢ ostrzezenie, ze plik juz
istnieje i pytanie czy chcesz go zastapi¢. Bez obaw mozna zgodzic¢ sig na to, gdyz
definicja zostanie dopisana ddikm. Jezeli w pliku istnieje definicja typu linii
o takiej samej nazwie, to pojawi si¢ drugi komunikat proszacy o potwierdzenie
zastapienia starej definicji nowa definicja.

» Na poczatku definicji typu linii nie moze by¢ pustego miejsca. Jezeli bedzie, to

AutoCAD automatycznie wstawi kropke na poczatku definicji.

| W rysunku TPLIN1.DWG znajduja si¢ odcinki i napis CO,. Zdefiniuj P
Pgkl®d | typ linii zawierajacy napis symbolizujacy rurociag z dwutlenkiem “e_ -~
im wegla. TYPLINL.DWG

CommandMKLTYPE

Enter linetype nameco2

Enter linetype descriptiomurociag z dwutlenkiem wegla
Specify starting point for line definitiof1
Specify ending point for line definitioR2
Select objectsP3

Specify opposite corneP4

Select objectENTER

Linetype "CO2" created and loaded. H:‘S
CommandLTSCALE |

Enter new linetype scale factor PE— [: |:| —pb
e

<1.0000>:0.2 |
Wybierz zdefiniowany typ liniico2 - _ P4—*—

z listy rozwijanej typow linii. Nary-
suj odcinek, okrag i splajn.
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W rysunku TPLIN2.DWG znajduje si¢ rysunek drzewka utworzony .~

Z ockinkéw i lukéw. Na jego podstawie utwérz symbol, a nastgpnie
zdefiniuj typ linii 0 nazwieszpaler, ktory bedzie stuzyt do rysowania = TYPLIN2.DWG
szpaleru drzew.

CommandMKSHAPE P2 +
podaj nazwe pliku w ktérym ma zosta¢ zapisana ‘
definicja symbolu, np. TYPLIN2.SHP |
Enter the name of the shapirzewko |
Enter resolution <128>512 }
Specify insertion base poiriRl |
Select objects?2 |
Specify opposite corneP3 |
Select objectsENTER }
Determining geometry extents...Done. |
Building coord lists...Done. \
Formating coords...-Done. !
Writing new shape...Done.
Compiling shape/font description file
Compilation successful. Output file C:\work\typlin2.shx contains 1265 bytes.
Shape "DRZEWKOQ" created.

Use the SHAPE command to place shapes in your drawing.

Po zdefiniowaniu symbolu kasujemy pierwowzor.

CommandERASE

Select objecty

Select objectENTER

CommandSHAPE

Enter shape name or [?Hrzewko
Specify insertion poinwskaz dowolny punkt
Specify height <1.0000>ENTER
Specify rotation angle <O>ENTER P
CommandMKLTYPE
podaj nazwe pliku w ktérym ma zosta¢ zapisana
definicja typu linii, np. TYPLIN2.LIN
Enter linetype nameszpaler
Enter linetype descriptionmzad drzewek
Specify starting point for line definitiof4
F)Zt+§\/

Specify ending point for line definitioR5 p5t

Select objectsP6

Select objectsENTER

Linetype "SZPALER" created and loaded. By |
BylLayer -

Wybierz zdefiniowany typ linii z listy rozwijanej. Zmniejs Bim;ck

Continuaus

wspotezynnik skali linii ustawiajac LTSCALE=0.3. Nastepnie
narysuj odcinek.
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Szpaler drzew utworzony za pomocq linii z symbolami

Tworzenie symboli - MKSHAPE

Bloki definiowane sa poprzez zwiazanie razem wybranych elementow rysunku.
Definicja symbolu sktada si¢ ze specjalnych kodow definiujacych, ktore przypominaja
troche polecenia jezyka Logo i1 przechowywana w pliku tekstowym. Polecenie
MKSHAPE automatycznie tworzy symbol na podstawie wskazanych obiektéw,
zapisuje go w pliku 8 i dokonuje kompilacji do postacHS.

1 [Express]=[Tools >]=[Make Shape]

Po wprowadzeniu polecenia wyswietlone zostaje okno dialogowe umozliwiajace wybor
pliku w ktorym ma by¢ zapisana definicja symbolu. Standardowo proponowana jest
nazwa rysunku z rozszerzeniemPSW odpowiedzi naEnter the name of the shape:
wpisz nawg tworzonego symbolu. Okresl rozdzielczo$¢ ,,Enter resolution? Nastgpnie
wskaz punkt wstawienia symbolu ,,Specify insertion base poiiiti wskaz obiekty
wzorcowe na podstawie ktérych slohma zostaé zdefiniowany.

polecen EXPLODE i XPLODE. Dlatego jezeli chcesz mie¢ mozliwo$é

w.'_,msi " Symbol po utworzeniu jest nieedytowalny; nie mozna go rozbi¢ za pomoca

modyfikacji symboli, to zachowuj pliki z oryginalnymi obiektami z ktérych
zostaly utworzone symbole.

" Rozdzielczos¢ podana podczas definiowania symbolu decyduje o jego
doktadnosci. Im wigksza rozdzielczo$¢ tym bardziej symbol bedzie przypominat
obiekt wzorcowy na ktorego podstawie zostal utworzony ale definicja symbolu
bedzie obszerniejsza i dluzszy bedzie czas jego regeneracji. Maksymalna
rozdzielczo$¢ wynosi 32 767.

® W odréznieniu od bloku, w sktad symbolu nie moze wchodzi¢ atrybut ani punkt.

" W symbolu nie s3 rozpoznawane punkty charakterystyczne obiektow tworzacych
symbol; rozpoznawany jest tylko punkt wstawienia symbolu.

= Jezeli plik SHP o podanej nazwie juz istnieje, to pojawi sig¢ ostrzezenie, ze plik juz
istnieje 1 pytanie czy chcesz go zastapi¢. Bez obaw mozna zgodzi¢ si¢ na to, gdyz
definicja zostanie @pisana do pliku. Jezeli w pliku istnieje definicja symbolu
0 takiej samej nazwie, to pojawi si¢ drugi komunikat proszacy o potwierdzenie
zastapienia starej definicji nowa definicja.
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istnieje 1 pytanie czy chcesz go zastapic¢. Bez obaw mozna zgodzi¢ si¢ na to, gdyz
definicja zostanie dopisana do pliku. Jezeli w pliku istnieje definicja symbolu
0 takiej samej nazwie, to pojawi si¢ drugi komunikat proszacy o potwierdzenie
zastapienia starej definicji nowa definicja.

®  Definicje symboli nie sa przechowywane w rysunku tylko w plikach SHP i SHX.
Dlatego plikow tych nie nalezy kasowac.

= W jednym pliku $iP mozna zapisa¢ definicje wielu symboli.

= Sciezke dostepu do plikéw symboli mozna zmienié za pomoca polecenie REDIR,
omowionego w rozdzial®dnosniki.

" Blok mozna przeksztalci¢ w symbol. W tym celu nalezy blok rozbi¢ poleceniem
EXPLODE Iub XPLODE, a nastgpnie utworzy¢ symbol za pomoca polecenia
MKSHAPE. Symbolu nie da si¢ przeksztatci¢ w blok.

=  Symbol mozna utworzy¢ réwniez ,,rgcznie”’, bez pomocy polecenia MKSHAPE,
zapisujac jego definicje w pliku tekstowym (z rozszerzeniem SHP). Jednakze
przed uzyciem trzeba ten plik skompilowaé (polecenie COMPILE) co spowoduje
utworzenie pliku SHX. Skompilowany plik SHX nalezy wczyta¢ do AutoCAD-a
(LOAD) i dopiero wtedy mozna wstawia¢ symbole.

'I'ﬁ:"ﬂ'*] = Jezeli plik SHP o podanej nazwie juz istnieje, to pojawi sig ostrzezenie, ze plik juz

p.—;ﬂht.. W pliku KRzAK.DWG znajduje si¢ rysunek symbolizujacy krzak w {:_._H_":-—_ L
- widoku z géry. Krzak sktad si¢ z duzej liczby tukow. Utwdrz symbol. (=
CommandMKSHAPE
podaj nazwe pliku w ktérym ma zosta¢ zapi- . -
sana definicja symbolu, np. KRzAK.SHP P;[
Enter the name of the shapezak \
Enter resolution <128>512
Specify insertion base poinuskaz dowolny
punkt we wn etrzu krzaka

\
\
!
\
\
Select objectsP1 }
Specify opposite corneP2 |
Select objectdENTER }
Shape "KRZAK" created. L 777777777777 N
Use the SHAPE command to place shapes in y«

drawing.

Symbol o nazwie KRZAK zostal utworzony. Definicja symbolu zostata zapisana w
pliku Krzak.SHP. W celu wstawienia symbolu do rysunku skorzystaj z polecenia
SHAPE. Zdefiniuj kilka symboli z mniejsza i wigksza rozdzielczo$cia, wstaw je do
rysunku i zabserwuj w jaki sposob rézna rozdzielczos¢ wptyneta na ksztalt symboli.
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Symbol ,krzak” wstawiony do rysunku

F.aczenie polilinii — PLJOIN
Polecenie PLJOIN taczy polilinie, ktorych koncdéwki nie musza si¢ doktadnie stykac.

1 [Express]=[Modify >]=[Polyline Join]

Po wprowadzeniu polecenia wskaz polilinie do potaczenia ,,Select objects; a nastgpnie
podaj odlegto$¢ taczenia punktéw koncowych polilinii ,,Enter fuzz distance or
[Jointype] <0>: " lub wybierz opcjeJointype. Odleglos¢ taczenia jest to maksymalna
odlegtos¢ migdzy punktami koncowymi polilinii przy ktorej polecenie ma potaczy¢
polilinie.

segmentow polilinii  (analogicznie jak polecenie FILLET z

. Fillet — Yaczenie polilinii poprzez przedtuzenie lub obcigcie istniejacych
ﬂ) promieniem 0).

* Add — Iaczenie polilinii poprzez utworzenie nowego segmentu prostego
faczacego koncowki polilinii.
e Both — domyslnie dziata jak Fillet. Jezeli potaczenie nie jest mozliwe lub jesli

punkt przecigeia lezy dalej niz w odleglosci taczenia, to polilinie sa ta-
czone za pomoca dodatkowego segmentu (tak jak w przypadku opciji
Add).

punktami kacowymi polilinii.

" W wyniku potaczenia nie moze powstac rozgateziony obiekt.

®  Gdy zachodzi konieczno$¢ wyboru polilinii do potaczenia, to AutoCAD wybiera
te, ktorych konce sa najbardziej do siebie zblizone.

Tﬁ‘ﬂﬁ = QOdlegtos¢ taczenia (fuzz distance jest to odleglos¢ w linii prostej migdzy
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PLJOIN.DWG

1 \ &
Prolad | potacz dwie polilinie na rysunku PLIOIN.DWG. ""-..._E___P-’
Fi

wybierz z menu [Express] =[Modify >] =[Polyline Join]
Select objectawskaz gérng polilinie

Select objectawskaz dolng polilinie

Select objectsENTER

Join Type = Both (Fillet and Add)

Enter fuzz distance or [Jointype] <050

Fillet Add

Zauwaz, ze segmenty polilinii zostaly przedtuzone az do polaczenia. Odwotaj taczenie
i zmniejsz odleglo$¢ taczenia.

Commandy

wybierz z menu [Express] =[Modify >] =[Polyline Join]
Select objectswskaz gérna polilinie

Select objectawskaz dolng polilinie

Select objectENTER

Join Type = Both (Fillet and Add)

Enter fuzz distance or [Jointype] <040

W tym przypadku odleglos¢ do punktu przecigcia jest wigksza niz odlegtos¢ taczenia,

ale odlegtos¢ koncowek polilinii jest mniejsza. Dlatego utworzony zostal dodatkowy
segment pros ty taczacy koncowki.

Zmiana $ciezek dostepu — REDIR

Polecenie REDIR umozliwia zmiang $ciezek dostepu do plikow odnosnikow, stylow,
symboli, map bitowych i plikow tekstowych potaczonych z rysunkiem.

1 [Express]=[Tools >]=>[Path Substitution]

Podaj zastepowana $ciezke dostepu ,,Enter old directory (use *' for all), or ?
<options>:".
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Nastgpnie podaj

— zastgpuje wszystkie §ciezki dostepu.

? —  wyswietla wszystkie $ciezki dostgpu na ekranie.

ENTER — ustawia opcje polecenia.

nowa, zastgpujaca Sciezk¢ dostgpu ,,Replace "..." with. Po

nacis$nigciu klawisza ENTER pojawia si¢ okno dialogowe umozliwiajace okreslenie
zakresu z&epowania:

Y

T
Prryklad | 7.5tap wszystkie
unt \ C:\A2002\projekty\hala

Styles and Shapes
Xrefs
Images

Rtext

F

[V Shles and Shapes
V| Hiefs

V| Images

[V Brext

REDIRMODE [x]

ind and Replace directories in:

Cancel | Help |

Zakres zastepowania Sciezek

zastgpowanie $ciezek dostgpu stylow i symboli.
zastgpowanie $ciezek dostepu odnosnikow.
zastgpowanie $ciezek dostgpu map bitowych.

zastgpowanie $ciezek dostgpu plikow tekstowych
potaczonych z rysunkiem.

Po wykonaniu polecenia REDIR zalecane jest wykonanie regeneracji rysunku.
Polecenie dziala na zasadzie zastgpowania tancuchéw i dlatego mozna zastapié
tylko czes¢ tancucha $ciezki dostepu.

Polecenie nie zmienia $ciezek okreslonych w odno$nikach dotaczonych do
rysunku. W celu modyfikacji tych $ciezek wezytaj odnosnik 1 wywolaj polecenie

REDIR.

Sciezki dostepu C:\A2002\projekty\ Sciezka

CommandREDIR
Enter old directory (use *' for all), or ? <options>x:\a2002\projekty
Replace "C:\A2002\PROJEKTY" witt:\a2002\projekty\hala
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T
P:'*"' \ Zastap wszystkie odwotania do dysku C:\ odwotaniami do dysku D:\

CommandREDIR
Enter old directory (use "' for all), or ? <options>:
Replace "C:" with:d:

T

Pkl | Usun wszystkie $ciezki dostepu okre§lone na sztywno.
-

CommandREDIR
Enter old directory (use "' for all), or ? <options=:
Replace "C:" with.ENTER

W sktad pakietu wchodza rowniez narze¢dzia do tworzenia zbiorow wskazan w ktorych
sktad wchodza wszystkie elementy rysunku z wykluczeniem tych wskazanych, np.
EXW spowoduje wybranie wszystkich obiektow na rysunku za wyjatkiem obiektow
zawartych catkowicie w oknie typu Window Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
w rozdziale Wybieranie obiektoW

Narzedzia do edycji blokow

W oknie narzedziowym Express Block Tools znajduja si¢ narzedzia ulatwiajace
edycje blokow i atrybutow:

Express Block Tools E

¥ LA A0 B

NESREN

NCOPY
BTRIM
BEXTEND
XLIST
CLIPIT
GATTE
BURST
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Kopiowanie elementow bloku- NCOPY 17

w\’-.fa

:

Polecenie NCOPY kopiuje obiekty wchodzace w sklad bloku lub odnosnika bez
konieczno$ci ich rozbijania.

1 [Express]=[Blocks >]=[Copy Nested Entities]
2 Express Block Tools=Copy Nested Entities

Po wprowadzeniu polecenia wskaz obiekty do skopiowania ,,Select nested objects to
copy?”. Wszystkie obiekty trzeba wskazac¢ bezposrednio i nie mozna postuzyc¢ sig w tym
celu np. oknem. @&oncz wybodr obiektow naciskajac ENTER lub prawy przycisk my-
szy.Nastgpnie wpisz przemieszczaie lub wskaz punkt zaczepienia ,,Specify base point
or displacement, or [Multiple]: i punkt docelowy Specify second point of
displacement or <use first point as displacemeht>:

Multiple  — umozliwia wielokrotne kopiowanie tej samej grupy obiektow lub
pojedynczego obiektu w rdzne miejsca. Po wybraniu tej opcji
wybierz punkt bazowy $pecify base poiriti dalej wskaz punkty
docelowe. Zakonczenie kopiowania nastagpi po nacisnigciu
klawiszaENTER lub prawego przycisku myszy.

= Je$li w odpowiedzi na pytanie ,,Specify base point or displacement, or
[Multiple]: ” wpiszesz warto$ci przemieszczenia wzdtuz kazdej z osi rozdzielone
przecinkami, to w odpowiedzi na pytani8pecify second point of displacement
or <use first point as displacement>wcisnij ENTER.

®  Polecenie kopiuje zagniezdzony obiekt niezaleznie od stopnia zagniezdzenia.

Weczytaj rysunek WYWALKA .DWG. Znajduje si¢ w nim blok .,,__-_:'.'___ L
umywalkg. Za pomoca polecenia NCOPY skopiuj zlew z, ~oe=e='
odplywem. '

Command

Select nested objects to copyskaz okrag

Select nested objects to copyskaz zlew

Select nested objects to COBNTER

Select objects: Specify base point or displacement, or [Multiple]:

wskaz punkt bazowy

Specifysecond point of displacement or <use first point as displacement>:
wskaz punkt na prawo od bloku
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Zwr6¢ uwage, ze kazdy obiekt trzeba wskaza¢ oddzielnie. Jezeli zlew nie bylby polili-
Nia, to trzeba by byto wskaza¢ oddzielnie kazdy tuk i odcinek.

OO
@) O
Ucinanie— BTRIM &

Polecenie BTRIM umozliwia ucinanie obiektow na krawedzi tnacej bedacej elementem
bloku lub odno$nika.

1 [Express]=[Blocks >]=[Trim to Block Entities]
) Express Block Tools = Trim to Block Entities

Polecenie dziata tak samo jak TRIM z ta roznica, ze jako krawedz tnaca mozna wybraé
obiekt wchodzacy w sktad bloku lub odnosnika.

1 Wczytaj rysunek BRIM.DWG. Znajdug si¢ w nim blok oraz c
Proyklad | odcinek. Jezeli sprobujesz uciaé odcinek na granicy wyznaczonej ‘e
przez element bla: za pomoca zwyklej polecenia TRIM, to sig nie BTRIM.DWG
uda. Z pomoca przychodzi polecenie BTRIM.

Command

Select cutting edges:
wskaz okrag

Select cutting edge&NTER
Select object to trim or [Pro-
ject/Edge/Undo]wskaz od-
cinek we wnetrzu bloku
Select object to trim or [Pro-
ject/Edge/Undo] ENTER

VR
N

Rozciaganie — BEXTEND E

Polecenie BEXEND umozliwia rozciaganie obicktow do krawedzi bedacej elementem
bloku lub odnoénika.

1 [Express]=[Modify >]=[Extend to Block Entities]
)  Express Block Tools=>Extend to Block Entities
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Polecenie dziata tak samo jak EXTEND z ta rdznica, ze jako krawedz graniczna prze-
dhuzenia mozna wybra¢ obiekt wchodzacy w sktad bloku lub odno$nika.

Informacje o elementach bloku B
lub odnosnika — XLIST

Polecenie LIST wyswietla informacje o wybranym obiekcie. Jezeli jednak sprobujesz je
zastosowa¢ odnos$nie obiektu wchodzacego w sktad bloku lub odnosnika zewngtrznego,
to uzyskasz informacje o bloku (odnosniku) jako catosci, a nie o wybranym obiekcie.
Problem ten rozwiazuje polecenie XLIST. Wyswietla ona informacj¢ o wybranym
obiekcie bedacym elementem bloku albo odno$nika zewnetrznego.

1 [Express]=[Blocks >]=[List Xref/Block Entities]
2 Express Block Tools=List Xref/Block Entities

W odpowiedzi na Select nested xref or block object to liskiskaz obiekt wchodzacy
w sktad bloku albo odnos$nika.

¥ref/Block Mested Object List
Object: A0S0OLID
Layer: 0
Color: Bylayer

Linetype: Bylayer

Rodzaju obiektu, warstwa, kolor oraz typ linii

Przycinanie— CLIPIT @

Polecenie CLIPIT umozliwia przycinanie map bitowych. Granica przycigcia moze by¢
polilinia, okrag elipsa, tuk, napis, paragraf tekstowy lub atrybut.

1 [Express]=[Modify >]=[Extended Clip]
)  Express Block Tools=>Extended Clip

Po wprowadzeniu polecenia wskaz granice przycigcia ,,Pick a POLYLINE, CIRCLE,
ARC, ELLIPSE, or TEXT object for clipping edge... Select objacisiastepnie wskaz
obiekt do przyciecia ,,Pick an IMAGE, a WIPEOUT, or an XREF/BLOCK to clip..
Select objects:

Nastgpnie okresl maksymalny btad aproksymacji granicy przycigcia dla tukow ,,Enter
maximum allowable error distance for resolution of arc segments <0.7300>:
Aproksymacja polega na przyblizaniu segmentéw tukowych granicy przycigeia za
pomoca odcinkéw. Maksymalny biad okresla odleglos¢ pomigdzy srodkiem odcinka
przyblizajacego i tukiem.
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" Podczas przycinania za pomoca lukow 1 okrggéw granica przycigcia jest
aprolsymowana za pomoca odcinkoéw. Im mniejszy btad aproksymacji tym
granica przyci¢cia bedzie doktadniej odwzorowywata tuk, lecz jak zwykle
zwigkszenie dokladnos$ci pociaga za soba zwigkszenie czasu przetwarzania
rysunku.

"  Widoczno$cia granicy przycinania steruja polecenia IMAGEFRAME oraz
TFRAMES.

@ = Jezeli cheesz wylaczy¢ przycinanie, to skorzystaj z polecenia IMAGECLIP-OFF.

: | Dzigki poleceniu CLIPIT mozna przycia¢ mapg bitowa za pomoca okregu lub polilinii
majacej segmenty tukowe.

Nie przycieta mapa bitowa (po lewej) i mapa przycieta za pomocq polilinii (po prawej)

Przycinanie— CLIPIT @

Pokcenie CLIPIT umozliwia przycinanie odno$nikow zewnetrznych. Granica
przyciccia moze by¢ polilinia, okrag elipsa, tuk, napis, paragraf tekstowy lub atrybut.

1 [Express]=[Modify >]=>[Extended Clip]
3} Express Block Tools = Extended Clip
Po wprowadzeniu fecenia wskaz granicg przycigeia ,,Pick @ POLYLINE, CIRCLE,
ARC, ELLIPSE, or TEXT object for clipping edge... Select obj&cisiastepnie wskaz

obiekt do przyciecia ,,Pick an IMAGE, a WIPEOUT, or an XREF/BLOCK to clip....
Select objects:
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Nastegpnie okre§l maksymalny btad aproksymacji granicy przycigcia dla tukow ,,Enter
maximum allowable error distance for resolution of arc segments <0.7300>:
Aproksymacja polega na przyblizaniu segmentow tukowych granicy przycigcia za
pomoca odcinkéw. Maksymalny btad okresla odleglos¢ pomigdzy srodkiem odcinka
przyblizajacego i lukiem.

l'ﬁam* = Jezeli cheesz wyltaczy¢ przycinanie, to skorzystaj z polecenia XCLIP-Off.

I i *  Przed definicja nowej granicy przycigcia dla obiektu, ktory byt juz przycinany
zalecane jest skasowanie popuzreflza pomoca polecenia XCLIP-Delete.

» Podczas przycinania za pomoca lukow 1 okrggéw granica przycigcia jest
aprolsymowana za pomoca odcinkow. Im mniejszy blad aproksymacji tym
granica przycigcia bedzie dokladniej odwzorowywata tuk. Ale jak zwykle
zwigkszenie dokladnosci pociaga za soba zwigkszenie czasu przetwarzania
rysunku. Mozna wigc okresli¢ duzy btad aproksymacji podczas edycji, a przed
ostatecznym wyrukiem ponownie wywota¢ CLIPIT i zmniejszy¢ btad.

= Jezeli chcesz wyswietli¢ granice przycinania, t0 nadaj zmienneXclipframe
warosc 1.

= Polecenie moze by¢ zastosowana réowniez do przycinania map bitowych oraz
blokow.

| Dotacz odnosnik KULA.DWG i przytnij go w ten sposéb aby .~ c
widoczne byly tylko ,rece”. Granica przyciecia ma mieé¢ ksztatt e
okregu. Dlatego zastosujemy polecenie CLIPIT, ktéra w KuLADwG
odrdznieniu od XCLIP daje takg mozliwos¢.

:

Rozpocznij edycj¢ nowego rysunku.

Commandwpisz XA lub kliknij ikong

Wskaz plik KULA.DWG i kliknij Otworz

Kliknij OK

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRdigbe]:

Narysuj okrag:

CommandC

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
wskaz punkt w srodku kuli

Specify radius of circle or [Diameter]:

wskaz promien tak by okrag objal rece i kule

Przytnij odnos$nik:

CommandwpiszCLIPIT lub kliknij ikonq

Pick a POLYLINE, CIRCLE, ARC, ELLIPSE, or TEXT object for clipping edge...
Select objectswskaz okrag

Pick an IMAGE, a WIPEOUT, or an XREF/BLOCK to clip...

Select objectswskaz odnosnik

Enter maximum allowable error distance for resolution of arc segments <ENFER
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Odnosnik przed przycieciem Odnosnik po przycieciu

4 ] Polecenie CLIPIT umozliwia definiowanie granicy przycigcia o wymyslnym
Proyklsd | ksztdcie. Ponizszy rysunek przedstawia odnosnik przyciety za pomoca polilinii
im sktadajacej si¢ z segmentdw prostych i tukowych.

#fiﬂﬂﬂ¢|

=]

|
-4
=

|
i}}wl | | ===
Granica przyciecia odnosnika zawierajqca segmenty tukowe

i
=

Globalna edycja atrybutow— GATTE

Polecenie GATTE umozliwia zmiang wartosci atrybutow wchodzacych w sktad
blokow. Za jej pomoca mozna globalnie i ,,za jednym zamachem” zmieni¢ wartosci
wybranych atrybutéw w wielu wstawionych blokach.
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1 [Expresss]=>[Blocks >]=[Global Attribute Edit]
)  Express Block Tools=>Global Attribute Edit

Na poczatku wskaz blok do modyfikacji ,,Select block or attribute [Block naméJub

wybierz opcje Block name.
o wskazanie bloku — istnieje bezposrednia mozliwo$¢ wskazania bloku na
ekranie. Po wskazaniu bloku padnie pozniej pytanie
0 nazwg atrybutu do modyfikacji. Wskaz atrybut do mo-
dyfikacji lub wpisz jego nazwe ,,Select attribute or type
attribute name:. Wyswietlony zostanie komunikat in-
formujacy 0 hazwie bloku oraz nazwie
modyfikowanego atrybutu.
*  wskazanie — istnieje bezposrednia mozliwos¢ wskazania na ekranie
atrybutu atrybutu do modyfikacji. Jezeli wskazesz bezposrednio
atrybut, to nie pojawi si¢ juz pytanie o jego nazwe.
e Block name — po wybraniu tej opcji pojawi si¢ pytanie o nazwe bloku

»Enter block namé&: W odpowiedz wpisz nazwe bloku,
a natepnie okresl atrybut do modyfikacji.

W odpowiedzi naEnter new text’ podaj nowa wartos¢ atrybutu.

Program wys$wietli liczbe¢ blokow oraz zapytanie czy ma nastapi¢ modyfikacja
wszystkich Process all of them? [Yes/No] <Ye$>:

it Yes  — nastapi automatyczna zmiana wszystkich atrybutéw w blokach.
* No — uzytkownik wskaze bloki do modyfikacji. W odpowiedzi na ,,Select
objects” wskaz bloki w ktorych ma nastapi¢ modyfikacja wartosci
atrybutu.

1 Wczytaj rysunek GTTE.DWG w ktorym znajduja si¢ trzy wstawione -
Pryhlsd | bloki oznaczajace stanowiska CAD. W skiad kazdego bloku o
hu wchadza dwa atrybuty: komputer (oznaczajacy typ komputera) oraz GATTE DWG
monitor (wielko§¢ monitora). Zmien wielko$¢ wszystkich

monitoréw na 21"

i i R

Pentium 350 Celeron 350 Pentium Il 350
1 7" 21 n 1 9"
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Command

Select block or attribute [Block nameyskaz atrybut 17”

Block: KOMPUTER Attribute tag: MONITOR

Enter new text21"

Number of inserts in drawing = 3 Process all of them? [Yes/No] <Ygs>:
Please wait...

3 attributes changed.

Rozbijanie blokow z przeksztalceniem
atrybutéw na napisy— BURST &

Polecenie BURST rozbija wskazane bloki przeksztatcajac zawarte w nich atrybuty na
zwykle napisy.

1 [Express]=[Blocks >]=[Explode Attributes to Text]
)  Express Block Tools=>Explode Attributes to Text

W odpowiedzi na Select objects:wskaz bloki, ktore maja zostac rozbite.

Usiaga Atrybuty przeksztalcone na napisy za pomoca polecenia BURST zostaja umieszczone
' na tej wastwie na ktorej zostaty narysowane. Zachowuja rowniez styl napisu.

Narze¢dzia
do zarzadzania warstwami

W pakiecie znajduje si¢ wiele narzedzi utatwiajacych tworzenie i zarzadzanie
warstwami:

Exprezs Laver Tools

HEE=s % 7 e S

LMAN J L LAYFRZ

LAYMCH LAYOFF
LAYCUR —— — LAYLCK
LAYISO LAYULK

Oprécz tego dstepne sa jeszeze nastepujace narzedzia:
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* wlaczenie wszystkich warstw — LAYON;

* odmrozenie wszystkich warstw — LAYTHW,

* usunigcie warstwy i wszystkich lezacych na niej obiektéw — LAYDEL,;

* usunigcie warstwy i przeniesienie na inng warstwg wszystkich lezacych na niej
obiektéw — LAYMRG.

Menedzer konfiguracji warstw — LMAN S

Za pomoca managera warstw uzytkownik moze tworzy¢, modyfikowac, zapisywaé na
dysku oraz wezytywac z dysku konfiguracje warstw. Manager warstw daje mozliwosé
utworzenia wielu konfiguracji warstw. Oznacza to, ze w jednej konfiguracji pewne
warstwy moga by¢ widoczne, pewne moga by¢ zamrozone. W innej konfiguracji status
warstw moze by¢ catkiem inny. Konfiguracja warstw to nic innego jak zbior
wlasciwosci warstw: kolor, typ linii i status (wlaczone, wytaczone, zamrozone, odmro-
zone, itd.).

1 [Express]=>[Layers >]=>[Layer Manager...]
)  Express Layer Tools=Layer Manager

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno menedzera warstw:

Layer Manager: Save and Restore Layer Settings X

—Saved Layer statex:

Do wrDRUED Sewiz |
DO W DRUEL FIMALNEGD —
FOMTURY | whrtIARY Edit |
FR=ZUT 1 PIETRA =
Fename... |
Delete |
Import.... |
expart... |
Dptiong... |

Cloze | Help |

Created: KONTURY [wikIaRY

Okno menedzera warstw — LMAN
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i"’

. Save

. Edit...

. Rename...
. Delete

e Import...

* eXport...

e Options...
. Restore

zapisuje biezaca konfiguracje warstw. Wpisz nazwe, ktora
chcesz nadac konfiguracji warstw i kliknij OK.

Layer state name
Sawve cument layer status az

Ok I LCancel |

umozliwia edycjg¢ konfiguracji warstw. Po kliknigciu przycisku
pojawia si¢ okno dialogowe LAYER.

zmienia nazwe konfiguracji warstw. Wpisz nazwe, ktora
chcesz nadac konfiguracji warstw i kliknij OK.

Rename Layer state | X|

Old name:  [KONTURY [ MIART |

New name: [nowia nazwa |

Cancel |

usuwa wybrana konfiguracj¢ warstw. Po kliknigciu przycisku
manager prosi o potwierdzenie decyzji usunigcia konfiguracji
»Are you sure you want to delete NazwaKonfigur&cijlezeli
chcesz potwierdzi¢, to kliknij Yes.

wczytuje konfiguracje warstw z pliku. Pliki konfiguraciji
warstw maja standardowe rozszerzenie *.LAY.

zapisuje konfiguracje warstw do pliku Ak.

umozliwia okres$lenie, ktore cechy warstw maja by¢
odtworzone na podstawie konfiguracji warstw.
odtwarza wskazang konfiguracje warstw.

" W celu szybkiego odtworzenia konfiguracji warstw wywotaj okno managera
i kliknij dwa razy na zadanej konfiguracji.

" Konfiguracja okresla zbidr parametrow przypisanych do warstw. Nazwy warstw
we wszystkich konfiguracjach powinny by¢ takie same!

Weczytaj rysunek MAN.DWG. Znajduja si¢ na nim okregi oraz ,e"'
prostokaty. W rysunku zdefiniowane sa dwie warstwy: okregi na "*--_______,-’
ktorej umieszczone sa wszystkie okregi oraz warstwa prostokaty na LMAN.DWG
ktorej znagluja si¢ wszystkie prostokaty.

W rysunki zdefiniowane sa trzy konfiguracje warstw:

wszystko
widac

— widoczna jest warstwakregi orazprostokaty. Warstwaokregi

ma kolor czerwony; warstwarostokaty ma kolor zielony.
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Wywo%aj pOSZCZeg()]ne konﬁgura- Laper Manage: Seve ard Aadiorn Lapn S etings
cje. Lurvuei Lapms rhuem
meeeet 1| Bt |
PR TORA T
b TED A0
Command ) |
Kliknij dwa razy OKREGI __ Fewe |
[hasny |
Command % — |
Kliknij dwa razyPROSTOKATY o |
Command@ [Iptans |
Kliknij dwa razy ] T
WSZYSTKO WIDAC Baen | o | g |
Zmiana warstwy — LAYMCH 52

-

okregi — widoczna jest tylko warstwakregi. Warstwaprostokaty jest
wytaczona. Warstwakregi ma kolor czarny.
prostokaty — widoczna jest tylko warstwarostokaty. Warstwaokregi jest

wylaczona. Warstwa prostokaty ma kolor czarny.

Polecenie LAYMCH umozliwia zmiang warstwy obiektow.

1 [Express]=[Layers >]=[Layer Match]
Zb Express Layer Tools=>Match Object’'s Layer

Po wprowadzeniu polecenia wskaz obiekty, ktorych warstwg chcesz zmieni¢ ,,Select
objects to be changed: Select objettNastepniec wpisz nazwe warstwy albo wskaz
obiekt, ktory okresli warstwe na ktéra maja by¢ przeniesione wybrane wcze$niej
obiekty ,Select object on destination layer or [Type-it]:

Wczytaj rysunek BYMCH .DWG. g
Wida¢ na nim cztery okregi. Trzy okregi leza na jednej warstwie i sa (-..,____d--”
zielone. Czwarty okrag lezy na innej warstwie. Przenie§ czarny — LAYMCH.DWG
okrag na t¢ sama warstwe na ktorej leza trzy zielone okregi.

Command

Select objects to be changed:

Select objectawskaz czarny okrag

Select objectsENTER

Select object on destination layer or [Type-iiskaz dowolny zielony okrag
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Przeniesienie obiektow
na biezaca warstwe— LAYCUR

Wylaczenie wszystkich warstw =
za wyjatkiem wskazanej — LAYISO

Prrykiad

Czarny okrag zostat przeniesiony na warstwg wyznaczong przez wskazany obiekt
i zmienit kolor.

(5

Polecenie LAYCUR przenosi wybrane obiekty nazbta warstwe.

1 [Express]=[Layers >]=[Change to Current Layer]
Zb Express Layer Tools=Change to Current Layer

Po wprowadzeniu polecenia wybierz obiekty, ktore maja by¢ przeniesione ,,Select
objects to be changed to the current layer: Select obfects:

Polecenie LAYISO wytacza wszystkie warstwy za wyjatkiem warstw na ktorych leza
wskazane obiektyDzigki temu na ekranie pozostana tylko obiekty lezace na wybranych
warstwach; wszystkie inne znikna z ekranu. Mozna wybra¢ jedna lub kilka warstw.

1 [Express]=[Layers >]=>[Layer Isolate]
)  Express Layer Tools=Isolate Object's Layer

Wskaz obiekty lezace na warstwach, ktore maja pozosta¢ wiaczone ,,Select object(s) on
the layer(s) to be isolated: Wylaczone zostang wszystkie warstwy poza warstwami na
ktorych leza wskazane obiekty.

Weczytaj plik LAYISO.DWG. Wylacz wszystkie warstwy za wyjatkiem =2

konturu obiektu oraz zielonych numerow. LAYISO DWG

Command:

Select object(s) on the layer(s) to be isolated:
Select objectswskaz czarny kontur obiektu
Select objectswskaz zielony numer

Select objects€ENTER

Na ekranie pozostat tylko czarny kontur i zielone numery. Wiaczone sa warstwy O

i Opis. Wszystkie inne warstwy zostaly wylaczone. Na zakonczenie wlacz wszystkie
warstwy wybierajac z menu [Express]=[Layers >]=[Turn All Layers On].
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Zamrazanie warstw — LAYFRZ s

Polecenie LAYFRZ zamraza warstwy na ktorych leza wskazane obiekty.

1 [Express]=[Layers >]=>[Layer Freeze]
)  Express Layer Tools=Freeze Object’s Layer

W odpowiedzi na $elect an object on the layer to be frozen or [Options/Urido]:
wskaz obiekt, ktory wyznaczy warstwe do zamrozenia lub wybierz opcje:

o Options — umozliwia wybdr opcji ,.Enter an option [Entity level
' nesting/No nesting/]<Block level nesting>:
Entity level ~ — zamrazanie warstwy na ktorej lezy wskazany obiekt nawet

wtedy gdy obiekt ten wchodzi w sktad bloku (lub odnos$nika
zewngtrznego) wstawionego na innej warstwie.

No nesting  — Jezeli wskazany obiekt bedzie wchodzit w sktad bloku (lub od-
noénika zewngtrznego), to zamrozona zostanie warstwa na
ktorej lezy blok (odno$nik).

Block level ~ — Jezeli wskazany obiekt bedzie wchodzit w sktad bloku, to za-
Mrozona zostanie warstwa na ktorej lezy ten blok. Jezeli obiekt
bedzie wchodzit w sktad odnos$nika zewngtrznego, to zamrozo-
na zostanie warstwa na ktorej lezy wskazany obiekt (nie
odnaGnik).

e Undo — odwoluje zamrozenie warstwy.

myszy —umozliwia to zamrozenie kilku warstw bez koniecznosci wielokrotnego
wywotywania polecenia.
" Nie mozna zamrozi¢ warstwy biezace;j.

w.'_,msi ®  Polecenie jest wykonywana az do naci$nigcia ENTER lub prawego przycisku

B IITI Wczytaj plik LAYFRZ.DWG. Zamroz (zablokuj) warstwe na ktorej ’:___“_":'-__d___,
o leza kreskowania. LAYERZ.DWG

Command

Select an object on the layer to be frozen or [Options/Unekskaz kreskowanie
Layer KRESKOWANIE has been frozen.
Select an object on the layer to be frozen or [Options/UnERTER
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07

Wylaczanie warstw — LAYOFF ?

Warstwa kreskowan zostata zamrozona (zablokowana)

Polecenie LAYOFF wytacza warstwy na ktorych leza wskazane obiekty.

1 [Express]=[Layers >]=>[Layer Off]
) Express Layer Tools=Turn Object’s Layer Off

W odpowiedzi na $elect an object on the layer to be turned off or [Options/Ufido]:
wskaz obiekt, ktory wyznaczy warstwe do wylaczenia lub wybierz opcje:

- e Options

Entity level

No nesting

Block level
 Undo

umozliwia wybdr opcji ,,Enter an option [Entity level
nesting/No nesting/]<Block level nesting>:

wylaczanie warstwy na ktorej lezy wskazany obiekt nawet
wtedy gdy obiekt ten wchodzi w sktad bloku (lub odnos$nika
zewnetrznego) wstawionego na innej warstwie.

Jezeli wskazany obiekt bgdzie wchodzit w skiad bloku (lub
odno$nika zewngtrznego), to wylaczona zostanie warstwa na
ktorej lezy blok (odno$nik).

Jezeli wskazany obiekt bgdzie wchodzit w sklad bloku, to
wylaczona zostanie warstwa na ktorej lezy ten blok. Jezeli
obiekt bedzie wchodzit w sktad odnosnika zewngtrznego, to
wylaczona zostanie warstwa na ktorej lezy wskazany obiekt
(nie odn@nik).

odwotuje wylaczenie warstwy.
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myszy —umozliwia to wyltaczenie kilku warstw bez koniecznosci wielokrotnego
wywotywania polecenia.

" Jezeli wskazesz do wylaczenia biezaca warstwg, to program poprosi o
potwierdzenie Really want layer 0 (the CURRENT layer) off? [Yes/No] <No>:
Jezeli cheesz wylaczy¢ warstwe biezaca, to w odpowiedzi wpisz Y; jezeli nie, to
N.

'I"‘T‘E'*] ®  Polecenie jest wykonywana az do naci$nigcia ENTER lub prawego przycisku

Zamknigcie warstwy — LAYLCK =

Polecenie LAYLCK zamyka warstwe na ktorej lezy wskazany obiekt.
1 [Express]=[Layers >]=>[Layer Lock]
)  Express Layer Tools=Lock Object’s Layer

W odpowiedzi na Rick an object on the layer to be lockesiskaz dowolny obiekt
lezacy na warstwie, ktora ma by¢ zamknigta.

Otwarcie warstwy — LAYULK <

Polecenie LAYULK otwiera warstwe na ktorej lezy wskazany obiekt.

1 [Express]=[Layers >]=[Layer Unlock]
2 Express Layer Tools=Unlock Object’s Layer

W odpowiedzi na Rick an object on the layer to be unlockedskaz dowolny obiekt
lezacy na warstwie, ktora ma by¢ otwarta.

Wiaczenie wszystkich warstw — LAYON

Polecenie LAYON wlacza wszystkie warstwy.

1 [Express]=[Layers >]=[Turn All Layers On]

Odmrozenie wszystkich warstw — LAYTHW

Polecenie LAYTHW odmraza wszystkie warstwy.

1 [Express]=[Layers >]=>[Thaw All Layers]
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Kasowanie warstwy i obiektow — LAYDEL

Plecenie LAYDEL kasuje wszystkie obiekty ze wskazanych warstw oraz usuwa te
warstwy z rysunku.

1 [Express]=[Layers >]=>[Layer Delete]

W odpowiedzi na Select object on layer to delete or [Type-it/Undofskaz obiekt
nalezacy do warstwy lub wpisz nazwe warstwy, ktora chcesz usunaé. Po wskazaniu
warstwy wszystkie obiekty, ktore si¢ na niej znajduja znikng z ekranu ale jeszcze nie sa
kasowane. Zostana skasowane dopiero po uzyskaniu potwierdzenia. Jezeli chcesz
odwota¢ wybor warstwy do usunigcia, to skorzystaj z opcji Undo. Wskaz wszystkie
warstwy do usunigcia i naci$nij ENTER.

Po zakonczeniu wskazywania warstw pojawi si¢ zadanie potwierdzenia usunigcia
wskazanych warstw i obiektow, ktore si¢ na nich znajduja ,,You are about to
permanently delete layer KRESKOWANIE from this drawing. Do you wish to continue?
[Yes/No] <No>?. Jezeli chcesz usunal wszystkic wskazane warstwy i wszystkie
obiekty, ktore si¢ na nich znajduja, to w odpowiedzi wpisz Y; jezeli nie, to N.

Usiaga N , L

Z) Nie mozna skasowac warstwy biezacej, 0 oraz DEFPOINTS.

-

Kasowanie warstwy
| przeniesienie obiektow — LAYMRG

Plecenie LAYMRG kasjg wszystkie obiekty ze wskazanych warstw. Obiekty, ktore si¢
na nich znajduja sa przenoszone na inna, wskazang warstwe.

1 [Express]=[Layers >]=[Layer Merge]

W odpowiedzi na Select object on layer to merge or [Type-it/Undofskaz obiekt
naezacy do warstwy lub wpisz nazwe¢ warstwy, ktora ma by¢ usunigta. Po wskazaniu
warstwy wszystkie obiekty, ktore si¢ na niej znajduja zostana pod$wietlone. Jezeli
chcesz odwota¢ wybdr warstwy do usunigeia, to skorzystaj z opcji Undo. Wskaz
wszystkie warstwy do usunigcia i naci$nij ENTER.

Po wskazaniu warstw pojawi si¢ zaproszenie do wskazania warstwy na ktora maja by¢
przeniesione obiekty lezace na usuwanych warstwach ,,Select object on target layer or

[Type-it]:".
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F'rqﬂatl
-

Na zakonczenie pojawi sig lista warstw wybranych do usunigcia oraz nazwa warstwy na
ktéra maja by¢ przeniesione obiekty. Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie.
»DO0 you wish to continue? [Yes/No] <Nd>Jezeli chcesz usunaé wszystkie wskazane
warstwy 1 przenies¢ obiekty, ktdre si¢ na nich znajduja, to w odpowiedzi wpisz Y; jezeli
nie, toN.

Weczytaj plik LAYMRG.DWG. Wigkszo$¢ kreskowan znajduje si¢ na -
rozowej warstwie KRESKOWANIE ale jedno kreskowanie jest "
zielone i znajduje si¢ na warstwie ZIELONE KRESKOWANIE. Usufi  LAYMRG.DWG
tg warstwg przenoszac zielone kreskowanie na warstwg KRESKO-

WANIE.

Przywolywanie poprzedniej
konfiguracji warstw — LAYERP 2

-

2,

Wybierz z men|Express] =[Layers >] =>[Layer Merge] .

Select object on layer to merge or [Type-it/Undekkaz zielone kreskowanie
Selected layers: zielone kreskowanie

Select object on layer to merge or [Type-it/Undo] <donEXTER

Select object on target layer or [Type-ityskaz dowolne rézowe kreskowanie

*kkkkkkk WAR N I N G *kkkkkhkk
You are about to permanently merge layer zielone kreskowanie into layer
KRESKOWANIE.

Do you wish to continue? [Yes/No] <Noy:

Zielone kreskowanie zostato przeniesione na warstw¢ KRESKOWANIE i automatycz-
nie zmienito kolor. Warstwa ZIELONE KRESKOWANIE zostata usunieta z rysunku.

Mozliwo§¢ przywotywanie poprzedniego powigkszenia jest bardzo uzyteczna w
praktyce. Do tego celu stuzy ikona Layer previous znajdujaca si¢ z prawej strony
ikony menedzera warstw.

Polecenic LAYERP przywoluje poprzednia konfiguracje warstw. Nie wybiera
poprzedniej aktualnej warstwy.
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Narze¢dzia tekstowe

Dopasowanie szerokosci napisu — TEXTFIT AEc

w\’u;ga

Wiele narzedzi pakietu utatwia tworzenie i edycjg napisow:

Express Text Toolz

TEXTFIT —4 T T t ARCTEXT
TEXTMASK TEXTEXP

Polecenie TEXTFIT dopasowugeeroko$¢ napisu tak by doktadnie zmie$cit si¢ miedzy
wskazanymi punktami. Zmianie ulega szerokos¢ liter. Wysokos¢ liter nie ulega
zmianie.

1 [Express]=[Text >]=>[Text Fit]
)  Express Text Tools=Text Fit

W odpowiedzi na Select Text to stretch/shririkwskaz napis, ktorego szeroko$¢ ma
zosta¢ dopasowana. Nastgpnie wskaz punkt koncowy napisu ,,Specify end point or
[Start point]:” lub wybierz opcj¢ S i wskaz punkt poczatkowy ,,Specify new starting
point:” i punkt koncowy napisu ,,ending point’.

=  TEXTFIT dziata tylko w odniesieniu do napiséw prostych, utworzonych za
pomoca polecen DTEXT i TEXT. Szerokos¢ akapitow tekstowych (MTEXT)
najtatwiej zmieni¢ za pomoca uchwytow.

" Po zmianie szerokosci liter, czcionki True Typemoga na ekranie wygladac
nieszczegolniéadnie. Na wydruku wszystko bedzie OK.
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T

P

Proyelad | Dopasuj szeroko$¢ napisu na rysunku TEXTFIT.DWG tak by zmiescit il

- si¢ we wngetrzu prostokata.

L
-
TEXTFIT.DWG

Select Text to stretch/shrinR1
Specify end point or [Start pointk

L

CommandL™ 1
F
1

Specify new starting point?2
ending point:P3 Pz

4-DPg-=

P3

Szeroko$¢ liter napisu zostata zmie- L_~.
niona w taki sposob aby wpasowac E] 4 - DBB -
w

napis pomigdzy wskazane punkty P2
i P3.

Tworzenie zastlony — TEXTMASK

Polecenie TEXTMASK zastania obickty znajdujace si¢ za napisem. Dzigki temu napis

jest dobrze widoczny na ekranie.

1 [Express]=[Text >]=>[Text Mask]
2 Express Text Tools=>Text Mask

RELC

W odpowiedzi na Select text objects to mask or [Masktype/Off$etjskaz napis lub

wybierz opcjg:
. Masktype — rodzaj zastony:
Wipeout — zasltona w postaci mapy bitowej w kolorze tla.
3dface — zastona w postaci $cianki 3D.
Solid — zaslona w postaci obszaru w wybranym kolorze.
+ Offset — odlegto$¢ zastony od napisu. W odpowiedzi naEnter offset

factor relative to text height <0.352: podaj odleglosé¢
brzegu zastony od napisu (w jednostkach wzglednych czyli
wzgledem wysokosci napisu). Odleglos¢ = 1 oznacza, ze od-
legtosé zastony ma by¢ rowna wysoko$ci napisu.
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lﬁfa

= QOdleglos¢ maski (brzegu zastaniajacej ramki) od napisu wyrazona jest wzgledem
wysokosci napisu. Przyktadowo, podanie wspotczynnika 0.5 spowoduje ustalenie
odlegtosci maski rownej potowie wysokosci napisu; wspotczynnik 0.1 oznacza,
ze odlegto$¢ maski ma by¢ rowna 1/10 wyokosci napisu.

" Napis i zastona s3a zgrupowane i dlatego wybranie napisu powoduje
automatycay wybor zastony. Dzigki temu napis i zastona sprawiaja wrazenie, ze
sq jednym obiektem. Niestety polecenie BLOCK i WBLOCK moga zmieni¢ ten
stan rzeczy.Dlatego nie zaleca si¢ tworzenia blokoéw zawierajacych zastony
napisow.

= Jezeli selekcja grup jest wylaczona, to wybranie napisu nie spowoduje
automaycznego wyboru zastony. Selekcje grupowa wlaczamy poprzez wybranie
z menu [Tools]=[Options...], zaktadka Selection, przetacznik Object

grouping.

Weczytaj rysunek ZSNAPIS.DWG. {'f"--_.t__
7 . . ” _o—'-.-.
Utworz zastong dla napisu ,tazienka”. ZASNAPS BWG

Command

Select text objects to mask or [Masktype/Offsggkaz napis
Select text objects to mask or [Masktype/OffdetiTER
Select objectsENTER

[

%Wi%?emh i

HH
~EH
N

Napis stabo widoczny na tle kreskowania Zastona pod napisem

Przesun napis w nowe potozenie. Zauwaz, ze maska napisu przesuwa si¢ wraz z nim
przestaniajac obiekty znajdujace si¢ pod spodem.
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Usuwanie zaslony — TEXTUNMASK
Polecenie TEXTUNMASK usuwa zastong zwiazana z napisem.
1 [Express]=[Text >]=[Text Mask]

Po wprowadzeniu polecenia wskaz napis, ktorego zastona ma by¢ usunieta ,,.Select
objects.

Rozbijanie napisow— TXTEXP 7

Polecenie TXTEXP rozbija napisy i akapity tekstowe na oddzielne odcinki i tuki.

) [Express]=[Text >]=>[Explode Text]
)  Express Text Tools=>Explode Text

Po wprowadzeniu polecenia wskaz napisy do rozbicia ,,Select objects:

Napis na luku — ARCTEXT pEC

Poleceniec ARCTEXT rysuje napis rozmieszczony na tuku. Stuzy réwniez do
modyfikacji istniejacych napiséw na tukach.

1 [Express]=>[Text >]=>[Arc Aligned Text]
)  Express Text Tools=>Arc Aligned Text

Na poczatku wskaz tuk na ktérym ma by¢ rozmieszczony napis ,,Select an Arc or an
ArcAlignedText:. Nastepnie okre$l parametry hapisu w oknie dialogowym.

ArcAlignedT ext Workzhop - Create E3

File Edit Format Help
halﬁ I-- R Fil"_&‘iﬁiﬁ I-g-l.EyLayer vI
f style RIEEE =l

Text: INapi& na buku

— Properties:

Test height: [0.425 Oifset fiom are:~ [0.325 Ok |
Width factor: |1.EI Dffset fram left: ID.D Cancel |

Char spacing:lD.DSE Offzet fram right: ID.D

Rysowanie napisu na tuku — ARCTEXT
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Upcje

Justyfikacjs napiau wegledem huku pogrubienie
pochylenie
podkresenie

BAITRELEFIET & b b

|STYLE | =] | dial CE =

ocibicia
lustrzane

iyl napisu czoaonka

strona luku po kbére) znajduje kierunak nagisu:
gig napE: wikleata lub wypukla dio rodka ubu luk przecivwnie

Justowanie napisu wzgledem tuku:

L —napis wyréwnany do lewego brzegu tuku

R —napis wyrownany do prawego brzegu tuku
F —napis rozmieszczony wzdtuz catego tuku

C — napis wycentrowany wedem s$rodka tuku

Text: tres¢ napisu.

Text height: — wysokos¢ liter napisu.

Width factor: — wspotczynnik szerokosci liter.

Char spacing — odleglo$¢ migdzy znakami.

Offset from arc: — odlegtos¢ napisu od tuku.

Offset from left: — odlegtos¢ napisu od lewego brzegu tuku.

Offset from right: — odlegtos¢ napisu od prawego brzegu tuku.

Polecenie ARCTEXT stuzy rowniez do edycji istniejacych napiséw na tukach.
Aby dokona¢ edycji napisu na tuku wskaz go w odpowiedzi na ,,Select an Arc or
an ArcAlignedText:

Napis na tuku moze zosta¢ rozbity na poszczegdlne litery za pomoca polecenia
EXPLODE.

Parametry napisu: pogrubienie, kursywa, podkreslenie dotycza catego napisu. Nie
mozna ich indywidualnie okresli¢ dla fragmentu napisu.
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Polaczenie z plikiem tekstowym — RTEXT

Polecenie RTEXT umozliwia potaczenie rysunku z plikiem tekstowym na dysku. Tekst
pojawia si¢ na rysunku ale jest przechowywany w oddzielnym pliku tekstowym na
dysku. Zmiana zawartosci pliku na dysku automatycznie znajdzie odzwierciedlenie w
rysunku. Zmiana treéci pliku z poziomu AutoCAD-a zostanie automatycznie zapisana
w pliku na dysku. Polecenie RTEXT umozliwia rowniez wyswietlenie funkcji jezyka
DIESEL.

) [Express]=[Text >]=>[Remote Text...]

W odpowiedzi naE.nter an option [Style/Height/Rotation/File/Diesel] <File>:

wybierz opcjg:
opcjek ¢ File — wybor pliku tekstowego.
- Swle — styl napisu.
e Height —  wysokosc.
*  Rotation — kat obrotu.
e Diesel

nie zognie wezytany plik tekstowy; uzytkownik begdzie miat
mozliwos¢ wpisania funkcji DIESEL.

l'ﬁam* ® Napisy umieszczone na rysunku za pomoca polecenia RTEXT mozna
I i modyfikowaé¢ za pomoca RTEDIT.

=  Obiekt utworzony za pomoca polecenia RTEXT mozna przeksztalci¢ w zwyktly
akapit tekstowy za pomoca polecenia EXPLODE.

" Po utworzeniu potaczenia mozna odczyta¢ potozenie i nazwg pliku tekstowego za
pomoca okna wiasciwos$ci obiektu (PROPERTIES) oraz polecenia LIST.

= Sciezki dostgpu do plikow tekstowych mozna zmienié za pomoca polecenia
REDIR, omoéwionego w rozdzial@dnosniki.

" Wigcej informacji o funkcjach DIESEL znajdziesz w rozdziale Wybrane funkcje
DIESEL

www.helion.pl


http://www.helion.pl

1294 AutoCAD 2002 Bodatkowy rozdzial do ksigzki AutoCAD 2002

Funkcje DIESEL w RTEXT

Polecenie RTEXT umozliwia rowniez odczytywanie wybranych informacji o rysunku
i umieszczanie ich na rysunku za pomoca funkcji jezyka DIESEL. Przyktadowo mozna
umiesci¢ na rysunku nazwe biezacego rysunku wraz z peilna $ciezka dostgpu. Funkcja
DIESEL odczyta nazwe biezacego rysunku oraz $ciezke dostgpu. Dzigki takiemu
rozwigzaniu kazda zmiana nazwy rysunku zostanie automatycznie uwzgledniona i uak-
tualniona na rysunku (po regeneracji). Wigcej informacji na temat funkcji jezyka
DIESEL znajdziesz w rozdzial&ybrane funkcje DIESEL

pn.ﬂﬁ',. Umie's'c' na r}_/sanu nap_is zawierajacy nazwg rysunku oraz Sciezke dostgpu czyli katalog
- w ktorym plik jest umieszczony.

Jezeli nazwa pliku i $ciezka zostataby umieszczone na rysunku jako zwykty napis, to
zmiana nazwy rysunku i jego potozenia wymagataby od uzytkownika rgcznego
uaktwalnienia. Dzigki poleceniu RTEXT mozna tego unikna¢. Funkcja DIESEL
umieszczona WRTEXT automatycznie odczyta nazwe rysunku i Sciezke.

Wybierz z menyExpress] =[Text >] @[Remote Text...]
Enter an option [Style/Height/Rotation/File/Diesel] <Filed:
W oknieEdit RTEXT wpisz nastgpujacy tekst:

‘Nazwa rysunku: $(getvar, "dwgprefix")$(getvar, "dwgname")

Kliknij OK
Specify start point of RTexttskaz punkt
Enter an option [Style/Height/Rotation/EdifENTER

Nazwy odnosnikow na rysunku

Jezeli zaistnieje potrzeba umieszczenia na rysunku nazw dotaczonych odno$nikow, to
mozna po prostu umiesci¢ na rysunku napisy. Niestety takie rozwiazanie wymaga od
uzytkownika manualnej aktualizacji napisow gdy zmieni si¢ np. nazwa pliku. Réwniez
kazde dotaczenie nowego odnosnika bedzie wymagato wstawienia nowego napisu.
W przypadku dotaczania odnosnikow zawierajacych zagniezdzone odno$niki moze
dojs¢ do przeoczen.

Istnieje metoda automatycznego umieszczania na rysunku nazw odno$nikow, ktére
beda automatycznie aktualizowane gdy z rysunku zostanie usunigty odnos$nik, gdy
zostaie dotaczony nowy odnosnik lub zmieni si¢ nazwa, $ciezka dostgpu itp. Metoda
polega na wykorzystaniu polecenia RTEXT.

www.helion.pl


http://www.helion.pl

Dodatkowy rozdzial do ksiqzki AutoCAD 2002 -Express Tools 1295

Lista odnosnikow RTEXT

Polecenie RTEXT umozliwia wyswietlenie listy wszystkich odnosnikéw dotaczonych
do rysunku za pomoca funkcji jezyka DIESEL, ktora odczyta nazwy i $ciezki dostgpu.

1 [Express]=[Text >]=>[Remote Text...]

W odpowiedzi na Enter an option [Style/Height/Rotation/File/Diesel] <File>:
wybierz opcje Diesel .

Na ekranie pojawi si¢ okienko w ktoérym nalezy wpisa¢ wyrazenie DIESEL odczytujace
nazwy odno$nikow.

S (xrefs,19,0dnosénik: )

Wigcej informacji na temat parametréw funkcji XREFS oraz wybranych funkcji
DIESEL znajdziesz w rozdzial&ybrane funkcje DIESEL

pn.ﬂﬁ',. Umie$¢ na rysunku listg¢ odnos$nikow zawierajaca nazwy 1 $ciezki dostgpu do
- wszyskich odno$nikdw.

Wybierz z menyExpress] =[Text >] ®[Remote Text...]
Enter an option [Style/Height/Rotation/File/Diesel] <Filed:

W oknieEdit RTEXT wpisz nastepujacy wiersz:
$ (xrefs,19,0dnosénik: )

Kliknij OK
Specify start point of RTexttskaz punkt
Enter an option [Style/Height/Rotation/EdiENTER

Spojrz na rysunek. Tak bedzie wygladata lista odno$nikOw dla rysunku do ktérego
dotaczono rysunek MEBLE.DWG oraz SIANY.DWG. Do rysunku MBLE.DWG dotaczony
jest rysunek KNAPA.DWG. Do rysunku $8IANY.DWG dotaczony jest rysunek
POKOJDWG.
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Edycja polaczonych plikow tekstowych — RTEDIT

Polecenie RTEDIT umozliwia edycj¢ wlasciwosci oraz zawarto$ci obiektow
utworzanych za pomoca polecenie RTEXT. Polecenie wpisujemy z klawiatury. W
odpowiedz naEnter an option [Style/Height/Rotation/Edithvybierz opcje:

. . Syl - ikacj isu.
Omcle yle modyfikacja stylu napisu
e Height — modyfikacja wysokosci.
* Rotation  — modyfikacja kata obrotu.
e Edit — modyfikacja tre$ci. Zmieniona treS¢ zostanie automatycznie

zapisana w pliku.

Uwaga Wiasciwosci napiséw RTEXT mozna modyfikowaé za pomoca okna wlasciwosci
' obiektéw.

Konwersja napisow prostych
na akapit tekstowy — TXT2MTXT

Polecenie TXT2MTXT wykonuje konwersj¢ napisow prostych na akapit tekstowy
MTEXT.

1 [Express]=[Text >]=>[Convert Text to Mtext]
Po wprowadzeniu polecenia wskaz napisy, ktore maja zosta¢ zgrupowane w jednym
akapitie ,Select text objects, or [Options]<Options>Naci$niecie ENTER spowoduje

wyswietlenie okna opcji:

Text to MText Options

Text ordering

™ Selection set order

% Sort top-down Cancel |
W Create word-wrap MTest Help |

. Selection set order — napisy zostang zgrupowane w kolejnosci ich
wskazywania.
*  Sort top-down — napisy zostang zgrupowane ,z gory na dot”
(przeciwnie do kierunku osi Y).
e Create word-wrap MText — zawijanie stow. Jezeli przetacznik nie bedzie

wlaczony to kzdy napis bedzie umieszczony
w akapitie jako oddzielny akapit.
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Narzedzia
wspomagajace wymiarowanie

Kilka narzedzi pakietu wspomaga proces wymiarowania:

Eksport stylow wymiarowych — DIMEX

DIMEX zapisuje w pliku tekstowym wybrane style wymiarowe.
1 [Express]=[Dimension >]=[Dimstyle Export...]

Po wprowadzeniu polecenia na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe umozliwiajace
wybor styléw ktére maja by¢ eksportowane oraz okreSlenie nazwy i potozenia pliku.
Pliki zawierajace definicje stylow maja rozszerzenie DIM.

Dimension Style Export EE3

— Expart Filenarne

DK
IStwaym.dim Browse. .. | l_l

Cancel |

—Available Dirmenzion Style

— Test Style Dptions
& Tewt Style Mame Only

£ Full Test Style Infarmation

Wybierz style, ktore maja zosta¢ wyeksportowane z listy stylow (Available Dimension
Styles). Mozesz wskaza¢ jeden styl lub kilka. Podczas wyboru styléw mozna postuzy¢
si¢ klawiszami CTRL oraz SHIFT. Mozna rowniez zaznaczy¢ grupg stylow za pomoca
myszy.

Wpisz nazwe pliku do ktorego maja zostaé zapisane style w okienku Export Filename
lub Kliknij przyciskBrowse...

opeje s *  Full Text Style Information — zapiswelnej definicji stylow.

e Text Style Name Only — zapis formy skrocone;.
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Eksport i import stylow wymiarowych
Style wymiarowe zdefiniowane w rysunku moga zostaé wyeksportowane do pliku

tekstowego i pozniej wczytane do innego rysunku. Temu celowi stuza polecenia:
DIMEX i DIMIM.

Import stylow wymiarowych — DIMIM

Style wymiarowe zapisane polecenie DIMEX mozna wczyta¢ do rysunku za pomoca
polecenia DIMIM

t  [Express]=[Dimension >]=[Dimstyle Import...]
Po wprowadzeniu polecenia wybierz plik z definicjami styléwport Filename).

Dimension Style Import K E3

 Impaort Filename

IDrawingB.dim Browse... |

— Impart Options
' Keep Existing Style

Cancel |

" Owenwrite Existing Stule

W okienku widoczne sa dwa przetaczniki sekwencyjne sterujace importem.

*  Keep Existing Style — w przypadku gdy w rysunku jest zdefiniowany
styl wymiarowy o takiej samej nazwie jak
wczytywany styl, to styl w rysunku ma
pozasta¢ nie zmieniony.

*  Overwrite Existing Style — w przypadku gdy w rysunku jest zdefiniowany
styl wymiarowy o takiej samej nazwie jak
wczytywany styl, to styl wysunku ma zosta¢
zastpiony.

Upcje

Przylaczanie linii odniesienia do obiektu —
QLATTACH

Polecenie QLATTACH przytacza lini¢ odniesienia do paragrafu tekstowego, tolerancji
lub bloku.

1 [Express]=[Dimension >]=[Leader tools >]=
[Attach Leader to Annotation]

Wskaz dofaczany lini¢ odniesienia ,Select Leadet: oraz obiekt do ktorego linia
odniesieniana zosta¢ dotaczona ,,Select Annotatiofi.
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Globalne przylaczanie linii odniesienia
do obiektu — QLATTACHSET

Polecenie QLATTACHSET globalnie przylacza linie odniesienia do paragrafow
tekstowych, toleranciji i blokow.

1 [Express]=[Dimension >]=[Leader tools >]=
[Global attach Leader to Annotation]

W odpowiedzi na Select objects: wskaz linie odniesieniai obickty do ktorych maja
zostaé przytaczone.

Odlaczanie linii odniesienia od obiektu —
QLDETACHSET

Polecenie QLDETACHSET odtacza linie odniesienia od paragraféw tekstowych,
toleranciji lub blokéw.

1 [Express]=[Dimension >]=[Leader tools >]=
[Detach Leaders from Annotation]

W odpowiedzi na$elect objects:wskaz linie odniesieniaktore maja zosta¢ odlaczone.

Wybieranie obiektow majacych by¢ wylaczonych
ze zbioru wskazan — SSTOOLS

Narzedzia SSTOOLS umozliwiaja wybdr wszystkich obiektow z wylaczeniem wskaza-
nych obiektow.

1 [Express]=[Selection tools >]=[opcja]

e exw — wybor wszystkich obiektow za wyjatkiem obiektow znajdujacych
si¢ we wskazanym oknie typu Window

« exc — wybor wszystkich obiektow za wyjatkiem obiektow znajdujacych
si¢ we wskazanym oknie typu Crossing

s exp — wybdr wszystkich obiektow za wyjatkiem obiektow znajdujacych
si¢ w poprzednim zbiorze wskazan Previous

e exf — wybor wszystkich obiektéw za wyjatkiem obiektow przecinajacych
famana Fence

e exwp — wybor wszystkich obiektow za wyjatkiem obiektow znajdujacych

si¢ we wskazanym wieloboku typu Wpolygon
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° excp — wybor wszystkich obiektow za wyjatkiem obiektow znajdujacych
si¢ we wskazanym wieloboku typu Cpolygon

pm..f. Wczytaj rysunek S®oLSDWG. Skasuj wszystkie obiekty na rysun{;—f_‘__r_’,
- ku za wyjatkiem mebli znajdujacych si¢ w pokoju.

SSTOOLS.DWG

Najtatwiej bedzie postuzy¢ sig¢ opcja exw. Opcja ta umiesci w zbiorze wskazan wszy-
stkie obiekty za wyjatkiem obiektow znajdujacych si¢ w oknie. Wystarczy wigC wska-
za¢ meble w pokoju i wybrane zostana wszystkie obiekty w rysunku za wyjatkiem
mebli.

CommandERASE
Select objectsexw
Specify first cornerP1
Specify other corne?2
Select objectENTER

Wybér wszystkich obiektow za wijem mebli
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