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Wybicranie obicktéw

Podczas edycji rysunku bardzo czgsto zachodzi konieczno$¢ wybrania obiektow, ktore maja zosta¢ poddane
modyfikacjom. Najprostsza metoda wyboru obiektow jest wskazanie ich na ekranie za pomoca celownika.
Jednakze AutoCAD oferuje znacznie wigcej metod wyboru. Mozna wybra¢ obiekty korzystajac z wielu opcji;
mozna rowniez postuzy¢ sig¢ automatycznym wyborem obiektow spetniajacych okre$lone kryteria. W niniej-
szym rozdziale znajdziesz oméwienie tych metod.

Wybor obiektow polega na utworzeniu zbioru wskazan. W tym celu mozna postuzy¢ sie wieloma metodami.
Po utworzeniu zbioru wskazan mozna doda¢ do niego nowe elementy; mozna rowniez usunac z tego zbioru
wybrane elementy.

Obiekty mozna wybra¢ na trzy sposoby:

B  wprowadzamy polecenie. Polecenie to zada wskazania obiektéw, ktérych ma dotyczy¢, i wyswietla ko-
munikat ,Wybierz obiekty:(, Select object8). W odpowiedzi na to polecenie wybieramy obiekty korzy-
stajac z r6znych metod wyboru.

B wskazujemy obiekty na ekranie korzystajac z r6znych metod wyboru. Nastgpnie wprowadzamy polecenie
modyfikacji, ktore bedzie dotyczylo wczesSniej wskazanych obiektow. Metoda ta jest dostgpna, gdy
zmienna systemowRickfirst= 1.

B Korzystamy z polecenia WYBIERZ (SELECT). Polecenie wpisujemy z klawiatury. W odpowiedzi na
»Wybierz obiekty: (,, Select objects) wskazujemy obiekty korzystajac z réznych metod wyboru. Na za-
konczenie naciskamy ENTER. Nastgpnie wybieramy polecenie modyfikacji i w odpowiedzi na zaprosze-
nie do wskazania obiektéw\ybierz obiekty: (, Select objects) wpisujemyp w celu wskazania po-
przedniego zbioru wskazan.

Domyslna opcja wyboru obiektow jest opcja Auto .

Zbior wskazan tworzymy w odpowiedzi na komunikat ,,Wybierz obiekty: (, Select objects). Podczas two-
rzenia tego zbioru mozna korzysta¢ z wielu opcji, dopisywac obiekty do zbioru i usuwac je z niego. Wybra-
ne obiekty zostaja podswietlone. Opcje wybieramy wpisujac ich petne nazwy lub skroty oznaczone w ksiazce
duzymi literami (przyktadowo zamiast Okno (Window) wystarczy wpisa¢ 0 (w), zamiastAuto (AUto) —
a (au), zamiastWyjdz (eXit) —w (x) itd.). Gdy zbiér wskazan jest gotowy, to konczymy wybieranie naci-
skajac prawy przycisk myszy lub klawiSENTER.
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Wybor za pomoca okna typu Okno (Window) . Wybrane Wybér za pomoca okna typu prZec (Crossing) . Wybrane

sa tylko obiekty zawarte catkowicie w oknie.

sq obiekty zawarte w oknie catk owicie lub czgsciowo.

T Vi /T -
/ \ ’ \ / \ VAN
/ N / N / N ; N
/ \ / \ 7 \ / Ny
PN PN
/ \ / A\
! | [ !
\ / \ /
N / N /
N N~
~ ~ ~
PN PUAS PN
- ~ - ~ - ~
- ~ - ~ - ~
¢ )] ¢ b ¢ Y
\ / \ ! /
\ / \ / /
\ ! \ / \ !
SR SR SR

Jezeli cheesz usunac obiekt ze zbioru wskazan, to wystarczy, — OpcjaAuto (AUto) . Jesli wskazesz obiekt, to zostanie on
ze go wskazesz i nacis$niesz lewy przycisk myszy, trzymajac ~ wybrany.

jednoczesnie nacisnigty klawisz SHIFT.

a

O

Pierwszy punkt

OpcjeAuto (AUto ) i Ramka (BOX) . Przesuwasz kursor OpcjeAuto (AUto) i Ramka (BOX). Przesuwasz kursor
w lewo — uaktywnione zostaje okno typiZec (Crossing)  w prawo — uaktywnione zostaje okno typkno (Window)

; wybor -

e bezposredni

e WSzystko -
(ALL)

polega na bezpos$rednim wskazaniu obiektu przez ustawienie ce-
lownika na konturze wybieranego obtek naci$nigciu lewego przy-
cisku myszy.

wybor wszystkich elementow rysunku. Pomijane sa tylko obiekty
umieszczone na warstwach zavnaych (zablokowanych) i zamig-
tych. Wybierane sa rowniez obiekty, ktore nie sa widoczne na ekranie.
Wybor dotyczy tylko obiektow umieszazgch w biezacej przestrzeni
(modelu lub papieru).
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Dodaj (Add)

Auto (AUto )

Ramka (BOX)

ZWielobok
(CPolygon)

prZec
(Crossing)

Krawedz
(Fence)

Grupa
(Group)
oStatni (Last)
Wiele
(Multiple)

Poprz
(Previous)

wybranie tej opcji powoduje, ze od tej chwili wskazywane obiekty
beda dotaczane do zbioru wskazan. Tryb dodawania jest uaktywniany
automaycznie przy rozpoczeciu wybierania obiektdw. Niniejsza opcja
znajduje zastosowt&e do ponownego wiaczania trybu dodawania po
jego wytaczeniu opcja Usun (Remove). Aby usunaé wybrany przy-
padkowo obiekt, wskaz go na ekranie trzymajac jednocze$nie naci-
$nigty klawisz SHIFT lub skorzystaj z opcjfusun (Remove).

jesli wskazemy obiekt, to zostanie on wybrany; jesli we wskazanym
miejscu nie znajduje sig¢ zaden obiekt, to wskazany punkt staje si¢
pierwszym punktem okna typRamka (BOX) — patrz nastgpna opcja.
OpcjaAuto (AUto) jest domy$lng opcja wyboru.

wybor za pomoca okna typu Okno (Window) lub prZec (Crossing)
w zalenosci od tego, czy po wyborze pierwszego punktu okna prze-
suniemy kursor w lewo, czy w prawo. Jesli w lewo, to wybieramy
obiekty za pomoca okna typu prZec (Crossing) (obiekty zawarte
w oknie catkowicie lub czg$ciowo) — patrz opcja prZec (Crossing).
Jesli w prawo — wybieramy obiekty za pomoca okna typu Okno
(Window) (tylko obiekty zawarte catkowicie w oknie) — patrz opcja
Okno (Window). Warto zauwazy¢, ze okno typu Okno (Window)
jest wyswietlane na ekranie ling ciagla, natomiast okno typu prZec
(Crossing) linig przerywana.

wybor obiektow zawartych catkowicie lub czgsciowo we wskazanym
na ekranie wieloboku. W odpowiedzi na komunikBiterwszy punkt
wieloboku? (,, First polygon point?) wskaz pierwszy punkt wielobo-
ku, nategpnie, w odpowiedzi naQkres! punkt koricowy linii lub [Co-
faj]:” (, Specify endpoint of line or [Undd);, wskazuj kolejno wierz-
chotki wieloboku. Jezeli cheesz zrezygnowa¢ z ostatniego wierzcho
ka, to wprowadz ¢ (u). Krawgdzie wieldoku nie moga si¢ przecinac.
Jezeli dojdzie do przecigeia, to wyswietlony zostanie komunikat
+Niewlasciwy punkt, segmenty wieloboku nie moga sie przecinac”
(»Invalid point, polygon segments cannot inter§edtwskazany
wierzcholek zostanie zignorowany.

wybor obiektow zawartych catkowicie lub tylko czgSciowo we wska-
zanym na ekranie prostokatnym oknie. Wybrane zostana obiekty
znajdujace si¢ catkowicie we wngtrzu prostokata oraz te, ktore przeci-
naja jego brzeg.

wybor obiektow, ktore przecina wskazana na ekranie lamana.
W odpowiedzi na komunikat Pjerwszy punkt krawedzi:” (, First
fence point?) wskaz pierwszy punkt tamanej, nastgpnie, w odpowie-
dzi na ,Okresl punkt koricowy linii lub [Cofaj].” (, Specify endpoint of
line or [Undo]:”), wskazuj kolejno wierzchotki tamane;j. Jezeli chcesz
zrezygnowac z ostatniego wierzchotka, to wprowadz ¢ (u). Krawgdzie
famanej moga si¢ przecinac.

wybor grupy obiektéw. W odpowiedzi naPqdaj nazwe grupy:”
(,Enter group namé) wpisz nazwe wybieranej grupy.

wybor ostatnio narysowanego obiektu, widocznego na ekranie.
wybor obiektéw, ktore zostana dopisane do zbioru wskazan dopiero
po nacisnigciu prawego przycisku myszy IUbENTER. W czasie wy-
bierania obiekty nie sa pod$wietlane na ekranie, co przyspiesza proces
wyboru.

wybor poprzedniego zbioru wskazan.
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 Usun — wybranie tej opcji powoduje, ze od tej chwili wskazywane obiekty
(Remove) beda usuwane ze zbioru wskazan (jezeli wezesniej si¢ na niej zna-
lazty). Wiaczony zostaje tryb usuwania elementow ze zbioru wskazan.
Aby ponownie wlaczy¢ tryb dodawania wskazywanych obiektow,
wybierz opcje Dodaj (Add).

e Jeden — wybor tylko jednego obiektu (po wyborze tego obiektu nastgpuje wy-

(Single) konanie polecenia; nie trzeba konczy¢ wybierania przez naci$nigcie
prawego przycisku myszy ani klawisEaTER).

e Cofaj (Undo) — powoduje zaniechanie wyboru ostatnio wskazanych obiektow.

*  Okno (Win- — wybor obiektow zawartych catkowicie we wskazanym na ekranie pro-
dow) stokatnym oknie.

*  OWielobok — wybor obiektow zawartych catkowicie we wskazanym na ekranie
(WPolygon) wieloboku. W odpowiedzi na komunika®ierwszy punkt wieloboku:

(, First polygon point?) wskaz pierwszy punkt wieloboku, nastgpnie,
w odpowiedzi na Qkresl punkt koricowy linii lub [Cofaj].” (, Specify
endpoint of line or [Undol?), wskazuj kolejno wierzchotki wielo-

boku. Jezeli chcesz zrezygnowaé z ostatniego wierzhotka, to wpro-

wadz ¢ (u). Krawedzie wieloboku nie moga si¢ przecinaé. Jezeli doj-

dzie do przecigcia krawedzi, to wy$wietlony zostanie komunikat
»Niewlasciwy punkt, segmenty wieloboku nie mogq sie przecinac”

(,Invalid point, polygon segments cannot interedtwskazany
wierzcholek zostanie zignorowany.

Opcje Dodaj (Add) i Usun (Remove) petnia role przetacznikéw. Dodaj (Add) nakazuje dotaczanie obiek-
tow do zbioru wskazan; Usun (Remove) — usuwanie.

yiega Wielkos$¢ celownika wyboru mierzona jest w pikselach. Mozna ja zmieni¢ za pomoca suwaka
i Rozmiar wskaznika zbioru wskazan (Pickbox Size) umieszczonego w oknie opc[Na-
i rzedzial-[Opcje...]-[Wybor] ([Tools]-[Options...]-[Selection]).

Wybér za pomocq okna

Wybor za pomoca okna jest bardzo czgsto stosowany i polega na wybraniu obiektow zawartych catkowicie
lub czg$ciowo we wskazanym na ekranie prostokatnym oknie. Uzytkownik ma do wyboru dwa rodzaje okien:
Okno (Window) i prZec (Crossing).

Okno (Window). Wybér obiektow za-
wartych catkowicie we wskazanym na i 1
ekranie prostokatnym oknie. Wybor zostaje o
uaktywniony po wskazaniu kursorem miej- oo
I |
It I
I |
I |
Il |

P1

sca rysunku, gdzie nie ma zadnych obiek-
tow, i przesunigciu kursora w prawood
punktuP1 doP2. Okno tego typu jest wy- ‘
$wietlane na ekranie linia ciagla. _
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prZec (Crossing). Wybor obiektow za- P2 4+ — ———
wartych catkowicie lub tylko czgSciowo we \
wskazanym na ekranie prostokatnym oknie. |

Wybrane zostang te obiekty, ktore znajduja }

sig catkowicie we wnetrzu prostokata, oraz |

te, ktore przecinaja jego brzeg. Wybor zo- \

staje uaktywniony po wskazaniu kursorer |

miejsca rysunku, gdzie nie ma zadnych L

obiektow, i przesunigciu kursora w lewood S o
punktuP1 doP2. Okno tego typu jest wy-

$wietlane na ekranie linia przerywana.

Wybér za pomocq wicloboku

Wybodr za pomoca wieloboku moze by¢ przydatny w wielu okolicznosciach. Jest podobny do wyboru za po-
moca okna, nie jest oparty na prostokacie, lecz na wieloboku. Uzytkownik ma do wyboru dwa rodzaje wielo-
bokéw: OWielobok (Wpolygon) i Zwielobok (Cpolygon).

OWielobok (Wpolygon). Wielobok typu +—+#
Okno (Window)Powoduje wybor obiektow i
zawartych catkowicie we wskazanym wie- i
loboku. |

Zwielobok (Cpolygon).  Wielobok typu +-— +
prZec (Crossing)Powoduje wybor obiek-
tow zawartych catkowicie lub tylko czg-

$ciowo we wskazanym na ekranie wielobo-
ku.

Wybér za pomocq tamanej

Krawedz (Fence). Wybor za pomoca 'k\

tamanej polega na wybraniu obiektow, + SN SN
ktore przecina wskazana na ekranie 1a- L @ \ | \ !

mana. \ s




150 AutoCAD 2000

Gdy robi si¢ gesto...

Zdarzaja si¢ sytuacje, w ktorych trzeba wskaza¢ obiekt w obszarze gdzie znajduje si¢ wiele roznych obiektow
i wskazanie celownikiem nie jest jednoznaczne. Wowczas wskaz obiekt trzymajac jednoczesnie nacisnigty
klawiszCTRL na klawiaturze.

¥

Wybieranic obicktéw, ktére majq zostaé wytqczone
ze zbiorv wskazad — SSTOOLS

Narzedzia SSTOOLS umozliwiaja wybor wszystkich obiektéw z wytaczeniem wskazanych obiektow.

1 [Express]-[Selection tools >]-[opcja]
. . exw —  wybodr wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow znajdujacych sig we
g wskazanym oknie typ@kno (Window)
e exc — wybdr wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow znajdujacych si¢ we
wskazanym oknie typprZec (Crossing)
e exp — wybor wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow znajdujacych si¢ w po-
przednim zbiorze wskazan Poprz (Previous)
e exf — wybor wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow przecinajacych tamana

Krawed? (Fence)

wybor wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow znajdujacych sig we

wskazanym wieloboku typ@Wielobok (Wpolygon)

e excp — wybdr wszystkich obiektow, z wyjatkiem obiektow znajdujacych si¢ we
wskazanym wieloboku typaWielobok (Cpolygon)

. exwp

Uwaga Narzedzia sa dostepne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat ,,[Express
! Tools'.

+
Przykiog \ Skasuj wszystkie obiekty na rydun z wyjatkiem mebli znajdujacych si¢ w pokoju.
-

Najtatwiej bedzie poshuzy¢ sig opcja exw. Opcja ta umiesci w zbiorze wskazan wszystkie obiekty, z wyjat-
kiem obiektow znajdujacych si¢ w oknie. Wystarczy wigc wskaza¢ meble w pokoju i wybrane zostana
wszystkie obiekty w rysunku, z wyjatkiem mebli.

PolecenieWYMAZ (ERASE)
Wybierz obiekty:exw

Specify first cornerP1
Specify other corneiP2
Wybierz obiektyENTER
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Automatyczny wyboér obicktow

AutoCAD daje mozliwo$¢ automatycznego wyboru obiektéw spetniajacych pewne warunki. Mozna automa-
tycznie wybraé wszystkie obiekty posiadajace okreslone wiasciwosci lub zatozy¢ filtr, ktory bardzo precy-
zyjnie okresli, jakie warunki powinny spetnia¢ wybierane obiekty.

7 AutoCAD 2000 - NIE DO DDSPRZEDAZY - [SStools preyktad] HE =
EIiK Edycja ‘Widok ‘wstaw Fommat MNarzedzia Rysuj ‘Wymiary Zmiana Expiess Okno  Pomoc ;]Ejil
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Wybor wszystkich obiektow za wyjatkiem mebli

Szybkic wybicranic — SWYBIERZ (QSELECT) P

Polecenie SWYBIERZ (QSELECT) umozliwia szybki wybor ¥ S2ybki wybor HE
obiektow posiadajacych okre$lone wlasciwosci.
P e Zastosu) do !Aktualny wybid :_! -E}J
t [Narzedzia]-[Szybki wybor.. ] PR L -
([Tools]-[Quick Select...]) * [Gnbose
E;'ﬁ'ﬁ‘%i?ﬁy
Polecenie mozna rowniez wprowadzi¢ klikajac w obszarze rysunku ééﬁocza -
i wybierajac opcje Szybki wybér... (Quick Select) z menu kon- Praruen
tekstowego prawego przycisku myszy. e otasi
Syl wydruku
Szerakodt fnii =l
Okreslamy zakres dzialania polecenia, typ obiektu, wtasciwos¢, Gpedar |- oy |

operator i warto$¢.

\Wartodé:

~ Sposdb zastozowania:
, ' Dobacz do nowego zbiom wskazan

| £ Odejmij od nowego zbior wskazar

™ Dodsj do aktualnego zhion wskazah

ok I Anuluj Pomoc |
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Znalezione zostang obiekty spetniajace okreslony warunek. Obiekty te moga zosta¢ umieszczone w nowym
zbiorze wskazan lub dopisane do istniejacego zbioru wskazan.

. Zastosuj do (Apply to) — zakres dziatania polecenia.
= Caty rysunek (Entire drawing) — caly rysunek.
Aktualny wybor (Current — aktywny zbior wskazan.
selection)
E.}; — przycisk umozliwiajacy okreslenie aktywnego
. zbioru wskazan.

typ obiektu. Mozna wybra¢ konkretny typ, np. Li-
nia (Line), Okrag (Circle), lub wszystkie obiekty
(Wiele (Multiple)).

. Typ obiektu (Object type)

e Cechy (Properties) — wlasciwosci. W oknie widoczne bgda wlasciwosci
dogepne dla wybranego rodzaju obiektu.
. Operator — operator.
= Réwny (= Equals) — réwne.

nie réwne.

<> Rézny od (<> Not Equal)
> Wiekszy niz (> Greater Than) wigksze niz.
< Mniejszy niz (< Less than) mniejsze niz.

*  Wartosé (Value) —  warto$¢.

e Dofacz do nowego zbioru znalezione obiekty maja zosta¢ umieszczone
wskazan (Include in new w zbiorze wskaan.
selection set)

e Odejmij od nowego zbioru

znalezione obiekty maja zosta¢ usunigte ze zbioru

wskazan (Exclude from new wskazan.
selection set)

e Dodaj do aktualnego zbioru — znalezione obiekty maja zosta¢ dotaczone do ak-
wskazan (Append to current tywnego zbioru wskazan.

selection set)

"
Przykiog \ Wybierz wszystkie czerwone okregi, ktorych promien jest mniejszy lub rowny 16.
-

Zauwaz, ze polecenie SWYBIERZ (QSELECT) umozliwia wyszukanie ,,za jednym zamachem” obiektow
spetniajacych tylko jeden warunek. Tak wigc trzeba bedzie postuzy¢ sig poleceniem dwukrotnie.

Poleceniekliknij w obszarze rysunku prawym przyciskiem myszki i wybierz z menu kontekstaBmydpii
wybor... (Quick Select...)

Z listy Typ obiektu: (Object type:) wybierzOkrag (Circle)

Z listy Cechy: (Properties:) wybierzKolor (Color)

Z listy Operator: wybierz = Réwny (= Equals)

Z listy Wartosé: (Value:) wybierz Czerwony (Red)

Wiacz przetacznik Dotacz do nowego zbioru wskazan (Include in new selection set)
Kliknij przycisk OK

W ten sposob wybrane zostaly wszystkie czerwone okregi i umieszczone w biezacym zbiorze wskazan. Teraz
trzeba usunaé z tego zbioru okregi, ktorych promien jest wigkszy od 16.

Poleceniekliknij w obszarze rysunku prawym przyciskiem myszki i wybierz z menu kontekstoBmydpki
wybor... (Quick Select...)
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Z listy Typ obiektu: (Object type:) wybierzOkrag (Circle)

Z listy Cechy: (Properties:) wybierzPromien (Radius)

Z listy Operator: wybierz > Wiekszy niz (> Greater than)

w poluWartosé: (Value:) wpisz16

Wriacz przetacznik Odejmij od nowego zbioru wskazan (Exclude from new selection set)
Kliknij przycisk OK

Wybér obicktéw okreslonego typu, lezgcych na okreslo-
nej warstwie — GETSEL

b
Polecenie GETSEL tworzy zbiér wskazan i umieszcza w nim obiekty wskazanego typu, lezace na wskazanej
warstwie. Uzytkownik wskazuje dowolny obiekt lezacy na wybieranej warstwie, a nastgpnie obiekt, ktory
okresla typ.

1 [Express]-[Selection tools >]-[Get Selection Set]

Po wprowadzeniu polecenia, wskaz dowolny obiekt lezacy na wybieranej warstwie ,,Select an object on the
Source layer <*>. Nastgpnie wskaz obiekt okreslonego typu ,,Select an object of the Type you want <*>:
Wybrane zostang wszystkie obiekty okreslonego typu, lezace na wybranej warstwie.
Wviaga
D Tools’. Polecenie wyswietla komunikaty po angielsku, gdyz pakiet Express Tools nie ma wer-
" sji polskiej.

Filtrowanie obicktéw — 'FILTR ('FILTER)

Polecenie FILTR (FILTERumozliwia utworzenie filtru. Filtr moze by¢ zastosowany od razu lub zapisany
w celu pdzniejszego uzycia. Podczas wybierania obiektow (w odpowiedzi na Wybierz obiekty: (, Select
objects?)) wybrane zostana tylko te obiekty, ktore spetnia warunki okreSlone w naozonym filtrze. Filtr
mozna uaktywni¢ w odpowiedzi na zaproszenie do wskazania obiektow. Polecenie wpisujemy z klawiatury.
Warunek filtrujacy moze zawiera¢ kryteria metryczne (np. promien okregu), moze opieraé si¢ na wlasciwo-
sciach (np. kolor, typ linii, typ obiektu, warstwa itd.). Uzytkownik moze okresli¢ kilka warunkow i potaczy¢
je operatorem logicznym. Zdefiniowanemu filtrowi mozna nada¢ nazwe i umiescic¢ na liscie filtrow w celu
pozniejszego zastosowania.

Polecenie jest dostgpne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat ,,[Express

@& Fi

Filtry wyboru obiektu
W arstwa =0
Obiekt = Elipza
Srodek. elips 3 ¢=15.0000 v * 0.0000 2 *0.0000
—winbierz filk
S Edycia pozycii | Usun Wwiwcapst liste |
I i vI ez, |
Srodek slipsy 22 Mazwane filtry
4 I <= j 15 Aktualny: I “beznaziy j
¥ R 0
I J Zapisz jako: |
£ = r 0.0000
............... I J Usu aktualna liste filréw |
Dodaj do listy | Zagtap |
Dodaj wbrany obiekt < | Zastosuj | Anulu | Pomoc |

Okno dialogowe FILTR (FILTER)
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Filtr sktada si¢ z warunkéw. Warunki umieszczone sa na li§cie warunkéw w gornej czgéci okna dialogowego
i sa potaczone standardowo za pomoca koniunkcji (i).

Opcje )

=

Wybierz filtr (Select
Filter)

tuk (Arc)
Wybierz... (Select...)

XY, Z

Dodaj do listy (Add to
list)
Zastap (Substitute)

Dodaj wybrany obiekt <
(Add Slected Object <)

Edycja pozycji (Edit
Item)

Usun (Delete)
Wyczysé liste (Clear
List)

Nazwane filtry (Named
Filters)

Aktualny: (Current:)

Zapisz jako: (Save As:)

Usun aktualna liste fil-
trow (Delete Current
Filter List)

Zastosuj (Apply)

okienko umozliwiajace wprowadzenie warunku filtru-
jacego. Warunki umieszczane sg na liScie warunkéw
u goéry okna dialogowego. Warunki umieszczone na li-
$cie sa standardowo powiazane koniurkcja (i).

lista rozwijana zawierajaca typy obiektow i warunki.
przycisk umozliwia wybor konkretnej nazwy obiektu,
ktora ma by¢ zastosowana w warunku, np. nazwy war-
stwy.

w polach wpisuje si¢ wartosci wspotrzednych wyste-
pujace w warunkach. Wybranie listy rozwijanej uma-
liwia wybor operatora: =, != (rézny), <, <=, >, >=, *.
W polu X wpisuje si¢ rowniez inne warto$ci np. nazwy
warstw.

nacis$nigcie przycisku powoduje dodanie biezacego wa-
runku do listy warunkdow.

nacis$nigcie przycisku powoduje zastapienie wybranego
warunku na li§cie warunkiem biezacym.

naci$nigcie przycisku umozliwi wskazanie obiektu na
ekranie. Wtasciwosci tego obiektu zostana dopisane do
listy warunkow. Moga by¢ pdzniej modyfikowane.
nacis$nigcie przycisku powoduje, ze wybrany na liscie
warunek staje si¢ warunkiem biezacym i moze by¢ mo-
dyfikowany.

usuwa wybrany warunek z listy warunkow.

usuwa wszystkie warunki z listy warunkow.

okienko umozliwiajace wybor istniejacego filtra
i zapisywanie filtréw na dysku.

lista rozwijalna zawierajaca zdefiniowane filtry. Aby
zastosowa¢ wczesniej zdefiniowany filtr, wybierz go
z listy.

tworzy filtr o okreslonej nazwie. W polu edycyjnym na
prawo od przycisku wpisz nazwe filtru. Pod ta nazwa
zapisany bedzie filtr skladajacy si¢ z utworzonej listy
warunkow. Filtry zapisywane sa w pliku HLTER.NFL.
usuwa biezacy filtr z listy filtrow.

uaktywnia filtr. W odpowiedzi na\Wybierz obiekty:
(,Select object3) wskaz obiekty. Przez filtr zostang
przepuszczone tylko te ze wskazanych obiektow, ktore
spetniaja warunki okresSlone w biezacym filtrze.

Filtr mozna uaktywni¢ naktadkowo podczas wykonywania innego polecenia.
Jezeli obiekt bedzie przyjmowat wiasciwos¢ od warstwy (JakWarstwa (ByLayer)), to
filtr z kryterium wtasciwo$ci warstwy nie znajdzie tego obiektu. Przyktadowo, jezeli kolor
obiektu bedzie JakWarstwa (BylLayer), a warstwa bedzie miata przypisany kolor czer-
wony, to filtr poszltujacy czerwonych obiektow nie odnajdzie tego obiektu.
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T
Prayliod \ Zaltoz filtr przepuszczajacy tylko okregi, ktorych promien jest mniejszy od 1.
-

PolecenieFILTR (FILTER)

W okienkuWybierz filtr (Select Filter) wybierz listg rozwijalng tuk O( Arc [)

Z listy rozwijalnej wybierzZ0krag (Circle)

Nacis$nij przycisk Dodaj do listy (Add to List)

Nastepnie wybierz z listy rozwijalnej Promien okregu (Circle Radius)

Z list rozwijalnej przy polX wybierz<

W polu edycyjnym na prawo od wpisz1

Nacis$nij przycisk Dodaj do listy (Add to List) . Warunki zostaty dopisane do listy warunkéw. Pierwszy wa-
runek mowi, ze filtr ma przepuscic tylko okregi, drugi warunek, ze tylko te okregi, ktorych promien jest mniej-
szy od 1.

Filtry wyboru obiektu
Ohiekt = [Okrag
Promieri okiegu < 1.0000
— Wfubierz filt
bl Edycia pozpcii I Usun | Wwczpsd liste I
IF'rc-mieﬁ akrequ 'l ShiErE | Neazmane fi
i
X I < j 1 Aktualry: I “heznazvy j
it = - 0.0000
I J Zapisz jako: |
= = 000
I J Usur aktualng liste filtréw |
Zaztap I
Diodaj wybrany obiekt < I Zastosu | Anuluj | Pomog I

Filtr przepuszczajqcy tylko okregi, ktorych promien <I
Naci$nij przycisk Zastosuj (Apply)
W odpowiedzi na Wybierz obiekty:(, Select object8) wskaz obiekty albo wpisz wszystko (all), aby wy-
bra¢ wszystkie istniejace obiekty. Po naci$nieciu ENTER wybrane zostana tylko te obiekty, ktore spelniaja
warunki filtra, czyli okrggi o promieniu mniejszym niz 1 (okregi te zostana pod$wietlone na ekranie).
Jezeli zechcesz zapisac filtr na liscie filtrow w celu pdzniejszego wykorzystania, to wpisz nazwe, pod ktora

chcesz go zapisa¢, w polu edycyjnym na prawo od przycisku Zapisz jako: (Save As:), a nastgpnie nacisnij
przyciskZapisz jako: (Save As:) .

Opcje wyboru

Istnieje mozliwos¢ ustawienia niektoérych sposobéw wybierania obiektow. W tym celu korzystamy z zaktadki
Wybér (Selection) w panelu opcji programu.

1 [Narzedzia]-[Opcje...]-[Wybor] ([Tools]-[Options...]-[Selection])
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— Truby wiyboru
¥ \Wiybdr element/caynnosc
™ Macignij Shift aby dodaé do wyboru
I Macignij i ciagnij
¥ Migjawne okno
V¥ Grupowanie obiektdw
[ Kreskowanie zespolone
. . Wybor element/ — wilaczenie niniejszego trybu powoduje, Ze nie jest istotne
e czynnosc¢ czy podczas modyfikacji obiektéw zostanie najpierw wpro-
(Noun/verb wadzone polecenie, czy tez wskazany zostanie obiekt. Jezeli
selection ) tryb jest wlaczony, to mozna najpierw wskaza¢ obiekty do
modyfikacji, a dopiero pdzniej uaktywni¢ polecenie. Pole-
cenie to automatycznie bedzie odniesione do wskazanych
weczesniej obiektow. Jezeli tryb jest wlaczony, to w miejscu
przecigcia prostych kursora jest wy$wietlany celownik.
*  Nacis$nij Shift aby — tryb dodawania obiektow do zbioru wskazan. Jezeli tryb jest
dodac¢ do wyboru wylaczony, to kolejno wskazywane obiekty sa dodawane do
(Use Shift to add to zbioru wskazan. Usunigcie obiektu ze zbioru nastgpuje po
selection ) naci$nigciu i przytrzymaniu klawiszaSHIFT iwskazaniu

Nacisnij i ciagnij -
(Press and drag)

Niejawne okno
(Implied windowing)

Grupowanie -
obiektow (Object
grouping)

Kreskowanie -
zespolone
(Associative Hatch)
Rozmiar wskaznika
zbioru wskazan
(Pickbox Size)

obiektu. Jezeli tryb zostanie wiaczony, to po wskazaniu no-
wego obiektu tylko on jest umieszczanyborze wskazan.
Aby nowy obiekt dolaczy¢ do istniejacego zbioru wskazan,
nalezy nacisna¢ i przytrzymac¢ klawisz SHIFT i wskazaé
obiekt na ekranie.

standardowo, aby wskaza¢ na ekranie prostokatne okno,
nalezy wskaza¢ jego pierwszy naroznik, nacisna¢ lewy
przycisk myszy, nastgpnie wskaza¢ przeciwlegly naroznik i
ponownie nacisnaé lewy przycisk myszy. Jezeli tryb zosta-
nie wlaczony, to procedura wskazania okna begdzie inna.
Najpierw nalezy wskaza¢ pierwszy naroznik okna i nacisnaé
lewy przycisk myszy. Nastepnie, trzymajac caly czas naci-
$nigty lewy przycisk myszy, nalezy przesunac¢ kursor do
przeciwlegtego naroznika okna i zwolni¢ przycisk myszy.

tryb automatycznego uaktywniania wyboru za pomoca okna.
Jezeli tryb jest wlaczony, to w odpowiedzi na ,,Wybierz
obiekty? (, Select object8) mozesz wskaza¢ punkt na ekra-

nie, co spowoduje automatyczne uaktywnienie okna typu

Okno (Window)ub prZec (crossing)Jezeli tryb jest wyta-
czony, to wybor za pomocg okna nastapi dopiero po wybra-
niu odpowiedniej opcji.

wlaczenie przetacznika sprawia, ze po wskazaniu jednego
obiektu wchodzacego w sklad grupy wybrana zostaje cata
grupa.

wlaczenie przelacznika powoduje, ze po wskazaniu kresko-
wania skojarzonego wybrana zostaje rowniez jego granica.

suwak okreslajacy wielko$¢ celownika wyboru.



