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Rysowanie precyzyjne

3RGF]DV�WZRU]HQLD�U\VXQNyZ�F]
VWR�]DFKRG]L�NRQLHF]QR�ü�ZVND]DQLD�SXQNWX�F]\OL�RNUH�ORQHJR�PLHj-
VFD� QD� U\VXQNX��:� QLQLHMV]\P� UR]G]LDOH� ]DSR]QDV]� VL
� ]� ]DJDGQLHQLHP� GRNáDGQR�FL� ZVND]\ZDQLD
SXQNWyZ��3XQNW�PR*QD�ZVND]Dü�QD�HNUDQLH�]D�SRPRF��NXUVRUD��-HVW�WR�LQWXLF\MQD�PHWRGD�SROHJDM�FD
QD�XVWDZLHQLX�NXUVRUD�Z�RNUH�ORQ\P�PLHMVFX�HNUDQX�L�QDFL�QL
FLX�OHZHJR�SU]\FLVNX�P\V]\��'RNáDd-
QR�ü�WDNLHJR�ZVND]DQLD�MHVW�]DOH*QD�RG�SRZL
NV]HQLD�U\VXQNX��$XWR&$'�SDPL
WD�OLF]E\�]�GRNáDGQo-
�FL��GR����PLHMVF�SR�SU]HFLQNX��-HGQDN*H�ZVND]DQLH�SXQNWX�QD�HNUDQLH�QLH�MHVW�D*�WDN�GRNáDGQH�

1D�SLHUZV]\�U]XW�RND�U\VXQHN�Z\JO�GD�EDUG]R�SUHF\]\MQLH�L�RGFLQNL�VW\NDM��VL
�GRNáDGQLH�NR�FDPL�
$OH� SR�SRZL
NV]HQLX�ZLGDü�Z\UD(QLH��*H� QLH� MHVW� WR� SUDZG���2� LOH� SRZL
kszenie jest niewielkie to
QLHGRNáDGQR�FL�QLH�V��ZLGRF]QH1��DOH�JG\�SRZL
NV]HQLH�MHVW�GX*H��WR�U\VXQHN�ÄUR]V\SXMH�VL
´��:�MDNL
VSRVyE�PR*QD�WHPX�]aUDG]Lü"

                                                                 
1�'RNáDGQR�ü�U\VXQNX�QLH�MHVW�MHG\QLH�NZHVWL��HVWHW\F]Q���0D�WR�]QDF]HQLH�UyZQLH*�SRGF]DV�HG\FML�
QS��SRGF]DV�RNUH�ODQLD�JUDQLF\�REV]DUX�GR�NUHVNRZDQLD��WZRU]HQLD�UHJLRQyZ�LWS�
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$XWR&$'� RIHUXMH� NLOND� VSRVREyZ� ]ZL
NV]HQLD� SUHF\]ML� U\VRZDQLD�� 6�� WR�� VNRNRZH� SU]Hsuwanie
NXUVRUD�]ZDQH�VNRNLHP��VLDWND�Z
]áyZ��WU\E�RUWRJRQDOQ\��SXQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH�RELHktów i linie
konstrukcyjne.

:�SRSU]HGQLFK�ZHUVMDFK�$XWR&$'�D�Z\EyU�SXQNWX�FKDUDNWHU\VW\F]QHJR�QLH�E\á�Z�*DGHQ
sposób sygnalizowany na ekranie. W wersji 14 wprowadzono AutoSnap i punkty cha-
UDNWHU\VW\F]QH� V��R]QDF]DQH�QD�HNUDQLH�]D�SRPRF�� VSHFMDOQ\FK�PDUNHUyZ��NWyUH�]QDF]nie
XáDWZLDM��LFK�ORNDOL]DFM
�

Skok, w�]â\ i tryb ortogonalny
'RNáDGQR�ü�U\VXQNX�PR*QD�]QDF]QLH�]ZL
NV]\ü�SRVáXJXM�F�VL
�VNRNRZ\P�SU]HVXZDQLHP�NXUVRUD�±
61$3��6.2.���VLDWN��Z
]áyZ�±�*5,'��6,$7.$��RUD]� WU\EHP�RUWRJRQDOQ\P�±�257+2��2572��
6NRNLHP�� VLDWN�� Z
]áyZ� RUD]� WU\EHP� RUWRJRQDOQ\P� VWHUXMHP\� ]D� SRPRF�� RNQD� GLDORJRZHJR
''502'(6� �2'67$1��� NWyUH� Z\ZRáXMHP\�Z\ELHUDM�F� ]�PHQX� [Tools]-[Drawing Aids...] ([Na-
U]
G]LD@�>3RPRFH� U\VXQNRZH���@). :� W\P� RNQLH� PR*QD� Zá�F]\ü� L� Z\á�F]\ü� SRV]F]HJyOQH� WU\E\
SUDF\�RUD]�RNUH�OLü�LFK�SDUDPHWU\��6]F]HJyáRZH�RPyZLHQLH�WU\EyZ�RUD]�LFK�SDUDPHWUyZ�]QDMdziesz w
QDVW
SQ\FK�SXQNWDFK�

Tryb ortogonalny Skok 6LDWND�Z
]áyZ
ORTHO (ORTO) SNAP (SKOK) GRID (SIATKA)

Skok aksonometryczny

3R�RNUH�OHQLX�SDUDPHWUyZ�PR*QD�Z�áDWZ\�VSRVyE�Zá�F]Dü�L�Z\á�F]Dü�WU\E\�SRSU]H]�SRGZyMQH�NOLk-
QL
FLH�Z�RGSRZLHGQLP�RNLHQNX�Z�OLQLL�VWDWXVRZHM�HNUDQX�
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Skokowe przesuwanie kursora czyli SNAP (SKOK)
'RNáDGQR�ü� ZVND]\ZDQLD� SXQNWyZ� PR*QD� RVL�JQ�ü� QDND]XM�F� VNRNRZH� SU]HVXZDQLH� NXUVRUD� QD
HNUDQLH��1D�U\VXQHN�PR*QD�QDáR*\ü�QLHZLGRF]Q��VLDWN
��7\ONR�Z�Z
]áDFK�WHM�VLDWNL�PR*H�]QDOH(ü�VL

NXUVRU��-H*HOL�NXUVRU�ZVND]XMH�SXQNW�SR]D�Z
]áHP��WR�MHVW�DXWRPDW\F]QLH�SU]HVXZDQ\�GR�QDMEOL*V]HJR
Z
]áD� VLDWNL�� 2G� MHGQHJR�Z
]áD� GR� GUXJLHJR� NXUVRU� SU]HVXZD� VL
� VNRNRZR�� FR� R]QDF]D�� *H� NXUVRU
PR*H�ZVND]\ZDü�W\ONR�SXQNW\�Z
]áRZH��:�WHQ�VSRVyE�]DSHZQLRQD�MHVW�SUHF\]MD�U\VRZDQLD�

↑ [Tools]-[Drawing Aids...]-[Snap] >1DU]
G]LD@�>3RPRFH�U\VXQNRZH���@�>6NRN@

° Status Bar-SNAP Pasek stanu-SKOK

3R� ZSURZDG]HQLX� NRPHQG\� ]� PHQX� JyUQHJR� Z\�ZLHWODQH� MHVW� RNQR� GLDORJRZH� ''502'(6
(ODSTAN) umo*OLZLDM�FH�Zá�F]DQLH�L�Z\á�F]DQLH�VNRNX�RUD]�RNUH�OHQLH�MHJR�SDrametrów.
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Opcje:

 On (Tak) – VNRN�Z\á�F]RQ\�

 On (Tak) – VNRN�Zá�F]RQ\�

• X spacing (2GVW
S�;) – RGOHJáR�ü�VNRNX�Z�NLHUXQNX�RVL�;�

• Y spacing (2GVW
S�<) – RGOHJáR�ü�VNRNX�Z�NLHUXQNX�RVL�<�

• Snap Angle (.�W�VLDWNL�ORN�) – N�WD�REURWX�VLDWNL�VNRNX�

• X Base (Baza X) – ZVSyáU]
GQD�;�SRF]�WNX�VLDWNL�VNRNX�

• Y Base (Baza Y) – ZVSyáU]
GQD�<�SRF]�WNX�VLDWNL�VNRNX�

Uwagi:
) 6LDWNL� VNRNX� QLH� ZLGDü� QD� HNUDQLH�� $E\� ]REDF]\ü� VLDWN
� QD� HNUDQLH� Zá�F]� VLDWN
� Z
]áyZ

*5,'��6,$7.$���SDWU]�QDVW
SQ\�SXQNW��
) 1DáR*HQLH� VLDWNL� VNRNX�QLH�PD�ZSá\ZX�QD� ORNDOL]DFM
� SXQNWyZ��NWyU\FK�ZVSyáU]
GQH�SRGa-

ZDQH�V��]�NODZLDWXU\��DQL�WH*�QD�ORNDOL]DFM
�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\cznych obiektów.
) :á�F]HQLH� VLDWNL� ZSá\ZD� W\ONR� QD� ORNDOL]DFM
� QRZR�ZVND]\ZDQ\FK� SXQNWyZ�� 3RáR*HQLH

ZF]H�QLHM�ZVND]DQ\FK�SXQNWyZ�QLH�XOHJD�]PLDQLH�
) :�SUDNW\FH��DE\�REUyFLü�VLDWN
��OHSLHM�MHVW�VWRVRZDü�XNáDG�ZVSyáU]
GQ\FK�X*\WNRZQLND�8&6

(LUW) zamiast obrotu siatki.
) -H*HOL� VNRN� MHVW� Zá�F]RQ\�� WR� Z� EHOFH� VWDWXVRZHM� �X� GRáX� HNUDQX�� ZLGQLHMH� QDSLV� 61$3

(SKOK)�
) .D*GD�U]XWQLD�PD�VZRMH�ZáDVQH�XVWDZLHQLD�VLDWNL�VNRNX�
) 6NRN�QLH�G]LDáD�Z�ZLGRNX�SHUVSHNW\ZLF]Q\P�
) .RPHQG
� µ''502'(6��µ2'67$1��RUD]� ¶61$3��¶6.2.��PR*QD�XDNW\ZQLü�QDNáDGNRZR

podczas wykonywania innej komendy.

3DWU]�WH*�� DDRMODES (ODSTAN), GRID (SIATKA), ISOPLANE (IZO), ORTHO (ORTO),
OSNAP (OBIEKT)

Siatka aksonometryczna

:� SUDZ\P� GROQ\P� URJX� RNQD� ''502'(6� �2'67$1�� ]QDMGXMH� VL
� RNLHQNR� Isometric Snap/
Grid (Skok/Siatka Izo)  VWHUXM�FH�VLDWN��DNVRQRPHWU\F]Q���:L
FHM�LQIRUPDFML�R�VLDWFH�DNVRQRPetry-
cznej znajdziesz w rozdziale „Rysunek aksonometryczny”.

Opcje:
 On (Tak) – VLDWND�DNVRQRPHWU\F]QD�Z\á�F]RQD�

 On (Tak) – VLDWND�DNVRQRPHWU\F]QD�Zá�F]RQD�

• Left (Lewa) – Z\EyU�OHZHM�SáDV]F]\]Q\�DNVRQRPHWU\F]QHM�

• Top (Górna) – Z\EyU�JyUQHM�SáDV]F]\]Q\�DNVRQRPHWU\F]QHM�

• Right (Prawa) – Z\EyU�SUDZHM�SáDV]F]\]Q\�DNVRQRPHWU\F]QHM�
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6LDWND�Z�]âyZ czyli GRID (SIATKA)
1D�HNUDQLH�PR*QD�Z\�ZLHWOLü�VLDWN
�Z
]áyZ�±�*5,'��6,$7.$���6LDWND�Z
]áyZ�VNáDGD�VL
�]  punk-
WyZ�Z\�ZLHWORQ\FK�Z�RNUH�ORQHM�RGOHJáR�FL�RG�VLHELH��6LDWND�Z
]áyZ�PR*H��DOH�QLH�PXVL��SRNU\ZDü
VL
� ]� VLDWN�� VNRNX�� =Z\NOH� RGOHJáR�FL� Z
]áyZ� VLDWNL� Z
]áyZ� V�� ZLHlokroWQR�FL�� RGOHJáR�FL� VLDWNL
VNRNX��6LDWND�Z
]áyZ�MHVW�Z\á�F]QLH�SRPRF��ZL]XDOQ��L nie stanowi elementu rysunku.

↑ [Tools]-[Drawing Aids...]-[Grid] >1DU]
G]LD@�>3RPRFH�U\VXQNowe...]-[Siatka]

° Status Bar-GRID Pasek stanu-SIATKA

2GOHJáR�ü�Z
]áyZ�PR*H�E\ü�ZLHORNURWQR�FL��VLDWNL�VNRNX

3R�Zá�F]HQLX�VLDWNL�MHM�Z
]á\�]D]QDF]RQH�V��NURSNDmi na ekranie.

6LDWND�Z
]áyZ�±�*5,'��6,$7.$�
3R�ZSURZDG]HQLX�NRPHQG\�Z\�ZLHWODQH�MHVW�RNQR�GLDORJRZH�''502'(6��2'67$1��XPR*OLZLa-
M�FH�Zá�F]DQLH�L�Z\á�F]DQLH�Z
]áyZ�RUD]�RNUH�OHQLH�LFK�SDrametrów.

Okno dialogowe DDRMODES (ODSTAN)
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Opcje:

 On (Tak) – VLDWND�Z
]áyZ�Z\á�F]RQD�

 On (Tak) – VLDWND�Z
]áyZ�Zá�F]RQD�

• X Spacing (2GVW
S�;) – RGOHJáR�ü�VLDWNL�Z
]áyZ�Z�NLHUXQNX�;�

• Y Spacing (2GVW
S�<) – RGOHJáR�ü�VLDWNL�Z
]áyZ�Z�NLHUXQNX�<�

Uwagi:
) :
]á\�VLDWNL�Z
]áyZ�QLH�V��RELHNWDPL�U\VXQNRZ\PL�L�QLH�V��GUXNRZDQH�QD�GUXkarce ani kre-

�ORQH�QD�SORWHU]H��6��WR�W\ONR�NURSNL�Z\�ZLHWODQH�QD�HNUDQLH�PDM�FH�QD�FHOX�XáDWZLHQLH�ORNDOi-
zacji punktów.

) 6LDWND�Z
]áyZ�MHVW�Z\�ZLHWODQD�W\ONR�Z�REV]DU]H�JUDQLF�U\VXQNX�/,0,76��*5$1,&(�.
) .D*GD�U]XWQLD�PD�VZRMH�ZáDVQH�XVWDZLHQLD�VLDWNL�Z
]áyZ�

) .RPHQG
�µ''502'(6��µ2'67$1��RUD]�µ*5,'��µ6,$7.$��PR*QD�XDNW\ZQLü�QDNáDGNRZR
podczas wykonywania innej komendy.

3DWU]�WH*�� DDRMODES (ODSTAN), LIMITS (GRANICE), SNAP (SKOK)

Tryb ortogonalny –  ORTHO(ORTO)
Tryb ortogonalny to tryb w którym wskazywaQ\�SXQNW�SU]\MPLH�WDN��VDP��ZVSyáU]
GQ��;�DOER�<�MDN
ostatnio wskazany punkt. Odcinki proste rysowane w trybie ortogRQDOQ\P�V��Z]DMHPQLH�DOER� Uyw-
QROHJáH�DOER�SURVWRSDGáH��3RGREQLH�NRSLRZDQLH�L�SU]HVXZDQLH�Z �WU\ELH�RUWRJRQDOQ\P�SRZRGXMH��*H
kopia (przeVXQL
W\� RELHNW�� SU]HVXZD� VL
� UyZnoleJOH� GR�RVL� XNáDGX�ZVSyáU]
GQ\FK�� -H*HOL� QLH� ]PLH�
QLDáH�� XNáDGX�ZVSyáU]
GQ\FK�X*\WNRZQLND�� WR� SR�Zá�F]HQLX� WU\EX� RUWRJRQDOQHJR� U\VRZDQH� RGFLQNL
E
G��SR]LRme i  pionowe.

/LQLH�QDU\VRZDQH�Z�WU\ELH�RUWRJRQDOQ\P
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↑ [Tools]-[Drawing Aids...]-[Ortho] >1DU]
G]LD@�>3RPRFH�U\VXQNRZH���@�>2UWR@

° Status Bar-ORTHO Pasek stanu-ORTO

3R� ZSURZDG]HQLX� NRPHQG\� ]� PHQX� JyUQHJR� Z\�ZLHWORQH� ]RVWDMH� RNQR� GLDORJRZH� ''502'(6
�2'67$1��XPR*OLZLDM�FH�Zá�F]HQLH�L�Z\á�F]HQLH�WU\EX�RUWRJRQDOQHJR�

Opcje:

 Ortho (Orto) – Zá�F]D�WU\E�U\VRZDQLD�OLQLL�RUWRJRQDOQ\FK�

 Ortho (Orto) – Z\á�F]D� WU\E� U\VRZDQLD� OLQLL� RUWRJRQDOQ\FK�� àDWZLHM� MHVW� Zá�F]Dü
i wyá�F]Dü�WHQ�WU\E�]D�SRPRF��NODZLV]D�IXQNF\MQHJR�F8.

Uwagi:

) -H�OL�FKFHV]�X]\VNDü�OLQLH�SURVWRSDGáH�DOH�QLH�SLRQRZH�L�SR]LRPH�W\ONR�SRG�SHZQ\P�N�WHP��WR
REUyü�XNáDG�ZVSyáU]
GQ\FK�X*\WNRZQLND�8&6��/8:�.

) Tryb rysowania linii ortogonalnych ma znaczenie nie tylko podczas rysowania obiektów ale
WDN*H�SRGF]DV�PRG\ILNDFML�QS��SLRQRZH�SU]HVXZDQLH��SR]LRPH�Nopiowanie itp.

) -H*HOL�WU\E�U\VRZDQLD�OLQLL�RUWRJRQDOQ\FK�MHVW�Zá�F]RQ\�ZyZF]DV�Z�EHOFH�VWDtutowej (dolna linia
HNUDQX��Z\�ZLHWORQ\�MHVW�QDSLV�257+2��2572��

) 7U\E�RUWRJRQDOQ\�QLH�G]LDáD�JG\�Zá�F]RQD�MHVW�SHUVSHNW\ZD�

) .RPHQG
� µ''502'(6� �µ2'67$1�� RUD]� µ257+2� �µ2572��PR*QD� XDNW\ZQLü� QDNáDGNRZR
podczas wykonywania innej komendy.

3DWU]�WH*��DDRMODES (ODSTAN), SNAP (SKOK), OSNAP (OBIEKT), UCS (LUW)

3U]\NáDG�
Narysuj poziomy odcinek wykorzyVWXM�F�WU\E�OLQLL
ortogonalnych.

Command: 
From point: P1
To point:��QDFL�QLM�NODZLV]�IXQNF\MQ\�F8

3URJUDP�SRWZLHUG]L�Zá�F]HQLH�WU\EX�257+2��2572�� <Ortho on> (<Orto tak>).
:�EHOFH�VWDWXVRZHM�QD�GROH�HNUDQX�SRMDZL�VL
�QDSLV�ORTHO (ORTO).

To point: P2
To point: ENTER

=DXZD*��*H�PLPR�ZVND]DQLD�SXQNWX�P2�SRZ\*HM�SR]LRPX�SXQNWX�P1, narysowany
odcinek jest i tak odcinkiem poziomym.
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Punkty charakterystyczne obiektów
2ELHNW\�$XWR&$'�D�PDM��SXQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH��5RG]DM�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK�]DOH*\�RG
W\SX� RELHNWX�� 3U]\NáDGRZR� SXQNWDPL� FKDUDNWHU\VW\F]Q\PL� GOD� RGFLQND� MHVW� MHJR� SRF]�WHN�� NRQLHF
i�SXQNW� �URGNRZ\��:�SU]\SDGNX� áXNX�GRFKRG]L� MHV]F]H��URGHN� áXNX��2NU�J�PD� �URGHN�RUD]�SXQNW\
ÄüZLDUWNRZH´�F]\OL������������L�����VWRSQL�

$XWR&$'� G\VSRQXMH� ZLHORPD� QDU]
G]LDPL� SR]ZDODM�F\PL� EDUG]R� SUHF\]\MQLH� ]QDMGRZDü� SXQNW\
charakterystyczne obiektów.

$XWR&$'�Z\]QDF]D�QDVW
SXM�FH�SXQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH�

APParent Intersection
(Pozorne prze FL
FLH)

3XQNW�SU]HFL
FLD�QD�HNUDQLH��2ELHNW\�QLH�PXV]��PLHü
punktu wspólnego w przestrzeni. APP (Pozorne
SU]HFL
FLH� jest wykorzystywany w rysunkach prze-
strzenQ\FK��1D�SáDszczy(QLH�G]LDáD�WDN�VDPR�MDN
INTersection (335]HFL
FLD)��1LH�G]LDáD�Z�RGQLHVLe-
QLX�GR�NUDZ
G]L�EU\á�$&,6�

CENter
(CENtrum)

�URGHN�áXNX��RNU
JX�OXE�HOLSV\�

ENDPoint
(KONiec)

1DMEOL*V]\�SXQNW�NR�FRZ\�RELHNWX��QS��NRQLHF�RGFLQND�
áXNX��UHJLRQX��EU\á\�$&,6�

From
(Od)

Punkt umieszczony w �RNUH�ORQ\P�SRáR*HQLX�Z]JO
-
dem wskazanego punktu bazowego.

INSertion
(BAZa)

Punkt wstawienia bloku, napisu, symbolu albo atrybutu.

INTersection (PPRze-
FL
FLD)

3XQNW�SU]HFL
FLD�VL
�RELHNWyZ��SXQNW�ZVSyOQ\���%LHU]H
SRG�XZDJ
�UyZQLH*�SU]HGáX*HQLD�RELHNWyZ��1LH�G]LDáD
w�RGQLHVLHQLX�GR�NUDZ
G]L�EU\á�$&,6�

MIDpoint
(SYMetria)

�URGHN�RELHNWX��QS��RGFLQND��áXNX��VSODMQX�OXE�PXOWLOi-
nii.

NEArest
(BLIski)

3XQNW�RELHNWX�SRáR*RQ\�QDMEOL*HM�NXUVRUD�

NODe
(PUNkt)

/RNDOL]XMH�QDMEOL*V]\�RELHNW�W\SX�32,17��381.7��

NONe
(BRAk)

:\á�F]D�SRV]XNLZDQLD�FHFK�FKDUDNWHU\VW\F]nych.

PERpendicular (PRO-
VWRSDGá\)

3XQNW�Z�NWyU\P�SURVWD�SURVWRSDGáD�SU]HFLQD�RELHNW�
%LHU]H�SRG�XZDJ
�UyZQLH*�SU]HGáX*HQLD�RELHktów.
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QUAdrant
(KWAdrant)

1DMEOL*V]\�SXQNW�UR]SRF]\QDM�F\�üZLDUWN
�RNU
JX��HOL�
SV\�OXE�áXNX���°, 90°, 180°, 270°).
=DOH*\�RG�ELH*�FHJR�8&6��/8:��

QUIck
(SZYbki)

1DND]�]QDOH]LHQLD�SLHUZV]HJR�SXQNWX�VSHáQLDM�cego
ZDUXQHN��D�QLH�QDMEOL*V]HJR��W
�RSFM
�á�F]\�VL

z  innymi).

TANgent
(STYczny)

3XQNW�áXNX��RNU
JX�OXE�HOLSV\�SU]H]�NWyU\�SU]HFKRG]L
styczna.

TRAcking ( �OHG]HQLH) 3ROHFHQLH�ZL�]DQLD�ZVSyáU]
GQHM�±�SDWU]�GDOV]D�F]
�ü
UR]G]LDáX�

,OHNURü� ]DFKRG]L� NRQLHF]QR�ü� ZVND]DQLD� SXQNWX� PR*QD� QDND]Dü� ]QDOH]LHQLH� SXQNWX� FKDUDNWHUysty-
cznego. Po wprowadzeniu nakazu znalezienia punktu charakterystycznego wskazujemy obiekt
(np.�SR�QDND]DQLX�]QDOH]LHQLD��URGND�&(1��&(1��ZVND]XMHP\�RNU�J�OXE�áXN��NWyUHJR��URGHN�PD�E\ü
]QDOH]LRQ\��� :� SXQNWDFK� FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK� RELHNWyZ� ]QDMGXM�� VL
� ]Z\NOH� XFKZ\W\� ]D� SRPRF�
NWyU\FK�PR*QD�áDWZR�PRG\ILNRZDü�HOHPHQW\�

:�MDNL�VSRVyE�NRU]\VWDü�]�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK"�3XQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH�PRJ��E\ü�ORNDOi-
zowane na dwa sposoby:

þ w chwili gdy AutoCAD oczekuje na wskazanie punktu charakterystycznego wprowadzamy
nakaz jego lokalizacji i wskazujemy obiekt, który wyznacza ten punkt.
 

þ Zá�F]DP\� DXWRPDW\F]Q�� ORNDOL]DFM
� SXQNWyZ� FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK� RUD]� RNUH�ODmy rodzaj
SXQNWyZ�''261$3��2'2%,(.7���2G�WHM�SRU\�SURJUDP�E
G]LH�DXWRmatyF]QLH�SRV]XNLZDá
punktów charakterystycznych.
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Wskazywanie punktów charakterystycznych
*G\� $XWR&$'� RF]HNXMH� QD� ZVND]DQLH� SXQNWX� Z\�ZLHWOD� NRPXQLNDW� ÄSelect objects:” („ Wybierz
obiekty:́ ��� :WHG\� ZáD�QLH� PR*QD� QDND]Dü� ORNDOL]DFM
� SXQNWX� FKDUDNWHU\VW\F]QHJR�� 0R*HP\� WHJR
GRNRQDü�QD�NLOND�VSRVREyZ�

þ ZSLVXM�F�QD]Z
�SXQNWX�]�NODZLDWXU\��QS��CEN (CEN), MID (SYM), itp.
 

þ Z\ELHUDM�F�SXQNW�]�PHQX�NRQWHNVWRZHJR�P\V]NL�
 

þ Z\ELHUDM�F�LNRQ
�SXQNWX�]�RNQD�QDU]
G]LRZHJR�Object Snap (Lokalizacja).

Wskazywanie punktów charakterystycznych obiektów
za pomo F��P\V]\

:\EyU� SXQNWX� FKDUDNWHU\VW\F]QHJR�PR*QD� áDWZR� XDNW\ZQLü� ]D
poPRF�� PHQX� NRQWHNVWRZHJR�P\V]NL��0HQX� NRQWHNVWRZH� ]os-
taje wy�ZLHtlone w �PLHMVFX�XVWDZLHQLD�NXUVRUD��WDN�ZL
F�]E
dne
UXFK\�P\V]�� V��]UHdukowane do minimum. W celu jego uakty-
wnienia:

þ QDFL�QLM��URGNRZ\�SU]\FLVN�P\V]\

lub
þ QDFL�QLM�NODZLV]�SHIFT L�WU]\PDM�F�JR�QDFL�QLM�SUDZ\

przycisk myszy.

1DVW
SQLH�Z\ELHU]�]�Z\�ZLHWORQHJR�PHQX�W\S�SRV]XNLZDQHJR
punktu charakterystycznego.

2NQR�QDU]
G]LRZH�Object Snap (Lokalizacja)

3XQNW� FKDUDNWHU\VW\F]Q\� PR*QD� Z\EUDü� ]� RNQD� QDU]
G]LRZHJR�Object Snap (Lokalizacja). Aby
RNQR�WR�Z\�ZLHWOLü�QD�HNUDQLH�Z\ELHU]�]�PHQX�[View]-[Toolbars...]-[Object Snap] ([Widok]-[Paski
QDU]
G]L���@�>/RNDOL]DFMD@).
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Automatyczna lokalizacja punktów charaktery-
stycznych – ’DDOSNAP (’ODOBIEKT)

-DN� MX*� ZVSRPQLDQR� PR*QD� QDND]Dü� ORNDOL]DFM
� SXQNWX� FKDUDNWHU\VW\F]QHJR� ZWHG\� JG\
$XWR&$'�RF]HNXMH�QD�ZVND]DQLH�SXQNWX��'R�WHJR�FHOX�PR*QD�SRVáX*\ü�NODZLDWXU���PHQX
NRQWHNVWRZ\P� �URGNRZHJR� SU]\FLVNX� P\V]\� OXE� RNQHP� QDU]
G]LRZ\P� Object Snap.
:DG��RSLVDQ\FK�PHWRG�MHVW�NRQLHF]QR�ü�LQIRUPRZDQLD�$XWR&$'�D��*H�PD�]RVWDü�]ORNDOi-
zowany punkt charakteU\VW\F]Q\�]D�ND*G\P�UD]HP�SU]HG�ZVND]DQLHP�SXQNWX�

=�SRPRF��SU]\FKRG]L�DXWRPDW\F]QD�ORNDOL]DFMD�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK�SR]ZDODM�ca na okre-
�OHQLH�MDNLH�SXQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH�RELHNWyZ�PDM��E\ü�DXWRPDW\F]QLH�ORNDOL]RZDQH��-H�OL�ZVND*HV]
SXQNW�QD�HNUDQLH��WR�$XWR&$'�SU]HV]XND�REV]DU�ZHZQ�WU]�FHORZQLND�SRV]XNXM�F�SXQNWyZ�FKDUDNWe-
ryVW\F]Q\FK� RNUH�ORQ\FK� SU]H]� ''261$3� �2'2%,(.7��� -H�OL� SXQNW� FKDUDNWHU\VW\F]Q\� ]RVWDQLH
odnaleziony, to automatycznie zostanie wyEUDQ\�� -H�OL� ZHZQ�WU]� FHORZQLND� QLH� E
G]LH� *DGQHJR�
RNUH�ORQHJR�ZF]H�QLHM� SXQNWX� FKDrakterystyF]QHJR�� WR� SU]\M
W\� ]RVWDQLH� SXQNW�� NWyU\�ZVND]DáH�� QD
HNUDQLH��']L
NL�WHPX�Z\HOLPLQRZDQD�]RVWDáD�NRQLHF]QR�ü�FL�JáHJR�Z\ELHUDQLD�QD]Z\�SXQNWX�

↑ [Tools]-[Object Snap Settings...] >1DU]
G]LD@�>6WDáH�WU\E\�ORNDOL]acji...]

° Object Snap-
Object Snap Settings

Lokalizacja-
6WDáH�WU\E\�ORNDOizacji

$E\� RNUH�OLü� SXQNW\� PR*QD� UyZQLH*� Z\EUDü�Osnap Settings... (Nastawy obiektu...)  z menu
NRQWHNVWRZHJR��URGNRZHJR�SU]\FLVNX�P\V]\�

-H*HOL� QLH� MHVW� Z\EUDQ\� *DGHQ� SXQNW�� WR� Z\VWDUF]\� UyZQLH*� SRGZyMQLH� NOLNQ�ü� Z� SROX� OSNAP
(OBIEKT)�Z�EHOFH�QDU]
G]LRZHM��-H*HOL�MHGQDN�SXQNW\�V��MX*�RNUH�ORQH��WR�SROH�G]LDáD�MDN�SU]Há�F]QLN
Zá�F]DM�F\�L�Z\á�F]DM�F\�DXWRPDW\F]Q��OoNDOL]DFM
�

Opcje:

• Select settings (Wybierz ustawienia) – w okienku wybierasz rodzaj punktu charaktery-
stycznego.

• Clear All (:\F]\�ü�ZV]\Vtkie) – QDFL�QL
FLH� SU]\FLVNX� SRZRGXMH� Z\á�F]HQLH
wszystkich punktów charakterystycznych.

• Aperture Settings (Rozmiar celownika) – Z� RNLHQNX� ]QDMGXMH� VL
� VXZDN� XPR*OLZLDM�F\
]PLDQ
�ZLHlko�FL�FHORZQLND�
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Okno dialogowe DDOSNAP (ODOBIEKT)

Uwagi:

) $XWRPDW\F]Q�� ORNDOL]DFM
� SXQNWyZ� FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK� Zá�F]DP\� L� Z\á�F]DP\� SRSU]H]
QDFL�QL
FLH� NODZLV]D� IXQNF\MQHJR� F3 lub CTRL-F DOER� NOLNDM�F� GZXNURWQLH� SROH� SNAP
(SKOK) w�OLQLL�VWDWXVRZHM�X�GRáX�HNUDQX.�-H*HOL�QLH�RNUH�ORQR�GRP\�OQHJR�WU\EX�ORNDOL]DFML�
WR�SU]\�SUyELH�Zá�F]HQLD�SRMDZL�VL
�RNQR�GLDORJRZH�''261$3��2'2%,(.7��

) 3RGF]DV�ORNDOL]DFML�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK�ZVND]XMHP\�RELHNW\�]D�SRPRF��FHORZQi-
ND��-HJR�ZLHONR�ü�PR*QD�]PLHQLDü�]D�SRPRF��VXZDND�Aperture size (Rozmiar celownika)
lub NRPHQG\�$3(5785(��CELOWNIK��

) $XWRPDW\F]QH� ]QDMGRZDQLH� SXQNWyZ� FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK� PR*QD� Z\á�F]\ü� ]D� NOLNDM�F
przycisk Clear all w oknie dialogowym DDOSNAP (ODOBIEKT).

) .RPHQG
�µ''261$3��µ2'2%,(.7��RUD]�¶261$3��¶2%,(.7��PR*QD�XDNW\ZQLü�QDNáDd-
kowo podczas wykonywania innej komendy.

) =PQLHMV]HQLH� ZLHONR�FL� FHORZQLND� RUD]� VWRVRZDQLH� RSFML� 48,&.� �6=<%.,�� SU]\VSLHV]D
wyV]XNLZDQLH�SXQNWyZ�FKDUDNWHU\VW\F]Q\FK�Z�GX*\FK�U\VXQNDFh.

3DWU]�WH*�� APERTURE (CELOWNIK), OSNAP (OBIEKT)
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=DNáDGND�AutoSnap

Opcje:

• Marker (Znacznik) – SU]Há�F]QLN� VWHUXM�F\� Z\�ZLHWODQLHP� PDUNHUD� R]naF]DM�FHJR
znaleziony punkt charakterystyczny.

• Magnet (3U]\FL�JDQLH) – Zá�F]HQLH� SU]Há�F]QLND� SRZRGXMH� SU]\FL�JDQLH� NXUsora przez
punkt charakterystyczny gdy kursor znajG]LH�VL
�Z�REU
ELH�PDUNe-
ra.

• Snap Tip (2GSRZLHG() – Zá�F]HQLH�SU]Há�F]QLND�SRZRGXMH�Z\�ZLHWODQLH�RSLVX�SXQNWX�FKD�
rakterystycznego, podobnego do opiVX� QDU]
G]LD� Z� RNQLH� QDU]
-
dziowym.

• Diaplay aperture box (:\�ZLHWO�FHORZQLN)
– SU]Há�F]QLN�VWHUXM�F\�Z\�ZLHWODQLHP�FHORZQLND�

• Marker size (Rozmiar) – ZLHONR�ü�PDUNHUyZ�R]QDF]DM�F\FK�SXQNW\�FKDUDNWHUystyczne.
• Marker color (Kolor znacznika)

– NRORU�PDUNHUyZ�R]QDF]DM�F\FK�SXQNW\�FKDUDNWHUystyczne.
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3U]\NâDG\�NRU]\VWDQLD
z punktów charakterystycznych

3U]\NáDG�
1DU\VXM�RGFLQHN�]H��URGND�RNU
JX�GR�JyUQHJR�NR�FD
odcinka

Command: 
From point: CENter (CENtrum)
of wska¿ okr¹g P1
To point: ENDPoint (KONiec)
of  P2
To point: ENTER

3U]\NáDG�
1DU\VXM� RGFLQHN� ]H� �URGND� JyUQHJR� RGcinka prosto-
padle do odcinka dolnego.

Command: 
From point:  MIDpoint (SYMetria) of  P1
To point: PERpendicular ( 352VWRSDGá\)
to P2
To point: ENTER

3U]\NáDG�
1DU\VXM�RGFLQHN�]H��URGND�SUDZHJR�RNU
JX��VW\F]Q\
ÄRG�GRáX´�GR�RNU
JX
z lewej strony.

Command: 
From point: CENter (CENtrum)
of  P1
To point: TANgent (STYczny)
to  P2
To point: ENTER

3U]\NáDG�
Narysuj odcinek od punktu wstawienia napisu „na-
pis” do punktu oznaczonego znaczkiem „x´�

Command: 
From point: INSert (BAZa)
of  P1
To point: NODe (PUNkt)
of   P2
To point: ENTER

3U]\NáDG�

3�
3�

CEN – ENDP (CEN – KON)

3�

3�

MID – PER (SYM – PRO)

3�

3�

CEN – TAN (CEN – STY)

3�

3�

QDSLVQDSLV

INS – NOD (BAZ – PUN)
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Narysuj odcinek od punktu przeFL
FLD� RGFLQNyZ� GR
OHZHJR�SXQNWX�ÄüZLDUWNRZHJR´�RNU
JX

Command: 
From point: INTersection ( 335]HFL
FLD)
of  P1
To point: QUAdrant (KWAdrant)
of P2�]QDOH]LRQ\�]RVWDQLH�SXQNW�ÄüZLDUWNRZ\´���°,
90°, 180°, 270°��SRáR*RQ\�QDMEOL*HM�ZVND]DQHJR
punktu)
To point: ENTER

3U]\NáDG�
3U]HVX��RNU�J�WDN�E\�MHJR��URGHN�]QDOD]á�VL
�GRNáDd-
QLH�Z��URGNX�ZVND]DQHJR�RGFLQND�

Command: 
Select objects: w (o)
First corner:�ZVND*�OHZ\��GROQ\�UyJ�RNQD
Other corner:�ZVND*�SUDZ\��JyUQ\�UyJ�RNQD
Select objects: ENTER

Base point or displacement:CENter (CENtrum)
of  wska¿ okr¹g np. P1
Second point of displacement: MIDpoint (SYMetria)
of wska¿ odcinek np. P2

:DUWR� ]DXZD*\ü�� *H� �URGND� RNU
JX� SRV]XNXMHP\� ]D� SRPRF�� RSFML�CENter (CENtrum)�� D� �URGND
odcinka za poPRF��MIDpoint (SYMetria).

3U]\NáDG�
1DU\VXM�RNU�J��NWyUHJR��URGHN�PD�E\ü�SRáR*RQ\�QD�SU]HFL
FLX�SU]HGáX*H��RGFLQNyZ�

Command: CIRCLE (2.5�*)
Command: 3P/2P/TTR/<Center
point>: INT (PPR)
of  P1
and  P2
Diameter/<Radius>: 50

=ZUyü�XZDJ
��*H�Z�W\P�SU]\NáDG]LH�QLH�ZVND]DáH��SXQNWX�SU]HFL
FLD�DOH�GZD�RELHNW\��NWyUH�VL
�QLH
SU]HFLQDM���$XWRPDW\F]QLH�Z\]QaF]RQ\�]RVWDá�SXQNW�SU]HFL
FLD�SU]HGáX*H��RGFLQNyZ�

3�

3�

INT – QUA (PPR – KWA)

3�

3�

CEN – MID (CEN – SYM)



216 AutoCAD 14 & 14 PL dla Windows

3U]\NáDG�
1DU\VXM�RNU�J�VW\F]Q\�GR�WU]HFK�LVWQLHM�F\FK�RNU
JyZ�

Command: CIRCLE (2.5�*)
3P/2P/TTR/<Center point>: 3p (3p)
First point: tan (sty)
to P1
Second point: tan (sty)
to P2
Third point: tan (sty)
to P3

3XQNW�Z]JO�GQ\�– FROM (OD)
3R� ZSURZDG]HQLX� SROHFHQLD� ORNDOL]DFML� SXQNWX� Z]JO
GQHJR� ZVND*� SXQNW� ED]RZ\� ÄBase point:”
(„Punkt bazowy:”) oraz wektor przesuQL
cia „Offset:” („2GVXQL
FLH�”). AutoCAD automatycznie
znajdzie punkt umieszczony w �RNUH�ORQ\P�SRáR*HQLX�Z]JO
GHP�SXQNWX�ED]RZHJR�

Uwagi:

) :HNWRU� SU]HVXQL
FLD� PR*H� PLHü� GZLH� OXE� WU]\� ZVSyáU]
GQH�� $E\� ZVND]Dü� SU]HsuQL
cie
w�SU]HVWU]HQL� ZSLV]� WU]\� ZVSyáU]
GQH� Z� RGSRZLHG]L� QD� ÄOffset:” („2GVXQL
FLH�”),
np. @10,20,30

3U]\NáDG�
1DU\VXM�SR]LRP\�RGFLQHN�R�GáXJR�FL�����XPLHV]F]RQ\�Z�RGOHJáR�FL�; �����< ���RG��URGND�LVWQLHM�-
FHJR�RNU
JX�

Command: 
From point: from (od)
Base point: cen (cen)
of  ZVND*�RNU�J
<Offset>: @100,50
To point: @100,0
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:L�]DQLH�ZVSyâU]�GQHM
czyli TRACKING���/('=(1,()
3RGF]DV� ZVND]\ZDQLD� SXQNWyZ� F]
VWR� áDWZLHM� MHVW
w �SLHUZV]HM� NROHMQR�FL� ZVND]Dü� MHGQ�� ZVSyáU]
GQ�� �QLH
SU]HMPXM�F� VL
� GUXJ���� D� QDVW
SQLH� ZVND]Dü� W
� GUXJ�� �QLH
]ZUDFDM�F� XZDJL� QD� MX*� ZVND]DQ�� SLHUZV]���� 0R*QD� WR
RVL�JQ�ü� G]L
NL�ZL�]DQLX�ZVSyáU]
GQHM��1DMSLHUZ�ZVND]u-
MHV]� MHGQ�� ZVSyáU]
GQD�� Sy(QLHM� GUXJ�� ±� Z\QLNRZ\� SXQNW
OH*\�QD�SU]HFL
FLX�SURVWHM�SR]LRPHM�L�SLRQRZHM�SU]HFKRG]�-
F\FK� SU]H]� ZVND]DQH� SXQNW\�� :L�]DQLH� ZVSyáU]
GQHM� MHVW
funkcjonalnie równoznaczne z  zastosowaniem filtrów
ZVSyáU]
GQ\FK� RPywionych w rozdziale „Modelowanie w
przestrzeni 3-wymiarowej”.

:L�]DQLH� ZVSyáU]
GQHM� PR*QD� QDND]Dü� ZWHG\� JG\� $XWo-
&$'�RF]HNXMH�QD�ZVND]DQLH�SXQNWX��0R*HP\�WHJR�GRNRQDü�NOLNDM�F�LNRQ
�ZL�]DQLD�Z�RNQLH�QDU]
-
dziowym Object Snap (Lokalizacja) OXE�Z\ELHUDM�F�Tracking (�OHG]HQLH) z menu kontekstowego
myszki.

:L�]DQLH�ZVSyáU]
GQ\FK�SU]H�OHG]LP\�QD�SU]\NáDG]LH�U\VRZDQLD�RNU
JX�QD�ED]LH�GZyFK�LVWQLHM�F\FK
RNU
JyZ��1DU\VXM�RNU�J�QD�SU]HFL
FLX�SURVWHM�SR]LRPHM�SU]HFKRG]�FHM�SU]H]��URGHN�MHGQHJR�RNU
JX
RUD]�SURVWHM�SLRQRZHM�SU]HFKRG]�FHM�SU]H]��URGHN�GUXJLeJR�RNU
JX�

Command: CIRCLE (2.5�*)
3P/TTR/<Center point>: tracking  ( �OHG]HQLH)
First tracking point: cen (cen)
of  P1
Next point (Press ENTER to end tracking): cen (cen)
of  P2
Next point (Press ENTER to end tracking): ENTER

Diameter/<Radius>: wska¿  dowolny  punkt

=DVWRVRZDQLH� ZL�]DQLD� MHGQHM� ZVSyáU]
GQHM� XPR*OLZLáR
áDWZH�QDU\VRZDQLH�RNU
JX�VSHáQLDM�FHJR�Qasze kryteria.

Uwagi:
) :L�]DQLH� ZVSyáU]
GQHM� G]LDáD� W\ONR� Z� RGQLHVLHQLX� GR� ZVSyáU]
GQHM� ;� RUD]� <�� 1LH� G]LDáD

RGQR�QLH�ZVSyáU]
GQHM�=�
) :L�]DQLH�ZVSyáU]
GQHM�MHVW�]DZV]H�UyZQROHJáH�GR�VNRNX�61$3��6.2.��
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Linie konstrukcyjne
:�$XWR&$'�]LH�Z\VW
SXM��linie konstrukcyjne��SURVWD�L�SyáSURVWD��']L
NL�QLP�PR*QD�X]\VNDü�]ZL
k-
V]HQLH�SUHF\]ML� L�V]\ENR�FL�U\VRZDQLD��/LQLH�NRQVWUXNF\MQH�V��RELHNWDPL�$XWR&$'�D�R�GR�ü�VSHFy-
ILF]Q\FK�ZáD�FLZR�FLDFK��3URVWD�L�SyáSURVWD�V��]�GHILQLFML�QLHVNR�F]RQH�DOH�SRGF]DV�RNUH�ODQLD�JUDQLF
U\VXQNX�QLH�V��EUDQH�SRG�XZDJ
��3R]D�W\P�WUDNWRZDQH�V��MDN�LQQH�RELHNW\��/LQLH�NRQVWUXNF\MQH�PDM�
SU]\SLVDQH�ZV]\VWNLH� LQQH�FHFK\�RELHNWyZ�$XWR&$'�D��NRORU�� W\S� OLQLL��0RJ�� E\ü�XPLHV]F]DQH�QD
Uy*Q\FK�ZDUVWZDFK��.RPHQG\�HG\F\MQH�G]LDáDM��UyZQLH*�Z�RGQLHVLHQLX�GR�OLQLL�NRQVWUXkcyjnych.

/LQLH�NRQVWUXNF\MQH�XáDWZLDM�� U\VRZDQLH��']L
NL�QLP�PR*QD�XWZRU]\ü�NRQWXU\�� D  naVW
Snie wryso-
ZDü�RELHNW�Z�WH�NRQWXU\�Z\NRU]\VWXM�F�SXQNW\�FKDUDNWHU\VW\F]QH��QS��,17��335���(1'��.21��LWS�

/LQLH�NRQVWUXNF\MQH�PR*QD�Z\NRU]\VW\ZDü�QD�ZLHOH�Uy*Q\FK�VSRVREyZ��8áDWZLDM��]JUDnie rzutów na
U\VXQNDFK�WHFKQLF]Q\FK��6��]QDNRPLW\PL�RELHNWDPL�RGQLHVLHQLD�SRGczas pracy z  kilkoma rzutniami.
/LQLH� NRQVWUXNF\MQH� V�� SU]\GDWQH� Z� U\VXQNDFK� SáDVkich i bardzo przydatne podczas rysowania
w przestrzeni.

1D�SRQL*V]\P�U\VXQNX�SU]HGVWDZLRQR�SR]LRPH�L�SLRQRZH�OLQLH�NRQVWUXNF\MQH��OLQLH�SU]Hrywane) oraz
SU]\NáDGRZ\�RELHNW�QDU\VRZDQ\�QD�LFK�ED]LH�

Prosta – XLINE (PROSTA)
.RPHQGD�;/,1(��35267$��U\VXMH�SURVW��Z�SU]HVWU]HQL��3URVW��PR*QD�QDU\VRZDü�QD�ZLHOH�Uy*Q\FK
sposobów.

↑ [Draw]-[Construction Line] [Rysuj]-[Prosta]

° Draw-Construction Line Rysuj-Prosta

3R� ZSURZDG]HQLX� NRPHQG\� SRMDZLD� VL
� NRPXQLNDW� ÄHor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>:”
(„3R]�S,R�.�W�'ZXVLHF]QD�2GVX����RG�SXQNWX!�´��E
G�F\�]DSURV]HQLHP�GR�ZVND]DQLD�SXQNWX�SU]H]
NWyU\�PD�SU]HFKRG]Lü�SURVWD�OXE�Z\EUDQLD�RSFML�U\VRZDQLD�SURVWHM�LQQ\P�VSRVREHP�

Opcje:

• Hor (Poz) – WZRU]\�SR]LRP��OLQL
�NRQVWUXNF\MQ��SU]HFKRG]�F��SU]H]�ZVND]DQ\�SXQNW��3URVWD
MHVW� UyZQROHJáD�GR�RVL�;�DNW\ZQHJR�XNáDGX�ZVSyáU]
GQ\FK��:  odpowiedzi na
„Through point:” („ Przez punkt:́�� ZVND*� SXQNW� SU]H]� NWyU\� PD� SU]HFKRG]Lü
prosta.

• Ver (pIo) – WZRU]\�SLRQRZ��OLQL
�NRQVWUXNF\MQ��SU]HFKRG]�F��SU]H]�ZVND]DQ\�SXQNW��3URVWD
MHVW� UyZQROHJáD�GR�RVL�<�DNW\ZQHJR�XNáDGX�ZVSyáU]
GQ\FK��:  odpowiedzi na
„Through point:” („ Przez punkt:́�� ZVND*� SXQNW� SU]H]� NWyU\� PD� SU]HFKRG]Lü
prosta.

• Ang (.�W) – WZRU]\� OLQL
� NRQVWUXNF\MQ�� SRG� RNUH�ORQ\P� N�WHP�Z]JO
GHP� RVL�;� ELH*�FHJR
UCS (LUW). W odpowiedzi na komunikat „Reference/<Enter angle>:” („ oD-
nieVLHQLH��SRGDM� N�W!�´�� ZSLV]� N�W� OXE� Z\ELHU]� RSFM
� Reference (oDnie-
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sienie). Wybranie tej opcji umo*OLZLD� QDU\VRZDQLH� SURVWHM� SRG� RNUH�ORQ\P
N�WHP�GR� LVWQLHM�cego obiektu liniowego. W odpowiedzi na „Select a line ob-
ject:” („ Wybierz obiekt liniowy:́��ZVND*�RELHNW��D �QDVW
SQLH�ZSLV]�ZDUWR�ü�N�WD
„Enter angle:” („ 3RGDM� N�W�”). W  odpowiedzi na „Through point:” („ Przez
punkt:́ ��ZVND*�SXQNW�SU]H]�NWyU\�PD�SU]eFKRG]Lü�SURVWD�

• Bisect (Dwusieczna)
– WZRU]\� OLQL
� NRQVWUXNF\MQ�� E
G�F�� GZXVLHF]Q�� N�WD�� :VND*� ZLHU]FKRáHN� N�WD

„Angle vertex point:” („:LHU]FKRáHN� N�WD�´��� QDVW
SQLH� SXQNW� QD� SLHUZV]\P
UDPLHQLX�N�WD�ÄAngle start point:” („ 3LHUZV]H�UDPL
�N�WD�”) i punkt na drugim
UDPLHQLX�N�WD�ÄAngle end point:” („'UXJLH�UDPL
�N�WD�”).

• Offset (2GVX�)
– WZRU]\� OLQL
� NRQVWUXNF\MQ�� UyZQROHJá�� GR� LVWQLHM�FHJR� RELHNWX� OLQLRZHJR�

W odpowiedzi na „Offset distance or Through” („2GOHJáR�ü� RGVXQL
FLD� DOER
przezPunkt́��ZSLV]�RGOHJáR�ü�RGVXQL
FLD�OXE�Z\ELHU]�RSFM
�Through by wska-
]Dü�SXQNW�SU]H]�NWyU\�PD�SU]HFKRG]Lü�SURVWD��:�RGSRZLHG]L�QD� ÄSelect a line
object:” („ Wybierz obiekt liniowy:́�� ZVND*� RELHNW�� NWyU\� Z\]QDF]\� NLHUXQHN
prostej, a �QDVW
SQLH��Z odpowiedzi na „Side to offset?” („ W �NWyU��VWURQ
�RGVu-
Q�ü"´��ZVND*�SXQNW�RNUH�ODM�F\�SR�NWyUHM�VWURQLH�RELHNWX�PD�E\ü�XPLHV]F]RQD
prosta.

• punkt – ZVND]DQLH� SXQNWX� WZRU]\� SURVW�� SU]HFKRG]�F�� SU]H]� GZD� Uy*QH� SXQNW\�� 3R
ZVND]DQLX� SLHUZV]HJR� SXQNWX� Z\]QDF]DM�FHJR� SURVW��� Z  odpowiedzi na
„Through point:” („ Przez punkt:́��ZVND*�GUXJL�SXQNW�
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1D�SRQL*V]\P�U\VXQNX�SU]HGVWDZLRQR�Uy*QH�RSFMH�WZRU]HQLD�SURVW\FK�NRQVWUXNF\jnych.

Proste linie konstrukcyjne

Uwagi:

) 3URVWH�V��VWDQGDUGRZR�U\VRZDQH�ELH*�F\P�W\SHP�OLQLL��Z�ELH*�F\P�NRORU]H�L�V��XPLHV]F]DQH
QD�ZDUVWZLH�ELH*�FHM��-H*HOL�FKFHV]�DE\�E\á\�U\VRZDQH�LQQ\P�W\SHP�OLQLL�OXE�Z�LQQ\P�NROo-
U]H��WR�SRPDJD����WR�QDMOHSLHM�]GHILQLXM�RVREQ��ZDUVWZ
�L  przypisz jej *�GDQ\�W\S�OLQLL�L kolor.

) /LQLH�NRQVWUXNF\MQH�PRJ��SRVáX*\ü�MDNR�V]NLHOHW�Z�RSDUFLX�R�NWyU\�U\VRZDQH�V��LQQH�RELHNW\�
3XQNW\�Z\]QDF]RQH�SU]H]�OLQLH�NRQVWUXNF\MQH�PR*QD�áDWZR�]ORNDOL]RZDü�]D�SRPRF��SXQNWyZ
charakterystycznych obiektów, np. INT (PPR).

) 3URVWH�QLH�V��EUDQH�SRG�XZDJ
�SU]\�RNUH�ODQLX�]DNUHVX�U\VXQNX�
) -H*HOL�SURVWD�]RVWDQLH�XFL
WD�]� MHGQHM�VWURQ\�� WR�SRZVWDQLH�SyáSURVWD��5$<��3Ïà35267$���

8FL
FLH�SURVWHM�]�GZyFK�VWURQ�WZRU]\�RGFLQHN��/,1(��/,1,$���

3DWU]�WH*��5$<��3Ïà35267$���/,1(��/,1,$���2))6(7��2'68��
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3U]\NáDG�
1DU\VXM�OLQL
�NRQVWUXNF\MQ��SU]HFKRG]�F��SU]H]��URGHN�RNU
JX�L�SURVWRSDGá��GR�ZVND]DQHJR�RGFLnka.

Command: 
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: cen (cen)
of  P1
Through point: per
to  P2
Through point: ENTER

3U]\NáDG�
1DU\VXM�OLQL
�NRQVWUXNF\jQ��E
G�F��GZXVLHF]Q��N�WD�Z�WUyMN�FLH�

Command: 
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: b (d)
Angle vertex point: endp (kon)
 of P1
Angle start point: endp (kon)
of P2
Angle end point: endp (kon)
of P3
Angle end point: ENTER

3yâSURVWD –�5$<��3Ðá35267$)
.RPHQGD�5$<��3Ïà35267$��WZRU]\�S
N�pó³prostych��3yáSURVWD�UR]SRF]\QD�VL
�Z�SXQNFLH�L�URz-
FL�JD�VL
�Z�QLeVNR�F]RQR�ü��Pó³proste�Z\NRU]\VW\ZDQH�V��JáyZQLH�MDNR�OLQLH�NRQVWUXNF\MQH�

↑ [Draw]-[Ray] >5\VXM@�>3yáSURVWD@

3R� ZSURZDG]HQLX� NRPHQG\� ZVND*� SXQNW� SRF]�WNRZ\� ÄFrom point:” („ Od punktu:́��� D� QDVW
SQLH
ZVND*�SXQNW�SU]H]�NWyU\�PD�SU]HFKRG]Lü�SyáSURVWD�ÄThrough point:” („ Przez punkt:”). Ostatnie pyta-
QLH� SRZWDU]DQH� MHVW� D*� GR� PRPHQWX� QDFL�QL
FLD� NODZLV]D� ENTER� XPR*OLZLDM�F� U\VRZDQLH� S
NX
pó³prostych wychoG]�F\FK�]H�ZVND]DQHJR�SXQNWX�SRF]�WNRZHJR�
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Uwagi:
) Pó³proste�V��VWDQGDUGRZR�U\VRZDQH�ELH*�F\P�W\SHP�OLQLL��Z�ELH*�F\P�NRORU]H�L �V��XPLHVz-

F]DQH�QD�ZDUVWZLH�ELH*�FHM��-H*HOL�FKFHV]�DE\�E\á\�U\VRZDQH�LQQ\P�W\SHP�OLQLL�OXE�Z�LQQ\P
NRORU]H��WR�QDMOHSLHM�]GHILQLXM�RVREQ��ZDUVWZ
�L  przySLV]�MHM�*�dany typ linii i kolor.

) /LQLH�NRQVWUXNF\MQH�PRJ��SRVáX*\ü�MDNR�V]NLHOHW�Z�RSDUFLX�R�NWyU\�U\VRZDQH�V��LQQH�RELHNW\�
3XQNW\�Z\]QDF]RQH�SU]H]�OLQLH�NRQVWUXNF\MQH�PR*QD�áDWZR�]ORNDOL]RZDü�]D�SRPRF��SXQNWyZ
charakterystycznych obiektów, np. INT (PPR).

) Pó³proste�QLH�V��EUDQH�SRG�XZDJ
�SU]\�RNUH�ODQLX�]DNUHVX�U\VXQNX�
) -H*HOL�SyáSURVWD�]RVWDQLH�XFL
WD��WR�SRZVWDQLH�RGFLQHN�/,1(��/,1,$��

3DWU]�WH*� XLINE (PROSTA), LINE (LINIA)

3U]\NáDG�
Narysuj pó³prost¹�Z\FKRG]�F��]H��URGND�RNU
JX�ELHJQ�F��SRG�N�WHP����VWRSQL�Z]JO
GHP�ELH*�FHJR
UCS (LUW).

↑ [Draw]-[Ray @����>5\VXM@�>3yáSURVWD@�
From point: cen (cen)
of  P1
Through point: @10<45
Through point: ENTER


