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Poznaj najnowsza wersje znanego narzedzia dla architektow
* Zainstaluj aplikacje i poznaj interfejs uzytkownika
o Wykorzystaj narzedzia projektowe
* Przygotuj dokumentacje projektowa i zestawienia materiatowe

ArchiCAD, produkt wegierskiej firmy Graphisoft, zyskat popularno$¢ wérdd architektow.
Ogromne mozliwosci i intuicyjna obstuga sprawiaja, ze praca projektanta jest szybsza

i efektywniejsza. ArchiCAD pozwala nie tylko na tworzenie rzutéw i przekrojow,

ale rowniez na przedstawienie projektu w postaci trojwymiarowej, przygotowanie
dokumentacji oraz wydrukowanie rysunkow na ploterze. Kazda kolejna wersja
programu to nowe mozliwosci i nowe narzedzia. Nie inaczej jest w tym wypadku.

"7~ CENNIK | INFORMACJE

" ZAMOW INFORMACJE
0 NOWOSCIACH

Ksiazka ,,ArchiCAD 8.1/9” to podrecznik wyczerpujaco opisujacy mozliwosci
wspomnianej aplikacji. Dowiesz sie, jak ja zainstalowaé, skonfigurowaé i uzytkowac.
Poznasz elementy interfejsu uzytkownika i narzedzia, jakie oferuje. Nauczysz sie
tworzy¢ rysunki ptaskie i przestrzenne, wymiarowac je i opisywac. Znajdziesz tu
réwniez informacje na temat renderowania, tworzenia dokumentacji projektowej

i korzystania z aplikacji wsp6tpracujacych z ArchiCAD-em.

* \Wymagania sprzetowe

* |nstalacja programu

e Interfejs uzytkownika

 Wstepne czynnosci organizacyjne
 Warstwy, uktady wspoétrzednych i jednostki miar
e Zaznaczanie elementow rysunku

» Narzedzia projektowe od A do Z

» Wymiarowanie i opisywanie rysunkow
* Wizualizacja projektu

» Tworzenie zestawiert materiatowych

e Zarzadzanie dokumentacja projektowa
e Drukowanie i udostepnianie rysunkdow
* Praca zespotowa

* Programy dodatkowe

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

44-100 Gliwice

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

Nowoczesne narzedzia pozwalaja tworzy¢ niepowtarzalne projekty architektoniczne.
Postuguj sie nimi w swojej pracy.

Dodatkowa plyta dostepna tylko z edycja limitowang zawiera
peing edukacyjng wersje programu ArchiCAD 9
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Rozdziat 9.
Prezentacja modelu 3D

ArchiCAD to jedyna dostgpna na rynku aplikacja do projektowania, ktéra posiada cal-
kowicie zintegrowany modul zaawansowanego Renderingu (LightWorks, Szkicowy)
oraz wiele mozliwos$ci prezentacji tréjwymiarowej makiety modelu w formie wirtualnej
rzeczywisto$ci (Obiekty i Panoramy VR), animacji (przelot przez model, symulacja bu-
dowy) lub przekrojow tréjwymiarowych. Poniewaz model w ArchiCAD-zie powstaje
prostymi srodkami (wigkszo$¢ elementéw ma definicje dla okna 3D, w tym réwniez mate-
rialdw powierzchni), tworzenie zaawansowanych prezentacji jest dostgpne dla kazdego
uzytkownika, a nie jedynie dla specjalistdéw. Co prawda gtéwna praca projektantéw polega
na wykonywaniu dokumentacji budowlanej, komputerowe wizualizacje staja si¢ jednak
coraz popularniejsza forma prezentacji projektu. Poza ofertami przetargowymi i konkur-
sami architektonicznymi, gdzie wizualizacja jest juz niezbedng czgscia prezentowanej
koncepcji, coraz czgsciej wymagaja jej rowniez inwestorzy oraz deweloperzy. Niezwykta
fatwos¢ 1 szybkos¢ wykonywania wizualizacji pozwala na biezaco tworzy¢ renderingi
takze na wlasny uzytek, np. dla sprawdzenia przyjetych rozwiazan projektowych. Po-
niewaz tworzenie wizualizacji to temat rzeka, w tym miejscu zajmiemy si¢ jedynie wy-
mienieniem najwazniejszych zwiazanych z nim zagadnien. Szczegbtowa wiedza o sposo-
bach przygotowywania prezentacji to material na sporych rozmiaréw ksiazke. Aby
pozna¢ wszystkie zakamarki dostepnych modutéw renderingu oraz programéw dodatko-
wych (np. ArchiSketchy, Artlantis, Meander, Sketchup, Piranesi), z pewnoscia trzeba po-
$wigcié cale tygodnie na ich przetestowanie. Na szczescie podstawowe mozliwosci nawet
tak zaawansowanych procedur jak Rendering szkicowy 1 LightWorks dostepne sa w Archi-
CAD-zie wlasciwie z marszu, o czym przekonamy si¢ w tym rozdziale.

Menu Obraz

W tym miejscu nalezy krétko wspomnie¢ o menu Obraz, w ktorym znajduje si¢ wiek-
szos$¢ polecen zwigzanych z wyswietlaniem okna 3D oraz tworzeniem Fotoprezentacji
(Renderingow) i innych prezentacji modelu trdjwymiarowego. Jesli pracujemy nad
wizualizacjami, z pewno$cia w tym miejscu znajdziemy potrzebne nam polecenia (ry-
sunek 9.1).
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Rysunek 9.1.
Menu Obraz

to miejsce, w ktorym
znajdziemy wszystkie
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& Ubwirz animar F11 ke
= e Fotoprezentacja Z-buffer
J: Analiza nastonecznienia. .. F1z
<] Dopasuj widok. . [

Okno 3D

Okno to jest absolutng podstawa przy wykonywaniu wigkszosci prezentacji w Archi-
CAD-zie. Ujecia ustawione w tym miejscu sa bazowe dla Renderingow oraz eksportu
do innych aplikacji renderujacych. W kazdej chwili mozemy tutaj réwniez poprawiaé i bu-
dowac¢ makiete projektowanego obiektu. Okno 3D wywotujemy standardowym skrotem
klawiaturowym Ctrl+3 lub z wielu miejsc w programie, np. poprzez klikniecie jednej z iko-
nek trybow wyswietlania lub wybranie polecenia z menu Okna/Okno 3D. W wielu przy-
padkach juz okno 3D bedzie wystarczajacym sposobem przekazania idei projektu, wy-
wotaé mozemy go w dowolnej pracy dla catosci lub fragmentu modelu (rysunek 9.2).

Rysunek 9.2. TAD 9
Okno 3D fo miejsce zelicz  Zespdt  wiyswietlanie  Okna Specjalne  Dodatki  Pomoc
s

W kto”'ym ) ﬂ 2 - Wydwistlanie Paska narzedzi 3
M/ijieﬂany Wydwistlanie palst 3

. Uklady palet v
Jjest model _— —
tréjwymiarowy Bat oz
projektowanego o B __

- o Przekrojfelewacie [l

obiektu aktywny Rysunkl dtai ,
do edycji

[ polarcup administracja 3D / Obszar zaznaczania, Wsz... (=)(0]E

el Ot &) ala|qleq)oof |
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Tryby wyswietlania

W zwiazku z wprowadzeniem od wersji 8.0 dla okna 3D réwniez akceleracji OpenGL
obecnie w programie mamy kilkanascie kombinacji (wraz z efektami) roznych trybow
wyswietlania. Wiasciwego doboru trybu i procedury oraz dostgpnych dla nich metod
i efektow dokonujemy w oknie Parametry okna 3D (z menu Obraz) (rysunek 9.3).

Rysunek 9.3. v ‘Wewnetrzny silnik 30 Wewnetrzny silnik 30
Tryby wyswietlania okna 3D OpenGl v Opendl

dostepne z menu rozwijanego 3 slok

w menu Obraz — aby ustawi¢ (B Sekielet  Cerl+Shift+Fa B Sekielet  Ctrl+Shift+Fa
dodatkowe efekty, musimy skierowa¢ % Ukrywanie lni - Crrl-+F9

sie do Parametry okna 3D (% Kolorowanie F9 (B Kolorowanie Fa

Kazdy z trybow wyswietlania moze stuzy¢ do innych celéw, warto przesledzié¢ ofero-
wane funkcje (rysunek 9.4):

Rysunek 9.4.
llustracja przedstawia
niektore z mozliwych
kombinacji

trybow i efektow

dla wyswietlanego
okna 3D

¢ Blok — oferuje najprostsze i najszybsze wyswietlanie, maksymalnie
uproszczone w stopniu szczegdtowosci. Tego trybu mozna uzywac jedynie
w Wewnetrznym silniku 3D programu.

¢ Szkielet — w tym trybie widoczne sa wszystkie krawedzie elementdw, nie sa
wyswietlane zadne ptaszczyzny. Jest to dos¢ szczegdlowy sposob wyswietlania,
przy wigkszej ilosci elementéw powstaje ,,las” widocznych krawedzi. Potaczenie
(na przyktad w Photoshopie) widoku okna w Szkielecie z oknem Renderingu
moze w interesujacy sposob urozmaici¢ wizualizacje. Tryb dostepny zaréwno
w Wewnetrznym silniku 3D, jak i OpenGL.
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¢ Ukrywanie linii — to tryb pokazujacy krawedzie oraz ptaszczyzny bryt,
dodatkowo mozna uruchomic¢ pokazywanie cieni i wzorkéw wypeien na
elementach. Tryb nie jest dostepny w OpenGL.

¢ Kolorowanie — najbardziej zaawansowane wyswietlane bryly trojwymiarowe;j,
pokazywane sg kolory materiatow i ich zachowanie pod wptywem $wiatta
stonecznego. W przypadku uzywania Wewnetrznego silnika 3D mozna wilaczy¢
réwniez wyswietlanie cieni i wzorkéw. W trybie OpenGL zobaczymy tekstury
materiatéw, cho¢ niedostgpne sg cienie oraz wzorki.

Pomimo ogromnej przewagi trybu OpenGL zaréwno w szybkosci, jak i jakosci wyswie-
tlanego okna 3D, czasem zdarza si¢ powraca¢ do wyswietlania w Wewnetrznym silniku
3D grafiki. Najczgstsze sytuacje to zapisywanie obiektow bibliotecznych z okna 3D i two-
rzenie widokow 3D z kreskowaniem pokazujacym np. materiaty elewacyjne. Do réznych
trybéw mamy dostep w co najmniej kilku miejscach, polecam ikonki paska narzedzio-
wego (rysunek 9.5) lub menu Obraz/Tryby i procedury 3D.

Rysunek 9.5. e 11 Parametry okiva 30
Niektore Forsdypscia dcan X proe

z polecen R T
menu Obraz i :
dostepne sq

w postaci ikonek
w paskach
narzedziowych
ArchiCAD-a 9

4. Analiza nastonecznienia, ..
-—

J-{ Ubwdrz animacie... |

L

] Przelq:znikzkien r =

FoE U=

Wewnetrzny silnik 3D

& L v nGL
gl wm»bﬂwmli 1O~ e 3
s B . Szkielet
& 2 @ Bs

= Lﬂ% e o (9 Kolorowanie

el

Nawigacja

W oknie 3D mozemy ustawi¢ dowolne ujecie perspektywiczne oraz aksonometrycz-
ne. Okno to stuzy zaréwno do wyswietlania widoku, jak i do edycji oraz tworzenia mo-
delu. Sposobéw nawigacji w oknie 3D jest co najmniej kilka w zwiazku z wprowadze-
niem nowych mozliwosci w kolejnych wersjach.
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Odpowiednie ujecie ustawimy:

¢ Zapomoca Palety orientacji 3D (wyswietlana automatycznie, w przypadku jesli
jest ukryta, wywotujemy ja z menu Okna/Wyswietlanie palet/Pokaz palete
orientacji 3D), gdzie wybieramy odpowiednie polecenie i klikamy kursorem
myszki w oknie 3D.

x| Edycja-Ruch Rodzaj ruchu

ERAE I =

Patrzna  Przywréd

i 1| Bla) o

¢ W oknie Parametry widoku 3D (Ctrl+Shift+3) poprzez wpisanie wlasciwych
warto$ci w pola i klikanie w oknie podgladu po lewej stronie.

wje Obraz Preelicz  Zespét  Wyswietlanie ©Okna  Dodg

B | B [parametry widoka 30... Chrl+ShiFt+3 ,-}
Wl A A --%'._'..

¢ W palecie Podglad nawigatora (opisywana wczesniej).

Podglad igatora X

@10géIna perspek.

e L

¢ Za pomocg definiowania narzedziem Kamera (opis w rozdziale poprzednim).

2.4 Przekrdjf...
= Detal
B yamera Ustawiepia kamery /¥R B

- Kanidha ]ﬂ Obigkt VR }9 Scena VR }

Donmyélne

| INIDVPTSI W PRI SIS P

Z pewnoscig bardzo wygodne jest taczenie technik np. palety Nawigacji 3D z ustawie-
niami w oknie Parametry widoku 3D.

Paleta orientacji 3D

Pelny opis palety znajdziemy w dokumentacji programu. W tym miejscu musimy zwro-
ci¢ jedynie uwage na kilka jej waznych polecen czgsto wykorzystywanych podczas
ustawiania uje¢ (rysunek 9.6):
1. Tryb edycji — wlaczenie tego przycisku powoduje, ze myszka nie zmienia
widoku, a stuzy do zaznaczania, edycji i tworzenia elementow.

2. Przetacznik pomiedzy widokiem aksonometrycznym i perspektywicznym.
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Rysunek 9.6. @
Paleta orientacji 3D U e s v Eé R
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== | ModyFikuj zapamigtane projekcie. . @
ok

Patre na  Proyeatd Dodaj bie2acq projekeie.. .
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3. Przyciski wyboru Rodzaju ruchu (Osie kamery/Osie modelu, Ustalenie
celu/Osie obrazu) 1 Typu ruchu (Obrot, Ruch boczny, 1dz itp.) pozwalaja na
wybdr odpowiedniego zachowania si¢ kamery podczas poruszania si¢ w oknie 3D.

4. Przycisk Patrz na pozwala na ustawienie kamery doktadnie prostopadle
do wybranej ptaszczyzny.

5. Ikonka strzatki pozwala na zachowanie aktualnie ustawionego ujgcia lub
poruszanie si¢ pomigdzy zachowanymi widokami.

Aksonometrie

Najwygodniejszym sposobem na ustawienie ujgcia aksonometrycznego jest wybor z menu
Obraz/Parametry widoku 3D w zaktadce Ustawienia aksonometrii (rysunek 9.7).

Tl Ustawieni ii =8

Ustawienia perspekiywy. .. L

ol 2 o i

nnnnnnnnn

i [anoee 100,00 réwnarmiar. @
z: [ano0 100,00

Podglad nawigatora (X

» pome [v  Aksonometryczny widok modsiu uzythovnka
of % o e ‘idokmadeluz adry
& Ayt dorica + Tzometrycena akscnemetria mode
- .]/.;; . Frontowa sksonometria modely lk
3 widok monometryczny modelu
-] g hiysokott shorica Dimetria modelu
& e Widok bocany modelu
widok dobny modelu
Lzometria dolna modelu
Zopamictai.. | wiecejosioneu.. | anui | ok Frontowy dolry widok modelu
Menomekrycany dolny widok modelu

Dimetryczny dolny widok model

Rysunek 9.7. Ustawien widokow dla aksonometrii mozemy dokonac w oknie Parametry widoku 3D lub
w palecie Podglqdu nawigatora

W wyswietlonym oknie mozemy wybiera¢ z kilku rodzajow wczesniej ustawionych ak-
sonometrii (ikonka domku po prawej) lub ustawi¢ definicje swojej wlasnej, m.in. cia-
gnac za osie domku (podglad po lewej). Podobnie korzystamy z palety Podgladu nawi-
gatora, gdzie odpowiednia aksonometri¢ wybieramy z listy u dotu, a punkt widzenia
myszka na podgladzie (rysunek 9.7).

Kliknigcie w oknie 3D poza wyswietlanym prostokatem bedzie obracato model wyswie-
tlany w aksonometrii (rysunek 9.8).
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Rysunek 9.8.
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Kliknigcie kursorem przy prostokacie powoduje wolniejszy obrét — im bardziej be-
dziemy oddala¢ si¢ od prostokata, tym szybciej bedziemy obraca¢ modelem (podobnie
dla perspektywy). Wybranie ikonki Osie modelu spowoduje obrot wzgledem ustalonych

osi (bez obrotu osi z).

Perspektywy

Ustawienia dla perspektywy posiadaja wiele opcji, zar6wno w oknie Obraz/Parametry
widoku 3D, jak 1 w ustawieniach narzedzia Kamera, niektoérych ustawien mozna row-
niez dokonywaé w palecie Podglqd nawigatora (rysunek 9.9).
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Rysunek 9.9. Trzy miejsca w programie, gdzie najczesciej ustawiamy odpowiednie widoki

perspektywiczne poza paletq Nawigacji 3D

W obu miejscach w podobny sposdb ustawiamy potrzebne definicje — wpisujemy
warto$ci i ustawiamy symbol kamery na rzucie. Paleta Nawigacji 3D zawiera kilka
przydatnych opcji pozwalajacych ptynnie zmienia¢ ustawienie kamery.
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Za pomocg ikonki kamerzysty mozna rowniez wykonywaé ptynne (dzigki OpenGL)
spacery po modelu 3D, ikonki rodzaju ruchu blokuja ruchy kamery na celu utkwionym
ciagle w tej samej odlegtosci (Osie kamery) lub w jednym punkcie przestrzeni (Ustale-
nie celu), jak widaé na rysunku 9.10.

Rysunek 9.10. Wirtualny spacer po projektowanym modelu mozna odby¢, uaktywniajqc ikonke polecenia
1dz. W tym przypadku ruch obserwatora odbywal sie z zablokowanym ustawieniem kamery

Ustawiajac odpowiedni widok w oknie 3D, dobrze mie¢ uaktywniona réwniez palete
Podgladu nawigatora, dzigki niej na biezaco lokalizujemy polozenie symbolu kamery
w odpowiednim miejscu modelu (rysunek 9.11).

[ OpenGL-Koloryzowanie 3D f Wszystko Lo/

Podglad nawigatora |

@1adina perspek..,

R

Podglad nawigatora E_l

t0adina perspek..,

-

Eae - W f Edysjs-Ruch Rodzaj ruchu
W , . = PYE= 2
ey « Fatrzna Frzywrdd

3 7
R ke b U e oo B3| ] Aok o

Rysunek 9.11. Paleta Podglqdu nawigatora na biezqco wskazuje potozenie kamery w modelu zaréwno
w widoku z gory, jak i z boku

Elementy widoczne w 3D

Najprostszym sposobem na okreslenie, ktore elementy maja zosta¢ wyswietlone w oknie
3D, jest ich zaznaczenie w oknach Rzutow (Strzatkq lub Obszarem zaznaczania). Mozna
rowniez ukrywaé elementy, ktorych nie chcemy wyswietlaé, za pomoca Kombinacji
warstw. Dla okna 3D mozemy réwniez ustali¢ pewne ogolne reguty w oknie wywoty-
wanym z menu Obraz/Elementy widoczne w 3D (rysunek 9.12).



Rozdziat 9. ¢ Prezentacja modelu 3D

395

Rysunek 9.12.
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Parametry okna Widoku 3D

Okno to wywotywane z menu Obraz pozwala na ustalenie trybu wy$wietlania okna 3D
jak rowniez innych waznych parametréw, np. efektéw, wielkosci okna (mniej precyzyj-
nie mozna ja ustali¢, rozszerzajac myszka) lub rodzaju tta (rysunek 9.13).
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Rendering (Fotoprezentacja)

Czym wiasciwie Rendering 16zni si¢ od okna 3D? Przede wszystkim musimy wiedzie¢,
ze jest to bardzo zaawansowana wizualizacja, ktora dodatkowo bierze pod uwage wiele
rozmaitych efektow, m.in. obliczane sa przezroczystosci materiatow, refleksy, cienie
(rowniez rozmyte), odbicia lustrzanych powierzchni, rézne rodzaje zrodet swiatta itp.
Efekty te nie sg dostepne dla okna 3D w zadnym trybie, a czg$¢ z nich jest jedynie symu-
lowana (np. przezroczystosc) (rysunek 9.14).

Rysunek 9.14. Réznice pomiedzy oknem 3D a renderingiem w tym przypadku widoczne sq dos¢ wyraznie
— odbicia lustrzane, efekty przezroczystosci materiatow, refleksy, rozmyte cienie nie sq dostepne w widoku 3D

Okno Renderingu po przeliczeniu jest bitmapa, czyms$ w rodzaju ,,zdjecia” budowanej
makiety w programie, w przeciwienstwie do okna 3D, ktoére zachowuje ciagla tacznosé
z modelem. Zaawansowane tworzenie renderingéw to wilasciwie zadanie dla specjali-
stow — na ustawianiu wlasnych definicji materiatéw, oswietlenia i efektéw z pewno-
$cig spedzi¢ mozna diugie wieczory (z powodu setek, a wlasciwie tysiecy mozliwych
kombinacji). Srednio zaawansowane mozliwosci modutéw dostepnych w ArchiCAD-zie
na szczgscie dostepne sa wlasciwie dla wszystkich uzytkownikéw. Szczegélnie cenne sg
nowe funkcje renderingu ArchiCAD-a 9 z modutem LightWorks oraz Renderingu szkico-
wego (8.1 oraz 9), ktére w artystyczny sposdb moga przekazaé wizje¢ projektanta (rysu-
nek 9.15).

Przy ustawieniach renderingu bardzo wazne sa trzy elementy: przygotowanie sceny
i uje¢ do renderingu, odpowiedni doboér materiatéw (w wersji 9 réwniez shaderdéw) oraz
ustawienie o$wietlenia sceny. Poniewaz przy pracy z ArchiCAD-em model do wizuali-
zacji powstaje na biezaco, do wykonania interesujacej wizualizacji musimy we wiasci-
wy sposob dobraé¢ materiaty elementéw oraz zrodta swiatta. Po zakonczeniu wszystkich
przygotowan uruchamiamy obliczanie renderingu z menu Obraz poleceniem Projekcja
fotoprezentacji (skrot F10).

Materiaty

Materiaty powierzchni wyswietlanych w oknie 3D maja ogromne znaczenie dla jako$ci
i charakteru tworzonych wizualizacji. Zachowanie si¢ materiatéw rdzni si¢ w zaleznosci
od wybranego trybu prezentacji, ta sama $ciana z cegiet bedzie inaczej wygladata
w Kolorowaniu Wewnetrznym silnikiem 3D niz OpenGL-em, dla Ukrytych linii wy-
Swietlone zostana wektorowe wzorki cegty, ktore rowniez moga by¢ wykorzystane
W Renderingu szkicowym (rysunek 9.16).
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Rysunek 9.15.
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Rysunek 9.16. Material zdefiniowany w ArchiCAD-zie moze by¢ réznie wyswietlany w zaleznosci od
wybranego trybu dla okna 3D oraz procedury fotoprezentacji

Najbardziej zaawansowane definicje pojawiajg si¢ w renderingu, szczegdlnie w Ren-
deringu LW postugujacego si¢ shaderami dla okreslenia wszystkich efektow materiatu
(m.in. tekstury i jej roztozenia, koloru, odbié, przemieszczenia, nierdwnosci, przezro-
czystosci). Poniewaz materiaty i o§wietlenie maja ogromny wplyw na nastroj i jakos¢
wykonywanych wizualizacji, warto mie¢ przynajmniej ogolne pojecie o tym, w jaki
sposdb sterowac definicjami materiatdéw. Umiejetnosci tworzenia materiatow przydadza
si¢ do tworzenia wlasnych palet i pozwola znacznie rozszerzy¢ gotowe definicje otrzy-
mane wraz z programem.

Materiat elementu

Typ materiatu dla poszczegolnego elementu wybieramy z listy w oknie Ustawier (zaktadka
Model) lub w palecie Info. W przypadku elementéw bibliotecznych ArchiCAD-a definicje
uzywanych materialow ustawiamy w zaktadce Parametry badz Model (rysunek 9.17).

) Szczegétowo
- & Model [ Reprezentacja 3D
[ Reprezentacja 2D
Erick-Standard 4 z | d h!alzriah

? | =2 a u J L. Materist wanny 3 (Stone-t_ |
1 M srickstandard =o't L. Materiat okué a7 (Matal-Zi

- . L. Materist obudowny W i wiood
ﬁ‘ . Errick-Standard % Parametry bali... ‘ [ ArchiFM i parametry ze...

[ Dane projektowe

Rysunek 9.17. llustracja przedstawia dwie zakiadki okna ustawien elementow (dla sciany i elementu
bibliotecznego), gdzie najczesciej przyporzadkowujemy materialy widoczne w oknie 3D i Renderingu

Sa to palety przygotowane wczesniej lub zaimportowane z otwieranymi plikami Archi-
CAD-a. Materialy na liscie poza nazwq i matym podgladem koloru moga posiadac
rowniez dwie ikonki, ktére informuja o istnieniu wzorka wypetnienia oraz tekstury dla
materiatu. Wybrany materiat u gory listy bedzie przedstawiony rowniez z numerem po-
rzadkowym (rysunek 9.18).
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B Ciemna szaldwka =

bt pmr e B



Rozdziat 9. ¢ Prezentacja modelu 3D

399

Tworzenie materiatow

Wtasne materialy tworzymy w oknie Materialy wywotywanym z menu Opcje. U samej
gory okna w formie listy rozwijanej dostepne sa wszystkie istniejace definicje materia-
16w — mozemy wobec nich zastosowac opcje Powiel, Zmien nazwe lub Usun. Zmiany
w ustawieniach wprowadzamy poprzez ruszanie suwakami lub wpisywanie odpowied-
nich warto$ci. W okienku podgladu na biezaco wyswietlany jest nowy wyglad. Dwa
panele u dotu okna pozwalajg na zdefiniowanie wzorka wektorowego wyswietlanego
w oknie 3D (i Renderingu szkicowym) oraz tekstury dla materiatu. Tekstura, czyli zdje¢-
cie fragmentu materiatu, musi znajdowac si¢ wewnatrz aktywnych bibliotek. W przy-
padku definiowania materiatow w wersji 9 musimy wybra¢ najpierw z listy rozwijanej
modut renderingu, dla ktérego zostanie ona wykorzystana (rysunek 9.19).

Rysunek 9.19.
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Po wyborze modutu LightWorks (najlepiej zaznaczyé Uniewaznij niezwiqzane regula-
¢je) ukaze si¢ zupehnie inny zestaw opcji do wyboru (rysunek 9.20).

Rysunek 9.20. J1J Parametry materiatu B2[=]
Okno _F)C;rametrow B Brick-standard =Zp' |
materiatu

.. Powiel, ., | Zmien nazwe. .. Usuriy |
dla Fotoprezentaqt

. Ubwirz podglad z ugyciem:
ng htWorks |iFotoprezeniacia LightWorks j ||7 Uniewaznij niszwigzane regulacie I

- A Ustawienia shadera LightWorks

Ustaw parametry:
I Pobigrz ustawienia z archivwum. .. “

¥ Pokat tylko kluczowe

Klasa: Wybierz shader: Kolor ceghy 1 ]

Kolar Zawijana cegha z teksturg Kalor cegty 2 .

Kolor Fugi .
Odbicia ’I‘"\atuvw—
Przezroczystost ’Brak.—
Przemieszczenie ’Rzucania—

Tekstura Bz
Kanat ’B‘r’ak.—
Dopasuj do wewnetrznych procedur “ {
Anuluj | Ok |

Oproécz zestawu kategorii shaderéw zawartych w dziesiatkach opcji i kombinacji nalezy
zwrdci¢ uwage na dwa przyciski w panelu (rysunek 9.20):

¢ Pobierz ustawienia z archiwum... — polecenie to umozliwia dostgp do kilkuset
przygotowanych definicji materiatow dla Fotoprezentacji LightWorks.
Dodatkowe biblioteki shaderéw do LW dostepne sa rowniez na stronach
internetowych.

¢ Dopasuj do wewnetrznych procedur — powoduje przepisanie wszystkich
ustawien dla wybranego materiatu ze standardowych ustawien Wewnetrznego
silnika 3D (oméwione krotko powyzej).

Ustawienia materialéw dla Fotoprezentacji LightWorks opieraja si¢ na proceduralnych
shaderach. Ilo§¢ kombinacji jest ogromna, po zapoznaniu si¢ z klasami i parametrami
utworzy¢ mozna dzieki nim dowolny wiasny material (rysunek 9.21) lub wykorzystaé
dostarczane lub $ciagnigte z internetu biblioteki przyciskiem Pobierz ustawienia z ar-
chiwum... (rysunek 9.22).

ktadowo, paleta koloréw RAL dostepna jest w folderze Przydatne narzedzia. Palety mozna
otrzymacé od producentéw materiatéw budowlanych i wykoriczeniowych (Atlas, Clas-
sen-pol), natkng¢ sie mozna réwniez na profesjonalne palety (NCS).

& W ArchiCAD-zie skorzysta¢é mozna réwniez z przygotowanych wzornikéw koloréw. Przy-
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Rysunek 9.21.
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) [ Sceneria
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Dopasowywanie tekstur w 3D

W sytuacji kiedy natozona tekstura materiatlowa lub wzorek wektorowy rozpoczyna si¢
w niewlasciwym miejscu elementu lub nie jest pod wlasciwym katem (np. panele na
elewacji lub plytki ceramiczne w tazience), mozemy skorzysta¢ z narz¢dzia Dopasuj
teksture w 3D z menu Edycja (Zmiany). Polecenie to zmieni ustawienie tekstury lub
wzorka wektorowego na jednej wskazanej ptaszczyznie elementu. Aby uzy¢ narzedzia,
nalezy wyswietli¢ dany element w oknie 3D, a nastepnie wybra¢ polecenie i wprowa-
dzi¢ zadane warto$ci lub zdefiniowac je za pomoca myszki (przyktad na rysunku 9.23).

Rysunek 9.23. Przykiad uzycia polecenia Dopasuj teksture w 3D

Oswietlenie sceny

Niezwykle istotne dla uzyskania wilasciwego wygladu renderingu jest oswietlenie.
Szczegolnie przy wizualizowaniu wngetrz roznie dobrane zrodta Swiatta moga catkowicie
zmieni¢ koncowy efekt renderingu. ArchiCAD oferuje jedno globalne o$wietlenie sto-
neczne ustawiane wraz z kamera (aksonometrig) oraz duzy wybor lamp i Zrodet swiatta
poprzez narzedzie Lampa. Szeroki zakres parametrow obiektow z typowej biblioteki,
tadowanie do ArchiCAD-a obiektow dodatkowych (np. z internetu lub biblioteki Lamp
world) oraz mozliwosci jezyka GDL przy tworzeniu wlasnych obiektow pozwalaja na
wykonanie bardzo zaawansowanych studiow oswietlenia.

Modul renderingu LW oferuje zaawansowane mozliwosci Ray-tracingu (Sledzenie pro-
mienia $wiatta), dzigki niemu w wykonanych fotoprezentacjach pojawia si¢ takie efekty
jak odbicia lustrzane materiatéw, rozmyte cienie i efekty atmosferyczne. Dla Fotoprezen-
tacji LightWorks nalezy uzywa¢ glownie zrodel swiatta dostgpnych w bibliotece w fol-
derze Swiatla LightWorks. Ich ilos¢ jest dos¢ skromna, ale nie powinno to nas zmylic,
parametry i mozliwosci tych zrodet swiatta pozwalaja na dowolne oswietlenie sceny:

i 1

CbiektMieba, gsm Chiektstorice.gsm Swiathookna, gsm
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¢

Rysunek 9.24.

Obiekt Nieba symuluje rozproszone $wiatto ogdlne padajace z réznych stron.
W projekt wystarczy wstawié¢ jeden taki obiekt. Daje tylko cienie wiasne

— cienie rzucone sg bardzo delikatne. Struktura obiektu opiera si¢ na
rozstawionych punktach $wietlnych na poétkuli obejmujacej nieskonczonym
zasiggiem caty projekt (lampg¢ wstawiamy w dowolnym miejscu).

Obiekt Stonce pozwala na o$wietlenie sceny jednym takim Zrodtem swiatta.
Migkkoscig cieni sterujemy parametrem Kqt podziatu i Ilos¢ zrodel swiatla.
Jako$cia o$wietlenia sterujemy, ustawiajac parametr llos¢ zrodel swiatla.

Swiatlo okna to prostokatna $wiecaca lampa, najlepsza do wstawiania w okno,
daje wtedy wrazenie oswietlenia wngtrza naturalnym $wiatlem wpadajacym
przez otwory okienne i drzwiowe (nalezy wstawi¢ przed szyba, nie dziata
»przez” szkto). Tq lampa doskonale doswietlimy projekt wngtrza, a odpowiednio
dobrane parametry wielkosci i kata pozwalaja za jej pomocg utworzy¢ dowolny
punkt swietlny (np. oprawy biurowe).

Swiatlo kamery i Swiatlo otoczenia to doswietlenie sceny, ktére definiujemy
w Ustawieniach fotoprezentacji (rysunek 9.24).

Zrodta Swiatta

Dodatkowe I stoice %

ST, ; Swiatto ©
o;wzetlenze w module M e |0 %
LightWorks dostepne ¥ Kamera [0
w oknie Ustawien 4 ey
fotoprezentacji

Wriasciwie dobrane oswietlenie dla sceny ma ogromne znaczenie dla efektu koncowego.

Wst

awianie $wiatet warto rozpocza¢ od zdefiniowania poziomu ,,zerowego” — przy

wylaczonym oswietleniu Obiektem Slorice ustawi¢ na niskim poziomie Swiatlo kamery
i Swiatlo otoczenia, a nastgpnie doktada¢ zrodta swiatlta do momentu uzyskania wtasci-
wego efektu (rysunek 9.25 1 9.26).

Rysunek 9.26.
ztozonej z trzech elementow. Kombinacje swiatel i lamp ustawione sq identycznie jak dla rysunku 9.25

Pie¢ kolejnych ustawien swiatla pokazuje dziatanie zrodet LightWorksa na prostej scenie
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Pierwsza ilustracja pokazuje model oswietlony Swiatlem kamery oraz Swiatlem otocze-
nia na niskich parametrach, druga przy parametrach maksymalnych. Trzecia ilustracja
to model oswietlony wylacznie swiattem lampy Obiekt Nieba, kolejna demonstruje
oswietlenie Obiektem Slorice. Ostatnia ilustracja to pokaz zastosowania do renderingu
kombinacji wszystkich wymienionych $wiatet przy srednich parametrach natgzenia.

Nalezy pamieta¢ rowniez o mozliwosciach obliczeniowych naszego komputera. Render-
ing LW oferuje znaczne przyspieszenie w obliczeniach, jednak przy duzej ilosci zrodet
$wiatla 1 z wlaczonymi wszystkimi efektami scena o duzej ilosci skomplikowanych ele-
mentéw moze przeliczaé si¢ dos¢ dlugo. Czasami proste zmniejszenie parametru roz-
dzielczosci lamp moze bez utraty jakosci znaczaco przyspieszy¢ obliczenia.

Globalne osSwietlenie storicem powodowaé moze dos$¢ nieoczekiwane efekty na
skomplikowanych gtadkich powierzchniach i nie zaleca sie jego uzywania z LW (wy-
tgczy¢ mozna je w oknie Ustawienia fotoprezentacji w polu Zrddta Swiatta/Stonce).

Procedury renderingu

W standardowej wersji ArchiCAD-a dostgpnych jest kilka modutow renderingu, w Ar-
chiCAD-zie 8.1 warte uwagi sa mozliwosci Wewnetrznego modulu oraz Renderingu
szkicowego, w wersji 9 dochodzi jeszcze zaawansowany modul LightWorks. Wizualizacje
wykonywane przy uzyciu LW zapewniaja fotorealistyczng jakos$¢ przy wykorzystaniu
dedykowanych zrodet $wiatta i definicji materiatdéw opartych na shaderach. Dla wizu-
alizacji artystycznych, mniej precyzyjnych i okreslonych (w przeciwienstwie do hiper-
realistycznych z L), znakomity jest modut Renderingu szkicowego.

Fotoprezentacia ArchiCADa

Fotoprezentacja Light'works

Szkic
Fotoprezentacja Z-buffer

LightWorks

Okno Ustawien dla wizualizacji z wykorzystaniem modutu LW niewiele rdzni si¢ od ty-
powego okna renderingu wewngtrznego (rysunek 9.27).

Wywotujemy go z menu Obraz/Ustawienia fotoprezentacji. W gérnym staltym panelu
okreslamy rozdzielczo$¢ i wymiar bitmapy otrzymanej po przeliczeniu fotoprezentacji.
W kolejnym panelu (Efekty LightWorks) wybieramy jako$¢ przeliczania, efekty, zrodta
$wiatla i ustawienia dla cieni. Staramy si¢ raczej unika¢ stosowania §wiatla stonecznego
z tej zakladki, stosujemy Obiekt Slorice z biblioteki. W panelu Srodowisko LightWorks
ustawiamy parametry dla tta renderingu (wazne przy ustawianiu obiektu w konkretnym
otoczeniu) oraz efektow atmosferycznych. Modut renderingu LW nalezy do do$¢ szyb-
kich (szczegdlnie w poréwnaniu z Wewnetrznym silnikiem 3D ArchiCAD-a), oczywi-
$cie parametry komputera, a szczego6lnie jego procesora (lub wielu procesoréw), w zna-
czacy sposOb wplywaja na czas oczekiwania na przeliczenie renderingu. Jesli czas ten
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Rysunek 9.27.
Okno ustawien
fotoprezentacji
modutem
LightWorks.

W zaktadce
Srodowisko
LightWorks mozemy
zdefiniowa¢ réwniez
efekty atmosferyczne
(padajqcy snieg,
zamglenie itp.)

11J Ustawienia fotoprezentac i

B[]

Procedury: ‘ Fatoprezentacja Light'Works ﬂ

widkotés oy [0t [fon [ pksele <]
¥ Utrzymaj proporcie Okna 30

- A Efekty LightWorks

Metoda Efekty
™ Mormalna ¥ Odbicie
" Lepsza V¥ Przezrocaystosé

" Ostateczna
" V¥ Gtadka powierzchnia
O+ Majlepsza

Fmrn et Zrodta swiatta

£ Brak [T Storice Yo

Swiatio ,7 "
€ Dobre M okoczenia 100 &
" Lepsza ¥ Kamera o0 e
* Majlepsza W Lampy

1

A Srodowisko LightWorks

Ustaw paramekry:

Klasa: Wyyhierz shader:

W Pokaz tylko kluczowe

Ustawienia Fabryczne

Rozdzielczogé: 400 dpi
Wymiar okna 30

Rzucanie cieni
" Brak
" Mocne

¥ Poprzez parametry lamp

Rozdzielczose cizni

¥ Poprzez parametry lamp

Fignorowano:

)

Min, Max,

Starice Kalar

Pierwszy plan Brak.
Tho Twykdy -

Fotoprezentacja Ha wewnetrzng
procedury

» Tio
» lasnosi

Anuluj | [e]4

jest zbyt dhugi, skutecznym rozwiazaniem jest m.in. ograniczenie ilosci elementow do
przeliczenia poprzez ukrycie na warstwie np. wyposazenia przy ujeciu zewngtrznym lub
skomplikowanych trojwymiarowych drzew.

Szkic

Znakomity modut renderingu, kiedy wykonywany projekt zamierzamy zaprezentowaé
w niekonwencjonalny sposob. Wizualizacja nie jest tak precyzyjna w przedstawianiu
szczegoldow przyjetych rozwiazan jak np. modut LW, umozliwia za to przekazanie idei
projektu w sposob doskonale imitujacy rysunki odreczne. Zastosowanie modutu jest

bardzo proste pomimo wielu dostepnych ustawien i suwakéw (rysunek 9.28).

Na poczatek proponowatbym wyprobowanie fabrycznych wzorcéw z panelu Ustawienia
podstawowe (rysunek 9.29).
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Rysunek 9.28.
Okno ustawien
renderingu

dla modutu
szkicowego.
Pierwsze kroki
warto skierowac
do listy rozwijanej
Styl szkicu

i przetestowac
niektore z ustawien
fabrycznych
programu

Uzytkownika
Ohdwek_BB
Akwariam
Bambus
Blaureiter
Bluecafe
Kolonialry
Migdzianka
Datjeeling
Giberto
Imaginacja
Koh_I_Maoor
Pastele
Sanpietro
Skyliner
Technicolor
Roczniks2
Swiecdwka

01_kredka_aD
02_Pidra_swobadnie
03_Pidra_sztywniej
04_Flamaster

05 _Marker
06_Pedzelel_makry_papier
07 _wegiel
08_Pidro_mokry_papier
09 _Pidro_wilgotny _papier
10_Wegiel_maokry_papier
11_Otbwek

Domyslna

11J Ustawienia fotoprezentacji 2=
Procedury: | Szkic ﬂ Ustawienia Fabryczne |
wiielkoic: |700 1 |mg | Piksele ﬂ Foedzielczoid: 400 dpi
W Utrzymaj proporcje Okna 30 ‘Wymniar okna 30 |
* Ustawienia podstawowe
Ustawienia podstawowe
Skl szkicu: Kolor finii:
Uethowniks @ Unptionrika |
St linii: ™ Biezyce parametry elementu
| 11_Ohiwek =] " Jak v styla lini
W Poka: wektorowe waorki 30 [V Pokaz wektorowe cienie shoneczne
* Ulepszenia
Paprawianie konkuru: Chropowatasd papieru:
———F 4 Tl s
Perspekbywa powietrzna:
A el TR K IV Usyj kanshu alfa s
¥ Ustawienia linii dla szkicu
Grubosc: Przeciggniecie linii:
= +
A R As e e
Znieksztatcenie linii:
vl Ol
» Ustawienia linii kreskowan
}» Ustawienia linii cieniowania
b Tho
» Czeiciowa fotoprezentacja
Anuluj | [s]4

Najbardziej odpowiadajacy nam styl szkicu mozemy dowolnie zmienia¢ za pomoca

ustawien w kolejnych zaktadkach:

¢

Ulepszenia — w tej zakladce duze znaczenie dla plastycznosci wizualizacji
ma ustawienie Perspektywy powietrznej (im dalej, tym bardziej elementy
sg rozjasnione).

Ustawienia linii dla szkicu — maja wplyw na linie konturowe elementow.
Przeciagnigcie linii spowoduje wydtuzenie konturéw poza wierzchotki
elementow. Znieksztalcenie powoduje drzenie linii.

Ustawienia linii kreskowan —maja wplyw na wektorowe wzorki na
powierzchniach elementdéw np. dla $cian z przyporzadkowang cegla.
Ustawienia linii cieniowania —zmieniaja sposob wyswietlania cieni,
rzucane sa jedynie od ogdlnego $wiatta stonecznego.

Tlo — w zaktadce mozemy réwniez skorzysta¢ z wlasnych bitmap tta
lub dostepnych w bibliotece programu, przyktad na rysunku 9.30.
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Rysunek 9.29. [lustracje przedstawiajq ustawienia fabryczne Stylu szkicu (16 razy ulica Wolnosci
w Chorzowie — miasto rodzinne ). Prostym poruszaniem odpowiednich suwakéw mozemy dowolnie
zmienia¢ ustawienia na wlasne i tworzy¢ renderingi w niepowtarzalnym stylu

Rysunek 9.30.
Rendering szkicowy
z wykorzystanq
teksturq

ze standardowej
biblioteki
ArchiCAD-a

— 1024 Cappucino
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Przeliczony rendering nie jest zachowywany na dysku automatycznie! Niezaleznie od
wybranego typu fotoprezentacji po jej przeliczeniu i wySwietleniu w oknie musimy
uzy¢ polecenia Zachowaj (lub Zachowaj jako), aby zapisa¢ wygenerowang bitmape.
Jedynie w przypadku obliczenh animacji poszczegélne klatki lub film zapisujg sie au-
tomatycznie we wskazanym folderze.

Obiekty biblioteczne

Dla potrzeb wizualizacji czgsto wykorzystujemy specjalnie przygotowane obiekty biblio-
teczne. Mozliwosci jezyka GDL, w ktorym tworzone lub przetwarzane sa obiekty do
ArchiCAD-a, oferuja wiele zaawansowanych funkcji, m.in. automatyczny obroét obiektu
w strone kamery (zdjecia drzew, postaci — rysunek 9.31), losowo rozktadane elementy
sktadowe, np. liscie drzew w obiektach z biblioteki Garden Works (do darmowego pobra-
nia z internetu), czy odpowiednie zachowanie si¢ obiektow podczas przeliczania anima-
cji (falowanie wody, otwieranie drzwi po zblizeniu si¢ kamery).

‘ 11J Ustawienia obiektu [B]=]
- Ulubione... Domyine
==N Ladujinne Obiekt. .. »
- Podglad i potozenie
[ widak folderu ] &
~ == Typdrzewa i symbolu Obrazek calowiska o
o=}
Poczatek ukladu  [1
=
-~ . |~ A0 @
{ kS i 3 doZeraprojektu 2 [ @
\ T i
y . - |
Shyl 1 Styl2
2 na: | Tylko na bie2ace] kondyanacii -
- P
Lisciaste 4 Liciaste & Ligciaste & { NA P E
§\ i {I ) /} it Parametry
5 : | e el ] s obrazki
g Styl 3 Styl & i"’
i ; 2 E S
5 Y . . 4 SN
{4 2%% &
=, . o }' y
Lidciaste 7 Liéciaste & Lifciaste et ﬁ:ﬁj b |
v Styl 5 Syl - '

—_— T
) Sport 9 Ceytajacy mesceyzna  Stojacy meiceyzna 1 Stojacy mesceyena 2 Idacy mesczyana
= [ 2.3 Ludzie i pujazdy 3
) Ludzie 3
[J) Pojazdy @ . l; 1 8
&) [ 4. BIBLIOTEKA DODATKOW 9 v :@
\
[ Ditudzie s £ ~ -
b Stojaca kobiets Ldses kobista Drieci
i ﬁ A
& (i ¥ 5= Rodezaj pojazdu
| ) - o
s : O =
Caekajaca kobista Coekajacy Idaca kobieta
mezcayana 0O ol
a
A/ A ¥ Uzyi bypu
¥ Uzyj kolor _
Ldacy mezezyzna Kobista w Machajaca kobiets m
poipiechu < Y - <
of H
2 - Typ &
|
Mgiceyana z vekami RS EalRES:
w kiesz W Usyj atryt ~
Typ? Typs Usythownika
Yot
L
P g IFC20
£ &> Furniture & Equipment v Anuluj | ok

Rysunek 9.31. Biblioteka standardowa programu zawiera liczne sparametryzowane obiekty przydatne
do wizualizacji
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Tworzenie animacji

Okno ustawien

animacji

Poleceniem Utworz animacje z menu Obraz rozpoczynamy obliczanie i zapisywanie ren-

.....

maga co najmniej dwdch kamer w projekcie. Tworzone animacje moga by¢ zapisywane
w rdznych popularnych formatach, rdwniez jako sekwencja kolejnych bitmap (rysunek 9.32).

Plik filru Yideo
Rysunek 9'32' Plik Filrnu QuickTime:
1 Animacja 5GI Image

. Photoshop Image
Zrdto: Rezultat: “Windows BMP Image
 Ckno 3D Plik Fimu QuickTime g’;g? IImaga

" Okno Fotoprezentacii mnage

Trug Calor - 24 bity PNG Image
~ TIFF Image
; r Truevision TGA Image
% Sciezka animacii: QuickTime Image
"04; kamery" W' Kompresja obrazu
" Tylko Kathi Huczowe r~ G
% wraz z Klatkami pomiedzy Plik Art*lantis Render 4.5
Plik. art*lantis Render 3.0, 3.5, 4.0

* Wszystkie klatki Plik 30 Studio

" Klatki od i do [ars Plik ElectricImage

| Pl YRML
Przebuduj mode! " I

I o2 kazdej Katki Pokaz

Lizyj, jedh jakikolwiek element biblinteczny Korzysts

2 numeru klatki jako parametru, Anuluj ‘ Zachowa...

Symulacja budowy

Oprécz standardowych mozliwosci animacji projektu do dyspozycji mamy réwniez
funkcje symulacji etapdw budowy. Poszczegdlne elementy modelu tworzonego w Archi-
CAD-zie mozemy przyporzadkowa¢ do wybranego typu prac w czasie okreslonym da-
tami. Na podstawie tak wykonanego harmonogramu prac mozna wykona¢ film pokazuja-
cy poszczegdlne etapy budowy.

Inne aplikacje (Artlantis, Meander,
ArchiSketchy, ArchiFacade,
Piranesi, Sketchup)

ArchiCAD jest jedna z niewielu aplikacji posiadajacych moduty renderingu wbudowane
w strukture. Dzieki temu wszelkie zmiany nanoszone w projekcie aktualizuja jego au-
tomatycznie wykonywane prezentacje. W pewnych przypadkach uzytkownicy Archi-
CAD-a stosuja rowniez dodatkowe aplikacje. Najpopularniejsza z nich jest Artlantis,
obecnie w wersji R oraz Studio, ktory stuzy wytacznie do wykonywania zaawansowa-
nych prezentacji. Ponizej skrotowy przeglad aplikacji wspomagajacych — powinien on
ulatwi¢ zorientowanie si¢ w ich mozliwosciach tworzenia wizualizacji.

¢ Artlantis R francuskiej firmy Abvent oferuje tworzenie zaawansowanych
rendering6éw tacznie z obliczaniem efektow Raytracingu oraz Radiosity. Program
stynie z prostoty obstugi, ktora pozwala na wykonywanie profesjonalnych wizualizacji
architektonicznych praktycznie bez przygotowania. Ustawienia shaderow $swiatet
i efektow na biezaco sa wyswietlane w oknie podgladu. Jedne z wielu funkcji
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programu to wstawianie w sceng tzw. billboardow i trGjwymiarowych obiektow oraz
wpasowywanie renderingu w zdjecie otoczenia. Nawet najtrudniejsze sceny (zielen,
postaci ludzkie, kontekst obiektu) wykonywane sg dzigki temu w szybki i prosty
sposob. Artlantis jest programem mocno zintegrowanym z ArchiCAD-em

— poprzez eksport zapisywane sg ustawienia materiatow, kamer i zroédet Swiatta.
Uzywanie Artlantisa pozwala na odciazenie ArchiCAD-a od pracy nad wizualizacjami,
zmiany w modelu uwzgledniane sa w opracowywanej scenie (rysunek 9.33).

% Artlantis - gym_ost.atl ===
‘ &y & o ]
Fie Edt Display Inspector iWindows Help M B ¥ E = NS El‘] E o
? 9@ — &
Shaders x  Shader st x

Shaders Cegla 90 [v] E * ‘,’@
= =

Cegta 90 |

jis & = |
Drewno k1
Sekio
brazowy
Cegla_00

_biel
Iee

- Chrome : he
ransparency’ Slate
_ 4 Aluminim
Ar | DT i - - %]
o == 3 »
4 = 5
< CHI ] el
Specular Roughness Reflection Zoom Pan Fit towindaw Previous Projection Display 1
50,07

Limit | 0.00 cm

Dlreswemspns:

w Advanced

Frojection

Tulips

BLACK 1
= ‘'ellow Flowers

Lime 30°

Lime 42' Lime 57'

lﬁmﬁ:ﬁmai‘\ f
i— n ~

Rysunek 9.33. Interfejs programu Artlantis R i efekt koncowy jego pracy
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Rysunek 9.34. (@ Meander 0oa
Wldok Okna Pl Zmiany QuickTime Makro Okno  Pomoc

rogramu
Iljﬂefnder &% Meander Przyklad.mov = & Meander-Przykiad. txt 3=

¢ Meander to mata aplikacja dostgpna wewnatrz ArchiCAD-a. Pozwala ona na

potaczenie wykonywanych Panoram VR z rysunkiem rzutu i opisem (rysunek 9.34).

[Scena “Wejscie do Pokoju
Entrance")

I7 tego miejsca moZesz patrzyé
poprzez dwa pokoje jednoczeénie.
“adaszenie chroni Cig przed
ideszczem. Y tym jednak momencie
pogoda jest pigkna.

&8 Meander-Przyklad.gif =5
Long Room Entrance
== A‘."i!_,.‘
DiypaRaE

Wy Y

-l
ST

¢ ArchiSketchy to dodatek firmy Cigraph pracujacy wewnatrz ArchiCAD-a
posiadajacy podobne mozliwosci jak Rendering szkicowy. Programem tym
w szybki i prosty sposob mozna zamieni¢ widok rzutu, przekroju/elewacji
lub okna 3D w rysunek przypominajacy odreczny szkic (rysunek 9.35).

¢ ArchiFacade to kolejna aplikacja Cigraphu przydatna przy opracowywaniu
wizualizacji. Program posiada m.in. funkcj¢ umozliwiajaca przeksztatcenie
zdjecia perspektywicznego w ujecie elewacyjne. Tak wyprostowane zdjgcie
moze stuzy¢ jako podktad rysunkowy, znacznie upraszczajac inwentaryzacje
fotografowanych obiektow.

¢ Piranesi to znakomita niezalezna aplikacja, w ktorej dzigki przechowywanym
informacjom o trojwymiarowych brytach mozna malarsko opracowywacé
renderingi, wstawiajac rowniez zdjecia postaci ludzkich Iub zieleni. Efekt
koncowy dziatan w Piranesi bardzo przypomina filtry Photoshopa, jednak
wizualizacje w tym programie wykonuje si¢ nieporoéwnanie szybciej
i mniejszym nakladem pracy, a przy tym zachowuja one cechy
indywidualnosci tworcy (rysunek 9.36).

]
podtuznego” ['Long Room E




412 ArchiCAD 8.1/9

1. SQUIGGLED LENGTHEMED LIMES 8 FILLS

2, SQUIGGLED LENGTHEMED LINES & SQUIGGLED FILLS

3. SQUIGGLED LENGTHEMED LINES & SOLID WALLS/COLUMNS
4. SQUIGGLED LINES WITHOUT FILLS

5, SQUIGGLED UNCERTAIM LINES & FILLS

&, SQUIGGELED LIMES & FILLS

7. LENGTHEMED LINES WITHOUT FILLS / \\
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Rysunek 9.35. Okno programu ArchiSketchy

Rysunek 9.36. Kilka przykiadowych wizualizacji wykonanych w programie Piranesi na podstawie modelu
ArchiCAD-a. llustracja po lewej to rendering bazowy z ArchiCAD-a, po prawej znajdujq sie wariacje
wykonane w tej aplikacji

ArchiCAD posiada bezposredni eksport do programu Piranesi (format epx).

¢ Sketchup to znany program do opracowywania tréjwymiarowych koncepcji
szkicowych. Poza szybkim modelowaniem trojwymiarowych bryt mozliwosci
Sketchupa mozna rowniez wykorzystywaé do wykonywania bardzo atrakcyjnych
wizualnie prezentacji. ArchiCAD posiada zaawansowany modut przeksztatcajacy
model z programu Sketchup na standardowe elementy — $ciany, ptyty
stropowe, elementy biblioteczne. Dzigki temu szkicowe bryly przenoszone
sa do ArchiCAD-a i zamieniane na elementy z Palety narzedzi (Sciany, ptyty
stropowe, elementy biblioteczne).



