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Wymiarowanie i tekst

Wymiarowanie w programie ArchiCAD jest skojarzone z elementami, co oznacza, Ze istnieje mie-
dzy nimi pewien rodzaj polaczenia: dopasowuje si¢ ono automatycznie do modyfikacji. Wymia-
rowanie mozemy tworzy¢ zaréwno w oknie rzutu, przekrojach, elewacjach, rysunkach detali, ob-
szarach 2D, jak i w dokumentach 3D.

ArchiCAD oferuje cztery typy wymiarowania.

m [ | Wymiarowanie liniowe stuzy do wymiarowania prostych i wygietych elementéw
(dlugo$¢ tuku = ) w kierunku pionowym lub poziomym # , albo w kierunku dopasowanym
do elementu & ,. Typ ten zawiera takze opcje wymiarowania pionowego = . Mozemy uzy¢
go na rysunkach przekrojow i elewacji, aby zwymiarowac wysokosci elementéw w formie kot
wysoko$ciowych.

m [ | Kota wysokosciowa stuzy do wstawiania na rzutach znacznikéw pokazujacych wysokosé
kondygnacji.

#| Wymiarowanie promienia tuku stuzy do wymiarowania promienia elementéw tukowych.

m [=| Wymiarowanie kgta stuzy do wymiarowania kata zawartego miedzy dwoma linearnymi
elementami.

Uzywane przy wymiarowaniu jednostki ustawiamy w menu Opcje/Preferencje projektu/Wymiarowanie.
Znajdziemy tu parametry ustawien dla réznych rodzajéw wymiarowania (rysunek 10.1), takich jak:
Wymiarowanie liniowe [&],

Wymiarowanie kqtow -2,

Wymiarowanie promienia tuku =,

Koty wysokosciowe @,

Wymiarowanie pionowe + ,

Wymiary drzwi, okien i Swietlikow alie,

Wymiarowanie wysokosci parapetu zte,

Obliczenia powierzchni 7. .
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l Preferencje projektu

Wymiarowanie -

(R
Nastepne =3

Zmief Nazwe...
Usuri

[ e or™ 97 ¥ zlezle 7 roked

Wymiarowanie liniowe

Jednostka: centymetr -
Cyfry po przecinku: 1] -
Dodatkowa
dokfadnosé: k=
W] Ukryj zerowe wyniki || Ukryj zera po przedinku
Skalowanie lini pomacniczych: (@) Zataczone

() Brak

Caniks |

Rysunek 10.1. Ustawienia wymiarowania

Program oferuje siedem zdefiniowanych standardéw wymiarowania.

B Polski arch. pokazuje wszystkie wymiary w centymetrach bez dodatkowych cyfr po przecinku
(rysunek 10.4).

B US Arch. i US Bud. pokazuja wszystkie wymiary w stopach i calach ulamkowo i z dokladnoscia
ulamkow ustawiong na 1/16.

B US Detal pokazuje wymiary w calach utamkowo i z dokladnoscig utamkéw ustawiong na 1/32.

B W metrach pokazuje wszystkie wymiary w metrach z doktadnoscig do trzech miejsc po przecinku.
Wartosci wyéwietlane sg z dokladnoscia 1/100 mm (0,1 cm).

B W milimetr. pokazuje wszystkie wymiary w milimetrach bez wartoéci po przecinku.

B Wg DIN — jednostka roboczg jest metr z dwoma cyframi po przecinku i wartoécia dodatkowa .5
pokazywang w indeksie gérnym. Wartosci wyswietlane sg z dokladno$cig 5 mm (0,5 cm).

Ustawienia parametréw sa wlasciwie do$¢ jednoznaczne. Jednostka oznacza wybor wymiarowania
w metrach, centymetrach, stopach lub calach. Cyfry po przecinku okreslaja ilo$¢ miejsc po przecinku
w wymiarowaniu. Dodatkowa doktadnos¢ pozwala na pokazywanie w indeksie gérnym nieobje-
tych juz cyfra po przecinku wartosci (rysunek 10.2), zamiast po prostu je zaokragla¢ (rysunek 10.3).
Wszystkie wartosci powyzej i ponizej zostang zaokraglone do wybranej wartosci.
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Rysunek 10.2. Wymiarowanie w milimetrach

&

Rysunek 10.3. Wymiarowanie z dodatkowg dokladnoscig w indeksie gérnym

Rysunek 10.4. Wymiarowanie ze standardem Polski arch.
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Ukryj zerowe wyniki sprawia, ze dla wartoéci ponizej 1 zwykle pokazywane na poczatku zero nie
jest wyswietlanie. W ten sposob zamiast 0,24 otrzymamy najpierw ,24, co nastepnie automatycz-
nie zostanie zmienione na jednostki dziesi¢tne i pokazane jako 24. W rezultacie wymiary ponizej
1 m zostang pokazane w centymetrach.

Ukryj zera po przecinku powoduje, ze zera wystepujace na koncu wartoéci po przecinku nie s
wyswietlane: zamiast 3,50 otrzymamy 3,5.

Przy jakiejkolwiek zmianie ustawien ustanawiamy nowy standard wymiarowania, ktéry poczat-
kowo zostanie roboczo nazwany Uzytkownika. Wybierajac przycisk Zachowaj jako, zapamigtamy
nasze ustawienia pod konkretng nazwa.

10.1. Wymiarowanie liniowe

Aby okresli¢ wymiarowanie liniowe, musimy najpierw aktywowac narzedzie Wymiarowanie.
W palecie Info wybieramy metode konstrukgji i metode geometrii. Do wyboru mamy cztery metody
konstrukgji (rysunek 10.5).

B Liniowa ¥ tworzy wymiarowanie w formie tzw. fanicuchéw wymiarowych. Ten typ
wymiarowania jest najczesciej uzywany w architekturze.

B Ciggla v+ tworzy wymiarowanie, w ktérym wartosci wymiaréw na tancuchu oznaczaja
odleglosci od pierwszego wskazanego wezla. Ten typ wymiarowania czesciej stosowany jest
w rysunkach maszyn i nazywany wymiarowaniem od wspolnej bazy.

B Ciggly-prosty *=+ jest, podobnie jak poprzednia metoda, wymiarowaniem odnoszgcym si¢
do pierwszego punktu, z ta réznicg, ze pokazywane sg tylko konce linii wymiarowania.

B Wymiarowanie pionowe ¥ tworzy koty wysokosciowe na przekrojach i elewacjach.

Info \§|
sewieia comyine | 22 | €28 [ wimeronane .| o 4 x| 15 s |, [E) - YEie @z

Rysunek 10.5. Paleta Info dla wymiarowania linearnego

Metody geometrii okreslajg ustawienie wymiarowania wzgledem obiektu.

B Tylko X-Y %, — generuje linie wymiarowania w kierunku osi xiy.

B Kazdy kierunek &, — linie wymiarowania dopasowuja si¢ do wymiarowanych punktéw
elementu, s3 zatem orientowane wzgledem elementu.

B Dlugosé tuku < — wyznacza dlugo$¢ tuku, jest wigc, jak obie poprzednie, takze metoda
wyznaczania odlegtosci.

Dalej po prawej znajdziemy ustawienia dotyczace znacznika wymiarowania. Na rysunku 10.6
przedstawiono rdzne metody wymiarowania:

B Liniowa ze znacznikiem wymiarowania w formie ukosnej linii,

B Ciggla ze znacznikiem wymiarowania w formie ukosnej linii,
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Rysunek 10.6. Rézne warianty wymiarowania

B Ciggla-prosta ze znacznikiem wymiarowania w formie ukosnej linii,
B Ciggla ze znacznikiem wymiarowania w formie strzalki,

B Ciggla-prosta ze znacznikiem wymiarowania w formie strzalki.

10.1.1. Proces wymiarowania

Aby rozpoczaé wymiarowanie, wskazujemy najpierw punkty odniesienia na danym elemencie.
W miejscach tych pojawia si¢ znaczniki w ksztalcie matych koétek (rysunek 10.7). Aby skorygowa¢
niepotrzebnie utworzony punkt odniesienia, wystarczy ponownie klikng¢ to samo miejsce.

4

Rysunek 10.7. Wybieranie punktéw odniesienia

Wybieranie punktéw konczymy dwukrotnym kliknigciem pustego obszaru. Podobnie zadziata
wybranie OK z wywolanego prawym przyciskiem myszy menu kontekstowego (rysunek 10.8).
Trzecia opcja zakonczenia operacji jest weisniecie klawisza Del.

Teraz na ekranie pojawi sie kursor Mlotek, ktérym okreslimy polozenie linii wymiarowania
(rysunki 10.9 i 10.10).
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4% Zamien na segment linii pomocniczej
#" Wstaw linie pomocnicza

/+ Wstaw okrag pomocniczy

[ Ustawienia wymiarowania Ctrl+T
£} Dopasuj do okna Ctrl+'
P —r——— —
L v ok

-] Anuluj
I'l

Rysunek 10.8. Koriczenie wybierania punktéw odniesienia wcisnigciem prawego przycisku myszy i wybraniem OK

&

] \

Rysunek 10.9. Wskazywanie potozenia linii wymiarowania

175 90 485
150

Wymiarowanie sklada sie (rysunek 10.11) z kilku réznych komponentéw: linii wymiarowej,
warto$ci wymiaru, znacznikéw wymiarowania i linii pomocniczych. Pojedyncze wymiarowanie
sklada sie wiec z doktadnie jednej linii wymiarowej, jednej wartosci wymiaru, dwoch znacznikow
wymiarowania i dwoch linii pomocniczych. Do narysowania wymiarowania wyznaczamy punkty

Rysunek 10.10. Gotowe wymiarowanie

odniesienia. Definiujg one punkty do zwymiarowania. Znaczniki punktéw odniesienia znikna po
utworzeniu gotowego wymiarowania. Punkty odniesienia powinny znajdowa¢ sie¢ w charaktery-
stycznych punktach danego elementu, do ktérych kursor jest przyciagany podczas ich wyznaczania.
W ten sposéb tworzymy trwale polaczenie z punktem, tzw. skojarzenie. Dzieki takiemu potgcze-
niu podczas edycji elementéw wymiarowanie jest do zmian automatycznie dopasowywane, bez
konieczno$ci ponownego tworzenia linii wymiarowych. Takie punkty odniesienia oznaczane s3
kotkiem z celownikiem.

Jezeli przez pomytke wyznaczylismy punkt odniesienia, ktéry nie znajduje si¢ w zadnym z punktéw
charakterystycznych lub wrecz lezy poza elementem, przybierze on ksztalt kwadratu z celownikiem.
Oznacza to, ze wymiarowanie nie bedzie w Zaden sposéb polaczone z elementem. Nie bedzie przez
to takze z nim skojarzone, wigc w przypadku pézniej wprowadzanych zmian nie zostanie do tych
modyfikacji dopasowane.
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-d} —$» ~$— —q} Punkt odniesienia
=
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f/ 195 \?
N

Rysunek 10.11. Czesci sktadowe elementéw wymiarowania

W oknie dialogowym ustawiet wymiarowania, wywolywanym tradycyjnie z palety Info, znaj-
dziemy opcje Wymiarowanie statyczne. Jej uzycie spowoduje likwidacje wszelkich poltaczen migdzy
wymiarowaniem a elementem, przez co nie bedzie ono reagowac¢ na zadne zmiany elementu.

Sprawdzanie odniesienia wymiarowania

Oczywiscie, warto wiedzie¢, np. przy zmianach wprowadzanych w projekcie, do ktdrych elementéw
odnoszg sie poszczegdlne znaczniki wymiarowania. Aby sie tego dowiedzieé, zaznaczamy odpo-
wiednig linie wymiarowania za pomocg narzedzia Strzatka, najezdzamy na dany znacznik i cze-
kamy, az zostanie on, wraz ze skojarzonym z nim obiektem, pods$wietlony na niebiesko.

10.1.2. Metody geometrii

Poziomo — pionowo

Metoda geometrii Tylko X-Y tworzy linie wymiarowania wzdluz kierunkéw osi x i y. Przy meto-
dzie Kazdy kierunek okreslamy kierunek wymiarowania po wyznaczeniu punktéw odniesienia
(rysunek 10.12).

Grubosci Scian

Do zwymiarowania grubosci $ciany wystarczy klikna¢ ja z aktywna metoda Tylko X-Y lub Kazdy
kierunek, a otrzymamy od razu dwa punkty odniesienia na zewnetrznych krawedziach. Wymiaro-
wanie to zostanie utworzone tylko wtedy, kiedy kierunek tacucha wymiarowego jest prostopadty
do $ciany. Pierwsze wyznaczenie gruboéci $ciany okregla kierunek wymiarowania (rysunek 10.13).
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Rysunek 10.13. Wymiarowanie grubosci scian

Wymiarowanie fukéw

Metodg Dfugos¢ tuku zmierzymy diugosé tuku (rysunek 10.14). Klikajac tuk kursorem Mercedes,
otrzymamy wymiar caltej jego dlugoséci zawarty miedzy punktami koricowymi. Mozemy dodawaé
takze inne punkty odniesienia, podobnie jak w przypadku wymiarowania liniowego (rysunek 10.15).
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Rysunek 10.14. Wymiarowanie diugosci tuku

283

124
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%
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Rysunek 10.15. Wymiarowanie diugosci tuku z dodanymi punktami odniesienia

Wymiarowanie przekrojéw i elewacji

Jednym z wariantéw wymiarowania liniowego jest wstawianie kot wysokosciowych do przekrojow
i elewacji (rysunek 10.17). W tym celu w oknie dialogowym ustawienn wymiarowania wybieramy
metode konstrukeji Wymiarowanie pionowe. Korzystajac z réznych przyciskéw okna, mozemy
wybra¢ odpowiedni znacznik koty, tak jak pokazano na rysunku 10.16. Po prawej od parametru
metody znajdziemy opcje z kategorii Typ znacznika: wybieramy tu ustawianie znacznika na dole
lub na gorze, rdzne proporcje symbolu trojkata oraz to, czy trojkat ma by¢ wypelniony. Ponizej
znajdziemy opcje ustawien linii pomocniczych.

Widok elewacji lub przekroju wygenerujemy przy uzyciu narzedzi Elewacja lub Przekrdj z palety
Narzedzia poprzez wyznaczenie dwoch punktow lezacych poza konstrukcja i wskazanie kursorem
Oko kierunku widzenia. Zobaczymy wtedy, ze w strukturze palety Nawigator przy folderach Widoki
lub Przekroje pojawi sie nowy element. Klikajac dwukrotnie ten element, otworzymy okno widoku
rzutu lub elewacji. W oknie tym bedziemy wymiarowaé analogicznie do opisanego wcze$niej wy-
miarowania liniowego, z ta roznica, ze postuzymy si¢ metoda konstrukcji Wymiarowanie pionowe.
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Rysunek 10.16. Ustawienia wymiarowania pionowego
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Rysunek 10.17. Wymiarowanie pionowe za pomocg kot wysokosciowych

Punkt odniesienia wymiarowania pionowego ustalimy za pomocg parametru Wymiarowanie
wzgledem. Wybieramy tu migdzy wymiarowaniem wzgledem Zera projektu, Pierwszego poziomu
odniesienia i Drugiego poziomu odniesienia. Poziomy odniesienia mozemy zdefiniowa¢ w menu
Opcje/Preferencje projektu/Poziomy odniesienia (rysunek 10.18).

Wymiarowanie promienia tuku

Po wybraniu narzedzia Wymiarowanie promienia tuku wystarczy klikna¢ kursorem Mercedes uk,
a nastepnie wyznaczy¢ na ekranie dlugo$¢ znacznika wymiarowania. Polozenie znacznika zostaje
okre$lone przez miejsce pierwszego klikniecia (rysunek 10.19). Definiujgc linie znacznika, mozemy
np. skorzysta¢ z przyciagania do $rodka tuku lub przeciagna¢ ja na dowolng inng dtugos¢.

Ustawienia domyslne wymiarowania promienia tuku (rysunek 10.20) odpowiadajg wybranemu
standardowi. Znacznik wystepuje tu w formie strzatki. Przy metodzie konstrukeji mozemy wybiera¢
miedzy zaznaczaniem $rodka fuku lub jego brakiem.
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l Preferencje projektu
Poziomy odniesienia - << Poprzednie
Poziomy odniesienia Wzniesienie Wzgledem
% brugisgo poziomu cdnissienis 10,0
e = 2
- .
g Wysokoid 0.0
x Pizrwszege poziomu odnissisnis -120,0

Uwags: Foziomy odniesieni ja przy wyswi iU i wp wartosdi,
jednak wisiciwe wielkoici wzniesien sg cbliczane wzgledem zers projektu.
Wzniesienie nad poziomem morza mozna ustawic w oknie dialogowym Lokalizacia
projektu.

ot

Rysunek 10.18. Definiowanie poziomdéw odniesienia

121

677

Rysunek 10.19. Wymiarowanie promienia tuku

Utworzone wymiarowanie mozemy edytowaé poprzez zaznaczenie i klikniecie jednego z punktow,
co z kolei wywota okno Paleta pomocnicza. Jesli klikniemy czubek strzalki, otrzymamy narzedzie
do obrotu znacznika wzdtuz tuku (Przesu# wymiar promienia); jesli klikniemy jej drugi koniec,
bedziemy mogli dowolnie zmienia¢ dltugoé¢ znacznika (Rozciggnij wymiarowanie promienia).

Wymiarowanie kata

W oknie dialogowym ustawienn wymiarowania kata (rysunek 10.21) wybieramy miedzy wymia-
rowaniem kata wewnetrznego i zewnetrznego. Kat wewnetrzny jest katem ostrym zawartym miedzy
dwoma liniami. Jezeli dotyczy on krawedzi zewnetrznych, zostanie zwymiarowany wewnetrzny
kat miedzy teoretycznymi przedtuzeniami krawedzi (rysunek 10.22).
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l Ustawienia wymiarowania promienia fuku @
oemine
- LA“ Typ i czcionka

Sposob wymiarowania: Wielkos¢ znacanika: -

@ (?) ® /?) _lkl 124 o

Linia i tekst wskaznika:

- - o
Przedrostek: | J 85 G
 Arial - Central European -
M3 2,00 mm @ 1 J e I
& [[ouby (GEES
K [ Jrursyna o/
P [ |Podkresiony [ Nieprzezroczysty 1 [
[|Ramka 1 ]
v G Mikasyfikacja
< Przebudowa zmien ustawienia w palecie Prze -

£ @ Wymiarowanie - Ogdine r Anuluj oK

Rysunek 10.20. Ustawienia wymiarowania promienia tuku

l Ustawienia wymiarowania promienia fuku @
oomine
v al Typicecionka

Sposth wymiarowania: Wielkogé znacznika: .

CREyNCMEy — o~

Linia i tekst wskaznika:

Przedrostek: 51|

Rz

o Arial - Central European

Ll
W G

M1 200 mm . 2! P
G [ |Gruby
K [ rursyna 2
P [|Podkresiony [ Mieprzezroczysty 1 [
[~ |ramka 1 [
- % 1D i klasyfikacja
7 Przebudowa zmien ustawienia w palecie Prze -

p= [@ VWymiarawanie - Ogélne '] Anuluj oK

Rysunek 10.21. Ustawienia wymiarowania kqta
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225,00° 120,00

135,00°
255,00°

Rysunek 10.22. Wymiarowanie kqtéw na naroznikach

Aby wstawi¢ wymiarowanie kata na rysunku, najczeéciej najpierw wskazujemy obie krawedzie
kursorem Mercedes, a nastepnie, gdy pojawi si¢ kursor Miotek, okreslamy pozycje linii wymiaro-
wania. Mozliwe jest takze zdefiniowanie obu ramion kata poprzez wyznaczenie dwoch punktow.

Katy mozemy zwymiarowa¢ takze na tukach. Klikamy wtedy dany tuk kursorem Mercedes i na-
stepnym kliknieciem definiujemy polozenie linii wymiarowania (rysunek 10.23).

249 15°

180,00°

Rysunek 10.23. Wymiarowanie kqtéw na tukach

Koty wysokosciowe

Za pomocy narzedzia Kota wysokosciowa mozemy wstawia¢ znaczniki wysokoséci w oknie rzutu.
Przy domyslnym ustawieniu na wybranych miejscach pojawia sie znaczniki z warto$ciag odpowia-
dajaca wysokosci danej kondygnacji. Jeéli jednak skorzystamy z funkcji Grawitacja, otrzymamy
wartosci wysokosci odpowiadajace aktualnej powierzchni stropu, dachu lub siatki terenu.

W oknie dialogowym Ustawienia kot wysokosciowych (rysunek 10.24) mozemy wybraé rézne
wielkosci i typy symboli oraz ustawienia tekstu.
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T Ustawienia kot wysokosciowych @
Ulubicne. Demyélne
hd IAW Typ i czcionka

J2
&1 a0 mm <+,
P )
Q—“ 0,00° [ wymiarowanie statyczne 4,! 25 18
o Arial - Central European -
M1 2,00 mm @ 1 LY
G [ Gruby @)
r4 i’_ | kursywa | | Mieprzezroczysty ]
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» &5 IDiklasyfikacja
=5 [@vaiarowanie - Poziomy DJ I Anuluj | [ oK ]

Rysunek 10.24. Ustawienia kot wysokosciowych

Na rysunku 10.25 na goérze po lewej sa dwie koty wysokosciowe pokazujace wysokos¢ danej kon-
dygnacji, wynoszacej na parterze 0,00. Pozostale znaczniki zostaly umieszczone na siatce terenu
i na pochytym dachu przy wlaczonej funkcji Grawitacja. Siatka terenu jest przyciagana do punktow
charakterystycznych na jej powierzchni. Widzimy, ze za kazdym razem koty wskazuja wysokosci
wiasciwe dla danego miejsca.

+2,88

0,00 e
0,00 T

+0,00

1275

+3.04

Rysunek 10.25. Koty wysokosciowe czesciowo z uzyciem grawitacji

Funkcje Grawitacja uruchomimy w pasku narzedzi Standard. Przy symbolu grawitacji otwiera sie
zaktadka, w ktorej mozemy aktywowac cztery opcje (pojedynczo lub wszystkie razem): Ustaw na
dachu, Ustaw na powloce, Ustaw na stropie i Ustaw na siatce (rysunek 10.26). Spowoduje to wsta-
wianie takich elementow jak koty wysoko$ciowe, ale takze stupy, na lokalnej wysokosci danego
stropu, dachu lub siatki terenu zamiast na aktualnej kondygnacji.
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i E]g; BT % % ~
&, Ustaw na dachu

~ ¥y Ustaw na powloce
%2 Ustaw na stropie

& Ustaw na siatce.

Rysunek 10.26. Funkcja Grawitacja w pasku narzedzi Standard

Wymiarowanie w 3D

Dla wymiarowania liniowego w dokumencie 3D do dyspozycji mamy trzy opcje. Najpierw jed-
nak musimy taki dokument utworzy¢. W tym celu wchodzimy do widoku okna 3D, ustawiamy
wybrany przez nas kat widzenia, korzystajac z opcji Orbita, a nastepnie wybieramy z menu kon-
tekstowego wywolanego prawym przyciskiem myszy opcje Przechwy¢ widok okna jako doku-
ment 3D. Po nadaniu nazwy nowemu widokowi otwieramy go i aktywujmy narzedzie do wymia-

rowania liniowego. Mozemy tu wybra¢ wymiarowanie na trzech réznych plaszczyznach (rysunki
0d 10.27 do 10.30); sg to:

B Plaszczyzna pozioma,
W Plaszczyzna pionowa,

B Kazda inna plaszczyzna.

Paszczyzna pozioma Kazda inna ptaszczyzna

Ptaszczyzna pionowa

Rysunek 10.27. Wybieranie plaszczyzny wymiarowania w 3D

Wymiarowanie w 3D przebiega w nastepujacy sposob.

B Wybieramy jeden z typéw wymiarowania, np. Plaszczyzna pionowa.
Wskazujemy na elemencie punkty do zwymiarowania.

Konczymy prawym przyciskiem myszy i OK lub dwukrotnym kliknieciem.

Przeciggamy lini¢ wymiarowa w jednym z proponowanych kierunkéw.

Klikamy na koniec kursorem Mfotek, wskazujac tym samym polozenie tekstu z warto$cia
wymiaru (rysunek 10.28).

Za pomocg opcji Kazda inna plaszczyzna mozemy utworzy¢ wymiarowanie takze w plaszczyznie
potaci dachowej, co pokazujemy na rysunku 10.30.
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——

Rysunek 10.28. Wskazywanie plaszczyzny kierunku i potozenia tekstu z wartoscig wymiaru za pomocg kursora Mlotek

‘ @wmm...’ ‘

- [

s =8, (=],

30

280

30

280

30

413

Rysunek 10.29. Wymiarowanie w plaszczyznach poziomej i pionowej

Rysunek 10.30. Wymiarowanie na dowolnie wybranej ptaszczyznie (pota¢ dachu)
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10.2. Wymiarowanie automatyczne

10.2.1. Automatyczne wymiarowanie zewnetrzne

Aby skorzysta¢ z funkcji automatycznego wymiarowania zewnetrznego, nalezy wykonaé naste-
pujace kroki.

B Najpierw zaznaczamy elementy do zwymiarowania.

B Nastepnie wywolujemy menu Dokument/Automatyczne wymiarowanie/
Wymiarowanie zewnetrzne (rysunek 10.31).

I

1. Wybieramy obiekty

2. Wywotujemy
polecenie

3. Okreslamy
kierunek
dialinii A

wymiarowej

&

4. Potozenie
pierwszej
linii
wymiarowania

Rysunek 10.31. Automatyczne wymiarowanie zewnetrzne

B Pojawi sie okno dialogowe (rysunek 10.32), w ktérym mozemy ustawi¢ parametry
wymiarowania, zwlaszcza takie jak umieszczanie wymiarowania po czterech stronach naraz
oraz odlegto$¢ miedzy liniami wymiarowymi.

B Teraz wybieramy jedng z krawedzi kursorem Mercedes, aby zdefiniowa¢ kierunek linii
wymiarowych.

B Na koniec wskazujemy pozycje pierwszej linii wymiarowej kursorem Mtotek.
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‘f Wymiarowanie struktury
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| Wymiarowanie calosciowe

Odleglost pomiedzy liniami wymiarowymi 50,0]

\f | Umieg¢ wymiarowanie po czterech stronach
Y

Rysunek 10.32. Okno dialogowe ustawieri automatycznego wymiarowania

Na rysunku 10.33 pokazano dwa warianty wymiarowania powstajace przy wyborze dwéch réznych
kierunkéw pierwszej linii wymiarowej. Wszystkie pozostale linie sg do niej réwnolegte lub prostopadle.
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Rysunek 10.33. Automatyczne wymiarowanie w réznych kierunkach
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10.2.2. Automatyczne wymiarowanie wewnetrzne

Aby skorzysta¢ z funkeji automatycznego wymiarowania wewnetrznego, postepujemy nastepujaco.
B Najpierw zaznaczamy elementy do zwymiarowania.

B Nastepnie wywolujemy menu Dokument/Automatyczne wymiarowanie/ Wymiarowanie
wewnetrzne (rysunek 10.34).

w
™~

25

25 373 15 312 25

=

373 15 312 25

258

25
Tl —
M
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Rysunek 10.34. Automatyczne wymiarowanie wewngtrzne

B W oknie dialogowym, ktére sie pojawi (rysunek 10.35.), definiujemy spos6b wymiarowania
stupéw oraz wymiarowanie struktur warstwowych i profili ztozonych.

l Automatyczne wymiarowanie @

Wymiarowanie sfupdw

L] Srodek obiektu

=
2 @) Korice obiektu
ar==r
Wymiarowanie struktur warstwowych i profil zozonych

‘Wymiaruj kazda warstwe

Wymiaryj tylko rdzern

T

Rysunek 10.35. Okno dialogowe dla automatycznego wymiarowania wewnetrznego

B Teraz wyznaczamy kliknieciem dwdch punktéw linie, ktéra przecina wymiarowane elementy.
B Konczymy operacje dwukrotnym kliknieciem.

B Na konicu podajemy jeszcze kursorem Miotek pozycje linii i wymiarowanie jest gotowe.
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Wymiarowanie wewnetrzne nie powstaje automatycznie w takim stopniu jak wymiarowanie ze-
wnetrzne, ale kolejno, taiicuch po tancuchu. Trzy linie wymiarowe na rysunku 10.34 powstaty po
trzykrotnym uzyciu opgji.

10.3. Edycja wymiarowania

10.3.1. Modyfikacja elementéw

Jesli elementy projektu ulegng zmianie, przynalezne do nich wymiarowanie bedzie odpowiednio
do tych modyfikacji dopasowane, poniewaz komponenty te s3 ze sobg skojarzone.

B Po edycji wszystkich zwymiarowanych elementéw, przesunieciu, obréceniu lub lustrzanym
odbiciu linie wymiarowania odpowiednio dostosujg si¢ do zmian.

B Po edygji pojedynczych zwymiarowanych elementéw, przesunieciu, obréceniu lub
lustrzanym odbiciu linie wymiarowania pozostang niezmienione, zmienig si¢ jedynie
poszczegolne wartosci skojarzone z tymi elementami.

B Przy kopiowaniu linie wymiarowania beda powielane, o ile zostang do kopiowania przez nas
wybrane.

10.3.2. Modyfikacja wymiarowania

Mozemy wybierad i przesuwa¢ calg linie wymiarowa, jeéli klikniemy ja kursorem Mercedes. Paleta
pomocnicza edycji wymiarowania zaoferuje, oprdcz narzedzia Przesunigcie linii wymiarowej, takze
Obrdt oraz inne opcje (rysunek 10.36).

Wyréwnanie linii wymiarowe]
Wstaw/Dotacz punkt wymiarowania Imien dtugos¢ linii pomocniczych

| X
& T

et
— 5

(1=

O

Przesuniecie  Obrét
Rysunek 10.36. Paleta pomocnicza edycji wymiarowania
B Wstaw/Dolgcz punkt wymiarowania — za pomoca tej opcji dotaczymy do istniejacej linii

wymiarowej nowe punkty odniesienia, klikajac kolejne punkty charakterystyczne elementdw.
Inna mozliwo$¢ tego narzedzia to faczenie dwdch réznych linii wymiarowych.

B Wyréwnanie linii wymiarowej — dzigki tej funkcji wskazemy na nowo linie odniesienia
dla istniejacego wymiarowania, przez co linia wymiarowania zostanie obrécona.

B Zmien dtugo$¢ linii pomocniczych — przy uzyciu tej opcji zmienimy dtugo$¢ linii
pomocniczych w kierunku wymiarowanego elementu.
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Jezeli chcemy wybra¢ tylko jedna z linii nalezacych do calego fancucha wymiarowania, aby edyto-
wac jej wlasciwosci np. z paletg Info, musimy klikna¢ dang linie kursorem Ptaszek w punkcie $rodka.

Jezeli chcemy zmodyfikowa¢ tekst wartosci wymiaru, klikamy jego lewy dolny rég. Mozemy go
w ten sposdb np. przesunaé. Aby teraz edytowac jego parametry, klikamy dwukrotnie ikone na-
rzedzia Tekst z palety Narzedzia. Pojawi sie okno dialogowe Parametry tekstu wymiarowania
(rysunek 10.37). W opcji Wartos¢ zmierzona pokazywana jest faktycznie zmierzona wartos¢.
Mozemy zmieni¢ wyswietlany tekst, jezeli wpiszemy inng warto$¢ w pole Dowolny tekst. Aby wpi-
sa¢ tekst w indeksie gérnym, musimy za pomoca opcji Wstaw autotekst/Rozpocznij/Zakoticz tekst
podniesiony wklei¢ przed dang fraza znak A. Opcja Przywrdé automatyczne potozenie umozliwi
wczesniej przesunigtemu tekstowi powrdt na jego pierwotng pozycje.

l Parametry tekstu wymiarowania @

Zaznaczono: 1 Do zmian: 1

¥ et Fawartosé
—

@) Wartosc mierzona:

| 312

Dowolny tekst: Wistaw autotekst ¥

Wyswietiana wartosé:

v Al Ustawienia

 Arial - Central European -
M1 200 mn g [Ceruby RNV
‘Waglednis 0} r'd Kursywa
«Fe 0,00° P Podkreslony
| Nieprzezroczysty R
Ramka R

Przywréc automatyczne poloZenie

[ A | [ ok ]

Rysunek 10.37. Okno dialogowe Parametry tekstu wymiarowania

Przy ustawieniach kot wysoko$ciowych z opcja Wstaw autotekst wstawimy rézne formuly dotyczace
poziomu odniesienia lub wrecz zmienimy poziom odniesienia, wzgledem ktdrego dana warto$é
zostanie obliczona.

Uzupetnianie wymiarowania
Istniejace wymiarowanie mozemy w prosty sposob uzupetnic¢ o kolejne punkty.

B Narzedziem Strzatka wybieramy tancuch wymiarowania, ktéry chcemy uzupelnic.

B Nastepnie klawiszem Ctrl dodajemy nowe punkty odniesienia.

Wartosci dodanych punktéw odniesienia zostang natychmiast uzupetnione na liniach wymiarowych.
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Usuwanie czesci wymiarowania

Aby usuna¢ znacznik wymiarowania z fanicucha wymiarowego, nalezy zaznaczy¢ go (nie chodzi
o punkt odniesienia na elemencie, ale wlasnie o znacznik wymiarowania na linii wymiarowe;j!)
i wcisngé klawisz Del lub z menu kontekstowego wywolanego prawym przyciskiem myszy wybraé
opcje Usun.

Mozemy usuna¢ pojedynczg lini¢ nalezaca do tancucha wymiarowego poprzez zaznaczenie jej
w punkcie srodkowym i usuniecie w sposdb wyzej opisany. Powstanie wtedy luka, a linia wymia-
rowa zostanie podzielona na dwie czgsci, ktdre nie beda juz mogly by¢ razem aktywowane.

Spajanie tancuchéw wymiarowych
Aby polaczy¢ dwa tancuchy wymiarowe, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci.

B Zaznaczamy pierwszy lancuch wymiarowy.

W Zaznaczamy drugi fancuch wymiarowy z wcisnietym klawiszem Ctrl.

W ten sposob uzupelniamy luke pojedyncza linig wymiarowsa, a punkty odniesienia drugiego fan-
cucha zostang dodane do pierwszego. Opisana funkcja dziata takze i w sytuacji, gdy oba tancuchy
nie sg do siebie rownolegle. Wtedy zostanie zachowany kierunek pierwszego fancucha.

10.4. Narzedzie Tekst

Narzedzie Tekst znajduje si¢ na trzecim miejscu kategorii Dokument w palecie Narzedzia. Za jego
pomocy bedziemy tworzy¢ teksty w oknie rzutu, w widokach przekrojow i elewacji, na rysunkach
detali oraz na dokumentach 3D.

10.4.1. Ustawienia i wyglad

Po kliknieciu ikony narzedzia otrzymamy palete Info z zestawem przynaleznych parametréw.
Na rysunku 10.38 zostaly przedstawione ustawienia domyslne. Kiedy zaznaczymy opcj¢ Rozmiar
na papierze w prawym dolnym rogu, podawana przez nas wielko$¢ tekstu bedzie niezalezna od
skali rysunku, tzn. taka, jaka p6zniej zostanie wydrukowana na papierze. Tekst jest teraz ustawiony
na 2 mm wysokoéci na papierze. W zaleznosci od ustawionej podziatki rysunku (paleta Opcje pod-
reczne) bedzie tak skalowany, ze przy pdzniejszym wydruku otrzyma taka wlasnie wielko$¢. To znowu
oznacza, ze w oknie rzutu przy skali 1:100 pojawi si¢ dwukrotnie wigkszy niz przy skali 1:50. Po-
zostale ustawienia z zakltadki Styl tekstu obejmuja standardowe opcje formatowania tekstu.

W zaktadce Formatowanie bloku tekstowego mozemy ustawi¢ kat bloku tekstowego, ktéry obroci
tekst na rysunku. Wybierajac opcje Kgt staty, chronimy dany tekst przed ewentualnym pézniejszym
obréceniem go narzedziem Obrét z okna Paleta pomocnicza. Funkcja Zawsze czytelny sprawia, ze
dany tekst bedzie mozna przeczyta¢ nawet przy polozeniu pod katem 90°, co oznacza, ze zostanie
on wtedy odpowiednio obrécony. Takze w przypadku odbicia lustrzanego tekst pozostanie czy-
telny. Gdy aktywujemy Zawijanie tekstu i podczas pisania osiggniemy szeroko$¢ bloku tekstowego,
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Rysunek 10.38. Ustawienia narzedzia Tekst

automatycznie zostanie utworzony nowy wiersz. Jesli sytuacja tego wymaga, wyrazy zostana po-
dzielone, przy czym nie bedzie to podzial na sylaby. Kiedy usuniemy zaznaczenie opcji Zawijanie
tekstu, wymusimy wpisanie tekstu w jeden wiersz. Blok tekstowy moze zosta¢ pdzniej interaktywnie
edytowany na ekranie, co automatycznie znowu uaktywni t¢ opcje. Domys$lnym ustawieniem dla
opcji Punkt kotwiczenia bloku tekstowego jest gorny lewy rog. Tekst moze zosta¢ odpowiednio
dopasowany.

Blok tekstowy mozemy zaopatrzy¢ w nieprzezroczyste tto i ramke.

Jezeli chcemy, aby na ekranie pokazane zostaly mate znaczniki rogéw blokéw tekstowych, mozemy
wiaczy¢ opcje w menu Widok/Opcje wyswietlania/Uchwyty pél tekstowych.

10.4.2. Tworzenie tekstu

Aby utworzy¢ nowy tekst, postepujemy wedlug ponizszej instrukcji.

B Aktywujemy narzedzie Tekst.

B Zaznaczamy na ekranie blok tekstowy, czyli klikamy dwa punkty konicowe jego przekatne;.

B Na ekranie pojawi si¢ wtedy Edytor tekstu (rysunek 10.39) z r6znymi mozliwo$ciami
formatowania. Formatowanie moze dotyczy¢ catego tekstu lub tylko pojedynczych znakow.

B Wpisujemy tekst.
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Ulubione
Autotekst
| Symbole

|
a8 () B | @R
o Brial ~ 2,00 mm @] @@E‘

Y 1
&y

Rysunek 10.39. Edytor tekstu

8]
o

B Do wpisanego tekstu mozemy doda¢ elementy, takie jak Autotekst, Symbole i Ulubione. Jako
Autotekst rozumie sie tu stale elementy tekstowe opisujace wewnetrzne dane projektu, takie
jak nazwa rysunku lub $ciezka dostepu. Symbole to znaki specjalne ze wszystkich mozliwych
czcionek, natomiast Ulubione to zapamigtane wczeéniej przez nas ustawienia tekstu.

B Klawiszem Enter przechodzimy do nastepnego wiersza.

B Aby zakonczy¢ wpisywanie tekstu:
m  albo klikamy wolny obszar obok bloku tekstowego,
m  albo wybieramy OK z menu kontekstowego wywotanego prawym przyciskiem myszy,
m albo klikamy OK w oknie Paleta kontrolna.

Jezeli na poczatku zamiast rozciagniecia pola bloku tekstowego klikniemy dwukrotnie na ekranie,
powstanie tekst bez podziatu na wiersze. Wowczas, aby przej$¢ do nastepnej linijki, nalezy wcisng¢
Enter, gdyz nie obowigzuje tu szeroko$¢ bloku tekstowego.

10.4.3. Edycja tekstu

Utworzony juz tekst mozemy w prosty sposob edytowaé, wystarczy go dwukrotnie kliknaé. Przy
tym nie powinien by¢ to zaden z jego punktéw charakterystycznych, bo to wywotatoby okno Paleta
pomocnicza ze zwyklymi narzedziami edycji. Nalezy do nich np. narzedzie do edycji ksztattu bloku
tekstowego. A zatem po dwukrotnym kliknieciu Edytor tekstu zostanie ponownie otwarty, bedzie
to ten sam edytor, w ktérym wczesniej tekst wpisalismy.

Edytor tekstu zawiera wiele réznych funkcji formatowania tekstu. Oto funkcje w gérnym rzedzie.
B Ulubione — za pomocg tej funkcji uruchomimy zapamietane wcze$niej ustawienia tekstu.

B Autotekst — przy uzyciu tego narzedzia wkleimy do tekstu dane dotyczace projektu, arkuszy,
rysunkow, a takze inne, takie jak nazwa projektu, autor, data powstania projektu, aktualna
data, nazwa rysunku, $ciezka dostepu i wiele jeszcze innych (rysunek 10.40).
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. wstaw autotekst @

Kategoria
Projekti dzigtka -

Elementy autotekstu:

R
Mumer projektu: |
Faza projektu: |

Data opracowania:
Peiny adres inwestydi:
Adres inwestycjil
Adres inwestycji2

Adres inwestycji3 i
Podglad:
PROJEKT -

Rysunek 10.40. Autotekst

B Symbole — po wybraniu tej funkcji otworzy si¢ okno Tablica znakéw (rysunek 10.41) systemu
Windows, z ktérej mozemy wkleja¢ do tekstu najrozniejsze znaki. Aby to zrobi¢, klikamy
kolejno wybrany znak w tabeli oraz Wybierz i Kopiuj. W ten sposdb zapamietamy dany znak
w schowku. Wracamy do edytora tekstu i z wywolanego prawym przyciskiem myszy menu
kontekstowego wybieramy Wklej, a wybrany symbol zostanie wstawiony do tekstu.

op Tablica znakéw - ot IEEN|

Czcionka: € Wingdings hd Pomog
[A<PIiad ¢ [Bo ==~ 2g[g|
lelel=lphe @ = W|d| @] «]a] ¥ 8] o] ]<[={4]?

D@69 | R Rrr |2 @5 T T 9|7 &GOS

ol | 5 &) | M| £ (M [ X V|| ¥ |er & @ O m (OO0
Q)+ | ¢ &« IRE 7000 G
GoPge guo0oeeo0e qa@l@l@l@&ﬁ@
e o -0 00®@O =04 Hx|*
* | HE S H |3 | BB G JT| DD QDT
DT AL W AE SAE IR EENY 2R U7
SR> Av S0/ g IV R AL €,

Znaki do skopioviania: \ Viybierz Kopij

[v] widok zaawansowany

Zestaw znakow: Unicode

Grupuj wedug: Wszystko

Wyszuka): Wyszukaj

Kod znaku: 0x4A

Rysunek 10.41. Tablica znakéw systemu Windows
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B Wyréownywanie W lewo, Centrowanie, W prawo, Justowanie — opcje te dziataja na podobne;
zasadzie jak w programach tekstowych.

Odstegp — opcja stuzy do ustawiania odstepéw miedzy wierszami tekstu w oparciu o skale procentows.
Indeks gérny — przenosi zaznaczone fragmenty tekstu do indeksu gornego, np. m?* lub m>.

Indeks dolny — przenosi zaznaczone fragmenty tekstu do indeksu dolnego, np. H,O.

Przekreslenie — przekresla zaznaczone czedci tekstu.

Oto funkcje w dolnym rzedzie edytora.

B Czcionka — stuzy do wybierania rodzaju uzytej czcionki.

B Wielkos¢ czcionki — wykorzystywana jest do okreslania rozmiaru tekstu na pézniejszym
wydruku (Rozmiar na papierze).

B Kolor piéra — okresla kolor i grubo$¢ zaznaczonego tekstu.

W Format tekstu: Pogrubiony, Kursywa, Podkreslony — to standardowe funkcje formatowania tekstu.

Po kliknieciu prawym przyciskiem wewnatrz okna tekstu pojawi si¢ menu kontekstowe (rysunek
10.42). Znajdziemy tam polecenie wcigé i tabulacji, ktore mozemy wstawia¢ i usuwac za pomoca
specjalnie przeznaczonego do tego okna dialogowego (rysunek 10.43).

gl Zaznacz wszystko Ctrl+A
2 Wriecia i tabulagja...

Wstaw symbol

Wstaw autotekst

Rysunek 10.42. Menu kontekstowe edytora tekstu

chiecia i tabulacje @
Wdeda: Tabulatory:
TE Pierwsza linia: 0,00 =1} - Nowa ‘
~= 0Od lewej: 0,00 m sur
El- 0Od prawej: 0,00 m o
| Anuluj | [ oK

Rysunek 10.43. Okno dialogowe Wcigcia i tabulacje

10.4.4. Etykiety

Etykiety to specjalne bloki tekstowe z dotaczonymi wskaznikami, ktére mozemy dodawac do ele-
ment6w jako opisy i komentarze (rysunek 10.44). Narzedzie Etykieta ma do$¢ ograniczone moz-
liwosci ustawien wygladu samej etykiety (rysunek 10.45). Ponadto istnieje takze opcja automatycz-
nie generowanych etykiet, ktdre przynaleza do elementéw (rysunek 10.46). Za pomocg opisywanego
narzedzia uzyskamy etykiety niezalezne, w ktorych wpisa¢ mozemy dowolny tekst. Aby utworzy¢
taka etykiete, wskazujemy najpierw trzy punkty wskaznika, nastepnie przeciggamy kursor, tworzac
blok tekstowy, aby na koricu wpisa¢ w nim odpowiedni tekst.
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Etykieta

»

Rysunek 10.44. Niezalezna etykieta

b rap Styl tekstu
¥4 Iy WskazZnik

T, Ustawienia etykiety

- Zawartosé i podglad

B Narzedzie Sciana (i
i Narzedzie Shup 1)
& Narzedzie Belka I}
H narzedzie Okno 1)
B narzedzie Drawi 18]
£ Narzedzie Swietlk 1n]
u Marzedzie Obiekt [In}
G Narzedzie Lampa s}
€3 Narvadsia Stean =

-

m

Linia cigata bl J 85 D

Strzatka -, —31 1,50 mm tg 25 | (L)
[ Wkryi wskanik od skali L (1000

»

3

» [ Etykieta tekstowa

b &g IDi klasyfikacja
£F (@ Opisy - Etykety Moo aua ] [ e

Rysunek 10.45. Ustawienia etykiet

Rysunek 10.46. Automatycznie generowana etykieta sciany

- SCO008

10.4. NARZEDZIE TEKST

Przy wszystkich komponentach programu ArchiCAD mozemy aktywowaé narzedzie automa-
tycznych etykiet, tzw. etykiet skojarzonych, ktore pokazuja numery identyfikacyjne ID elementow

i sg takze pdzniej uzywane jako ogniwo taczace z listami elementow.

Kup ksigzke
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10.4.5. Funkcje modyfikacji tekstu

We wszystkich programach do tworzenia tekstow istnieje funkcja wyszukiwania i zastepowania,
a takze narzedzie do sprawdzania ortografii. W programie ArchiCAD znajdziemy je w menu
Edycja/Znajdz i zastgp tekst lub Dokument/Sprawdzanie pisowni/Otwérz sprawdzanie pisowni.
Wyszukiwanie tekstu odbywa sie w réznych elementach: w blokach tekstowych, etykietach, wy-
miarowaniu, opisach stref i w parametrach obiektéw GDL.

10.5. Pytania sprawdzajgce

1.
2.
3.

® N o @

9.

Co oznacza termin wymiarowanie skojarzone?

Jakie narzedzia wymiarowania oferuje program?

Jaka opcja narzedzia Wymiarowanie pozwala na dodatkowe pokazywanie w indeksie géornym
wartosci nieobjetych juz funkcja Cyfry po przecinku?

Ktora z metod konstrukgji Liniowa, Ciggla, Ciggla-prosta jest najczesciej uzywana w branzy
architektonicznej?

Z jakich metod geometrii mozemy korzysta¢ przy wymiarowaniu liniowym?

Z jakich czesci komponentow sklada sie element wymiarowania?

Czym roznig sie od siebie skojarzone i nieskojarzone punkty odniesienia?

Jakiego narzedzia uzyjemy do zwymiarowania pionowego widokow przekrojow i elewacji
do wyznaczenia?

Jaka jest $ciezka dostepu dla funkcji automatycznego wymiarowania?

10. Co oznacza opcja Rozmiar na papierze przy tworzeniu tekstow?
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3 Punkty, 107
3D, 45, 319

aksonometria, 56
aktualizacja

dokumentu 3D, 309

strefy, 283

widoku detalu, 305
analiza nastonecznienia, 359
animacje, 351, 356, 358
anulowanie zaznaczenia, 157
aplet Recenzent projektu, 332
aplikacja Serwer BIM, 361
ArchiCAD, 13
arkusze, 323, 402
Automatyczne wymiarowanie, 266

wewnetrzne, 267

zewnetrzne, 265
autotekst, 273

B

Belka, 148
Bezwzgledny Zakres Widocznosci, 113
BIM, Building Information Model, 45, 315, 361, 393
blokowanie
punktu, 78
wspolrzednych, 84

C

CAD BIM, 13

Centrum Zarzadzania Serwerami BIM, 362
Czeéciowe wyswietlanie struktury, 46
Czys¢ polaczenia $cian i belek, 53
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Dach, 397
beczkowy, 222
docinanie $cian, 137
Granica widocznoéci, 136
indywidualne ustawienia krawedzi, 139
jednopotaciowy, 130, 133
linie poziomu, 137
nachylenie, 137
paleta Info, 130
Pokaz na kondygnacjach, 135
reprezentacja na rzucie, 135
tworzenie otworéw, 137
ustawienia, 135
ustawienie nachylenia, 132
w oknie 3D, 133
wielopotaciowy, 131, 132
Detal, 45, 293, 303, 318
docinanie, 172
elementdw do dachdw, 285
$cian do dachu, 138
$cianki schodami, 386
Dodatkowa doktadnos¢, 340
Dodatkowe linie pomocnicze, 76
dodawanie
serwera, 365
wierzchotka, 162, 165
z wieloboku, 175
dokument 3D, 45, 306, 319
aktualizacja, 309
edycja, 309
paleta pomocnicza, 313
wymiarowanie, 311
dopasowywanie, 171
dopasowywanie stropow, 127
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Dopasuj do okna, 19, 52, 54
drukowanie, 328

Drzwi, 34, 123

dwusieczna kata, 77, 86

edycja
dokumentu 3D, 309
elementdw, 155, 161, 397
elementow przegrody, 227
kopii elementu, 165
pliku DWF, 333
siatki, 151
tekstu, 272
wielobokdw, 173
wymiarowania, 268
Eksploracja 3D, 51
eksportowanie plikéw PDF, 335
elementy
geometryczne, 396
konstrukcyjne, 342
elewacje, 293, 298
elipsy, 96
Etap przebudowy, 46
Etykieta, 274

F

filtrowanie elementdéw, 282
filtry etapu przebudowy, 116
folder
Detale, 304
Elewacje, 299
Kondygnacje, 345
Listy, 288
Zestawienia, 288
format, Patrz takze pliki
DWE, 329
DWG, 329, 332
DXF, 332
PDF, 329
Formatowanie bloku tekstowego, 270
funkcja
Renderuj, 55
Rozciagniecie, 161
Rzut, 54
Sciezka wytloczenia, 247
Zachowaj biezacy Zoom, 51
Zoom, 48
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G

geometria
przegrody strukturalnej, 222
schodow, 202
gléwne linie pomocnicze, 74
Granica
strefy, 94
widocznoéci, 136
grubosci $cian, 27, 110
Grupowanie, 196

Indywidualne ustawienia krawedzi, 139
Info, 319
informacja

o elementach, 155, 434

o projekcie, 323
instalacja, 15
instalacja serwera BIM, 361, 362
interfejs, 43, 394, 409

Jednostki robocze, 339

Kamera, 355
Kategorie stref, 280, 287
kierunek otwierania drzwi, 36
klonowanie folderéw, 321
klucz licencyjny, 15
kolejno$¢ wyéwietlania, 196
Kolorowanie, 55
Kombinacje warstw, 106, 348
komendy zmiany polozenia, 181
komentarze, 334
kondygnacja macierzysta, 111
Kondygnagje, 45, 318, 344
konfigurowanie

jednostek, 341

$cian dziatowych, 33

$wiatta stonecznego, 58
konstruowanie

daszku, 388

$ciany, 22
Kontrola ruchu, 358
kopiowanie elementéw, 182, 346
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Kota wysokosciowa, 249, 261
kryteria wyboru elementow, 159
Krzywa, 91, 99

Béziera, 100

normalna, 100

odreczna, 100
Ksztalt, 237, 399

edycja, 240

modyfikowanie, 240

paleta pomocnicza, 244

wygladzanie powierzchni, 242
ksztalty kursora, 49
kursor, 48
kursor

Mercedes, 85

Miotek, 39, 304

Oko, 397

Linia, 91
pomocnicza, 23, 69, 73-75
linie
poziomu dachu, 286
przekroju, 296
wymiarowania, 254, 313
wzoru siatki, 233
Lista, 288, 319, 401
listy
do dokumentacji, 291
elementdw, 288
pomieszczen, 291
lofting, 140
Lokalizacja projektu, 58, 344
lukarna, 144

b
Lancuch, 26
Yancuch écian, 22, 24, 27, 107
taczenie
krzywych, 101

polilinii, 99
faczniki, 228
Luk/okrag, 91, 95
tuki eliptyczne, 96
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Magiczna rozdzka, 102, 127, 176, 178

Mapa

projektu, 316, 318

widokéw, 308, 316, 319
Menedzer

atrybutéw, 58

IFC, 434

profili, 147, 149, 432
menedzer Serweréw BIM

preferencje, 364

zarzadzanie uzytkownikami, 363

menu
Modyfikuj Ksztalt, 240

Modyfikuj przegrode strukturalna, 234

Teamwork, 365, 368
Warto$¢ Zoom, 51
Menu gléwne, 44
Menu Dokument, 413
Menu Edycja, 180, 411
Menu Okna, 416
Menu Opgje, 415
Menu Plik, 410
Menu Pomoc, 416
Menu Projekt, 412
Menu Teamwork, 415
Menu Widok, 412
menu kontekstowe, 179
dla obszaru 2D, 302
edytora tekstu, 274
w oknie 3D, 54
w oknie rzutu, 52, 53
metoda
3 punkty, 95
Elipsa z polowy przekatnej, 97
Promienie elipsy, 97
Punkt $rodkowy i promien, 95
Styczne, 96
metoda konstrukeji
Lewo, 108
Prawo, 108
Srodek, 108
metody
geometrii, 26, 255, 399
geometrii dachu, 130
zaznaczania, 158
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Metryczka strefy, 278

Miarka, 68, 70

Miasta, 58

Mini Nawigator, 44

Model, 114

modyfikacja
elementow, 268
ksztaltu, 240
przegrod strukturalnych, 234
tekstu, 276
wymiarowania, 268

Morphing, 140

narozniki $cian, 187
narzedzia
Mapy widokoéw, 320
paska pomocniczego, 18, 50
Teczki arkuszy, 324
wymiarowania, 400
narzedzie
Belki, 148
Dach jednopotaciowy, 130
Dach wielopolaciowy, 131
Detal, 303
Docinanie $cian do dachu, 138
Drzwi, 34, 124
Etykieta, 274
Kamera, 355
Krzywa, 91, 99
Ksztalt, 237
Lampa, 356
Linia, 91
Luk/okrag, 95
Magiczna rézdzka, 127, 179
Miarka, 68, 70
Obszar 2D, 301
Obszar zaznaczenia, 158
Odsuniecie, 186
Odsuwanie krawedzi, 246
Okno, 38,118
Orbita, 54
Otwory w belce, 149
Polilinia, 97
Powtoka, 140
Prostokat, 93
Prostopadle, 85
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Przeciecie, 186

Przegroda strukturalna, 221

Przekroj, 294

Punkt aktywny, 101

Réwnolegle, 85

Schody, 199

Siatka, 149

Stup, 145

Strefa, 277, 280

Strop, 125, 217

Strzatka, 46, 122, 155, 158

Sciana, 21, 64, 105

Sciezka wytloczenia, 248

Tekst, 270

Ustaw poczatek uktadu uzytkownika, 62

Wymiarowanie, 252

Wypelnienie, 101, 213

Wypuklos¢, 247

Wyréwnanie, 186

Wrytlocz, 245

Zakonczenie $ciany, 117
Nastepny Zoom, 19, 52
Nawigator, 19, 50, 315

Mapa projektu, 316, 318

Mapa widokéw, 316, 319, 320

Teczka arkuszy, 317

Zestaw publikacji, 317

0]

obliczanie powierzchni, 249
Obrécony
prostokat, 93, 238
prostokat scian, 107
Obré¢ orientacje, 19, 52
Obrét, 19, 165
Obrys, 113
Obszar 2D, 45, 293, 301, 318
typu prostokatnego, 302
Obszar zaznaczenia, 158
Odbicie lustrzane, 166, 181
odejmowanie stropu, 128, 175
odleglosci relatywne, 64
QOdniesienie
do stref, 114
wymiarowania, 255
odstepy katowe, 75
Odsuniecie, 186
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Odsuwanie
krawedzi, 173, 175, 246
krawedzi stropu, 127
$cian, 188
Ogolna
aksonometria, 58
perspektywa, 58
Ograniczenia ruchéw myszki, 82
okna
narozne, 123, 124
polaciowe, 143

Okno, 38,118
3D, 40, 54
okno

Drukuj Arkusz, 329
Lokalizacja projektu, 344
Nawigator, 41

Opcje dokumentu, 334
Paleta kontrolna, 80

Paleta wspolrzednych, 30, 62
Parametry przekroju 3D, 306

Parametry tekstu wymiarowania, 269

Powielenie, 169

programu, 17

rzutu, 18, 53, 280

startowe, 17

statusu, 22

Tablica znakow, 273
Ustawienia belki, 149
Ustawienia dachéw, 130
Ustawienia dachu, 134, 135
Ustawienia detalu, 305
Ustawienia drzwi, 125
Ustawienia kamery, 355
Ustawienia lampy, 357
Ustawienia okna, 119
Ustawienia Przekroju, 295
Ustawienia schodow, 199, 210
Ustawienia stupa, 146
Ustawienia stupow, 144
Ustawienia strefy, 279
Ustawienia stropu, 126
Ustawienia $ciany, 105, 111
Ustawienia warstw, 22, 106
Ustawienia wyboru siatki, 151

Ustawienia wybranego rysunku, 327
Ustawienia zakonczenia $ciany, 117

Ustawienie plotera, 327
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ustawien wlasciwoséci publikowania, 331

Weiecia i tabulacje, 274
Wzniesienia dachu, 138
zmiany wielkodci, 185
okreslanie wspoétrzednych, 63
opcje
dokumentu, 334, 335
krzywych, 100
narzedzia Luk/okrag, 95
palety Podreczne wspolrzedne, 65
podreczne, 18, 19, 50
przyklejania siatki, 29, 71
reprezentacji na rzucie, 135, 136
rozlozen, 183
siatki, 28
siatki i ptaszczyzny edycji, 71
ustawien, 182
operacje
Boole’a, 194
operacje dopasowywania, 171
Optymalizacja
linii, 94
wypelnien, 103
Orbita, 19, 51, 54
organizacja projektu, 315, 402
Organizator, 322
otwieranie projektu Teamwork, 366
otwor
w belce, 149
w stropie, 217, 219

paleta
Info, 44, 426
Informacja o elemencie, 434, 435
kontrolna, 80, 437
Menedzer IFC, 434
Menedzer profili, 432
Menedzer rysunkow, 428
Narzedzia, 44, 91, 425
Nawigator, 45, 315, 426
Opcje podreczne paleta, 46, 428
Organizator, 322, 427
Podglad nawigacji, 428
Podreczne wspdlrzedne, 122
Podrys i poréwnanie, 45, 429
Przebudowa, 432
Przelacznik warstw, 434
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Raport fadowania bibliotek, 437
Sprawdz znaczniki, 429
Teamwork, 369, 430
Ulubione, 430
wspdtrzednych, 30, 62, 64, 436
Zakreslacz projektu, 432, 433
Zaznaczenia, 160, 436
paleta Info
dla belek, 148
dla dachow, 130
dla drzwi, 35, 124
dla ksztattow, 237
dla obszaréw 2D, 302
dla okien, 118
dla schodéw, 199
dla stupow, 145, 146
dla stropow, 125
dla $cian, 27, 105
dla wymiarowania linearnego, 252
narzedzia Detal, 303
narzedzia Lampa, 356
wstawionego widoku, 326
panel
Kombinacje warstw, 348
Model, 134
Parametry, 120
Parametry
okna, 121
okna podstawowego, 120
przekroju 3D, 306
przekrycia wiatrotapu, 389
schodéw indywidualnych, 385
schodow policzkowych, 205
$ciezki, 358
tekstu wymiarowania, 269
widoku 3D, 56
Pasek narzedzi
3D Podstawowe, 417
Arkusze i Rysunki, 418
Atrybuty, 418
Edytuj elementy, 190, 419

Edytuj Elementy biblioteczne GDL, 419

Klasyczna Nawigacja 3D, 420

Mini Nawigator, 44, 420

Narzedzia Palety narzedziowej, 420
Opcje wyswietlania, 421

Pomoce rysunkowe, 422

Standard, 44, 192, 422
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Standard — Niska rozdzielczo$¢, 422

Teamwork, 368, 422

Wizualizacja 3D, 424

Zarzadzaj Elementami, 195, 424
Pasek

pomocniczy, 18, 19

przesuwania, 18

statusu, 426

tytutu, 44
perspektywa, 56, 390
Pipeta, 189
pliki

.dwf, 333

pdf, 336

.pln, 364

tpl, 348

twlink, 365
ploter, 327
plotowanie, 402
plotowanie arkusza, 328
Plaszczyzna

cigcia dla rzutu, 380

edycji, 59
poczatek ukltadu wspotrzednych, 29, 61

roboczy, 63

uzytkownika, 63
Podglad nawigacji, 19, 50
podktad rysunku, 53
Podniesienie, 166, 167
Podreczne wspdlrzedne, 23, 64, 66
Podrys, 53
Podrys i poréwnanie, 18
podwdjne klikniecie rolki, 50
podzial écian i stropu, 186
Pojedynczy Segment, 22, 107
Pokaz na kondygnacjach, 135
Polilinia, 91, 97
potlozenie

elementdéw, 47

stonca, 58, 352
pomaranczowy uchwyt, 40
Pomniejszenie Zoom, 19, 52
Poprzedni Zoom, 19, 52
porecze, 206, 207
Powielanie, 169

otwordw, 150

przez Przesuniecie, 170
Powigkszenie Zoom, 19, 52
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Powloka, 140
powloki obrotowe, 142
poziom odniesienia, 259
Poziomy Kondygnacji, 294
pozycjonowanie, 34
Prawdziwa gruboé¢ linii, 53
Preferencje projektu, 339
Elementy konstrukcyjne, 342
Jednostki robocze, 339
Lokalizacja projektu, 342
Okreslanie potnocy projektu, 344
poziomy odniesienia, 342
Reguly dla zestawien, 341
Strefy, 341
Wymiarowanie, 340
Profil Standardowy 16, 43, 409
projekt domku
belki, 383
docinanie $cianki, 386
drzwi w piwnicy, 381
fundament, 377
fundamenty, 383
kopiowanie $ciany, 378
okna i drzwi, 390
okna piwniczne, 381
parter, 375
pietro, 376, 391
piwnica, 377
piwnica z siatka, 380
plaszczyzna cigcia rzutu, 380
rzut perspektywiczny, 390
schody, 382, 385, 387
stupy balkonowe, 388
strop nad piwnica, 386
$ciany piwnicy, 379
$ciany zewnetrzne, 373
ustawienia kondygnacji, 372
wiatrotap, 388
projekt Teamwork, 364
projekt zespotowy, 370
Prostokat, 93, 238
Prostokat $cian, 26, 107
prostokatne rozwinigcie $ciany, 300
Prostopadle, 85
Prostopadte przyciaganie do $ciany, 34
Prostopadto$cian, 238
Przeciagnij i upus¢, 197
Przecigcie, 186
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Przecinanie $cian i linii, 187

Przedluzenie sasiadujacych ze sobg katéw, 173

Przegroda strukturalna, 221, 399
dotaczanie $ciany, 234
edycja, 227
modyfikowanie, 234
obracanie, 226
panele glowne, 226
przesuwanie elementéw, 230
rysowanie konturu, 224
siatka, 225
ustawienia, 230, 232
w oknie 3D, 227
z wystajacymi elementami, 225

Przekréj, 54, 113, 293
o gtebokosci zerowej, 297
o nieskoficzonym zasiegu, 297

Przekroj 3D, 306, 402
wklejony na arkusz, 307

Przekroj poprzeczny $ciany
Dwustronnie pochyly, 110
Pochyly, 110
Prosty, 110
Zozony profil, 110

przenoszenie wlasciwosci elementéw, 190

Przesuniecie, 19, 48, 51, 86, 165

przesuwanie
elementdw, 161
krawedzi, 173
mysza, 48, 50
narzedziami, 50
okna, 123
powierzchni, 245
$ciany, 161
wierzchotkéw, 173

przewijanie rolki, 50

przycinanie, 171

przydzielanie elementéw, 368

Przyklejanie
do elementéw, 23
do siatki, 23, 28, 72, 88
elementdw, 88

Przywracanie orientacji, 52

publikator, 328

Punkt
aktywny, 91, 101
odniesienia strefy, 283
$rodkowy i promien, 107

punkty przyklejania, 67
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Recenzent projektu, 332
Reguly dla zestawien, 341
renderowanie, 351, 357
Renderuj, 55
Reprezentacja na rzucie, 112, 113, 135
rolka myszy, 48, 50
Rotacja, 239
Rozciaganie, 167, 168, 184
konturu $ciany, 163
$ciany trapezowej, 164
Rozlozenie, 183
rozpoznawanie granic stref, 94
Rozwiniecia Scian, 293, 299
Réwnolegle, 85
rygle, 233
rysowanie
konturu przegrody, 224
linii, 93
linii elewacji, 298
tukéw, 126
podtogi piwnicy, 382
prostopadle, 85
stropow, 97, 127
$cian zewnetrznych, 20
$ciany, 65
wymiarowania, 39
Rzut i przekroj, 108, 112
rzut perspektywiczny, 56, 390
Rzut/Granica widocznoéci, 113
Rzut/Pokaz na kondygnacjach, 112
Rzut/Reprezentacja na rzucie, 112
Rzutowanie kursora, 83

S
Schody, 199, 200, 215, 398

definiowane przez uzytkownika, 213

dowolne, 215

policzkowe, 205

porecze, 206

struktura i spocznik, 203
ustawienia biegu, 201
ustawienia geometrii, 201
ustawienia list, 208
ustawienia stopni, 204
ustawienia symboli, 208
ustawienia widoku 2D, 207
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w widoku 3D, 213, 216
w widoku kondygnacji, 212
z obrysem biegu, 212
z zaznaczonych elementéw, 214
Schody indywidualnie definiowane, 199
Schody standardowe, 199
Scroll Zoom, 19, 51
serwer BIM, 361, 404
Siatka, 149
dodatkowa, 31, 72
gléwna, 28, 31
modularna, 29, 71
przegrody, 225
przyklejania, 28, 71
Skala
projektu, 46
rysunku, 52
rzutu, 19, 50
skojarzenie, 254
skréty klawiszowe, 190, 407
Stup, 144
balkonowy, 387
paleta Info, 146
wbudowany w $ciane, 147
wlasne profile, 147
stupki, 233
spajanie tancuchéw wymiarowych, 270

SKOROWIDZ

Specjalne punkty przyklejania, 67, 79-81, 87

Spisy zawarto$ci projektu, 319
sprzetowy klucz licencyjny, 15
standardowe transformacje, 165
statusy przebudowy, 115
stopnice, 205
Stozek widoku, 56
Strefa, 277, 341, 401
aktualizacja, 283
dopasowywanie do dachow, 284
linia poziomu dachu, 285
wlasne kategorie, 287
z dachem, 286
Strop, 125
dopasowywanie, 127
nad schodami, 217
rysowanie, 127
tworzenie otworow, 128
Struktura, 113
Publikatora, 330
schodow, 204
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Strzatka, 46, 122, 155, 158
Strzykawka, 189
Styczne, 107
do linii, 163
Szkielet, 55
Szybkie zaznaczanie, 122, 156
S
Sciana, 105, 397
grubos¢, 110
metody konstrukeji, 108
Model, 114
narozniki, 187
paleta Info, 105
paleta Info rozszerzona, 110
profil, 110
przekroj poprzeczny, 110
reprezentacja na rzucie, 113
Rzut i przekroj, 112

Rzut/Granica widocznosci, 113

statusy przebudowy, 115

Struktura, 113

Tworzenie list i etykiet, 114

ustawianie grubosci, 27

ustawienia, 111

ustawienia warstw, 106

zakonczenia, 117
Sciana

tukowa, 22, 107

prosta, 22, 107

trapezowa, 22, 108

wieloboczna, 22, 108
$ciany

dziatowe, 27

zewnetrzne, 20
$ciezka

animacji, 356, 358

wytloczenia, 247
$ledzenie promieni, 357
$rodowisko pracy, 43
$wiatlo stoneczne, 58
Swietlik, 143

Tablica znakéw, 273
Teamwork, 364
Teczka arkuszy, 307, 317, 322
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Tekst, 270, 400
tryb

eksploracji 3D, 44
Orbita, 40

tworzenie

animacji, 356

dachéw, 131

dokumentu 3D, 308, 309
ksztaltu, 241

linii poziomu dachéw, 139
list i etykiet, 114

otwordow w belkach, 150
otworéw w dachach, 137
otwor6ow w stropach, 128
projektow Teamwork, 364
schodéw, 385

schodow indywidualnych, 384

segmentu linii pomocniczych, 78

$ciany z wieloboku, 177
tekstu, 271

tréjwymiarowych dokumentéw PDF, 336

tymczasowa linia pomocnicza, 25
typy wymiarowania, 249

U

uchwyt stycznej, 100
uklad wspoétrzednych

biegunowy, 61
prostokatny, 61
uzytkownika, 63

uruchamianie

programu, 16
serwera BIM, 362

ustawienia

aksonometrii, 353

analizy nastonecznienia, 359
animacji, 359

arkusza, 324

belki, 149

dachow, 130

dachu, 134, 135, 388

detalu, 305

dokumentéw 3D, 310

drzwi, 124

elementéw konstrukeyjnych, 343

elementu, 189
Elewacji, 298
etykiet, 275
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kamery, 355

kondygnacji, 21, 111, 345, 372
kot wysokoéciowych, 262
lampy, 357

linii, 94

linii pomocniczych, 73, 75
list dla schoddw, 209

okna, 119, 381

palety Podreczne wspotrzedne, 66
parametrow $ciezki animacji, 358
paska Standard, 24
pierwszego planu, 354
plaszczyzny cigcia dla rzutu, 380
poziomoéw odniesienia, 343
pozycji kamer, 353

projektu, 339, 403
przedstawienia drzwi, 231
przedstawienia na rzucie, 109
Przekroju, 295

renderingu, 353
renderowania, 352
Rozwiniecia Scian, 301
rysunku, 308

schematu, 290

schodéw, 199, 210

siatki, 31, 72

stonca, 352

stupa, 144, 146, 387

statusu przebudowy, 115
strefy, 278

stropu, 126

szablonu arkusza, 324, 325
$ciany, 27, 105, 111

tekstu, 271

tha, 355

warstw, 28, 106, 196, 347
widoku, 320, 321

widoku wnetrza, 299

wyboru dachu, 132

wyboru schodéw, 382
wyboru siatki, 151
wybranego rysunku, 308, 327

Wybranych Przegrdd Strukturalnych, 222, 230

wymiarowania, 258, 340
wymiarowania kata, 260
wymiarowania promienia tuku, 260
wymiaréw okna, 121

wypelnienia, 102
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zakonczenia $ciany, 117

znacznikdéw, 37
Ustawienie, 182

plotera, 327

powierzchni, 87

Status przebudowy, 115
usuwanie czg¢$ci wymiarowania, 270
uwspdlnianie projektu, 366
uwypuklanie $ciany, 163
uzupelnianie wymiarowania, 269
uzycie menu kontekstowego, 179

w
warianty wymiarowania, 253
warstwy, 346
wartosci

bezwzgledne, 65
wzgledne, 65
Warto$¢ Zoom, 19, 50
Weiecia i tabulacje, 274
wektor przesuniecia, 169
wersja programu
edukacyjna, 14
komercyjna:, 14
studencka, 13
testowa, 13
widok przekroju, 224
widoki projektu, 318
Wielobok, 237
Wielokrotne przesunigcie, 87
wizualizacje, 351, 404
Wtasciwosci
powloki obrotowej, 142
publikowania, 331
wprowadzanie danych, 64, 67
wspdlrzedne, 25
bezwzgledne, 32
polarne, 32
punktdéw, 32, 61, 395
wzgledne, 32
wstawianie okien, 38, 120
wybieranie
czedci elementow, 240
elementdow, 159
obszaru 2D, 303
paneli, 231
plaszczyzny wymiarowania, 311
podobnych elementéw, 230
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wybieranie
profili, 229
punktéw odniesienia, 253
wycinanie otworu, 218
wygladzanie
ksztaltow, 243
powierzchni, 242
obryséw, 243
wymagania systemowe, 14
wymiarowanie, 39, 340, 400
automatyczne, 40, 265
dokumentu 3D, 311
kata, 249, 259
katow na tukach, 261
liniowe, 249, 252, 312
tukéw, 256
pionowe, 249, 258
promienia tuku, 249, 258
przekrojow i elewacji, 257
w 3D, 263
w milimetrach, 251

w plaszczyznach poziomych, 312

wewnetrzne, 267
wysoko$ci parapetu, 249

z dodatkowa dokladnoscia, 251

zewnetrzne, 265
Wypelnienie, 91, 101, 213
Wypelnienie przekrojowe, 113
Wypuklos¢, 247
Wyréwnanie, 186

Wyréwnanie linii wymiarowej, 312

wyréwnywanie $cian, 188
wy$wietlanie

stref, 280

$cian, 116

w 3D, 57
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wytlaczanie
elementdw, 246
powloki, 141
profilu polilinii, 141

wzgledne metody konstrukeyjne, 85

wzgledna wysokos¢, 111
Wzniesienia dachu, 138
wzorzec projektu, 348

Zachowaj widok, 54
Zakonczenie $ciany, 117
zapisywanie projektu, 37
zarzgdzanie
elementami, 195

projektami Teamwork, 367

zaznaczanie, 68, 69
elementdw, 155
narzedziem Strzalka, 157

Zestaw
pior, 46
publikacji, 317

Zestawienia, 319, 401

zestawy
publikacji, 329
zaznaczen obiektow, 160

zmiana
geometrii, 183, 184
kata nachylenia, 168
polozenia, 181
wielkosci, 185
Znacznik Przekroju, 224
Zoom, 19, 48, 50

N~

zrodia $wiatta, 356
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ArchiCAD

_ poZnasz moziiwosc ArchiCAD to cenione przez architektow i projektantow
narzedzie do tworzenia atrakeyjnych projektow i wizualizacji
budynkdw czy pomieszczen. Rozwijany od wielu lat, zdobyt
liczng grupe fanéw, cenigcych zaawansowane narzedzia
do projektowania scian oraz form architektonicznych.
Program zawiera rewelacyjny modut renderingu, ktéry
pozwala na przedstawienie klientom realistycznych
wizualizacji. Ta ksiazka to doskonata lektura dla wszystkich
uzytkownikow rozpoczynajacych przygode z ArchiCAD-em.
C=wvmiaruies Dzieki niej bltyskawicznie poznasz interfejs uzytkownika
i dostepne narzedzia oraz dostosujesz aplikacje do swoich
preferencji i wymagan. Z kolejnych rozdziatéw dowiesz sie,
jak tworzyé podstawowe elementy projektu, wstawiaé sciany,
drzwi i okna oraz zaprojektowac dach. Ponadto zobaczysz,
willd jak szybko stworzyé model atrakcyjnych schoddw oraz
zwymiarowac projekt. ArchiCAD posiada takze funkcje
automatycznego wymiarowania — warto ja poznac, bo pozwala
~ bedziesz swobodnie zaoszczedzié mnostwo czasu. Na sam koniec dowiesz sie,
jak przygotowac wystrzatowa wizualizacje dla klienta.
Ksigzka ta jest obowiazkowa lekturg dla wszystkich
poczatkujacych uzytkownikow aplikacji ArchiCAD!

Twoj przewodnik po programie ArchiCAD!

Sprawd: najnowsze promocje:

Ksiatki najchetnie] czytane:

Ksiggarnia internetowa:
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Zamowienia telefoniczne:

0 301 339900 ul, Kodciuszki 1c, 44-100 Gliwice
tel.: 32:230 9863
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