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Wyprobuj najnowsza wersje programu dla architektow
e Jak usprawnic i przyspieszy¢ tworzenie projektow?
* Ktdre sztuczki i niestandardowe rozwigzania zastosowac, aby osiagnac cele
Z pozoru nieosiagalne?
* W jaki sposob zoptymalizowaé swoje niewtasciwe nawyki w pracy,
aby nie utrudniaty wspotpracy z oprogramowaniem?

Jeste$ doSwiadczonym architektem, ktory chce zwiekszy¢ swa produktywno$c?

A moze studiujesz architekture i pragniesz szybko rozpocza¢ prace nad pierwszymi
projektami? Zapomnij o zmudnym i czasochtonnym korzystaniu z kalki i rapidografu.
Programy do komputerowej obstugi projektowania pozwolg Ci duzo szybciej
przygotowywaé kompletne modele inwestycji, a przede wszystkim bez problemdw
wprowadzaé potrzebne zmiany, ktdre sg automatycznie odwzorowywane na wszystkie
elementy projektu, takze na dokumentacje. ArchiCAD 10 to najnowsza i najbardziej
rozbudowana wersja programu uzywanego przez ponad 100 tysiecy architektow

i projektantéw budowlanych.

Ksiazka ,ArchiCAD 10” pomoze Ci szybko rozpocza¢ tworzenie wirtualnych projektow
nawet wtedy, gdy nie masz duzego doswiadczenia w pracy z komputerem. Wykonujac
praktyczne ¢wiczenia z pierwszej czesci ksiazki poznasz podstawy programu ArchiCAD
10 oraz nauczysz sie przeprowadza¢ standardowe operacje. Opracujesz tez prosty
model domu, co pozwoli Ci nabra¢ do$wiadczenia umozliwiajacego przygotowywanie
wiekszych projektéw w przysztosci. Druga cze$¢ zawiera bardziej zaawansowane
informacje. Przeczytasz tu o nawykach i technikach zwigkszajacych Twoja wydajnosc,
a takze o putapkach i czesto popetnianych btedach, ktérych powiniene$ sie wystrzegac.
Dodatkowo dotaczona do ksigzki ptyta CD utatwi Gi wyprdbowanie mozliwosci tej aplikaci.

« Srodowisko i interfejs programu ArchiCAD

* Rysowanie za pomoca wprowadzania wspétrzednych
* Tworzenie i uzywanie obiektow

* Praca z arkuszami projektow

* Projektowanie schodow

* Tworzenie kompletnych projektow

 Modele tréjwymiarowe

* Grafika komputerowa i renderowanie

» Wspotpraca w zespole

e Dostosowywanie programu ArchiCAD do wtasnych potrzeb
e Stowniczek specjalistycznych pojec

Uzywaj nowoczesnych rozwigzan do tworzenia kompletnych projektow
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Rozdziat 2.
Rozpoczecie prac
z ArchiCAD-em

2.1.

W rozdziale tym przedstawie wszystkie podstawowe wiadomosci przeznaczone dla poczat-
kujacych. Po zaprezentowaniu podstaw systemow CAD oraz szczegdlnych wiasciwosci
ArchiCAD-a przystapimy do tworzenia swojego pierwszego projektu domu w ramach
warsztatow 1.1 2. W czasie ich realizacji nalezy postgpowac zgodnie z podawanymi instruk-
cjami. Nauka w czasie wykonywania takich prac pozwala bardzo szybko nabra¢ doswiad-
czenia, mimo ze ich zakres jest bardzo rozbudowany.

Przeglad

Bedg starat si¢ opisac, jak bedzie wygladac nasza praca z programem ArchiCAD. Dowie-
my si¢, jak mozna skorzysta¢ na zastosowaniu nowej wersji programu i jakie daje nam
ona mozliwosci.

2.1.1. Wirtuainy budynek

ArchiCAD to nie tylko program pozwalajacy na rysowanie projektow, ale przede wszy-
stkim jest poteznym narzedziem przeznaczonym do planowania i zarzadzania budowla-
nego. Umozliwia on tworzenie plikow zawierajacych wszystko — od pierwszych pomy-
stow, poprzez ich wizualizacj¢ i prezentacjg, az po szczegdtowe rozpisanie i przygoto-
wanie projektu.

Nie nalezy tu mysle¢ wytacznie o grafikach i planach, ale raczej o catym wirtualnym
budynku. Wiele programéw typu CAD symuluje proces planowania budynku, natomiast
ArchiCAD stara si¢ symulowaé proces jego budowania.

Réwnoczesnie z wykonywanymi pracami program prowadzi obliczenia ilosciowe, listy
elementdw, listy wyposazenia, obliczenia kubatury i wiele, wiele wiecej. Na rysunku 2.1
mozna zobaczy¢, ze ArchiCAD protokotuje wszystkie ,,narysowane” przez nas informacje
i dzigki temu udostgpnia rézne dodatkowe dane na temat projektu. W ten sposéb pow-
staja nawet podstawy do pdzniejszego zarzadzania budynkiem. Wazne jest zatem, zeby
na samym poczatku pracy z programem pomysle¢, jakie dane chcemy pdzniej uzyskaé
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z przygotowanego projektu. Niedoktadnosci wprowadzane w czasie pracy moga spowo-
dowac, ze sam projekt wygladaé bedzie prawidlowo, ale w wyliczeniach ilosciowych poja-
wiaé si¢ beda duze btedy.

2.1.2. Jak dziata ArchiCAD?

Prace z ArchiCAD-em mozna do pewnego stopnia pordéwnywacé do zwyklego recznego
rysowania, z tym ze za jednym zamachem powstaja rysunki rzutow, przekrojow, wido-
kéw i rysunki szczegdtowe'.

W tworzonym projekcie umieszczane sg trojwymiarowe elementy budynku oraz dwuwy-
miarowe symbole. Poszczegolne pietra sktadane sa ze soba na podstawie informacji o ich
wysokosciach, dzigki czemu powstaje kompletny model budynku.

Elementy

Program ArchiCAD zostat przygotowany specjalnie z mysla o zastosowaniu w archite-
kturze i dlatego pozwala na pracg z tréjwymiarowymi elementami, znanymi w technice
budowlanej, takimi jak $ciany, stropy, kolumny, dachy itd.

Elementy biblioteczne

Oprocz tego dostgpne sa tez elementy zgromadzone w bibliotekach, czyli tak zwane obiekty,
ktére mozna przyréwnaé do szablonéw symboli stosowanych w rysunkach wykonywanych
recznie.

' W metodyce pracy z wykorzystaniem komputera przetwarzanie danych jest podstawa, stad pordwnywanie
narzedzia ,,komputer” do narzedzia ,,oldwek” jest pewnym skrétem mys$lowym autora — przyp. red.
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Poszczegolne obiekty (rysunek 2.2) s3 symbolami graficznymi, ale umozliwiaja tez wiele
innych zastosowan, ktore mozna zauwazy¢ na trojwymiarowych wizualizacjach projek-
tow. Na przyktad symbol oznaczajacy na rzucie krzesto, na perspektywicznym rysunku
wnetrza staje si¢ trojwymiarowym krzestem. W czasie pracy postugujemy si¢ jednak kon-
kretnymi danymi, a nie symbolami graficznymi, dlatego poszczegdlnym krzestom mozna
przypisa¢ numer seryjny, a nastepnie przygotowac listy wyposazenia poszczeg6lnych po-

kojow?.
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Poszczegdlne obiekty maja jeszcze jedna wazna wlasciwosé, ktora odroznia je od ,,blo-
koéw” stosowanych w systemie AutoCAD: wszystkie obiekty sa sparametryzowane. Ozna-
cza to, ze poszczegolne obiekty moga by¢ modyfikowane na wiele roznych sposobow,
poprzez wprowadzanie lub modyfikowanie ich parametrow (mozna je zobaczy¢ na ry-
sunku 2.3). Mozna na przyktad umiesci¢ w pomieszczeniu krzesto z podtokietnikami lub
bez nich albo wybra¢ dla niego rézne kolory obicia. Co ciekawe, symbol narzedzia do
obstugi obiektow reprezentowany jest ikong matego krzesta.

Obok samych obiektow w bibliotekach dostgpne sa rowniez inne czgsto wykorzystywane
elementy:

Zrédla swiatla sa obiektami, ktére maja mozliwos¢ o$wietlania przygotowanej scenerii.

Okna 1 drzwi sa sparametryzowanymi elementami blokowymi, ktére mozna umieszczac
wylacznie w Scianach. W ten sposob w $cianie automatycznie powstaje otwor.

Schody sa elementami blokowymi, ktére mozna tworzy¢ samodzielnie za pomoca progra-
mu Tworca schodow (ang. StairMaker).

2 Obiekty zaréwno tréjwymiarowe, jak i dwuwymiarowe sg czescia integralng catego modelu, co nie oznacza,
ze forma zapisu (w postaci *.pln) zawiera te obiekty, a nie jedynie adresy odniesien do nich w bibliotekach
— przyp. red.
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Rysunek 2.3. Parametry obiektu obejmujq tez informacje przydatne przy zarzqdzaniu budynkiem

Istnieje tez kilka programéw dodatkowych i rozszerzen (ang. add-ons), ktore pozwalaja
na wykorzystywanie elementéw bibliotecznych bez koniecznosci poznawania tajnikow
programowania.

Razem z programem ArchiCAD otrzymujemy biblioteke standardowa, ktéra mozemy sa-
modzielnie rozbudowywac. Mozna tez osobno zakupi¢ dodatkowe zbiory obiektow, a w in-
ternecie dostepne sa bezptatne zbiory elementéw budowlanych i wyposazenia wnetrz.

Wszystkie obiekty sq integralng czesciq projektu (modelu trojwymiarowego). Oznacza to,
ze w menedzerze bibliotek muszq by¢ zaladowane biblioteki z obiektami uzywanymi
w projekcie. W pliku projektu zapisane sq wylqcznie informacje na temat umiejscowienia
i parametrow obiektu. Jezeli nie bedzie zaladowana wlasciwa biblioteka, to w projekcie
zamiast obiektu pojawi sie tylko czarny punkt.

Elementy rysunku

Elementy graficzne sa dwuwymiarowymi sktadnikami projektu, takimi jak linie, opisy,
kreskowania, wymiary itp.
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Punkt pomocniczy nie jest elementem graficznym i jako taki nie jest umieszczany na wy-
drukach.

Elementy danych

2.1.3.

Informacje o pomieszczeniach albo tak zwane obiekty wlasciwosci stuza nie tylko do
przygotowywania opisdéw, ale rowniez do wykonywania obliczen powierzchni i organi-
zowania danych na temat poszczegolnych pomieszczen.

Punkty aktywne

Punkty te nazywane sg réwniez uchwytami.

Do dalszej obrobki mozna wybra¢ dowolny z elementéw umieszczonych w projekcie.
W takiej sytuacji pewne punkty i krawedzie elementu staja si¢ ,,czute” i shuza do edycji
i zmiany parametrycznej istniejacych obiektow umieszczonych w projekcie. W sytuacji
wyboru okreslone punkty i krawedzie danego obiektu zmieniaja swoja grafike, okreslajac
obszar edycji i zmian.

Za pomoca narzedzia strzatki lub prawego przycisku myszy mozna zaznacza¢ wybrany
element. W stanie aktywnym wszystkie punkty aktywne elementu stajg si¢ widoczne. Pro-
sz¢ przyjrze¢ si¢ tym punktom i zapamigtaé ,,czute” miejsca poszczegolnych elemen-
tow. Na rysunku 2.4 przedstawiony zostat wyglad takich punktow aktywnych.

Kursor wskazuje punkt

Takie pogrubione punkty s3
informacja, ze dana $ciana
jest aktywna

P\— Kursor wskazuje linie

Przy rysowaniu linii:
Kursor doktadnie wskazuje
jedna ze $cian

Rysunek 2.4. Punkty aktywne i inteligentny kursor ulatwiajq prace w programie ArchiCAD

Elementy aktywne sa nastgpnie specjalnie oznaczane, a po wskazaniu ich kursorem myszy
wyswietlane sg szczegotowe informacje na ich temat (rysunek 2.5).

Najwazniejsze parametry aktywnego elementu podawane sg tez w oknie informacyjnym.
Okno to umozliwia bardzo szybkie wprowadzanie zmian w parametrach elementéw. Mozna



26 Czescé |1 ¢ ArchiCAD dla poczatkujacych

Rysunek 2.5.
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bardzo tatwo powigkszy¢ je za pomoca myszy (wystarczy tylko pociagnaé je za brzeg),
a wtedy uzyskamy dostep do znacznie wigkszej liczby parametrow.

2.2. Wspotpraca programu
z uzytkownikiem

2.2.1. Znane techniki — juz teraz wiemy wiecej,
niz si¢ nam wydaje

Z pewnoscia kazdy zadawatl sobie pytanie, jak to jest, ze niektorzy ludzie moga niemal
natychmiast rozpoczaé prace z catkowicie nieznanym im programem i bez zadnego in-
struktazu osiagna¢ w nim catkiem niezle rezultaty.

Oczywiscie, nie ma to nic wspolnego z wyjatkowa intuicja tych oséb, ale ze sposobem
wspotpracy programu z uzytkownikiem. W wigkszosci programow stosowana jest bardzo
podobna logika postgpowania. To wlasnie jest jedna z najwigkszych zalet ArchiCAD-a.
Wystarczy pozwoli¢ si¢ prowadzié programowi, a bardzo szybko si¢ okaze, ze bez zad-
nych dodatkowych instrukcji kazdy jest w stanie uzyska¢ naprawde duzo.

2.2.2

Klawisz Shift stuzy do wybierania

Chcac pracowac z pewnymi elementami, czyli je usuwac, przesuwac lub zmieniaé, trzeba
je jakos wyrdznic¢ sposrdd wszystkich pozostalych elementow znajdujacych si¢ w pro-
jekcie. W tym celu elementy przeznaczone do obrébki nalezy wybraé. Czasami operacje
te okresla sie¢ tez jako ,,zaznaczanie” lub ,,uaktywnianie” elementdw.

Klawisz Shift pozwala na jednoczesne wybranie wielu elementéw, przez co wszystkie poz-
niejsze polecenia beda dotyczyly wszystkich wybranych elementow. Podobna metoda sto-
sowana jest tez w takich programach jak Word albo przy przenoszeniu i przesuwaniu wielu
plikow na pulpicie. Jezeli zdarzy si¢ zaznaczy¢ jakie$ niepotrzebne elementy, to za pomoca
klawisza Shift 1 kliknigcia mysza mozna usunaé poszczegdlne elementy z grupy elemen-
tow wybranych.
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2.2.3.

2.2.4.

2.3.

2.3.1.

Znane menu i polecenia

Podobna logike znajdziemy w znajomo wygladajacym systemie menu. W menu Plik zna-
lez¢ mozna rézne funkcje zwiazane z systemem operacyjnym, drukowaniem i wszystkim
tym, co zwiazane jest z zachowaniem wynikow naszej pracy. W programie ArchiCAD
zaliczane sg do tego rdwniez operacje wspdtpracy z ploterami i obstuga bibliotek.

Najwazniejsze skroty klawiszowe réwniez zgodne sa z tymi, ktdre stosowane sg w innych
znanych programach. Na przyktad kombinacja Ctrl+N pozwala na utworzenie nowego
projektu.

Po przejrzeniu dostgpnych w programie menu z pewnoscia kazdy znajdzie wsrod nich znane
juz mu polecenia. Na przyktad czgsto uzywaé bedziemy operacji kopiowania i wklejania
albo operacji cofnigcia pozwalajacej na wycofanie jednego lub kilku wydanych wczesniej
polecen. ArchiCAD pozwala na cofnigcie ponad 100 wczesniejszych polecen, a jedno-
czesnie umozliwia ich ponowne przywrocenie.

Za pomoca kombinacji klawiszy Ctrl+A4 mozna zaznaczy¢ wszystkie elementy zwiazane
z wybranym aktualnie narz¢dziem. Oznacza to, ze przy wybranym narzedziu do obstugi
$cian zaznaczone zostang wszystkie $ciany.

Znane wszystkim polecenia edycyjne, takie jak kopiowanie (Ctrl+C), wycinanie (Ctrl+X),
wklejanie (Ctrl+V) i cofnigeie (Ctri+Z), w programie ArchiCAD dziataja zgodnie z oczeki-
waniami. Podobnie klawisz Del pozwala na usuwanie zaznaczonych elementow.

Jak mozna si¢ domyslaé, klawisz Esc stuzy do przerywania wykonywanej aktualnie
operacji.

Rysowanie prostych za pomoca klawisza Shift

By¢ moze czgs¢ Czytelnikéw zna juz tg funkcje z innych programéw graficznych. Jezeli
ktos jej nie zna, to w tym miejscu nauczy si¢ czegos, co przyda si¢ rowniez na przyktad
w Photoshopie. T¢ sama operacj¢ mozna wykonywaé w praktycznie kazdym programie
graficznym i prawie zawsze dziala ona tak samo. ArchiCAD dodatkowo zapamigtuje jesz-
cze ostatnie ustawienia rownoleglosci, dzieki czemu kursor wyréwnywany bedzie do po-
szczegolnych elementow. Ta metoda rysowania przedstawiona zostata na rysunku 2.6.

Ikony i informacje

Podpowiedzi do narzedzi

Interfejs uzytkownika programu ArchiCAD pozwala w kazdej chwili uzyska¢ informa-
cje o narzgdziach, oknach dialogowych i poleceniach, bez koniecznosci kazdorazowego
zagladania do jakiegokolwiek podrecznika. Stuza do tego podpowiedzi.
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Rysunek 2.6.
Wyrownywanie
punktu koncowego
do istniejqcego
Jjuz elementu

Nowa $ciana

%

1.

2. Przesuwac w prawo
trzymajac klawisz Shift

-

Wystarczy klikna¢ prawym przyciskiem myszy dowolng ikone albo pole wprowadzania
danych i z menu kontekstowego wybraé pozycje Co fo jest?. W otwartym w ten sposob
oknie pomocy automatycznie wybrana zostanie wlasciwa strona i pozycja.

narysowanej juz wczesniej sciany

Wyréwnanie w pionie do

W ten sposob samodzielnie mozna sprawdzi¢, do czego stuza poszczegolne pola i przy-
ciski. Jezeli zdarzy si¢ nam co$ zapomnieé, to wystarczy kliknaé prawym przyciskiem
myszy, aby szybko przywota¢ odpowiednie informacje.

2.3.2. Strzatki rozwiniecia przy ikonach

Takie symbole umieszczone przy ikonach (rysunek 2.7) wskazuja, ze pod dana ikong
ukrywaja si¢ jeszcze dodatkowe funkcje. Nalezy wtedy klikna¢ je lewym przyciskiem
myszy i nie puszczaé go od razu. Po chwili pojawi si¢ pasek z dodatkowymi opcjami.
Na przyktad mozna w ten sposob zmieni¢ narzedzie do obstugi okien na narzedzie do
obstugi drzwi. Technika ta wielu osobom moze by¢ znana z innych programow.

Rysunek 2.7.
Pod jednq ikonqg
moze ukrywac sie
kilka narzedzi

W bibliotece nie mozna odnalez¢ zadnych drzwi.

Z pewnoScig zapomnieliSmy zmieni¢ narzedzia do obstugi okien na narzedzie do ob-
stugi drzwi. Podobne sytuacje moga sie zdarzy¢ réwniez w druga strone (wystarczy
klikng¢ maty czarny tréjkacik znajdujacy sie na ikonie narzedzia).
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2.4.

2.5.

Srodowisko pracy
programu ArchiCAD

Podobnie jak w kazdym innym programie dla systemu Windows, w programie ArchiCAD
bardzo wazna rol¢ odgrywajq okienka. Mozna je odpowiednio uklada¢ i przesuwaé na
ekranie, powigkszaé¢ i zmniejsza¢, a w koncu i zamyka¢. W wigkszosci przypadkdw okna
s po prostu przytwierdzone. Oznacza to, ze dane okno ma swoja z gory ustalona pozycje
przy brzegu ekranu. Takie okna mozna jednak dowolnie przesuwaé za pomocg myszy
i umieszcza¢ w innych miejscach na ekranie.

Tak przygotowane srodowisko pracy mozna sobie zapisa¢, dzieki czemu pdzniej mozna
tatwo wrdéci¢ do swoich ulubionych ustawien. W szczegolnosci poczatkujacym uzyt-
kownikom zdarza si¢ catkiem niechcacy wilaczy¢ dziwaczny i niespotykany uktad okien.
W takich sytuacjach nie trzeba mozolnie umieszczaé¢ okien w swoich ulubionych pozy-
cjach. Wystarczy przywotaé zapisany wczesniej uktad.

Oczywiscie istnieje tez mozliwos¢ wybrania uktadow znanych z ArchiCAD-a 9 i z wcze-
$niejszych wersji programu. Dzigki temu osoby ,,przesiadajace si¢” na nowsza wersj¢
moga szybko i bez problemdéw rozpoczaé pracg bez porzucania starych nawykow. Zale-
cam jednak, zeby jak najszybciej przetaczy¢ si¢ na uktad najnowszej, 10. wersji progra-
mu. Wbrew pozorom nie jest on bardzo skomplikowany, a udostepnia catkiem logiczny
rozktad wszystkich dostepnych funkcji. Na przyktad w poprzednich wersjach polecenia
z zakresu programéw uzupekniajacych podstawowe srodowisko ArchiCAD-a, tzw. Add-
On, byly umieszczane w menu gornym Extras, co powodowato pewien brak spdjnosci
interfejsu.

Osoby dopiero teraz zaczynajace pracg z programem nie bgda mialy takich rozterek, dla-
tego w niniejszej ksiazce, we wszystkich warsztatach, bedziemy wykorzystywaé¢ nowa,
logiczna strukture interfejsu uzytkownika.

Przy tak wielu mozliwosciach musialem oczywiscie zdecydowa¢ sie na ujednolicenie wy-
glqdu prezentowanych rysunkéw. Prosze zatem nie zmieniac¢ domyslnych ustawien progra-
mu, poniewaz wszystkie rysunki i opisy znajdujqce si¢ w ksiqzce przygotowywane byly

wilasnie przy ustawieniach domysinych.

Sprébujmy wige przygotowaé sobie jednakowy interfejs uzytkownika dla dalszych pro-
wadzonych prac.

Ujednolicenie interfejsu
uzytkownika

Prosze¢ uruchomi¢ program ArchiCAD 10.

Pojawi si¢ okno dialogowe (rysunek 2.8), w ktérym nalezy wybraé:
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Rysunek 2.8. = Okno startowe AnchiCADa

Pczqtkowe okno

Co cheesz zrobic?

@ () Utworzyé nowy projekt
@ (¥ Otworzy€ istniejacy projekt
@ () Dotaczyt do projektu zespotowego

MoZesz:
() Poszukat projektu

(%) Wivbrac ostatni projekt

[3 FP.pin [CATEMP]
E?j For teamwork kisr 21.plc [C:TEMP]
B BEZ TYTULL.pln [ TEMP]

Uskaw parametry Srodowiska pracy

@I Uzyi: Ostatnio uzywanega profilu w

[ Zakoncz ArchiCADa I [ Ohwirz

[nie pokazuj tego okna dislogowego nastepnym razem

¢ opcje Utworzy¢ nowy projekt;

¢ opcj¢ Uzyj wzorca, a w niej pozycje Wzorzec ArchiCADa 10.tpl;
¢ srodowisko pracy Profil standardowy 10;

¢ na koniec kliknaé przycisk Nowy.

Program ArchiCAD zostanie otworzony w standardowym $rodowisku przedstawionym
na rysunku 2.9.

Domyslne ustawienia programu trzeba jeszcze nieco pozmieniaé. Przy nastepnym urucho-
mieniu programu wprowadzone zmiany zostana zapisane w naszym osobistym profilu
i nie bedziemy musieli wprowadza¢ ich ponownie.

Najpierw trzeba wprowadzi¢ kilka istotnych zmian:
¢ wybraé z menu pozycj¢ Okna/Palety/Paleta wspotrzednych;
¢ wybraé z menu pozycj¢ Okna/Palety/Paleta kontrolna.

W ten sposdb w programie pojawia sie dwa nowe okienka. Prosze teraz przeciagna¢ mysza
oba okienka do dolnej czgsci okna programu (rysunek 2.10), a nastepnie przytwierdzié je:
okno wspotrzednych po lewej stronie, a okno kontrolne po prawej. Oba okienka zostana
przytwierdzone po puszczeniu lewego przycisku myszy.

Tak wtasnie wyglada nasze nowe Srodowisko pracy.

No dobrze, ale co to wszystko tak naprawde znaczy?
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Rysunek 2.9. Standardowy interfejs programu ArchiCAD 10
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2.5.1. Podstawowe ustawienia okien

Obok przedstawionych tutaj okien (rysunek 2.11) w czasie pracy z ArchiCAD-em nat-
kniemy si¢ jeszcze na wiele, wiele innych okienek. W zwiazku z tym trzeba zawsze pamig-
taé, ze pomoc dotyczaca wszystkich nowych okienek i elementow znajdziemy pod prawym
przyciskiem myszy.

‘\* Jezeli chcielibySmy p6Zniej odtworzy¢ domysine ustawienia programu, to nalezy najpierw:
’ 4 zapisaé otwarty wtasnie projekt;
¢ przytrzymaé klawisz Alt i przejS¢é do menu Plik/Nowy i zresetuj wszystko (rysunek 2.12);

4 Dopiero po wybraniu pozycji menu mozna pusci¢ klawisz Alt.

Procedura ta pomaga nawet w sytuacjach z pozoru bez wyjscia. Powoduje ona usunigcie
wszystkich dotychczasowych ustawien i przywrocenie poczatkowego stanu programu.
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Rysunek 2.11. Srodowisko pracy programu ArchiCAD
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2.5.2. Skalowanie

Wszystkie rysunki wykonywane sa w oryginalnej wielkosci, czyli w skali 1:1. Swoj wirtu-
alny dom mozna przygotowaé dokladnie tak, jak bedzie wygladal w rzeczywistosci. Ska-
lowaniu poddawany jest tylko efekt wyjsciowy, czyli wydruki umieszczane na papierze.
Wszystkie rysunki sktadaja sie nie tylko z elementéw trojwymiarowych, ale rowniez z sym-
boli (podpiséw, rzednych itp.), linii o ré6znych grubosciach oraz innych elementéow dwu-
wymiarowych. Te elementy nie zmieniaja si¢ mimo stosowania réznej skali, a przez to
uzyskuja rézna wielko$é w poréwnaniu do elementéw tréjwymiarowych®.

To wszystko bedzie z pewnoscia wydawacd si¢ mniej skomplikowane, jezeli przyjrzymy si¢
zawartosci rysunku 2.13.

3 Projektowanie za pomoca komputera to tworzenie matematycznych modeli numerycznych w przestrzeni
cybernetycznej, stad wszystkie obiekty uzyte w trakcie modelowania wystepuja w tzw. skali naturalne;j,
czyli 1:1. Do obiektéw tréjwymiarowych przypisane sa symbole dwuwymiarowe umozliwiajace zapis
za pomocg metod rzutu prostokatnego. Wielokrotnie symbole dwuwymiarowe, uzywane w programie,
sg tozsame z symbolami PN — przyp. red.
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Rysunek 2.13. Prezentacja wplywu skali na rysunek. Zmiana skali nie wplywa na wielkos¢ opisow
i grubosci linii

Przy zmianie skali inaczej przedstawiany jest tez symbol okna. Oczywiscie jego wyglad uza-
lezniony jest od definicji elementu okna i bedzie zmienia¢ si¢ przy zmianie skali rysunku
z 1:100 na 1:50 i odwrotnie.

2.5.3. Wspotrzedne

Doktadne umiejscowienie elementdéw rysunku jest podstawa do stosowania wszystkich
funkcji dodatkowych oferowanych przez systemy CAD, takich jak wymiarowanie, obli-
czenia itd.

Jak jednak mozna stwierdzié, czy element zostat prawidtowo umieszczony? Aby odpo-
wiedzie¢ na to pytanie, trzeba najpierw zaznajomic si¢ z systemem wspdtrzednych.

Dostepnych jest kilka uktadow umozliwiajacych stosowanie réznych metod orientacji na
rysunku:

¢ Kartezjanski uktad wspotrzednych:

Jest to zdecydowanie najlepiej znany uktad wspoétrzednych. Jego podstawa jest
stwierdzenie, ze kazdy punkt w przestrzeni mozna wyznaczy¢ za pomocg jego
wspolrzednych X, Y i Z.

¢ Biegunowy uktad wspotrzednych:

W tym uktadzie wspotrzednych pozycja punktu wyznaczana jest przez kat
i odlegtos$¢ od pewnego punktu poczatkowego. Ten sposob okreslania pozycji
przydaje si¢ szczegdlnie w bardzo skomplikowanych rzutach oraz przy
rozrysowywaniu starych budynkow.
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Rysunek 2.14.

Ukiady

wspotrzednych

2.5.4.

2.5.5.

Na rysunku 2.14 przedstawione zostaty dwa opisywane przed chwilg uktady wspotrzednych.

Kartezjanski ] Biegunowy
uktad wspdtrzednych 9 uktad wspdtrzednych

y=3

x=4

e
Poczatek ukfadu Poczatek ukfadu
wspdlrzednych 0/0 wspotrzednych 0/0

¢ Bezwzgledny uktad wspotrzednych:

W uktadzie tym wspotrzedne rozpoczynaja si¢ od bezwzglednego punktu
poczatkowego. Punkt ten moze by¢ przenoszony, ale w catym uktadzie moze
znajdowac si¢ tylko jeden bezwzgledny punkt poczatkowy.

¢ Wzgledny uktad wspotrzednych:

W tym przypadku nowe punkty okreslane sa wzgledem pozycji juz istniejacych
punktow. Punkt wyjsciowy trzeba najpierw wskaza¢ mysza. W tym miejscu

bardzo przydaje si¢ funkcja inteligentnego kursora, poniewaz zmienia on swoj
wyglad po wskazaniu na modelu r6znych elementow.

Inteligentny kursor

Poruszajac kursor myszy na obszarze rysunku rzutu, mozna zauwazy¢, ze zmienia on swoj
wyglad, gdy tylko znajdzie si¢ nad jakimkolwiek elementem. Po wygladzie kursora mozna
si¢ szybko zorientowac, z jakim elementem mamy do czynienia. Funkcja ta zostala naz-
wana ,,inteligentnym kursorem”. W wigkszosci przypadkdéw kursor daje nam tez informa-
cje na temat katow prostych, odstepdw itp. Mozna powiedzie¢, ze kursor caly czas prze-
kazuje nam istotne informacje na temat wskazywanych elementow modelu.

Nawigacja na ekranie

Jezeli ktos wczesniej wykonywat wszystkie rysunki recznie, to moze nie by¢ przyzwy-
czajony do tego, ze nie moze zobaczy¢ od razu catego rysunku i musi postugiwac si¢ jego
wycinkami.

Za nawigacj¢ na rysunku odpowiada pozycja menu Widok/Powigkszenie. Znalez¢é tam
mozna wszystkie potrzebne polecenia. Oczywiscie mozna tez pracowaé znacznie prosciej,
wykorzystujac symbole nawigacyjne umieszczone w dolnej lewej czesci okna rzutu, na
pasku nawigacyjnym (rysunek 2.15).

Rysunek 2.15.
Pasek nawigacyjny e (R B [t [ msee [ |E ® OS8O e O g
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W tym miejscu mozna wywotaé kolejne okna, takie jak okno nawigacji, w ktérym dostepna
jest miniaturka calego obszaru roboczego umozliwiajaca przesuwanie i powigkszanie za-
wartosci okna roboczego.

Po wskazaniu kursorem myszy poszczeg6élnych ikon pojawiajg si¢ ich skrocone opisy.
Oto najwazniejsze funkcje, jakie mozna znalez¢ na tym pasku:

¢ lkony z lupkami pozwalajg na powigkszanie i pomniejszanie widoku.

¢ Raczka pozwala na przesuwanie calego rysunku bez wprowadzania zmian wielkosci
(w programie AutoCAD funkcja ta nazywa si¢ ,,pan”).

¢ Lupa z czterema strzatkami oznacza ,,optymalizacj¢” (w programie AutoCAD
funkcja ta nazywa si¢ Dopasuj do okna). Po jej kliknigciu na ekranie umieszczone
zostang wszystkie elementy danego pigtra lub okna. Poza widocznym rysunkiem
nie ma juz zupetnie nic.

¢ Za pomocy lupki ze strzaltka mozna wybiera¢ poprzedni lub nast¢pny widok
rysunku. Funkcje t¢ mozna wykorzystywac wielokrotnie.

Po wiaczeniu optymalizacji nic nie ma na rysunku albo wszystko przedstawione jest
wyjatkowo mate.

Najprawdopodobniej przez przypadek jakis element rysunku zostat umieszczony w duzej
odlegtosci od wtasciwego rysunku. W takiej sytuacji trzeba odszukac i usuna¢ taki nad-
miarowy element rysunku (na przyktad za pomoca narzedzia strzatki zaznacza¢ obszar,
w ktérym podejrzewamy istnienie takiego elementu).

Nawigacja za pomoca myszy

2.5.6.

Juz w 8. wersji programu ArchiCAD pojawita si¢ mozliwo$¢ nawigacji za pomocg myszy.
Do tego potrzebna jest jednak mysz z rolka i sSrodkowym przyciskiem.

Funkcje powigkszania i pomniejszania wywolywane sa za pomoca rolki, natomiast prze-
suwanie rysunku mozliwe jest po przycisnigciu srodkowego przycisku (najczesciej jest to
po prostu rolka) i poruszeniu mysza. Po krotkim czasie taka mozliwos$¢é nawigowania stanie
si¢ czyms$ absolutnie naturalnym i niezbgednym.

Rysunek konstrukcyjny, rysunek czysty

Na rysunku prezentowanym na ekranie umieszczane sa pewne dodatkowe informacje, ktore
nie znajda si¢ na ostatecznych rysunkach projektu. Te dodatkowe informacje mozna wia-
czaé 1 wylaczac przez przelaczanie widoku migdzy trybami rysunku czystego i rysunku
konstrukcyjnego. Takiego przetaczenia dokonuje si¢ w menu Widok/Opcje wyswietlania/
Linie odniesienia $cian i belek®.

* Autor dos¢ pobieznie przedstawil problematyke przelaczania form zapisu technicznego (réznie uzywanych
w poszczegolnych fazach projektowania) w stosunku do zmian symboliki obiektow przestrzennych uzywanych
w réznych metodach modelowania przestrzennego. Ze wzgledu na ztozonos¢ zagadnienia oraz faktyczng
mozliwos¢ wykorzystania przez potencjalnego uzytkownika nalezy jedynie dodac, ze s one istotne w przypadkach
przetwarzania informacji na podstawie modeli numerycznych — przyp. red.
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W ten sposob mozna na przyktad konstrukcyjne linie $cian uzupetnié o strzatki informujace
o kierunku ich rysowania.

2.5.7. Elementy zawsze znajduja sie ponizej poziomu rzutu

Muszg wspomnie¢ o jeszcze jednej zasadzie: na rysunku umieszczaé nalezy tylko te ele-
menty, ktore znajda si¢ pod zaplanowanym poziomem rzutu (prosze¢ spojrze¢ na rysunek
2.16, tutaj poziom ten znajduje si¢ mniej wigcej na wysokosci jednego metra nad pozio-
mem podtogi).

Rysunek 2.16. Rzut bedzie zawierac wszystkie elementy znajdujqce sie ponizej przewidywanego poziomu
przekroju

Oznacza to, ze strop zawsze musi znajdowac si¢ ponizej poziomu rzutu. W przypadku naj-
nizszego pietra (piwnicy lub parteru) bedzie to plyta podtogowa. Na samej gorze trzeba
tez umiesci¢ pigtro dachu lub widok dachu. W takim przypadku na najwyzszym pigtrze
rysowany jest dach ptaski lub strych.

Na danym pigtrze schody przedstawiane sg zawsze w dwoch wymiarach. Rysunek 2.17
przedstawia, jak mozna wybra¢ wlasciwe ustawienia i symbole dla wstawianych do projektu
schodow.
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Rysunek 2.17.
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AT

2.5.8.

A

2.5.9.

W ten sposdb mozna niemal catkowicie unikna¢ wszelkich dwuznacznosci.

Trzeba zwracaé baczng uwage na to, zeby w danym miejscu umieszczaé wytgcznie ele-
menty pozwalajace na ich jednoznaczng identyfikacje. W przypadku niejednoznacznoSci
moga pojawiac sie btedy przy kopiowaniu elementéw na inne pietra. Na przyktad po
umieszczeniu na rysunku jednego pietra zaréwno ptyty podtogowej, jak i stropu i péz-
niejszym skopiowaniu wszystkich stropéw do pozostatych pieter okaze sie, ze skopio-
wany zostat przynajmniej jeden element za duzo. Jedynym rozwigzaniem jest tutaj prze-
strzeganie zasady, ze w ramach jednego pietra rysowane majg by¢ wytacznie elementy
znajdujace sie ponizej poziomu rzutu tego pietra. W ten sposéb narzedzie do obstugi
strop6w staje sie tak naprawde narzedziem do obstugi podtog.

Pietra

Pigtra definiowane sa wedtug potrzeb, nawet jezeli nie chcemy ich wprowadza¢ do samego
projektu. W czasie pracy w trybie trojwymiarowym mozna wylaczy¢ wyswietlanie nie-
potrzebnych w danym momencie pigter.

Za pomoca menu Widok/Elementy w widoku 3D/Filtry i elementy widoczne w 3D mozna
okreslic, ktore elementy maja si¢ znalez¢ w wizualizacji projektu.

Jezeli planujemy tworzenie réwniez dwuwymiarowych czesci rysunkéw, na przyktad ele-
wacji albo przekrojow, to takie rysunki mozna wydzieli¢ w ramach osobnego pietra. W ten
sposob do dyspozycji uzyskujemy wszystkie funkcje trojwymiarowe. Dzieki temu mozna
na przyktad w nowym widoku do rysowania rynien albo okien wykorzysta¢ narzedzie do
obstugi Scian, a nastepnie caty rysunek przeksztatci¢ w linie i wypetnienia. W tym celu
nalezy wybra¢ z menu pozycje Edycja/Zmiana geometrii/Rozbij do biezacego widoku,
dzieki czemu wszystkie elementy tréjwymiarowe bedzie mozna edytowaé w dwdch wy-
miarach. Jest to funkcja niezwykle przydatna do obstugi linii, ktére przechodza w okregi.
W ten sposéb rysowatem juz drogi i ulice’.

Praca z bibliotekami (obiektami)

Wiele programéw typu CAD umozliwia prace ze zdefiniowanymi juz wcze$niej elemen-
tami. W programie AutoCAD takie elementy nazywane sa ,,blokami”, a przy typowych
rysunkach recznych postugiwac sig trzeba szablonami. W programie ArchiCAD do tego
samego stuza tak zwane ,,obiekty sparametryzowane”. Oznacza to, ze poszczegolne obiekty
mozna dopasowywac i zmienia¢ na wiele réznych sposobow.

Poszczegdlne obiekty moga by¢ dwu- lub tréjwymiarowe. Do samego rysunku dopisywana
jest tylko pozycja, nazwa i parametry obiektu.

Oznacza to, ze do prawidlowego wyswietlenia projektu lub modelu potrzebny jest zaréwno
plik rysunku, jak i plik z uzytymi na rysunku obiektami (biblioteka).

® Autor wskazat metode projektowania i tworzenia dokumentacji technicznej charakterystyczna dla srodowiska
programéw dwuwymiarowych, np. AutoCAD LT. W przypadku programu ArchiCAD metody takie
sa wykorzystywane niezwykle rzadko — przyp. red.
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Chcac skorzysta¢ z dodatkowych obiektow, trzeba zna¢ nazwe katalogu przechowuja-
cego odpowiednie pliki oraz pelng sciezke do tego katalogu. Jezeli dalsze prace prowa-
dzone bylyby na innym komputerze, to przenies¢ trzeba nie tylko plik rysunku, ale row-
niez pliki tych obiektow, ktore zostaly uzyte na rysunku i nie naleza do standardowych
bibliotek ArchiCAD-a. W takiej sytuacji przy fadowaniu pliku projektu trzeba podaé tez
$ciezke do plikdw obiektdw.

W menu Plik/Biblioteki i obiekty/Menedzer bibliotek mozna zdefiniowaé Sciezki do biblio-
tek wykorzystywanych w programie (rysunek 2.18).

Rysunek 2.18.
Menedzer bibliotek
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Przetaduj

Niestety, w czasie zarzadzania bibliotekami czgsto pojawiaja si¢ rézne problemy, dlatego
trzeba zwraca¢ baczna uwage na poprawnosé sciezek do stosowanych przy pracy biblio-
tek. Jezeli na swoim komputerze PC pracujemy samodzielnie, to ArchiCAD bardzo fatwo
znajduje wszystkie potrzebne mu biblioteki, poniewaz wszystkie wprowadzone $ciezki
sa zapamigtywane i program korzysta z nich w czasie wyszukiwania bibliotek. Jednak po
przeniesieniu projektu na inny komputer albo do innej sieci moze zaskoczy¢ nas niemita
niespodzianka. Czasami zdarza si¢ nawet, ze program nie moze odnalez¢ standardowych
bibliotek. Po prostu w czasie przenoszenia projektow trzeba zawsze uwazaé na organi-
zacje jego danych i mechanizmy odszukiwania w systemie programoéw oraz bibliotek.

Najczesciej standardowe biblioteki znajduja si¢ w katalogu C:\Program Files\Graphisoft
ArchiCAD 10, w podkatalogu Biblioteka ArchiCADa 10. Trzeba jednak pamigtaé, ze w in-
stalacjach sieciowych katalog ten moze wyglada¢ zupetnie inacze;j.
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Biblioteki nieuzywane w projekcie nalezy z niego usunaé. Bez obaw! Usunigcie z pro-
jektu nie oznacza usunigcia ich z systemu plikow.

tem zwraca¢ uwage na wykorzystywane w projekcie katalogi. Nalezy unika¢ wielokrot-
nego tadowania tych samych podkatalogéw i pamieta¢ o tym, ze przygotowane przez
nas obiekty powinny by¢ umieszczane w wydzielonym katalogu. Ma to szczeg6lnie duze
znaczenie, jezeli na jednym komputerze lub w sieci pracuje kilka oséb.

‘\l% Im mniej wykorzystywanych bibliotek, tym szybciej tadowany bedzie projekt. Trzeba za-

2.5.10. Praca z warstwami

Zastosowanie warstw jest bardzo przydatng technika przygotowywania danych w pro-
gramach typu CAD. Podobnie jak w przypadku folii przezroczystych, pozwalaja one na
ukrywanie lub wyswietlanie pewnych czesci rysunku. Na rysunku 2.19 mozna zobaczy¢
podziat catosci rysunku na warstwy. Elementy niewidoczne sa oczywiscie zapisane w pliku
projektu i mozna je w kazdej chwili ponownie wyswietli¢. Zdarza si¢, ze niektorzy zlece-
niodawcy narzucaja wrecz pewna strukture warstw, ktorej nalezy przestrzegaé w czasie
tworzenia projektu. Wprowadzanie pdzniejszych poprawek jest procesem wyjatkowo
zmudnym i podatnym na btedy.

Rysunek 2.19. Warstwy sq podobne do folii przezroczystych z roznq zawartosciq. Budynek przedstawiany
Jjest na nich w najrozniejszych perspektywach
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W razie potrzeby mozna tez blokowaé poszczegdlne warstwy. W zablokowanych war-
stwach mozna dowolnie przegladac¢ elementy, kopiowacé je i pobiera¢ z nich parametry,
ale nie jest mozliwe ich usuwanie i edytowanie.

Jest to jedno z podstawowych narzedzi ArchiCAD-a przy pracy zespotowej. Pozwala ono
na zablokowanie lub zarezerwowanie catych pigter dla okreslonych cztonkdéw zespotu.

Warstwy mozna tez grupowadé. Powstajag w ten sposob zestawy warstw, ktére mozna wy-
korzysta¢ na potrzeby prezentacji tréjwymiarowych, planéw wejsciowych albo réznych
wymagan i planéw wyjsciowych.

2.5.11. Praca z siatkami

Podobnie jak wigkszo$¢ programéw typu CAD i graficznych, ArchiCAD réwniez pozwala
na dowolne definiowanie, wlaczanie i wyltaczanie, wyswietlanie i ukrywanie siatki. Przy
zbyt duzej skali siatka w ogdle nie jest wyswietlana, poniewaz wtedy caty rysunek zostatby
zbytnio zaciemniony.

Za kursorem myszy znajduje sie niewielki czarny punkt, a samym kursorem nie da sie

s
Er normalnie poruszac.

Przez przypadek wtaczona zostata funkcja wyréwnania do siatki. Mozna jg wytgczy¢
w oknie wsp6trzednych (rysunek 2.20).

Rysunek 2.20.
Wyltaczanie funkcji wyrownania do siatki ”

Nalezy wybraé opcje znajdujgcg sie po lewej stronie.

2.6. Wazne techniki pracy z ArchiCAD-em

Niektore techniki sa catkowicie logiczne i mozna si¢ ich bardzo szybko domyslié. Infor-
macje na temat czgséci z nich uzyskamy po kliknigciu prawym przyciskiem myszy na wy-
branej ikonie, a pozostata czg$¢ trzeba sobie wypracowaé samodzielnie. Podanych tutaj spo-
sobow pracy nie da si¢ w zaden sposob domysli¢ ani odszuka¢ metoda prob i btedow.

2.6.1. Wprowadzanie wspoirzednych

Wspoélrzedne podawane sa w postaci kartezjanskich wartosci X i Y albo w postaci war-
tosci kata i promienia w biegunowym uktadzie wspotrzednych. Jak jednak mozna wprowa-
dza¢ dane z doktadnos$cia do milimetra bez wykorzystywania do tego myszy?

Po nacisnigeiu klawiszy X, Y, R lub 4 mozliwe jest wprowadzanie danych w oknie wspol-
rzg¢dnych bez koniecznos$ci przesuwania myszy z aktualnej pozycji. Sama mysz stuzy wtedy
wylacznie do wskazywania na ekranie wlasciwych elementow.
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2.6.2. A jak mozna usung¢?

¢ Najpierw trzeba kliknaé¢ element prawym przyciskiem myszy, aby go uaktywnic.
¢ Pojawia si¢ menu kontekstowe, z ktorego wybraé nalezy pozycje Usun.

¢ Wybrany element jest usuwany z rysunku.

Q Wszystkie wspétrzedne nalezy wprowadzaé za pomoca klawiatury numerycznej. W ten
" sposoOb wartosci sg wprowadzane znacznie szybciej.

Na klawiaturze numerycznej znajduja sie wszystkie cyfry, przecinek dziesietny oraz kla-
wisz Enter. Prosze sprébowaé wprowadzi¢ liczbe siedmiocyfrowg, a z pewnoscig kazdy
zauwazy roznice.

waniu wartosci 0,15 wystarczy wpisac ,15. Wartosci bez znaku traktowane sa jako war-
tosSci dodatnie. Znaki wprowadzane za wartoSciami sg obowigzkowe, poniewaz sg one
potrzebne przy wprowadzaniu wspétrzednych wzglednych.

‘\A% Wartosci mozna wprowadzaé tak samo jak w kalkulatorze. Oznacza to, ze przy wpisy-
s

w zaleznosci od ustawieni zdefiniowanych w projekcie. Takie zapisy bardzo czesto spo-
tyka sie w Stanach Zjednoczonych. W czasie pracy mozliwa jest oczywiScie zmiana
stosowanych jednostek i nie ma to zadnego wptywu na ustawienia pomiaréw w rzednych
umieszczonych w projekcie.

‘\A% Wartosci muszg byé wprowadzane w metrach i centymetrach albo w calach i stopach
3

Funkcja odpowiedzialna za ustawienia jednostek ukrywa sie w menu, pod pozycja Opcje/
Preferencje projektu/Jednostki i poziomy.

2.6.3. Przejmowanie i przekazywanie parametrow

Na poczatek przydana sztuczka, z ktorej kazdy z pewnoscia wielokrotnie skorzysta.

Po nacisnigciu lewego klawisza A/t kursor myszy zmienia swoj wyglad — przyjmuje wtedy
postaé pipety. Za jej pomoca mozna teraz pobiera¢ wlasciwosci narysowanych juz elemen-
tow. Trzymajac wcisnigty lewy klawisz Al#, nalezy klikna¢ element, z ktérego chcemy pobraé
warto$ci parametrow. Jednoczesnie i automatycznie wcisnie si¢ takze ikona narzedzia, z ktd-
rego pobieraliSmy parametry, a program umozliwi nam dalsze rysowanie narzedziem
z zastosowaniem doktadnie tych ustawien, ktore pobralismy z kliknigtego elementu.

Istnieje tez mozliwo$¢ przekazywania pobranych parametrow do istniejacych juz na ry-
sunku elementow. W tym celu trzeba przytrzymac jednoczesnie klawisze Ctrl i Alt (kursor
myszy zmieni si¢ w strzykawke), a nastepnie klikna¢ mysza wybrany element. Wszystkie
aktualne parametry zostang wtedy przekazane wskazanemu elementowi (rysunek 2.21).

Na przyktad nie mozna w ten sposéb dublowaé Sciany w miejscu, w ktérym naryso-
wana zostata juz jedna Sciana. W czasie rysowania mozna nie zauwazy¢ takich pomy-
tek, a prowadzi to do powstania probleméw, ktére pdzniej trzeba mozolnie usuwag.

‘\l% Nie wolno rysowa¢ nowych elementdéw w miejscu, w ktérym taki element juz istnieje.
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Rysunek 2.21.
Szara Sciana

Lo . Przejmowanie parametréw Przekazywanie parametréw
zmienia sie w bialq
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2.6.4. Tworzenie duplikatow

Jezeli pewien element chcielibysmy skopiowac¢ i przesunac, czyli utworzy¢ kopi¢ w innym
miejscu, to nalezy wydaé polecenie przesuwania, a nastgpnie raz nacisna¢ klawisz Ctrl.
Na powierzchni roboczej pojawi si¢ niewielki znak dodawania. W ten sposob po wyko-
naniu polecenia na rysunku pozostanie niezmieniony obiekt oryginalny (rysunek 2.22).

Rysunek 2.22.
Obiekt oryginalny
zostaje zachowany
PO ponownym

nacis"n ieciu Oryginat _l_ Kopia
klawisza Ctrl, zaraz

po wprowadzeniu
samego polecenia

Menu: Edycja/Zmiana potozenia/Przesuniecie + klawisz Ctrl

& &

Oryginat Kopia Kopia 2 itd.

Menu: Edycja/Zmiana potozenia/Przesuniecie + klawisze Ctrl i Alt

Przy zastosowaniu skrotéw klawiszowych do wywotania polecen wazne jest, zeby po jed-
noczesnym naci$nigciu klawiszy skrotu (np. Ctrl+E) jeszcze raz nacisnaé klawisz Ctrl,
ale tym razem bez klawiszy uzupelniajacych.

Jezeli po wydaniu polecenia nacisnigte zostana jednoczesnie klawisze Ctrl i Alt, to mozna
powtarzaé polecenie przesuwania az do momentu wybrania z menu kontekstowego po-
zycji Anulyj. Przy takim tworzeniu wielu kopii elementu na ekranie pojawiaja si¢ dwa
mate znaki dodawania.

Doktadnie te same zasady obowiazuja przy operacjach obrotdéw i odbié.
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2.6.5.

Rysunek 2.23.
Rysowanie linii
rownoleglej

2.6.6.

Wyrownywanie do istniejgcych elementow
(wzgledne metody tworzenia konstrukcji)

Linie rownolegle nalezy rysowac¢ w nastepujacy sposob (rysunek 2.23):

¢ Nowa lini¢ rozpocza¢ kliknigciem myszy lub przez wprowadzenie wspotrzednych
(krok 1.).

¢ Klikna¢ symbol réwnolegtosci w oknie kontrolnym (krok 2.).
¢ Wskaza¢ kierunek linii (krok 3.).

¢ Kierunek zostaje zapamigtany. Pozostaje wprowadzi¢ punkt koncowy (krok 4.).

1
2
A R

Ta sama procedura obowiazuje tez przy rysowaniu linii prostopadlych i o symetrycznych
katach.

Jezeli w czasie rysowania nacisnigty zostanie klawisz Shift, to oprdcz kierunku prosto-
padlego zachowywany bedzie rowniez kierunek konstrukcyjny, wzgledem ktdrego utrzy-
mywany bedzie kat prosty. Taki stan bedzie utrzymywany do czasu wskazania nowego
kierunku.

Grupowanie wyborow

Dzigki zastosowaniu grup mozna jednoczesnie uaktywnia¢ wiele elementéw rysunku.
W celu utworzenia grupy nalezy zaznaczy¢ wszystkie elementy, jakie maja si¢ w niej
znalez¢, a nastgpnie wybra¢ z menu pozycj¢ Edycja/Grupowanie/Grupuyj. Jezeli w oknie
kontrolnym zaznaczona jest opcja Uaktywnij grupowanie, to znaczy, ze wszystkie operacje
wykonywane sg na catej grupie. Jezeli opcja ta jest wytaczona, to mozliwa jest standar-
dowa praca z pojedynczymi elementami (grupy nie sa uwzgledniane).

Na rysunku 2.24 mozna zobaczy¢, ze grupowanie pozwala na wybranie okreslonych ele-
mentow za pomoca tylko jednego kliknigcia mysza.
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Rysunek 2.24. Opcja Uaktywnij grupowanie

W razie potrzeby takie grupy mozna tez rozwiazywac. W tym celu nalezy z menu wybrac

pozycje Edytuj/Grupowanie/Rozgrupuyj.

2.6.7. Przerysowywanie za pomoca magicznej rozdzki

Magiczna rézdzka dostepna w oknie kontrolnym shuzy do przerysowywania istniejacych
juz zamknietych wielokatéw. W takiej operacji uwzgledniane sg krzywe, kota, linie, a takze
Sciany oraz elementy trojwymiarowe. Poszczegolne kroki operacji przedstawione zostaty

na rysunku 2.25.

Taka metoda bardzo utatwia pracg, jezeli z tego rodzaju wielokatow tworzone sa kresko-
wania, stropy albo dachy. Skrétem klawiszowym narzedzia czarodziejskiej rozdzki jest

klawisz spacji.

Trzeba jednak uwazaé, zeby ciag wielokatow nie miat nawet najmniejszej luki.
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2.6.8. Szczegolne punkty-uchwyty

Szczegolne punkty-uchwyty to pomoce konstrukcyjne pozwalajace na wyréznienie na
cztery do pieciu sekund punktéw aktywnych elementu znajdujacego si¢ obok kursora

myszy (rysunek 2.26).

Rysunek 2.26.
Szczegolne
punkty-uchwyty
znajdujqce sie

w poblizu kursora

o A % #32 degmzc ) pa
Bal > 84 (ar racne
p—_——

Procent
W Odleghosc

Przy okazji mozliwe jest podawanie danych podziatéw i odlegloséci. Informacje te wyswie-
tlane sag w oknie kontrolnym. Jezeli $ciany budynku prowadzone sg ukosnie, to taka mozli-
wos¢ bardzo przydaje si¢ na przyktad przy wstawianiu okien.
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2.7.

W razie potrzeby mozna nakaza¢ programowi wyswietlanie dlugosci catej trasy albo tylko
jej wycinka. Narzedzie to jest jednym z czgdciej stosowanych, poniewaz pozwala na unik-
nigcie wykonywania pewnych obliczen.

Mapa projektu

Jezeli kto$ zna juz inne programy typu CAD, to w programie ArchiCAD czeka na niego
mata niespodzianka — tak zwana mapa projektu. Stuzy ona przede wszystkim do zarza-
dzania rysunkiem, ale mozna tez wykorzystywac ja do nawigowania mig¢dzy poszczegol-
nymi rysunkami.

Na mapie projektu zgromadzone zostaty wszystkie informacje przydatne do zarzadzania
rysunkami i danymi w calym projekcie, a wszystko to przedstawione zostato w zwartej
i czytelnej formie. Na rysunku 2.27 mozna zobaczy¢, ze w jednym pliku programu Archi-
CAD zgromadzone sa wszystkie wykonane przez nas rysunki i modele, jak rowniez listy
elementdw i uzupehiajace informacje dotyczace projektu.

Na mapie projektu mozna wybiera¢ poszczegolne:

¢ Pietra (rzuty) — zawierajace informacje trojwymiarowe, a takze rysunki nalezace
do projektu.

¢ Przekroje — ktére moga by¢ oznaczone opcja Automatyczne odtwarzanie
na podstawie elementéw tréjwymiarowych (uwaga: w tym trybie usunigcie
elementu usuwa go réwniez z rzutéw i catego modelu) albo opcja Rysunek.
Te ostatnie zawieraja wigcej informacji dwuwymiarowych, wykorzystywanych
przy pracach konstrukcyjnych na podstawie modelu. W tym trybie tworzone
sg rysunki elewacji i przekrojow.

¢ Szczegoly — rodwniez generowane na podstawie modelu trojwymiarowego
i przechowywane w projekcie z zastosowaniem réznych skali.

¢ Obrazy trojwymiarowe oraz kamery — moga by¢ zarzadzane réwniez w oknie
mapy projektu.

¢ Rozne listy elementow, listy rzutow, informacje projektowe oraz wewnetrzne
notatki, ktore znalez¢é mozna w pozostatych galeziach. Co wigcej, mozna
tu nawet skorzysta¢ z systemu pomocy.

Jak wida¢, mapa projektu jest bardzo cieckawym utatwieniem w pracy z ArchiCAD-em.
Wszystko, co potrzebne, znajduje si¢ w jednym pliku. Nie mozna jednak zapomnie¢, ze
do prawidtowego wyswietlenia projektu potrzebne beda rowniez wszystkie uzyte w nim
obiekty, a te nie sg zapisywane w pliku projektu. ArchiCAD udostgpnia tez opcj¢ Projekt
archiwalny (pliki .pla, a w wersji dla studentdéw — .pae) pozwalajaca na zapisanie w jed-
nym pliku wszystkich elementéw sktadowych projektu. Z opcji tej korzystaé nalezy tylko
po zakonczeniu projektu albo w przypadku koniecznosci przeniesienia go na inny kom-
puter w celu wydrukowania. Przy dalszych pracach z projektem potrzebne beda zapewne
kolejne obiekty, ktore trzeba bedzie dotadowywaé do takiego archiwum. W krotkim czasie
moze to spowodowaé niesamowity chaos w uzywanych bibliotekach.
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Dwukrotnym kliknigciem nazwy wybranego rysunku mozna wywota¢ nowe okno z tym
rysunkiem, a wtedy prace nad projektem bedg kontynuowane w tym wilasnie rysunku.

W razie potrzeby tak otwarte okno mozna oczywiscie zamknac.

Przy zamykaniu okna nalezy jednak uwaza¢ i klika¢ tylko przycisk ze znakiem X znaj-
dujacy si¢ w nizszym rzedzie, tak jak pokazano na rysunku 2.28. Gorny przycisk spowo-
dowatby zamknigcie catego programu. Jezeli przy okazji zapomnieliby$Smy zapisaé pro-
jekt, to moglibysmy si¢ pozegnaé z cata dotychczasowa praca. Nie nalezy tez zamykaé
okna ostatniego rzutu, poniewaz razem z nim zamkniety zostaje caly projekt. Przy zapi-
sywaniu projektu obowiazuja doktadnie te same zasady co przy zamykaniu programu.
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Rysunek 2.28.
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2.8. Obszar modelu i obszar papieru

W 10. wersji ArchiCAD-a nowoscia jest integracja z programem pomocniczym o nazwie
PlotMaker.

Teraz mozna pracowac, pomijajac catkowicie program PlotMaker, a jezeli kto$ nie musi
korzysta¢ ze starszych plikdw, to moze zupelnie wymazaé t¢ nazwe z pamigci. Nowa
wersja ArchiCAD-a tworzy uklad projektu catkowicie bez pomocy zewngtrznych pro-
gramow.

Mapa projektu jest niezwykle waznym narze¢dziem przy zarzadzaniu rysunkami. Proces
tworzenia uktadu opisywany bedzie w ramach warsztatow z nastgpnego rozdziatu.



