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R O zZ2 D Z2 | A t

Projektowanie
za pomoca AngularJS
| Bootstrapa

Teraz, gdy masz juz za sobg opracowanie pierwszej aplikacji z uzyciem Angular]S i Bootstra-
pa, pora podnies¢ poprzeczke. W dalszej czesci ksiazki bedziemy uzywaé obu frameworkéw
do zbudowania aplikacji typu ,,menedzer kontaktéw”, wyposazonej w wyszukiwarke tekstowg
oraz funkcje umozliwiajace tworzenie, edytowanie i usuwanie rekordéw. Zastanowimy sie, jak
utworzy¢ tatwy w utrzymaniu kod, a zarazem przyjrzymy sie potencjalowi obydwu platform.
A zatem do dzieta!

Przygotowania

Przygotujmy nowy katalog dla naszej aplikacji i nadajmy mu strukture podobng jak dla pro-
gramu ,Witaj, Swiecie”, opisanego w rozdziale 1. ,Witaj, {{imi¢}}.

Struktura taka jak ponizsza bedzie w sam raz (patrz rysunek na nastepne;j stronie).

Zauwaz, ze umie$cilem znane Ci juz foldery w nadrzednym katalogu assets, aby uniknaé ba-
faganu. Skopiuj pliki Angulara i Bootstrapa z folderu rozdziatu 1. ,Witaj, {{imie}}” do odpo-
wiednich folderéw w nowym katalogu, natomiast w katalogu gtéwnym utwérz plik index.html,
ktoéry bedzie podstawa naszej aplikacji do zarzadzania kontaktami. Ponizszy fragment kodu to
bazowy dokument HTML zawierajacy odwolania do Bootstrapa i Angulara. Jak wida¢, zaini-
cjalizowalem juz Angulara przy uzyciu atrybutu ng-app, umieszczonego w znaczniku <html>.
Na tym etapie zawarto$¢ strony powinna by¢ taka:
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= e s
@v-vl <« rozdrial2 ¥ assets b + [ 42| [ Preeszukaj: assets o
Qrganizuj » Umie$é w bibliotece = Udostepnij = MNowy folder = 0
¢ Ulubione i Nazwa . Data modyfikacji Typ Roz
# Dropbox E css Folder plikow
& Ostatnie migjsca img Folder plikow
& Pobrane s Folder plikdw
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4 Biblioteki
=| Dokumenty
@ Muzyka
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B wideo

f& Grupa domowa

Elementdw: 3

m,

<IDOCTYPE html>
<html Tang="p1" ng-app>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html1>

Struktura

Dysponujemy podstawowa strukturg folderéw oraz plikiem bazowym, mozemy wiec zaczaé¢
budowaé¢ makiete aplikacji za pomoca Bootstrapa. Oprécz zbioru komponentéw, takich jak
elementy nawigacji i przyciski, ktérych uzyjemy do zbudowania struktury menedzera kon-
taktow, Bootstrap jest tez wyposazony w elastyczny, responsywny system siatkowy, ktérego
mozliwosci takze wykorzystamy w naszej aplikacji.

Nawigacja

Do przetaczania miedzy widokami uzyjemy komponentu navbar. Bedzie on, rzecz jasna,

znajdowal si¢ w gérnej czesci ekranu.
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<meta charset="utf-8">
<title>Menedzer kontaktdow</title>
<link rel="stylesheet" href="assets/css/bootstrap.min.css">
<script type="text/javascript" src="assets/js/angular.min.js"></script>
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Zanim rozlozymy nawigacje na sktadowe, przyjrzyjmy sie, jak bedzie wygladata w catosci:

<nav class="navbar navbar-default"role="navigation">
<div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse"
data-target="#nav-toggle">
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
</button>
<a class="navbar-brand" href="/">Menedzer kontaktow</a>
</div>
<div class="collapse navbar-collapse" id="nav-toggle">
<ul class="nav navbar-nav">
<1i class="active"><a href="/">Przegladaj</a></1i>
<li><a href="/add">Dodaj kontakt</a></1i>
</ul>
<form class="navbar-form navbar-right" role="search">
<input type="text" class="form-control" placeholder="Szukaj">
</form>
</div>
</nav>

Jak na co$, co ma byé bardzo prostym komponentem naszej strony, ten kod wyglada na dosé¢
skomplikowany. Ale jesli przeanalizujemy go krok po kroku, okaze sie, ze zawiera tylko naj-
potrzebniejsze sktadniki.

Znacznik <nav> obejmuje wszystkie elementy naszego paska nawigacji. Wewnatrz niego na-
wigacja jest podzielona na dwie sekcje: navbar-header i navbar-collapse. Te elementy odno-
sza sie tylko do wersji mobilnej i decyduja o tym, co jest widoczne, a co ukryte po uzyciu
przelacznika nawigacji.

Atrybut data-target dla przycisku odpowiada atrybutowi id elementu navbar-collapse, dzie-
ki czemu Bootstrap ,,wie”, czym powinien sterowa¢ ten przycisk. Ponizszy zrzut ekranu pre-
zentuje wyglad elementéw nawigacji na urzadzeniach wiekszych od tabletu.

Menedzer kontaktéw x
« C' [3 localhost/angboot/rozdzial2/ 77 =
Menedzer kontaktéw  Przegladaj Dodaj kontakt Szuka

31
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/pnasab
http://helion.pl/page354U~rt/pnasab

Projektowanie nowoczesnych aplikacji sieciowych z uzyciem Angular]S i Bootstrapa

Nawigacje umie$cimy w znaczniku <body>, dzieki czemu jej elementy bedg rozciggaly sie na
calg szeroko$é okna przegladarki.

Jesli zwezisz okno przegladarki do szerokosci ponizej 768 pikseli (szerokosé¢ ekranu iPada
w utozeniu pionowym), Bootstrap przelaczy nawigacje na wariant dostosowany do urzadzen
mobilnych, z przetgcznikiem w formie przycisku. Ale jesli klikniesz 6w przycisk, nic sie nie
stanie. To dlatego, ze na razie nie dolaczylismy jeszcze biblioteki ze skryptami JavaScript dla
Bootstrapa, znajdujacej sie w pobranym wezesniej archiwum.

Skopiuj plik z tg bibliotekg do katalogu js i dolacz ja do dokumentu w pliku index.html. Oprécz
tego do aplikacji trzeba dotaczy¢ biblioteke jQuery, poniewaz wymagaja jej skrypty JS dla Boot-
strapa. Najnowsza wersje jQuery mozesz pobraé ze strony hitp://jquery.com. Tak jak poprzednie
pliki, nalezy umiesci¢ ja w katalogu js i dolaczy¢ w kodzie przed plikiem bootstrap.js. Upew-
nij sie, ze kolejnos¢ dotaczania plikéw JavaScript w kodzie jest nastepujaca:

<script src="assets/js/jquery.min.js"></script>

<script src="assets/js/bootstrap.min.js"></script>

<script src="assets/js/angular.min.js"></script>

Jesli od$wiezysz strone w przegladarce, przycisk powinien teraz uaktywnia¢ nawigacje w wersji
mobilne;.

D Menedzer kontaktéw x

€« C' | [ localhost/angboot/rozdzial2/ =

Menedzer kontaktow

Kilka stow o systemie siatkowym Bootstrapa

Dwunastokolumnowy system siatkowy Bootstrapa jest niezwykle elastyczny i umozliwia utwo-
rzenie makiety aplikacji responsywnej przy uzyciu zaledwie kilku elementéw — z wykorzy-
staniem modutowego charakteru CSS. Siatka Bootstrapa sktada sie z wierszy i kolumn, ktére
za pomoca dostepnych klas mozna w rézny sposéb przystosowywaé do wlasnych potrzeb. Za-
nim zaczniemy sie nig postugiwaé, powinnismy utworzy¢ dodatkowy kontener na wiersze
siatki, bo w przeciwnym razie cala struktura nie bedzie reagowaé tak, jak powinna. Funkcje
tego kontenera bedzie petit zwykly znacznik <div>, ktéry umiescimy pod paskiem nawigacji:

<div class="container"></div>
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W rezultacie siatka zostanie wysrodkowana, a dodanie wlasciwosci max-width sprawi, ze ca-
os¢ bedzie wygladatla elegancko.

Istnieja cztery prefiksy nazw klas, decydujace o zachowaniu kolumn siatki. W wiekszosci wy-
padkéw bedziemy sie postugiwaé¢ prefiksem col-sm-. Prefiks ten sprawia, ze po zwezeniu
kontenera do szerokosci ponizej 750 pikseli kolumny sg ustawiane jedna nad druga.

Pozostale klasy odnosza sie do innych rozmiar6w ekranu, ale ich zachowanie jest podobne.
Ponizsza tabela (zaczerpnieta z oficjalnej strony Bootstrapa: http://getbootstrap.com) ilustruje
réznice miedzy wszystkimi czterema klasami:

Telefony (< 768 px) Tablety (>768 px) Komputery (>992 px) Komputery (> 1200 px)

Zachowanie siatki Pozioma Poczqtk9vyo zwinieta, pozioma po przekroczeniu okreslonej
przez caty czas szerokosci

Maksymalna

szerokoéé kontenera Brak (automatyczna) 750 px 970 px 1170 px

Prefiks klasy .col-xs- .col-sm- .col-md- .col-1g-

Maksymalna Automatyczna ~62 px ~81 px ~97 px

szerokos¢ kolumny
Przesuniecie (offset)  Tak

Kolejnos¢ kolumn Tak

Utwoérzmy zatem prosty uktad dwukolumnowy z obszarem na gtéwng tresé i paskiem bocz-
nym. Poniewaz siatka sklada sie z 12 kolumn, musimy zadba¢ o dopasowanie do niej obszaru
na tre$¢, aby nie pozostawi¢ na ekranie pustego miejsca.

Moim zdaniem osiem kolumn na tresé i cztery na pasek boczny to doskonate rozwigzanie, tyl-
ko jak zrealizowa¢ ten zamyst w praktyce?

Najpierw wewnatrz kontenera musimy utworzy¢ nowy znacznik <div> klasy row. Bedzie to
wiersz siatki, ktérych to wierszy mozemy utworzy¢ dowolna liczbe; kazdy z nich rozciaga sie
na wszystkie 12 kolumn.
<div class="container">
<div class="row">

</div>
</div>

Poniewaz chcemy, aby na urzgdzeniach mobilnych kolumny automatycznie zmienialy uklad
na pionowy, uzyjemy prefiksu col-sm-. Tworzenie kolumn jest bardzo proste: wystarczy wzig¢
zadany prefiks i dodaé¢ do niego liczbe kolumn siatki Bootstrapa, jaka ma ona obejmowaé. Zo-
baczmy, jak bedzie wygladal nasz prosty uklad dwukolumnowy:
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<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-8">
To jest obszar na tresc.
</div>
<div class="col-sm-4">
To jest pasek boczny.
</div>
</div>
</div>

Po wyswietleniu ukladu na ekranie wiekszym niz ekran urzadzenia mobilnego Bootstrap automa-
tycznie doda 30 pikseli odstepu miedzy kolumnami (po 15 pikseli z kazdej strony). W niekto-
rych wypadkach bedzie nam jednak zalezalo na zwiekszeniu tego odstepu albo przeciwnie —
na nieznacznym $ciesnieniu kolumn. Bootstrap umozliwia takie modyfikacje za posrednic-
twem kolejnych klas, ktére nalezy dodaé¢ do kolumny.

Tak jak przy okreslaniu szerokosci, trzeba w tym celu uzy¢ odpowiedniego prefiksu — tym
razem ze stowem offset:

<div class="col-sm-4 col-sm-offset-1"></div>

W tej sytuacji liczba na koncu oznacza liczbe kolumn siatki, wzgledem ktérych cheesz doko-
naé przesuniecia kolumny projektu. W rezultacie zwieksza sie margines po jej lewej stronie.

Pamietaj, ze przesuniecia kolumn s uwzgledniane w tacznej liczbie 12 kolumn Bootstrapa w wierszu.

Wewnatrz istniejacych kolumn mozemy zagniezdzié kolejne wiersze i kolumny, aby otrzymaé
bardziej skomplikowany szablon. Zobaczmy:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-sm-8">
<div class="row">
<div class="col-sm-6">
<p>Lorem ipsum dolor...<p>
</div>
<div class="col-sm-6">
<p>Class aptent taciti...</p>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Ten kod tworzy dwie kolumny w przeznaczonym na gléwng tresé kontenerze, ktéry przygotowali-
$my wezesniej. Aby bylo to widoczne, wstawitem w te kolumny fragmenty tekstu roboczego.
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Jesli otworzysz tak przygotowany dokument w przegladarce, zapewne zauwazysz, ze strona
zostala podzielona na trzy kolumny. Dzigki zagniezdzeniu siatki zawsze mozemy jednak
utworzy¢ nowy wiersz z jedng kolumng, trzema kolumnami albo dowolng ich liczba, jaka be-
dzie potrzebna.

Klasy pomocnicze

Bootstrap jest wyposazony w kilka klas pomocniczych, ktérych mozna uzy¢ do dostosowania
projektu. Sg to klasy uzytkowe, majace jedno okreslone zastosowanie. Przyjrzyjmy sie kilku
przyktadom.

Elementy , ptywajace”

Zastosowanie elementéw ,plywajacych” jest niekiedy konieczne do uzyskania oczekiwanej
struktury strony WWW. Bootstrap jest wyposazony w dwie klasy, umozliwiajace przesuwanie
elementéw w lewg albo w prawg strone:

<div class="pull-left">...</div>

<div class="pull-right">...</div>
Aby skutecznie sie postugiwaé elementami ,,ptywajacymi”, trzeba je uja¢ w klase clearfix. Dzieki
temu zostang one wyodrebnione ze struktury dokumentu i nie bedg zaburzaty jego uktadu:

<div class="clearfix">
<div class="pull-Teft">...</div>
<div class="pull-right">...</div>
</div>

Jesli klasy ,,plywajace” zostana uzyte bezposrednio w odniesieniu do elementu klasy row, to
nie trzeba dodatkowo troszczy¢ sie o reczne anulowanie ,,ptywania” za pomocg klasy clearfix,
poniewaz Bootstrap zrobi to automatycznie.

Wysrodkowywanie elementéw

Oproécz uaktywnienia ,,plywania” czasami zachodzi potrzeba wysrodkowania elementéw blo-
kowych. Bootstrap umozliwia to za posrednictwem klasy center-block:

<div class="center-block">...</div>

Powoduje ona ustawienie wlasciwosci margin-left i margin-right na auto, co w konsekwencji
wysrodkowuje element.

Wyswietlanie i ukrywanie

Za pomocy CSS da sie ukrywac i wysSwietla¢ elementy, a Bootstrap jest wyposazony w dwie
Klasy, ktére to umozliwiaja:

<div class="show">...</div>
<div class="hidden">...</div>
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Warto zauwazy¢, ze klasa show powoduje zmiane sposobu wyswietlania elementu na blokowy,
nalezy jej wiec uzywaé tylko do elementéw typu block, a nie wierszowych (inline) czy mie-
szanych (inline-block).

Bootstrap oferuje ponadto wiele klas umozliwiajagcych ukrywanie i wy$wietlanie elementéw
przy okreslonych rozmiarach ekranu. Klasy te bazuja na tych samych predefiniowanych wiel-
kosciach ekranu, co siatka Bootstrapa.

Na przyktad ponizszy kod spowoduje ukrycie danego elementu przy okreslonej wielkosci ekranu:

<div class="hidden-md"></div>

Nastepujacy kod za$ spowoduje ukrycie elementu na urzadzeniach sredniej wielkosci, ale
element ten bedzie nadal widoczny na telefonach, tabletach i zwykltych komputerach. Aby
ukry¢ element na r6znych urzadzeniach, trzeba zastosowa¢ odpowiednio wiele klas:

<div class="hidden-md hidden-1g"></div>

Na tej samej zasadzie, tylko na odwrot, dziatajg klasy uwidaczniajace elementy przy okreslo-
nych wielkosciach ekranu. Jednak w odréznieniu od klas typu hidden wymagaja one okresle-
nia metody wy$wietlania: block, inline albo inline-block:

<div class="visible-md-block"></div>
<div class="visible-md-inline"></div>
<div class="visible-md-inline-block"></div>

Oczywiscie poszcezegilnych klas mozna uzywaé w parach. Jesli na przyktad chcieliby$my, aby
na mniejszym ekranie dany element byl wyswietlany jako blokowy, na wiekszym za§ —
w mieszanym trybie inTine-block, mogliby§my uzyé nastepujacego kodu:

<div class="visible-sm-block visible-md-inline-block"></div>

Jesli zapomnisz nazw poszczegblnych klas, po prostu ponownie zerknij do podpunktu ,,Kilka
stéw o systemie siatkowym Bootstrapa”.

Zastosowanie dyrektyw

Miales juz okazje uzy¢ dyrektyw Angulara, cho¢ na razie niewiele wspominatem na ich te-
mat. W istocie sg to potezne funkcje, ktére mozna wywolaé z poziomu atrybutu albo nawet
wlasnego niestandardowego elementu — w Angularze jest mnéstwo takich funkeji. Dzieki
nim operacje takie jak zapetlanie przetwarzania danych, obstuga kliknie¢ czy wysylanie for-
mularzy sg szybkie i proste.

Po raz pierwszy uzyle$ dyrektywy do zainicjalizowania Angulara na stronie; jak zapewne pa-
mietasz, byla to dyrektywa ng-app. Wszystkich dyrektyw, z ktérymi bedziesz mial do czynie-
nia w tym rozdziale, uzywa sie podobnie — poprzez dodanie atrybutu do elementu.
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Zanim przyjrzymy sie kolejnym wbudowanym dyrektywom, musimy napisa¢ prosty kontroler.
Utworz nowy plik i nazwij go controller.js. Zapisz go w folderze js projektu i otwoérz w edyto-
rze tekstowym.

Zgodnie z tym, czego dowiedziales sie w rozdziale 1., zatytutowanym ,,Witaj, {{imie}}”, kon-
trolery to standardowe konstruktory JavaScript, do ktérych mozemy wstrzykng¢ (ang. inject) ustu-
gi Angulara, takie jak §scope. Instancje tych konstruktoré6w sa generowane w chwili wykrycia
przez Angulara atrybutu ng-controller. To oznacza, ze w ramach danej aplikacji mozemy
dysponowaé¢ wieloma instancjami danego kontrolera, to za$ pozwala na wielokrotne uzytko-
wanie kodu. W wypadku naszego kontrolera wystarczy prosta deklaracja funkeji:

function AppCtrl(){
}

Aby poinformowa¢ Angulara, ze chcemy uzy¢ tego kontrolera, powinnismy umiesci¢ go na
stronie juz po zaladowaniu biblioteki Angular]S. Musimy tez pamieta¢ o dodaniu dyrektywy
ng-controller do otwierajacego znacznika <htm1>:

<html ng-controller="AppCtrl">

<script type="text/javascript" src="assets/js/controller.js"></script>

Dyrektywy ng-click i ng-mouseover

Jedng z najprostszych rzeczy, jaka mozna zrobi¢ w JavaScripcie, jest przechwycenie zdarzenia
klikniecia. Mozna tego dokona¢ za pomocg atrybutu onclick dla elementu, biblioteki jQuery
albo detektora zdarzenia (ang. listener). W Angularze uzywa sie do tego dyrektyw.

Aby zademonstrowaé ich dzialanie, utworzymy przycisk powodujacy wySwietlenie okienka
z komunikatem — prosta sprawa. Najpierw dodajmy przycisk do przygotowanego wezesniej
obszaru treSci:

<div class="col-sm-8">
<button>K1iknij mnie</button>
</div>

Jesli otworzysz tak zmodyfikowang strone w przegladarce, zobaczysz na niej zwykly, standar-
dowy przycisk HTML, co nie powinno stanowi¢ zaskoczenia. Zanim dolaczymy dyrektywe do
tego elementu, musimy jeszcze umiescié¢ odpowiedni uchwyt w kontrolerze. Bedzie to funk-
cja kontrolera, powigzana z jego zakresem. To bardzo wazne, by funkcja byla powigzana z za-
kresem, bo w przeciwnym razie nie bedzie do niej dostepu z poziomu widoku:

function AppCtrl($scope){
$scope.clickHandler = function(){
window.alert('Klikniety!"');
}s
1
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Jak juz wiesz, na stronie moze funkcjonowaé wiele zakreséw, ktére sa po prostu obiektami, do
ktérych Angular umozliwia dostep widokom i kontrolerowi. Aby zapewni¢ 6w dostep kontro-
lerowi, wstrzyknelismy do niego ustuge $scope. Ustuga ta zapewnia dostep do zakresu zwig-
zanego z elementem, do ktérego dodalismy atrybut ng-controller.

Funkcjonowanie Angulara w duzej mierze opiera sie na wstrzykiwaniu zalezno$ci — to pojecie,
z ktérym by¢ moze nie miates dotychczas do czynienia. Mogles sie juz przekonaé, ze Angular
jest podzielony na moduly i ustugi. Kazdy modul i ustuga sg zalezne od innych, a wstrzykiwa-
nie zalezno$ci zapewnia przejrzystosé relacji miedzy nimi. Podczas testow jednostkowych
mozna wstrzykiwaé specjalnie spreparowane obiekty, umozliwiajace zweryfikowanie popraw-
nosci dziatania danego elementu aplikacji. Wstrzykiwanie zalezno$ci umozliwia poinformo-
wanie Angulara, od jakich ustug zalezy dzialanie naszego kontrolera. Framework dba o to, by
ustugi te byly dostepne.

Kompleksowe omoéwienie wstrzykiwania zaleznosci w Angular]S znajdziesz w oficjalnej do-
kumentacji pod adresem https://docs.angularjs.org/guide/di.

Uchwyt jest juz przygotowany, teraz trzeba jeszcze dodaé dyrektywe do przycisku. Tak jak
poprzednio, nalezy to zrobi¢ w postaci dodatkowego atrybutu. Tym razem przekazemy do
niego nazwe funkcji, ktéra zamierzamy wykonaé, czyli w tym wypadku clickHandler. Angular
potraktuje cala zawartosé dyrektywy jako wyrazenie, trzeba zatem pamieta¢ o dodaniu nawia-
s6w wskazujacych, ze mamy do czynienia z funkcja:

<button ng-click="clickHandler()">Kliknij mnie</button>

Jesli teraz otworzysz te strone w przegladarce, to po kliknieciu przycisku pojawi sie na ekra-
nie okno komunikatu. Zauwaz, ze podczas wywolywania funkcji nie musimy sie w widoku
odwolywaé do zmiennej $scope. Funkcje i zmienne, z ktérych mozna skorzystaé w danym wi-
doku, funkcjonuja w biezacym zakresie lub dowolnym zakresie nadrzednym.

E Menedzer kontaktéw x

« C' [ localhost/angboot/rozdzial2/ o =
Menedzer kontakti Komunikat ze strony localhost:

Kliknigty!

Kliknij mnie
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Jesli chcieliby$smy wyswietli¢ okno komunikatu w reakeji na wskazanie elementu kursorem
myszy, a nie klikniecie, to wystarczyloby zmieni¢ nazwe dyrektywy na ng-mouseover, gdyz
dziatanie obydwu jest identyczne.

Dyrektywa ng-init

Dyrektywa ng-init stuzy do przetwarzania wyrazen w biezacym zakresie i moze by¢ uzywana
samodzielnie lub w polaczeniu z innymi dyrektywami. Ma ona wyzszy priorytet niz inne dy-
rektywy, aby wyrazenie zostalo przetworzone odpowiednio wezesnie.

Oto prosty przyklad zastosowania dyrektywy ng-init:

<div ng-init="test = 'Witaj, Swiecie.'"></div>
{{test}}

Otwarcie strony z tym kodem w przegladarce spowoduje wysSwietlenie napisu ,Witaj, Swie-
cie.”. Jak widaé, przypisali§my warto§¢ modelowi o nazwie test, a potem — za pomoca
sktadni z podwéjnymi nawiasami klamrowymi — wys$wietlili$my ja na ekranie.

Dyrektywy ng-show i ng-hide

W pewnych sytuacjach przydaje sie mozliwosé sterowania wySwietlaniem jakiegos elementu
na drodze programowej. Dyrektywami ng-show i ng-hide mozna sterowaé¢ za posrednictwem
warto$ci zwracanych przez funkeje albo model.

Sprébujmy rozbudowaé utworzona wezesniej funkcje clickHandler, aby zademonstrowaé za-
stosowanie dyrektywy ng-click do przelaczania widocznosci elementu. Utworzymy w tym celu
nowy model i bedziemy sterowac¢ widocznoScia elementu poprzez przelaczanie miedzy logiczng
prawda a fatszem.

Zacznijmy od utworzenia elementu, ktéry bedziemy ukrywaé¢ i wyswietlaé. W kodzie pod
przyciskiem umiesé nastepujacy fragment:

<div ng-hide="isHidden">
K1iknij przycisk powyzej, aby przetaczy¢ widocznoSc.
</div>

Modelem jest tutaj warto$é atrybutu ng-hide. Poniewaz funkcjonuje on w ramach naszego za-
kresu, mozemy tatwo zmodyfikowaé go za posrednictwem kontrolera:

$scope.clickHandler = function(){
$scope.isHidden = !§scope.isHidden;

bs

Ten kod po prostu zamienia warto$¢ modelu na przeciwna, co w rezultacie przelacza widocz-
no$¢ elementu <div>.
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Jesli wyprébujesz ten przyklad w przegladarce, okaze sie, ze element nie jest domy§lnie
ukryty. Istnieje kilka sposob6éw na zmiane tego stanu rzeczy. Pierwszy polega na ustawieniu
wartoSci §scope.isHidden na true w kontrolerze. Mozna tez zmieni¢ warto$¢ tej zmiennej na
true za pomoca dyrektywy ng-init. Ewentualnie mogliby$Smy uzyé¢ dyrektywy ng-show, ktéra
dziala odwrotnie niz ng-hide i wySwietla element wtedy, gdy warto§¢ modelu wynosi true.

Pamietaj o zatadowaniu Angulara w nagtéwku strony, bo w przeciwnym razie dyrektywy ng-hide
i ng-show nie zadziatajg. To dlatego, ze Angular korzysta z wiasnych klas do ukrywania elementéw
i musza one zosta¢ zatadowane przed wyswietleniem strony.

Dyrektywa ng-if

Angular jest ponadto wyposazony w dyrektywe ng-if, ktérej dzialanie jest podobne do ng-show
ing-hide. Z tym ze ng-if fizycznie usuwa element z drzewa DOM, podczas gdy ng-show i ng-hide
tylko przetaczaja jego widocznosé.

Przyjrzyjmy sie, jak mozna uzy¢ dyrektywy ng-if w odniesieniu do poprzedniego kodu:

<div ng-if="isHidden">
K1iknij przycisk powyzej, aby przetaczyc widocznosc.
</div>

Jesli cheielibysmy odwrécié dziatanie instrukeji, wystarczyloby poprzedzi¢ wyrazenie wykrzyk-
nikiem:

<div ng-if="lisHidden">
K1iknij przycisk powyzej, aby przetaczyé widocznosc.
</div>

Dyrektywa ng-repeat

Podczas projektowania aplikacji internetowej zapewne bardzo szybko staniesz przed koniecz-
no$cig wygenerowania tablicy elementéw. Na przyklad w naszym menedzerze kontaktéw be-
dzie to lista kontaktéw, ale moze to byé cokolwiek innego. Angular umozliwia realizowanie
tego typu zadan za pomoca dyrektywy ng-repeat.

Oto przyktadowe dane, z ktérymi mogliby§my mieé¢ do czynienia. Jak wida¢, jest to tablica
obiektéw z wieloma wlasciwo$ciami. Aby wyswietlié dane, trzeba bedzie odwota¢ sie do kaz-

dej z tych wlasciwosci. Na szczes$cie dyrektywa ng-repeat poradzi sobie z tym doskonale.

Oto kontroler z tablicg obiektéw z danymi, przypisang do modelu contacts:
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function AppCtrl($scope){

$scope.contacts = [

{

name: 'Janko Walski',
phone: '01234567890',
email: 'janko@walski.com'

name: 'Karen Nerka',
phone: '09876543210',
email: 'karenne@email.com'

1;
}

Mamy tutaj do czynienia z zaledwie dwiema osobami, ale nietrudno sobie wyobrazi¢, ze ta-
blica moglaby zawiera¢ setki kontaktéw pozyskanych za posrednictwem API, a z taka ilo$cia
informacji trudno byloby pracowaé bez dyrektywy ng-repeat.

Zacznij od umieszezenia w kontrolerze tablicy kontaktéw i przypisania jej do wlasciwosci
$scope.contacts. Nastepnie otworz plik index.html i utwérz znacznik <ul>. Poniewaz be-
dziemy wielokrotnie powtarza¢ caly punkt nienumerowanej listy, dyrektywe ng-repeat trzeba
dodaé do elementu <1i>:

<ul>
<1i ng-repeat="contact in contacts"></1i>
</u]>

Jesli wiesz, jak funkcjonujg petle w PHP albo w Ruby, to poczujesz sie jak w domu. Utworzymy
zmienng, do ktérej bedziemy mogli sic odwota¢ w ramach powtarzanego elementu. Zmienna
po stowie kluczowym in odwoluje sie do modelu powigzanego z obiektem $scope w naszym
kontrolerze. W rezultacie mozemy odwola¢ sie do dowolnej wlasciwosci tego obiektu, zysku-
jac nowy zakres przy kazdej iteracji albo nowej pozycji. Wlasciwosci te mozemy wyswietli¢
na stronie za pomoca sktadni z podwdéjnym nawiasem klamrowym Angulara, zgodnie z infor-
macjami podanymi w rozdziale 1., zatytulowanym ,,Witaj, {{imie}}:
<ul>
<1li ng-repeat="contact in contacts">
{{contact.name}}
</]1>
</ul>

Powyzszy kod, zgodnie z oczekiwaniami, spowoduje wy$wietlenie imion i nazwisk z naszej listy.
W analogiczny sposéb mozemy tatwo odwola¢ sie do dowolnej wlasciwosci obiektu contacts,
korzystajac ze standardowej sktadni z kropka.
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Dyrektywa ng-class

Czesto zachodzi potrzeba zmodyfikowania klasy albo dodania jej do elementu w sposéb pro-
gramowy. W tym celu mozemy uzy¢ dyrektywy ng-class. Umozliwia ona zdefiniowanie klasy
do dodania lub usuniecia, w zalezno$ci od wartosci modelu.

Dyrektywa ng-class mozna sie postuzy¢ na dwa sposoby. W najprostszej postaci Angular po
prostu uzyje warto$ci modelu jako klasy CSS elementu:

<div ng-class="exampleClass"></div>

Jesli model, do ktérego sie odwolujemy, bedzie niewlasciwy lub zwrdci fatsz logiczny, klasa
nie zostanie zastosowana. Takie rozwigzanie dobrze sprawdza sie przy pojedynczych klasach,
ale jesli chcialby$ mie¢ troche wieksza kontrole nad calym procesem albo zastosowaé wiele
klas do jednego elementu, wyprébuj ponizsza sktadnie:

<div ng-class="{className: model, class2: model2}"></div>

To podejscie jest troche inne. Mamy zbiér nazw klas polaczonych z modelami, ktérych war-
to$¢ chcemy sprawdzié. Jesli model zwréci warto$é true, klasa zostanie dodana do elementu.

Przyjrzyjmy sie temu w praktyce. Uzyjemy pol wyboru i atrybutu ng-model, poznanego przez
Ciebie w rozdziale 1. ,Witaj, {{imic}}”, do przypisania kilku klas do akapitu:

<p ng-class="{'text-center': center, 'text-danger': error}">
Lorem ipsum dolor sit amet
</p>
Wykorzystatem tutaj dwie klasy Bootstrapa: text-center oraz text-danger. Ich zastosowanie
jest uzaleznione od dwéch modeli, na ktére mozemy wplywaé przy uzyciu p6l wyboru:

<label><input type="checkbox" ng-model="center">tekst wysrodkowany</label>
<label><input type="checkbox" ng-model="error">tekst ostrzegawczy</label>

Ujmowanie nazw klas w pojedyncze cudzystowy jest potrzebne, tylko jesli zawierajg one mysIniki; w przeciw-
nym razie bowiem Angular wygeneruje btad.

Zaznaczenie pol spowoduje zastosowanie odpowiednich klas wzgledem podanego wezesniej
elementu.

Dyrektywa ng-style

Ta dyrektywa stuzy do dynamicznej zmiany stylu elementu za posrednictwem Angulara, na
podobnej zasadzie co ng-class. Aby to zademonstrowaé, utworzymy trzecie pole wyboru, kt6-
re doda nowe style do poprzedniego elementu — akapitu.
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Dyrektywa ng-style bazuje na standardowym obiekcie JavaScript, gdzie klucze obiektu od-
powiadaja stylom przeznaczonym do zmiany (takim jak kolor albo tlo). Mozna je zastosowad
z poziomu modelu lub za posrednictwem wartoSci zwréconej przez funkeje.

Zobaczmy, jak powigzaé¢ te dyrektywe z funkcja sprawdzajaca stan modelu. Dzieki temu be-
dziemy mogli wlaczaé i wylgczaé style przy uzyciu pola wyboru.

Najpierw otworz plik controllerjs i utwoérz nows funkcje powiazang z zakresem. Swoja funk-
cje nazwalem styleDemo:

$scope.styleDemo = function(){
if(!$scope.styler)
return;
1
return {
background: 'red',
fontWeight: 'bold'
1
}s

Wewnagtrz funkeji musimy sprawdzi¢ warto$¢ modelu, ktéry w tym wypadku nosi nazwe styler.
Jesli bedzie to warto$é¢ false, nie musimy niczego zwracaé — w przeciwnym razie zwracamy
obiekt z whasciwosciami CSS. Zauwaz, ze w zwréconym obiekcie uzylismy nazwy whasciwosci
w formie fontWeight zamiast font-weight. Obie nazwy zadzialaja, a Angular automatycznie prze-
taczy zapis w stylu CamelCase na odpowiednig nazwe wlasciwosci CSS. Trzeba jedynie pamietad,
ze jesli klucze obiektu JavaScript zawieraja my§lniki, klucze te trzeba ujaé¢ w cudzystowy.

Ten model zostanie powigzany z polem wyboru, tak jak zrobilismy to w wypadku dyrektywy
ng-class:

<label><input type="checkbox" ng-model="styler">ng-style</label>

Ostatnia rzecz polega na dodaniu dyrektywy ng-style do elementu akapitu:

<p .. ng-style="styleDemo()">
Lorem ipsum dolor sit amet
</p>

Angular jest na tyle ,sprytny”, ze wywola te funkcje ponownie przy kazdej zmianie zakresu.
To oznacza, ze gdy tylko warto§¢ modelu zmieni sie z false na true, nasz styl zostanie wla-
czony, a w sytuacji odwrotnej — wylaczony.

Dyrektywa ng-cloak

Na koniec przyjrzymy sie dyrektywie ng-cloak. Jesli w kodzie strony HTML zostang zastoso-
wane szablony Angulara, to podczas wyswietlania strony w przegladarce — tuz przed wczyta-
niem Angular]S i skompilowaniem kodu — na ekranie przez chwile beda widoczne podwdjne
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nawiasy klamrowe. Aby tego unikna¢, mozna tymczasowo ukry¢ szablon az do chwili jego
pelnego przetworzenia.

W Angularze stuzy do tego dyrektywa ng-cloak. Definiuje ona dla wezytywanego elementu
dodatkowa regule w postaci display: none !important;.

Aby mie¢ pewno$¢, ze podczas wczytywania strony nic nie bedzie miga¢, nalezy pamietac o zatadowa-
niu Angulara w nagtéwku (<head>) strony HTML.

Pytania sprawdzajqce
1. Co dodali$my na gérze strony, aby umozliwi¢ przetaczanie miedzy widokami?
2. 7. ilu kolumn sklada sie system siatkowy Bootstrapa?
3. Co to sg dyrektywy i jak sie najczesciej ich uzywa?
4. Jaka dyrektywe zastosowalbys do zapetlenia przetwarzania danych?

Podsumowanie

W tym rozdziale oméwilismy wiele zagadnien, zanim wiec przejdziemy do kolejnego, pod-
sumujmy zdobyte wiadomosci.

Bootstrap pozwolit nam blyskawicznie opracowaé responsywng nawigacje. Aby umozliwi¢ korzy-
stanie z nawigacji dostosowanej do urzadzeni mobilnych, musielismy dotaczyé¢ do projektu
plik JavaScript znajdujacy sie w archiwum z Bootstrapem.

Przyjrzelismy sie tez responsywnemu mechanizmowi siatkowemu o ogromnych mozliwo$ciach,
na ktérym opiera sie Bootstrap, i utworzyliSmy prosty, dwukolumnowy uktad tresci. Przy oka-
zji zapoznaliSmy sie z czterema prefiksami dla r6znych klas kolumn oraz z zagniezdzaniem
elementéw siatki. Aby przystosowaé¢ uklad strony do naszych potrzeb, wspomnielismy po-
nadto o kilku dostepnych w Bootstrapie klasach pomocniczych, odpowiedzialnych za ,,plywa-
nie”, wysrodkowywanie i ukrywanie element6w.

W tym rozdziale zapoznaliSmy sie tez z wbudowanymi dyrektywami Angulara: funkcjami,
ktére Angular pozwala wywolywa¢ z poziomu widoku. Zanim sie nimi zajeliSmy, musielismy
utworzy¢ tak zwany kontroler, czyli funkcje, do ktérej mozemy przekazywaé ustugi Angulara
za posrednictwem procesu zwanego wstrzykiwaniem zalezno$ci.

Dyrektywy oméwione w tym rozdziale beda odgrywaly bardzo wazna role w programowaniu
menedzera kontaktow w dalszej czesci ksigzki. Dyrektywy takie jak ng-click i ng-mouseover
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Rozdziat 2. e Projektowanie za pomoca Angular]S i Bootstrapa

sq po prostu nowymi sposobami obstugi zdarzen, ktére dotychczas z pewnoscig obstugiwale$
w inny sposéb, na przyklad za posrednictwem jQuery albo czystego JavaScriptu. Z kolei dy-
rektywy w rodzaju ng-repeat zapewne beda dla Ciebie nowoscia. ,,Przemycaja” one do wido-
ku pewne przydatne mechanizmy, na przyklad petle umozliwiajace cykliczne przetwarzanie
danych i wyswietlanie ich na stronie.

Przyjrzelismy sie tez dyrektywom, ktore Sledza modele w danym zakresie i zaleznie od ich
warto$ci wykonuja rézne dzialania. Z kolei dyrektywy takie jak ng-show i ng-hide umozliwiaja
wySwietlenie elementu na podstawie warto$ci modelu. Kolejnym przykladem byla dyrektywa
ng-class, ktéra — na bazie warto$ci modeli — umozliwila nam dodanie do elementéw pew-

nych klas CSS.

45
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/pnasab
http://helion.pl/page354U~rt/pnasab

Projektowanie nowoczesnych aplikacji sieciowych z uzyciem Angular]S i Bootstrapa

46
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/pnasab
http://helion.pl/page354U~rt/pnasab

Skorowidz

A ng-cloak, 43
ng-hide, 39
analiza wydajnosci, 174 ng-if, 40
AngularStrap, 103 ng-init, 39
automatyzacja, 149 ng-keyup, 93
zadan, 129, 141 ng-mouseover, 37
ng-pattern, 166
B ng-repeat, 40, 52, 53
ngRoute, 60
Bootstrap, 145 ng-show, 39
budowanie widokéw, 67 ng-style, 42
ng-view, 61, 62
C dyrektywy niestandardowe, 86
CRUD, 79 E
create, 94
delete, 100 elementy plywajace, 35
read, 79
update, 95 F
filtr
D Filter, 51
debugowanie, 52 limitTo, 49
detektor zdarzenia, listener, 37 paragraph, 91
dokumentacja, 197 filtry, 47
domieszki, 154 data, 49
dostosowywanie Bootstrapa, 145 liczby, 48
dwukierunkowe wigzanie danych, 23 moduly, 55
dyrektywa, 36 tworzenie, 55, 56
max, 167 waluta, 48
maxlength, 167 wielkie litery, 49
min, 167 formularze, 156, 161
minlength, 167 poziome, 72
ng-class, 42, 93 funkcja console.log, 117
ng-click, 37
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Skorowidz

G pliku Gruntfile, 131
pliku gulpfile, 138
Gravatar, 74 routera, 60
Grunt, 131 zadania, 179

kontroler, 96

Hero Unit, 24
HTML5Mode, 64 laricuchowanie tras, 61
taczenie elementéw, 97

M

importowanie, 152

informacje z serwera, 120 menedzer kontaktéw, 59, 67
inicjalizowanie, 19 metoda value, 82
inspekcja obiektu scope, 173 metody laczenia z serwerem, 124
instalowanie minifikacja, 19
Angular]S, 19 modul, 55
AngularStrapa, 103 ngResource, 118
Bataranga, 172 motywy Bootstrapa, 158
Bootstrapa, 18
gulpa, 137 N
Grunta, 131
ng-annotate, 177 narzedzie, 171
ngRoute, 59 Batarang, 171
Node, 129 Grunt, 146, 178
NPM, 129 gulp, 149
wiersza polecen, 131 ng-annotate, 177
integrowanie AngularStrapa, 110 nawigacja, 30
niestandardowe ustugi, 81
J NPM, Node Package Manager, 129
JavaScript, 53 0
JSON, 52
Jumbotron, 24 obiekt
$rootScope, 80
K scope, 173
obietnice, promises, 117
klasa form-horizontal, 75 obstuga
kolor tla, 69 bted6w, 124
kolumny siatki, 33 RestAngulara, 125
kompilowanie, 146, 149 odsylacze do tras, 65
plikéw Less, 145 okienka wyskakujace, 107
komponent navbar, 30 okienko podpowiedzi, 105
komunikacja z serwerem, 115 okno modalne, 105
komunikat o bledzie, 62 opcje Bataranga, 176
konfigurowanie ostrzezenia, 108

ngResource, 119
pakietu watch, 136
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pakiet watch, 136
parametry routingu, 85
pasek nawigacji, 155
plik
Gruntfile.js, 132
gulpfile, 138
package.json, 131
pliki
Less, 145
lokalizacyjne, 48
plugin
less, 149
LiveReload, 147, 150
Watch, 147, 150
podpinanie ngResource, 119
pomoc, 197
preprocesor Less, 152
priorytet urzadzen mobilnych, 23
projekt
AngularGM, 195
AngularMotion, 193
AngularStrap, 193
AngularUI, 193
BootSnipp, 190
Bootstrap Expo, 190
Bootstrap Icons, 192
Font Awesome, 192
gulp, 137
Tonic, 194
Mobile AngularUI, 194
ng-annotate, 177
RestAngular, 193
Roots, 191
Shoelace, 191
Sublime Text, 191
projektowanie, 29
przesylanie danych, 118
przewodnik kodowania, 190
przyciski, 157

R

reguly zagniezdzone, 153
RestAngular, 124
RESTful, 115

routing, 59
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serwer, 115
serwis

Egghead.io, 198

GitHub, 197

Stack Overflow, 198
sie¢ CDN, 18
singleton, 82
sortowanie, 52
stosowanie

filtréw, 47, 53

ng-annotate, 185
strony aktywne, 92
struktura folderéw, 30, 141
style Bootstrapa, 154
symbol kratki, 64
system siatkowy, 32
szablon HTML, 61

trasa, route, 59
domyslna, 64
podstawowa, 60
z parametrami, 63
tworzenie
filtra, 55, 56
modulu, 55
niestandardowego walidatora, 167
niestandardowej ustugi, 81
pliku Gruntfile.js, 132
pliku package.json, 131
tras podstawowych, 60
zadania domys§lnego, 137
typografia, 154

U

uruchamianie Grunta, 135
ustuga

$http, 116

factory, 82

Firebase, 125

service, 83

value, 82

207
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/pnasab
http://helion.pl/page354U~rt/pnasab
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ustugi wspétdzielenie danych, 80
AngularStrapa, 109 wstrzykiwanie zaleznosci, 38
niestandardowe, 81 wyrazenie, 21
wlasne, 84 wysylanie danych, 121

usuwanie kontaktéw, 123 wysrodkowywanie elementow, 35

wyswietlanie elementéw, 35

W
z

walidacja, 161

walidator niestandardowy, 167 zakonczenie linii, 91
weryfikacja formularzy, 161 zaleznosci, 175
widok, 67 gulpa, 137

Dodaj kontakt, 70 zastosowanie

Indeks, 67 Angular]JS, 20

Wyswietl kontakt, 73 AngularStrapa, 104
wiersz polecen, 131 Grunta, 131
wizualizacja zaleznosci, 175 gulpa, 137
wlasciwosé scope, 96 ustug AngularStrapa, 109
wlaczanie HTML5Mode, 64 zmienne, 152
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Projektowanie nowoczesnych
aplikacji sieciowych
z uzyciem AngularJS i Bootstrapa

Osoby, ktére projektujg nowoczesne aplikacje internetowe,

z pewnoscig natknely sie na frameworki Bootstrap

i AngularJS. Sa to Swietne projekty open source, dzieki
ktérym praca przy tworzeniu aplikacji internetowych o rézne;j
skali staje sie wydajna i przyjemna, a kod powstajacy

w JavaScripcie i CSS jest wyjgtkowo poprawny strukturalnie.
Jesli doszedtes do wniosku, ze warto rozwingé¢ swoje
umiejetnosci i wyjs¢ poza HTML oraz CSS przy pisaniu
nowoczesnych aplikacji sieciowych, to Bootstrap i AngularJS
stanowig doskonalg propozycje.

Ksiazka, ktorg trzymasz w dioniach, zostata pomys$lana jako
przystepny, bogato ilustrowany przewodnik po Bootstrapie

i AngularJS. Jesli masz podstawowe umiejetnosci w zakresie
HTML, CSS i JavaScriptu, to dzieki niej zdobedziesz, a na-
stepnie rozwiniesz praktyczng wiedze dotyczacg obu frame-
workoéw. Niejako przy okazji poznasz kilka istotnych koncepcji
i ciekawych narzedzi, ktére okaza sie zaskakujaco przydatne
przy programowaniu. Autor wyczerpujaco, w interesujacy
spos6b pokazuje, jak sie pisze i rozwija aplikacje sieciowe.

Odkryj AngularJS, zaprzyjaznij sie
z Bootstrapem — i pisz swietne projekty!

[PACKT] epen source®
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Dzieki tej ksigzce:
Zzapoznasz sie z frameworkami

AngulardS i Bootstrap

nauczysz sie korzystac

z filtrow, routingu i widokaow,

a takze zgtebisz tajniki filozofii
CRUD

krok po kroku napiszesz
w petni funkcjonalng aplikacje
sieciowg

poznasz ciekawe projekty
zwigzane z AngularJS
i Bootstrapem

Stephen Radford — wszechstron-
ny programista aplikacji sieciowych.
Pracowat w wielu firmach i zrealizowat
wiele ciekawych projektow, takich

jak FTPloy — narzedzie typu SaaS,
utatwiajgce cigglg aktualizacje zmian
w projektach. Obecnie prowadzi firme
Cocoon, specjalizujgca sie w aplika-
cjach sieciowych. Wspétpracuje

ze startupami i przedsiebiorstwami

w zakresie rozwijania nowych idei

i tworzenia na ich podstawie aplikacji
internetowych.




