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Skoro poznate$ juz komponenty tworzgce stos MEAN, w tym rozdziale
wykorzystamy je do zbudowania praktycznej aplikacji.

Wspomniana aplikacja bedzie podobna do serwisu Twitter.
Na gléwnej stronie beda wyswietlane najnowsze posty. Ponadto kazdy
uzytkownik otrzyma strone profilu, na ktérej zostang wyswietlone
utworzone przez niego posty. Gdy bedziesz poznawac rézne elementy
aplikacji, bede omawiac¢ jej kolejne funkcje, takie jak uaktualnianie
na zywo za pomocg WebSocket.

Prace rozpoczniemy od przygotowania strony wyswietlajgcej
najnowsze posty. Posty te pozostang anonimowe az do chwili

zaimplementowania pewnego mechanizmu uwierzytelniania.
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UTWORZENIE STATYCZNEJ IMITACJI STRONY
WYSWIETLAJACEJ NAJNOWSZE POSTY

Pierwszym krokiem jest utworzenie za pomocg HTML i Bootstrap (http://getbootstrap.com/)
statycznej imitacji strony. Utworz wiec nowy katalog dla aplikacji, a nastepnie umie$¢ w nim plik
o0 nazwie posts.html zawierajacy przedstawiony ponizej kod HTML.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/
“>css/bootstrap.min.css">
</head>
<body>
<div class='container'>
<hl>Najnowsze posty</hl>
<ul class='list-group'>
<1i class='list-group-item'>
<strong>@dickeyxxx</strong>
<span>Node rzadzi!</span>
</]-i>
<1li class='list-group-item'>
<strong>@jeffdickey</strong>
<span>Testujemy AngulardS...</span>
</1i>
</ul>
</div>
</body>
</htm1>

Teraz wyswietl ten dokument HTML w przegladarce internetowej. Powinienes otrzyma¢ wynik
pokazany na rysunku 3.1. Lubie rozpoczyna¢ budowe wszystkich aplikacji Angular]S, stosujac

powyzsze podejscie — najpierw umieszczam na stronie statyczny kod HTML, a nastepnie zastepuje
go dynamicznym kodem Angular]S.

RYSUNEK 3.1. _ _ - o
Strona wyswietlajgca / [ postshtml x \
najnowsze posty Q q & 0 =

Najnowsze posty

@dickeyxxx Node rzadzil

@jeffdickey Testujemy AngularJs...
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UZYCIE ANGULARJS W APLIKACJI

Framework Angular]S pozwala na dofgczanie obiektéw JavaScript do modelu DOM (czyli po prostu
elementéw HTML). W kontrolerze przeprowadzasz polaczenie obiektow z tak zwanym $scope
oraz definiujesz sposob jego wyswietlenia w kodzie HTML.

Przed znacznikiem zamykajacym </body> umies$¢ polecenie dotgczajace framework Angular]S:

<script src='https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.2.18/angular.js'></script>
Teraz mozesz zadeklarowa¢ element <body> jako aplikacje Angular]JS:
<body ng-app="app'>

Pozostalo juz tylko zdefiniowanie dopasowanego modulu. Operacje t¢ przeprowadzamy
w znaczniku <script> umieszczonym po znaczniku importujacym framework Angular]S:
<script>

angular.module('app', [1)
</script>

W tej czesci ksiazki bedziemy tworzy¢ kod wewnatrz znacznika <script> znajdujacego sie
w dokumencie HTML, zamiast odwolywac¢ si¢ do zewnetrznych plikéw JavaScript. Takie rozwigzanie
moze wydawac sie niechlujne, ale to tylko stan przejsciowy, ktory ulegnie zmianie, gdy wykorzystamy
Node.js do obstugi kodu HTML.

Moduly pozwalajg na rozdzielenie kodu Angular]S. Powyzej mamy deklaracje modutu.
Pierwszy argument to nazwa modulu, natomiast drugi to tablica wymieniajaca moduly, od ktérych
zalezy dziatanie modulu wtasnie tworzonego. Moduty wykorzystujemy w celu uzyskania dostepu
do komponentéw, takich jak ngAnimate (narzedzia animacji), ngRoute (dziatajacy po stronie klienta
router dla aplikacji w postaci pojedynczej strony), lub wlasnych modutéw. Do moduléw jeszcze
wrécimy. Teraz zapamigtaj, ze tworzona aplikacja musi by¢ zadeklarowana jako modul.

W celu zadeklarowania kontrolera wywotujemy metode .controller() w egzemplarzu
modulu. Metoda ta pobiera dwa argumenty: nazwe i funkcje uzywang do zbudowania egzemplarza
kontrolera. We wszystkich komponentach Angular]S stosowany jest ten sam wzorzec.

Zmodyfikuj znacznik <script>, aby przedstawial si¢ nastepujaco:
<script>

var app = angular.module('app', [])
app.controller('PostsCtrl', function ($scope) {
$scope.posts = [
{
username: 'dickeyxxx',
body: 'Node rzadzi!'
} H
{
username: 'jeffdickey',
body: 'Testujemy AngulardS...'
}
]
})

</script>
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Modut aplikacji jest przechowywany w zmiennej app. Utworzylismy w nim kontroler o nazwie
PostsCtrl, ktdry zawiera tablice przedstawiajaca posty wyswietlone na stronie HTML.

Podczas zadeklarowania kontrolera wykonalismy operacje, ktora w $wiecie Angular]S jest
okreslana mianem wstrzykniecia zaleznosci $scope.

Utworzenie kontrolera (lub innego komponentu Angular]JS) wymaga zadeklarowania funkcji,
podobnie jak to zrobiliémy wczeéniej. Kiedy deklarujesz argumenty, Angular]S wyszukuje je na
podstawie podanych nazw. W przypadku zmiany $scope na $foobar moze si¢ pojawi¢ komunikat
o bledzie (cho¢ jeszcze nie w utworzonym dotad kodzie, poniewaz kontroler nie zostal wezytany).
Wedlug mnie wstrzykiwanie zaleznosci to jedna z najwazniejszych mozliwoéci oferowanych
przez Angular]S.

Czym jest $scope? Jest to po prostu obiekt, do ktérego masz dostep zaréwno w kodzie HTML,
jak i kontrolerze.

Wiecej przyktadow zaleznosci poznasz w dalszej czeéci ksigzki. W tym momencie zawartosé
tablicy $scope.posts po prostu wyswietlimy na stronie. Przedstawiony ponizej kod HTML
umies$¢ na stronie (istniejacy statyczny kod HTML pozostaw w celach poréwnawczych):

<div ng-controller='PostsCtrl'>

{{ posts }}
</div>

Gdy dodasz powyzszy kod, na stronie powinienes$ otrzymac dane w formacie JSON przedstawiajace
zawarto$¢ tablicy $scope.posts zdefiniowanej w kontrolerze. Wewnatrz nawiaséw klamrowych
mozna umiesci¢ kod JavaScript, wigc jesli chcesz wyswietli¢ jedynie tres¢ pierwszego postu,
to zmodyfikuj kod w nastepujacy sposob:

<div ng-controller='PostsCtrl'>
{{ posts[0].body }}
</div>

Pamietaj, ze podczas wspdldzielenia danych kontrolera z widokiem uzywamy $scope.
Z kolei podczas odwolywania si¢ z poziomu widoku do danych kontrolera opuszczamy $scope.
Skoro dotarli$my tak daleko, mozemy zakonczy¢ ,angularyzacje” strony, przynajmniej jej
statycznej wersji. Oto kod zrédtowy ukoniczonej strony:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/css/
“>bootstrap.min.css">
</head>
<body ng-app="app'>
<div ng-controller='PostsCtrl' class='container's>
<hl>Najnowsze posty</hl>
<ul class='list-group'>
<1i ng-repeat='post in posts' class='list-group-item'>
<strong>@{{ post.username }}</strong>
<span>{{ post.body }}</span>
</1i>
</ul>
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</div>
<script src='https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.2.18/angular.js'></script>
<script>
var app = angular.module('app', [])
app.controller('PostsCtr1', function ($scope) {
$scope.posts = [
{
username: 'dickeyxxx',
body: 'Node rzadzi!'
},
{
username: 'jeffdickey',
body: 'Testujemy AngulardS...'
}
]
b
</script>
</body>
</html>
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DODAWANIE NOWYCH POSTOW

Na obecnym etapie pracy potaczylismy kod z Angular]S w taki sposéb, aby kontroler mogt
dostarcza¢ dane, ktére nastepnie beda wyswietlone przez widok. Jednak teraz dane pozostaja
dokladnie takie same jak w przygotowanej na poczatku statycznej wersji strony.

Potrzebny jest nam element na stronie pozwalajacy uzytkownikom dodawa¢ nowe posty.

Jezeli nowy element zostanie umieszczony w tablicy $scope.posts, Angular]S automatycznie
uaktualni widok w celu wy$wietlenia tego elementu. Dlatego tez gdy umie$cimy na stronie element
<input> i przycisk pozwalajacy na dodanie nowego postu, wprowadzone przez uzytkownika dane
trzeba doda¢ do tablicy.

Aby zilustrowa¢ te koncepcje, dodamy przycisk na stronie. Umie$¢ go przed znacznikiem <ul>
o klasie Tist-group:

<button ng-click='addPost()' class='btn btn-default'>Dodaj post</button>

Dyrektywa ng-click jest zwykle uzywana do wywolywania funkeji w $scope. W tym momencie
klikniecie przycisku nie powoduje Zadnej reakcji, ale po zdefiniowaniu funkcji bedzie mozna doda¢
nowe posty do juz istniejacych. W kontrolerze umie$¢ nastepujacy kod:

$scope.addPost = function () {
$scope.posts.unshift({
username: 'dickeyxxx',
body: 'TreS¢ nowego postu!'
b
}

Wykorzystana metoda unshift() to metoda JavaScript, ktéra powoduje umieszczenie nowego
elementu na poczatku tablicy. Po wprowadzonych zmianach klikniecie przycisku Dodaj post
spowoduje dodanie elementéw do listy (patrz rysunek 3.2).

RYSUNEK 3.2. .

Oparta na Angular]S Najnowsze pOSty
strona wyswietlajgca Dodaj post

najnowsze posty

@dickeyxxx Maj nowy post
@dickeyxxx MAj nowy post
@dickeyxxx Moj nowy post
@dickeyxxx Maj nowy post
@dickeyxxx Moj nowy post
@dickeyxxx Mode rzadzil

@jeffdickey Testujemy AngularJS...
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Poniewaz nie utworzylismy zadnego kodu odpowiedzialnego za uaktualnienie listy po zmianie
tablicy $scope.posts, zastosowane podejscie niewatpliwie pozwala na wyrazne oddzielenie logiki
uaktualniajgcej dane od logiki widoku. Jezeli posty zostang uaktualnione przez operacje usuniecia
postu, wywolanie Ajax lub informacje WebSocket, to zajdzie potrzeba uaktualnienia §scope.posts,
a Angular]S samodzielnie zajmie si¢ uaktualnieniem widoku.

Na stronie musimy jeszcze umiesci¢ znacznik <input> pozwalajacy uzytkownikowi na dodanie tresci
nowego postu. W tym celu dodajemy znacznik <input>, dofaczamy jego dane do obiektu $scope, ktdry
nastepnie powigzujemy z funkgcja addPost (). Przed przyciskiem Dodaj post umie$¢ nastepujacy kod HTML:

<input ng-model='postBody' class='form-control' />

Dyrektywa ng-model powoduje powigzanie danego elementu z podang wtasciwoséciag w $scope.
Jezeli teraz w kontrolerze uzyskasz dostep do $scope.postBody, to otrzymasz dane wprowadzone
w nowo dodanym polu tekstowym.

Aby wykorzysta¢ dane, ktore zostaly wprowadzone przez uzytkownika, zamiast danych na stale
zdefiniowanych wczeéniej w kodzie, w nastepujacy sposob uaktualnij funkcje addPost ():

$scope.addPost = function () {
$scope.posts.unshift({
username: 'dickeyxxx',
body: $scope.postBody
1))
}

Dane wprowadzone przez uzytkownika w nowo dodanym znaczniku <input> beda stanowily
tre$¢ postu.

Niedogodnos¢ przygotowanego rozwiazania wigze si¢ z faktem, ze zawarto$¢ pola tekstowego
nie jest zerowana po dodaniu postu. Mozna to fatwo naprawi¢ przez przypisanie w funkcji addPost ()
wartosci nul1 whasciwosci $scope.postBody:

$scope.postBody = null

Poniewaz dolgczanie danych jest dwukierunkowe, przypisanie dowolnej wartosci
do §scope.postBody spowoduje uaktualnienie elementu <input>, i na odwrot.

Jedyny problem zastosowanego podejscia polega na tym, ze uzytkownik moze tworzy¢ puste
posty. Rozwigzaniem tego problemu jest opakowanie wywotania funkeji addPost () nastepujacym
wyrazeniem warunkowym:

if ($scope.postBody) {

Ponizej przedstawiam pelny kod zrédtowy aplikacji wraz z dodanym kodem Bootstrap w celu
nadania stylu stronie:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet" href="http://netdna.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.1.1/css/
“>bootstrap.min.css">
</head>
<body ng-app="app'>
<div ng-controller='PostsCtrl' class='container'>
<hl>Najnowsze posty</hl>
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<form role='form'>
<div class='form-group'>
<div class="input-group'>

<input ng-model='postBody' class='form-control' />
<span class='input-group-btn'>
<button ng-click="addPost()"' class='btn btn-default'>

— Dodaj post</button>
</span>
</div>
</div>
</form>
<ul class='list-group'>

<1i ng-repeat='post in posts' class='list-group-item'>
<strong>@{{ post.username }}</strong>

<span>{{ post.body }}</span>
</1i>
</ul>
</div>

<script src='https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.2.18/angular.js'></script>

<script>
// Utworzenie modutu app.

var app = angular.module('app', [])

// Utworzenie modutu PostsCtrl.
// Wstrzykniecie zaleznosci $scope.

app.controller('PostsCtrl', function ($scope) {
// Wykonanie funkcji nastgpi po kliknieciu przycisku "Dodaj post”.

$scope.addPost = function () {

// Dodany bedzie jedynie post zawierajgcy tresc.

if ($scope.postBody) {

// Umieszczenie nowego postu na poczgtku tablicy $scope.posts.

$scope.posts.unshift({
username: 'dickeyxxx',

body: $scope.postBody // Trescig postu bedzie tekst wprowadzony przez uzytkownika.

1)

// Usunigcie zawartosci pola.
$scope.postBody = null

}
}
// Dane poczgtkowe.
$scope.posts = [
{
username: 'dickeyxxx',
body: 'Node rzadzi!'
} £
{
username: 'jeffdickey',
body: 'Testujemy AngulardS...'
}
1
1
</script>
</body>
</html>
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|

CO DALE)?

W tym momencie masz w pelni funkcjonujaca aplikacje przeznaczong do publikowania pewnych
informacji. Na pewno masz pelng $wiadomos¢ najwigkszego problemu utworzonej aplikacji, czyli
braku mozliwosci zapisania danych. Posty zostang trwale utracone po zamknieciu przegladarki
internetowej przez uzytkownika. Wprawdzie posty mozna zapisa¢ w lokalnym magazynie danych
przegladarki, ale wowczas nie bedzie mozna wspotdzieli¢ danych z innymi uzytkownikami.
(Wspoldzielenie jest niezwykle waznym aspektem w aplikacjach spotecznos$ciowych).

W nastepnym rozdziale opracujemy wiec API, ktore pozwoli aplikacji na zapisywanie danych.
Z kolei w rozdziale 5. zintegrujemy zbudowang aplikacje Angular]S z API Node.js, ktére rowniez
przygotujemy.
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