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R O Z2 D Z | A t

Podkrecanie Bootstrapa

Bootstrap utatwia tworzenie interfejséw webowych. Jest frameworkiem stuzacym do rozwija-
nia stron i aplikacji internetowych. Zostal utworzony przez Marka Otta i Jacoba Thorntona
w 2011 1., gdy byli oni zatrudnieni w Twitterze. Dzisiaj jest frameworkiem open source i stal
sie jednym z najbardziej popularnych frameworkéw przeznaczonych do pracy nad stronami
i aplikacjami internetowymi. Mozna z niego korzysta¢ za darmo — zar6wno do celéw prywat-
nych, edukacyjnych, jak i komercyjnych. Z tego powodu szybko zyskal popularnosé. Dzisiaj
tysigce organizacji polegaja na Bootstrapie, wlaczajac w to NASA, Walmarta i Bloomberga.
Zgodnie z informacjami dostepnymi na hitp.//BuiltWith.com ponad 10% najwiekszych stron in-
ternetowych na Swiecie zostalo wykonanych z uzyciem Bootstrapa (http://trends.builtwith.
com/docinfo/Twitter-Bootstrap). Zatem znajomoS¢ Bootstrapa jest wazng umiejetnoscig i bedzie
stanowi¢ solidny dodatek do zestawu umiejetnosci kazdego web dewelopera.

Glowne sktadowe frameworku opieraja sie na JavaScripcie i CSS-ie. Dostarcza on dewelo-
perom wszystkie niezbedne komponenty do tworzenia w pelni funkcjonalnego interfejsu
webowego. W trakcie lektury tej ksigzki poznasz najwazniejsze elementy Bootstrapa i nauczysz
sie, jak uzywac frameworku w celu wykonania od zera kompletnej strony. Poniewaz dostepnych
jest wiele ksigzek poswieconych CSS-owi, HTML-owi i JavaScriptowi, zakladamy, ze masz
podstawowsg wiedze o tych jezykach.

Niniejszy rozdziat rozpoczniemy od wprowadzenia do projektu demo: Moja Fotka. Ten projekt
bedzie nam towarzyszy¢ przez calg ksiazke i stuzy¢ jako praktyczny punkt odniesienia.

Nastepnie oméwimy framework Bootstrap, wymienimy jego elementy i poréwnamy aktualng
wersje z poprzednig (Bootstrap 3).

Jakby tego bylo malo, ten rozdzial pomoze Ci takze w przygotowaniu Srodowiska programistycz-
nego. Aby pracowaé na tej samej bazie, przeprowadzimy Cie przez proces instalowania odpo-
wiednich narzedzi i szczegélowo oméwimy sposoby na zintegrowanie Bootstrapa z projektem.
Bardziej zaawansowani czytelnicy moga omingé te cze$é i przejsé do rozdziatu 2. ,,Deklaro-
wanie stylu”.
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Podsumowujac, w tym rozdziale:
B zapoznamy sie z projektem demo — strong dla fotograf6w;
® dowiemy sie, co nowego pojawito sie w ostatniej wersji Bootstrapa i czym rézni
sie ona od poprzedniej;

B nauczymy sie, w jaki spos6b wlaczy¢ Bootstrapa do swojego projektu.

Wprowadzenie do projektu demo

Z tej ksigzki nauczymy sie tworzy¢ kompletne strony w Bootstrapie, od zera. Rozpoczniemy
od prostego ukladu w rozdziatach 2. ,,Deklarowanie stylu” i 3. ,Tworzenie layoutu”. Nastepnie
poprawimy go i rozbudujemy w kolejnych rozdziatach. Koncepcja naszej strony jest prosta:
chcemy przygotowaé¢ witryne dla fotograféw. Dzieki naszemu projektowi (hipotetyczni)
uzytkownicy beda mogli zaoferowa¢ swoje towary i ushugi. W trakcie tworzenia strony bedziemy
uzywaé tych samych narzedzi i bibliotek, z ktérych korzystaja profesjonalni programisci.
Wybralismy konkretne wtyczki i narzedzia gléwnie ze wzgledu na ich powszechne stosowanie.
Nauka sposobu ich zastosowania i zintegrowania zaoszczedzi nam sporo pracy przy rozwijaniu
stron internetowych w przyszlosci. Narzedziami, ktére bedg nam towarzyszy¢ podczas procesu
projektowania Mojej Fotki, sa: node package manager (npm) oraz grunt.

Dzieki procesowi tworzenia Mojej Fotki nauczymy sie, jak zastosowaé wszystkie podstawowe
koncepcje dotyczgce interfejséw uzytkownika oraz komponenty konieczne do zbudowania
w pelni funkcjonalnej strony. Nauczymy sie m.in.:

B Uzywania systemu siatkowego Bootstrapa, aby zorganizowa¢ informacje na
swojej stronie.

B Budowania przypietego, posiadajacego efekt przewijania, nawigacyjnego paska
z oznaczeniem marki.

B Korzystania z karuzeli, aby wyswietli¢ r6zne zdjecia zaimplementowane za pomocg
karuzeli i jumbotrona (jumbotron stuzy do wy$wietlania istotnych tresci). Trzeba
zaznaczyé, ze karuzele cieszg sie coraz mniejszg sympatia. Jednakze nadal sg
powszechnie uzywane i stanowiag wazny element Bootstrapa. Nie jeste$Smy ani
zwolennikami, ani przeciwnikami karuzeli, poniewaz jej efektywnosé zalezy raczej
od tego, w jaki sposéb jej uzyto, niz od tego, czy uzyto jej w ogole.

B Tworzenia wlasnych kart, ktére pozwolg uzytkownikom na nawigacje poprzez
kolejne tresci.

B Zastosowania okienek modalnych Bootstrapa.

Wykorzystania przypietej stopki.

B Wykonywania formularzy z mozliwosciag wprowadzania danych dzieki kontrolkom
wejscia (pole tekstowe, obszar tekstowy, przyciski) i stosowania wejsciowych stylow
walidacyjnych Bootstrapa.

B Najbardziej efektywnego wykorzystania klas kontekstowych.

B Tworzenia indywidualnie stylizowanych wiadomosci ostrzegawczych.

14
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Ekspresowego budowania tabel interaktywnych do wyswietlania informacji
o produktach.

Korzystania z rozwijanych menu, wlasnych czcionek i ikon.
Tworzenia okruszkéw, aby wspoméc nawigacje.

Uzywania podpowiedzi dla pél tekstowych.

Efektywnego uzycia klas pomocniczych, aby przyspieszyé proces zaprojektowania
strony internetowe;j.

Kontroli wyréwnania i layoutu za pomoca flexboksa.

B Tworzenia interfejséw, ktére wspierajg czytniki ekranowe.

Oproécz nauki korzystania z Boostrapa 4 proces tworzenia Mojej Fotki wprowadzi nas do kilku
zewnetrznych bibliotek, takich jak Scrollspy (dla przewijanych animacji), Salvattore]S (biblioteka
uzupehiajaca nasza bootstrapowsa siatke), Animate.css (dla pieknych animacji CSS-owych,
takich jak efekt wygaszania) oraz DataTables (pozwala na ekspresowe wy$wietlenie danych
w formie tabelarycznej).

Sama strona bedzie sie skladala z r6znych czescei:
B Powrdt,

O stronie,

[ |

B Ustugi,
B Galeria,
[ |

Kontakt.

Budowanie kazdej z tych sekcji ma na celu nauke, jak korzysta¢ z roznych zestawéw elementéw
zewnetrznych bibliotek. Przyktadowo: podczas pracy nad czescig powitalng nauczymy sie, jak
korzysta¢ z jumbotrona, okienek dialogowych oraz z r6znych czcionek i stylow, a sekcja O stronie
pomoze w zrozumieniu, jak uzywaé kart. Cze$¢ Ustugi stanowi wprowadzenie do niestandar-
dowych kart — dowiemy sie tutaj, jak dzieki kartom w Bootstrapie wyswietli¢ wiele r6znych
ustug oferowanych przez nasza strone.

Aby kontynuowac¢ rozwijanie sekeji Ustugi, bedziesz potrzebowa¢ bogatego materialu wizual-
nego, zeby przyktadowe ustugi dostepne na stronie naprawde sie wyréznialy. Osiagniesz to,
gdy opanujesz responsywny rdzen Bootstrapa oraz karuzele i wtyczki jQuery. W sekeji Kontakt
zademonstrujemy, jak uzywaé formularzy i funkeji pomocniczych — dowiesz sie, jak za pomoca
Bootstrapa utworzy¢ stylowe formularze HTML-a, jak korzysta¢ z pdl formularzy i grup wej-
$ciowych i jak poradzié sobie z wySwietleniem rezultatu sprawdzenia poprawnosci danych.

Z konicowej czesci ksiazki dowiesz sie, jak zoptymalizowaé swoja strone i zintegrowac ja z popu-
larnym frameworkiem JavaScriptu, Angular]S (https://angularjs.org/) i Reactem (https://reactjs.org)).
Na rynku dostepne sie cale ksiazki po§wiecone Angular]S, wiec oméwimy jedynie podstawy
niezbedne do samej integracji.

Skoro juz zapoznates sie z krétkim przegladem Mojej Fotki, przyjrzyjmy sie Bootstrapowi 4
bardziej szczegélowo i wyjasnijmy, czym rézni sie od poprzedniej wersji (zob. rysunek 1.1).
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MoajaFotka

Rysunek 1.1. Przedsmak tego, co zostanie zrobione: strona Moja Fotka

Co oferuje Bootstrap 4

Od pierwszego twitterowego wydania Bootstrapa, z 19 sierpnia 2011 r., wiele sie zmienito.
W skrdcie: pierwsza wersja Bootstrapa byla zbiorem regul CSS-u, ktére dawaly programistom
mozliwo$é opracowania ukladu strony, utworzenia formularzy, przyciskéw oraz poprawialy
ogblny wyglad i nawigacje strony. Jesli chodzi o te fundamentalne cechy, Bootstrap 4 jest
ciggle podobny do swoich poprzednikéw — tak samo uzywa sie frameworku do wykonania
szkieletu i interfejsu posiadajacego spdjny styl. Jesli chodzi o to ostatnie, osiggamy ten efekt
poprzez zastosowanie styléw Bootstrapa dla przyciskéw, formularzy i innych elementéw interfej-
su uzytkownika.

Utrzymaly sie podstawowe elementy Bootstrapa, jednakze w pozostatej czesci kompletnie sie on
zmienit. Framework wprowadza nowe klasy pomocnicze i nowe komponenty, a jednoczesnie
przestaje wspiera¢ inne. Réwniez wyglad pojedynczych komponentéw zostal zmodyfikowa-
ny — tak samo, jak zmienil sie sposéb definiowania i tworzenia zewnetrznych wtyczek. Dewelo-
perzy Bootstrapa 4 wycofali tez wsparcie dla niektérych ze starszych przegladarek, a dodali
dla innych — $cislej méwiae: dla przegladarki systemu Android 5.0 Lollipop i WebView.
Podczas omawiania gléwnych elementéw Bootstrapa w kolejnych podrozdziatach powiemy sobie
takze o tych zmianach.

Uktad

Prawdopodobnie najwazniejsza i najczesciej wykorzystywana mozliwoscig frameworku jest
jego zdolnosé do rozplanowania i zorganizowania elementéw na stronie. U podstawy tej funk-
cjonalno$ci znajduje sie system siatkowy Bootstrapa: szereg klas CSS i media queries, ktore

16

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/boo4z2
http://helion.pl/page354U~rt/boo4z2

Rozdziat 1. ¢ Podkrecanie Bootstrapa

pozwalaja na proste zdefiniowanie pozycji poziomej i pionowej elementéw na stronie, jed-
noczes$nie z uwzglednieniem réznic w ich rozmiarach. Korzystanie z systemu siatkowego jest tak
proste jak przypisanie elementom kilku klas i okreslenie wielkosci (rozmiaru ekranu, przy ktérym
element zostanie przeskalowany). Nie ma potrzeby dodawania magicznego JavaScriptu ani
pisania wlasnych regut CSS-u. W Bootstrapie 4 system siatkowy zostal catkowicie od$wiezony
i rozbudowano go o jedna nowa rozdzielczo$é. To oznacza, ze w przeciwienstwie do Bootstrapa 3
system siatkowy oferuje rozdzielczosci dla supermalych, matych, srednich, duzych i bardzo du-
zych wyswietlaczy. W rozdziale 2. ,Deklarowanie stylu” obszernie oméwimy wielkosci, re-
sponsywne warto§ci graniczne i system siatkowy Bootstrapa.

Razem z systemem siatkowym Bootstrap oferuje takze:

B responsywne kontenery;

B responsywne wartosci graniczne (z ang. breakpointy) dla poprawy widocznosci
layoutu na r6znych wielko$ciach ekranu;

B obiekty multimedialne, ktére pozwalaja na wykonanie wlasnych komponentéw
strukturalnych;

B klasy pomocnicze pozwalajace na manipulowanie elementami w responsywny
sposéb. Przyktadowo: mozesz skorzysta¢ z klas pomocniczych layoutu, zeby ukrywaé
elementy w zaleznosci od rozmiaru ekranu.

Bootstrap 4 otrzymal takze wsparcie dla trybu CSS3, ktéry nazywa sie flexbox — pozwala on
na latwiejsze pozycjonowanie elementéw przy uwzglednieniu réznych rozmiaréw ekranu.
Jak poradzi¢ sobie z wyréwnaniem elementéw za pomocy flexboksa, powiemy w rozdziale 8.
~Narzedzia”.

Nadawanie tresciom stylu

Jak juz wspomniano, jednym z gléwnych celéw Bootstrapa jest utrzymanie spéjnego interfejsu
uzytkownika. To znaczy, ze za pomoca Bootstrapa da sie zaprojektowa¢ strony, ktére beda sie
podobnie prezentowaé niezaleznie od rodzaju przegladarki internetowej. Inaczej méwige, jak
zaznaczono w oficjalnej dokumentacji Bootstrapa:

czes$¢ zadania postawionego przed Bootstrapem sprowadza si¢ do dostarczenia eleganc-
kiej, spdjnej i prostej bazy, na ktérej mozna by dalej budowac.

Rézne przegladarki maja rézne domyslne style elementéw, dlatego Bootstrap nadpisuje ustawie-
nia przegladarek, dajac gwarancje, ze rézne elementy w réznych przegladarkach beda wyswie-
tlane w spos6b jednolity. Nadpisywanie jest mozliwe poprzez zastosowanie zestawu regut
CSS-u znanych zbiorczo pod nazwa Reboot. Te reguly sa modyfikacja Normalize (biblioteki ze-
wnetrznej uzywanej przez Bootstrapa 3, wykonanej samodzielnie przez twércéw Bootstrapa).

Opierajac sie na tej bibliotece, Bootstrap 4 dostarcza zestaw podstawowych styléw, ktére pozwa-
laja efektywnie poprawié ogdlny wyglad elementéw powszechnie uzywanych do tworzenia inter-
fejsu uzytkownika. Przyktadem elementéw, ktére mozna wystylizowaé, sa przyciski (rysunek 1.2),
pola wejsciowe, nagléwki (rysunek 1.3), akapity, tekst, rysunki, tabele i kontrolery nawigacji.
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Rysunek 1.2. Szes¢ stylow przyciskdw, ktore dostarcza Bootstrap, to: btn-primary, btn-secondary, btn-danger,
btn-link, btn-info i btn-warning. Istniejg rowniez dodatkowe style, niepokazane tutaj (btn-light, btn-dark oraz
przyciski z obrysem: btn-outline)

Dodatkowo Bootstrap oferuje style stanu, ktére mozna stosowac¢ do wszelkich kontroleréw wej-
$cia, np. do wylaczonych przyciskéw lub do wlaczonych.

Wyswietl nagtéwek 1
Wyswietl nagtowek 2
Wyswietl nagtéwek 3
Wyswietl nagtowek 4

Rysunek 1.3. Style typograficzne Bootstrapa. Na rysunku mozemy zobaczy¢ stylizacje réznych nagtéwkow

Trzeba nadmienié, ze domy$lny rozmiar czcionki w Bootstrapie 4 jest o 2 px wiekszy niz w po-
przedniej wersji — powiekszyl sie z 14 px do 16 px. W konsekwencji tekst (taki jak tresé
elementu body oraz nagléwki) bedzie nieco wickszy, jednakze zmiana rozmiaru nie bedzie sie
rzucata w oczy. Wy$wietlanemu tekstowi mozna teraz przypisaé¢ czcionke z zestawu rodzimych
(znanych takze pod nazwg systemowych, co odnosi sie do domyslnej kolekeji czcionek dostepnej
w systemie operacyjnym) zamiast czcionek webowych. Uzywanie czcionek rodzimych ma
nastepujace zalety:
B poprawiona zostaje predko$¢ renderowania tekstu, poniewaz przegladarka nie
musi juz $ciagaé plikéw czcionki;
B zapewnia to wieksza spojnos¢ wygladu i jednolite wrazenia wizualne, poniewaz
tresé tekstowa odpowiada teraz tej dostepnej w systemie operacyjnym, pod ktérym
pracuje przegladarka.

Komponenty

Bootstrap oferuje olbrzymig kolekcje podstawowych komponentéw dla interfejsu uzytkow-
nika (UT), ktére pozwalajg na utworzenie kazdego typu interfejsu w bardzo krétkim czasie.
Scisle méwiae, Bootstrap oferuje okienka modalne, pasek postepu, paski nawigacyjne, podpo-
wiedzi, wyskakujace okna, karuzele, ostrzezenia, rozwijane menu, grupy wejsciowe, karty, pagi-
nacje, zakladki, formularze, grupy list, okruszki i jumbotrona (zob. rysunek 1.4). Wszystkie
z tych komponentéw, jak réwniez rozwijane elementy — np. akordeony — sg od razu gotowe
do uzycia.
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Dodatkowo, zeby spelialy okreslong funkeje, mozna je stylizowaé na jeden z czterech koloréw
kontekstowych oméwionych w poprzednim podrozdziale.

Nagtéwek

To jakis tekst w karcie.

Moja Fotka!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

Rysunek 1.4. Rézne komponenty Bootstrapa 4 w dziafaniu. Na rysunku widzimy jumbotrona, karte,
przyktadowy tekst, pasek postepu i kilka przyciskow

Czytelnicy zaznajomieni z Bootstrapem 3 zauwaza, ze na rysunku 1.4 nie ma paneli, studni i mi-
niatur. To dlatego, ze te komponenty zostaly zastgpione nowymi — zakladkami. Jezeli obca Ci
jest koncepcja studni: studnie sg komponentem UI, ktéry pozwala deweloperom podkreslié
tekst poprzez dodanie do niego zacienionej ramki. Z drugiej strony panel réwniez stuzy
uwydatnianiu informacji, ale poprzez okreslenie odstepu tekstu od ramki (padding) i zasto-
sowanie zaokraglonych obramowan. Jednakze ani panele, ani studnie nie dostosowuja sie do
réznego rodzaju tresci.

Luke te wypelniaja karty. Sg mniej restrykeyjne i zapewniaja wiekszg elastycznosé w doborze
typu tresci, np. obrazkow, list czy tekstu. Pozwalajg takze na dodanie stopek i nagléwkow
(zob. rysunek 1.5).

Roéwniez formularze zostaly catkowicie przebudowane i teraz umozliwiaja konfiguracje r6znych
opcji ukladu (zob. rysunek 1.6) oraz maja walidacyjne klasy wejscia (rysunek 1.7).

Drzieki zastosowaniu tych klas programista moze zosta¢ szybko poinformowany o btednych
danych wejsciowych albo potwierdzié uzytkownikowi pomyslne przestanie formularza. W prze-
szlosci wymagalo to korzystania z zewnetrznych bibliotek lub recznej implementacji. Rozmiar
mozna dostosowaé réwniez pojedynczym kontrolerom formularzy — jak np. przyciskom —
opcja, ktéra wydaje sie trywialna, ale czesto jest pozadana.
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Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor.

Nacisnij mnie

Rysunek 1.5. Komponent karta zastgpit studnie, miniatury i panele

Etykieta nad formularzem

Whpisz cos

@ E-mai Wyslijt

Twoje imie E-mail

Rysunek 1.6. Formularze mozna dostosowac za pomoca réznych opcji uktadu — na poprzednim rysunku
mozna zobaczy¢ trzy formularze: jeden z etykietg nad polem wejsciowym, jeden z elementami utozonymi
w linii i jeden z etykietg po lewej stronie pola wejsciowego

Pole 1 Pole 2

‘Jakas’wartos’é ‘ Cos innego

Prawidtowe Wpisz poprawna wartos¢

Wyslij

Rysunek 1.7. Nowe style walidacyjne danych wejsciowych wskazuja pomysine przetworzenie danych

Wyglad kontroler6w formularzy mozna dopasowaé, utrzymujac jednoczesnie spéjnosé danych
wejsciowych na réznych przegladarkach — uzyjemy do tego klasy custom-* (zob. rysunek 1.7).
Mowige w skrécie: te klasy pozwalaja zastapi¢ domySlne pola wyboru (checkbox), przyciski
opcji (radio), listy rozwijane (select) i pola przesylania plikéw (file upload) przy zachowaniu
spojnego wygladu — zob. rysunek 1.8.
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Zaznacz ten checkbox © Przelacz przycisk radio

Rysunek 1.8. Dopasowane do potrzeb kontrolki, ktére zastepujg domysine kontrolery przegladarek, aby zapewni¢
konsekwencje w Ul miedzy przegladarkami

Wsparcie urzadzen mobilnych

Podobnie jak jego poprzednik, Bootstrap 4 pozwala na tworzenie stron przyjaznych urzadzeniom
mobilnym bez duzych nakladéw dodatkowej pracy. Bootstrap domyshie jest zaprojektowany
tak, aby pracowal z réznymi rozdzielczo$ciami i rozmiarami ekranu — od telefonu, poprzez
tablet, do komputera. Wiasciwie Bootstrapowi przy$wieca filozofia najpierw mobilne, co ozna-
cza, ze jego komponenty powinny sie wyswietla¢ i funkcjonowaé bez zastrzezen na najmniej-
szym dostepnym rozmiarze ekranu. Stojaca za tym idea jest prosta. Wyobrazmy sobie tworzenie
strony internetowej bez pamietania o malych ekranach mobilnych. W takim przypadku ,napa-
kujemy” swoja strone duza liczba przyciskéw, etykiet i tabel. Prawdopodobnie odkryjemy
problemy z uzytecznoscia takiej strony dopiero, gdy jaki§ uzytkownik wejdzie na nig z urzadze-
nia mobilnego i jedyne, co bedzie w stanie zobaczy¢, to malg strone pelng przyciskéw i formula-
rzy. Na tym etapie bedziemy musieli poprawi¢ caly interfejs, zeby mogl sie wyswietlaé¢ na
matych ekranach. Wlasnie z tego powodu Bootstrap promuje podejscie oddolne, wymusza-
jac na deweloperach prace nad prawidlowym wyswietlaniem interfejsu na najmniejszym do-
stepnym ekranie, zanim rozpoczng prace na wiekszych rozmiarach ekranéw.

Klasy pomocnicze

Pomijajac gotowe elementy, Bootstrap oferuje duzy wybor klas pomocniczych, ktére dostar-
czaja najczesciej spotykane funkcjonalno$ci w celu zredukowania liczby powtarzajacych sie
regut stylizacji. Przyklady tych narzedzi zawierajg m.in. klasy szybkiej stylizacji obramowar,
usuwanie oplywania, tworzenie typowej ikony zamkniecia, definiowanie koloréw, zmiana opcji
wyswietlania i widocznosci elementéw oraz dopasowanie rozmiaru i odstepéw. Niektére z tych
klas pomocniczych istnialy juz w wersji 3, inne sa catkiem nowe lub zostaly zaadaptowane, zmo-
dyfikowane i zmieniono im nazwe. Bedziemy korzysta¢ z tych klas podczas studiowania mate-
riatu zawartego w ksigzce, a calg naszg niepodzielng uwage zyskajg w rozdziale 8. ,,Narzedzia”,
np. reguly wyréwnywania tekstu, ukrywania elementu lub ustawiania kontekstowego koloru
dla ostrzezen.

Wspierane przegladarki

Framework wspiera wszystkie najnowsze, stabilne wersje wspétczesnych przegladarek zaréwno
na desktopach jak i urzadzeniach mobilnych: Firefoksa, Chrome’a, Opery, Safari, Internet
Explorera 10-11 i Microsoft Edge’a. Co wiecej:
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Alternatywne przegladarki, ktére uzywajq ostatniej wersji WebKita, Blinka lub Gecko,
czy to bezposrednio, czy tez API przeglgdarek udostgpnianych przez system operacyjny,
nie sq wspierane wprost. Jednakze Bootstrap powinien (w wigkszosci przypadkow)
dziala¢ prawidlowo réwniez i w tych przeglgdarkach. Bardziej szczegdlowe informacje
znajdujq sie ponizej.

(rodlo: oficjalna dokumentacja Bootstrapa 4)

Nalezy podkreslié, ze w przeciwienstwie do swojego poprzednika Bootstrap 4 nie wspiera
juz Internet Explorera w wersji 9 i weze$niejszych. Decyzja o wsparciu jedynie nowszych
wersji Internet Explorera byla rozsadna, poniewaz Microsoft nie oferuje juz pomocy technicznej
ani aktualizacji dla wersji 8 i wezesniejszych (stan na styczen 2016 r.). Co wiecej, jak przekonamy
sie w dalszej czeSci ksigzki, Bootstrap 4 opiera sie na flexboksie, ktéry réwniez nie jest
wspierany przez starsze przegladarki.

Ponadto Internet Explorer 8 (i wezesniejsze) nie wspiera jednostek rem, co oznacza, ze Boot-
strap 4 musiatby zapewni¢ rozwigzanie problemu. To implikowatoby wiele dodatkowej pracy
dla programistéw i potencjalnych niescistosci. Poza tym tworzenie responsywnych stron dla
Internet Explorera 8 (i wcze$niejszych) jest trudne, bo przegladarka nie obsluguje media
queries w CSS-ie. Biorac pod uwage te trzy rzeczy, porzucenie wsparcia dla Internet Explorera
bylo najbardziej rozsadng decyzja.

Sass zamiast Less

Less i Sass (Syntactically Awesome Stylesheets) sa rozszerzeniami jezyka CSS — tzn. sg jezykami,
ktére rozszerzajg stownictwo CSS-u, zeby uczynié prostszym tworzenie wielu olbrzymich i kom-
pleksowych arkuszy styléw. Mimo ze Less i Sass sg diametralnie réznymi jezykami, to sposéb,
w jaki rozszerzajg CSS, jest taki sam — oba opierajg sie na preprocesorze. Podczas gdy two-
rzymy swoja wersje, preprocesor jest uruchomiony i parsuje skrypt Less/Sass, zamieniajac
instrukcje Less lub Sass na czysty CSS.

Less jest oficjalnym jezykiem Bootstrapa 3, a Bootstrap 4 zostal napisany od nowa, catkowicie
w Sassie. Less i Sass sg skompilowane w CSS do pliku bootstrap.css. Jednoczesnie zostata utwo-
rzona wersja zminiaturyzowana — bootstrap.min.css — oraz pliki map. To ten plik CSS-u,
do ktérego bedziemy sie odwolywa¢ przez calg ksigzke (z wyjatkiem rozdziatu 3.  Tworzenie
layoutu”). W konsekwencji nie musisz zna¢ Sassa, zeby nadazy¢ za ksiazka. Jednakze zachecamy,
aby$ przerobil 20-minutowy kurs wprowadzajacy do Sassa, jezeli jest to dla Ciebie komplet-
na nowo$¢. Mozesz by¢ pewny, ze jesli znasz CSS, nie bedziesz potrzebowaé niczego wiece;.
Skladnia jezyka jest bardzo zblizona do normalnego CSS-u, a jego podstawowe koncepcje sa
podobne do zawartych w dowolnym jezyku programowania.

Od pikseli do root emoéw

W przeciwienistwie do swojego poprzednika Bootstrap 4 nie uzywa juz pikseli (px) jako jednostki
miary typograficznej. Korzysta za to z root eméw (rem). Rozumowanie stojace za wyborem
rem jest oparte na powszechnym problemie z pikselami: strony uzywajace pikseli moga nie
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renderowac sie poprawnie lub nie tak, jak zakladano, poniewaz uzytkownicy zmieniaja wielkosé
czcionek przegladarki. Wykorzystanie jednostki miary, ktéra jest powigzana z korzeniem
strony, pomaga w rozwigzaniu tego problemu, gdyz elementowi bazowemu zostang nadane
wymiary relatywnie do bazowej czcionki przegladarki internetowej. W efekcie strona zostanie
przeskalowana odpowiednio do korzenia.

Typograficzne jednostki miary

Ujmujac to prosto: typograficzne jednostki miary determinuja rozmiar elementow i czcionki. Najczesciej
uzywanymi jednostkami sg px i em. Pierwsze jest skrotem od piksel i jako punkt odniesienia, konieczny
do podania dokfadnego rozmiaru czcionki, wykorzystuje piksel. To znaczy, ze dla wyswietlacza o rozdzielczo-
4ci 96 punktéw na cal (dots per inch — dpi) 1 px bedzie réwny faktycznemu pikselowi na ekranie.
W przypadku wyzszych rozdzielczosci piksel referencyjny spowoduje przeskalowanie piksela tak, aby
pokrywat sie z rozdzielczoscig wyswietlacza. Przyktadowo: czcionka o rozmiarze 100 px oznacza, ze
czcionka ma dokfadnie rozmiar 100 pikseli (na wy$wietlaczu 96 dpi) bez wzgledu na inne elementy na
stronie.

Em jest jednostkg miary powiazang z rodzicem elementu, do ktdrego jest przypisywana. Przyktadowo:
jesli mielibySmy dwa zagniezdzone elementy div: zewnetrzny element z czcionka o wielkosci 100 px
i wewnetrzny z czcionkg o wielkosci 2 em, to czcionka wewnetrznego elementu zostataby przetrans-
ponowana do wielkosci 200 px (w tym przypadku 1 em = 100 px). Problem z uzywaniem jednostki,
ktéra jest powiazana z elementem nadrzednym, polega na tym, ze wzrasta stopiert skomplikowania
catego kodu — zagniezdzanie elementéw utrudnia obliczenia wielkosci.

Ostatnio wprowadzona jednostka rem ma na celu zlikwidowanie wad em i px oraz potaczenie ich
mocnych stron. Rem nie jest juz relatywny do elementu nadrzednego, ale do korzenia strony.

Mieszanie prefiksow

Poniewaz przy automatycznym dodawaniu prefikséw do regut CSS-u Bootstrap 4 polega na
narzedziu zwanym Autoprefixer, domieszki z prefiksami dla r6znych przegladarek okazaty
sie niepozadane w wersji 3.2 i zostaly teraz catkowicie usuniete. Dodatkowo réwniez ponizsze
domieszki zostaly usuniete (zrodto: dokumentacja Bootstrapa 4 — hitps://getbootstrap.com/
docs/4.0/migration/):
animation, animation-delay, animation-direction, animation-duration,
“>animation-fill-mode, animation-iteration-count, animation-name,
>-animation-timing-function, backface-visibility, box-sizing, content-columns,
“>hyphens, opacity, perspective, perspective-origin, rotate, rotateX, rotateY,
“>scale, scaleX, scaleY, skew, transform-origin, transition-delay,
“>transition-duration, transition-property, transition-timing-function,
“>transition-transform, translate, translate3d, user-select.

lkony

Do Bootstrapa 3 dotaczono Glifikony — tadna kolekeje ponad 250 czcionek gotowych do uzycia.
W teorii sg wspaniale, jednak praktyka przynosi kilka probleméw:
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B ikony moga spowodowac awarie czytnikéw z syntezatorami mowy, poniewaz beda
sie one staraly przeczytaé ikone;

w przypadku czcionek wspierajacych czytanie ikony sie nie wySwietlaja;
B jezeli ikony sie nie wyswietly, przegladarka zastapi je domyslng czcionka; kontrolki
korzystajace z tych ikon beda w najlepszym wypadku wyglada¢ zabawnie.

Te trzy problemy potaczone z checig uczynienia Bootstrapa 4 prostszym w uzyciu doprowadzily
programistéw do decyzji o usunieciu glifikon (aczkolwiek nie przeszkadza to w samodzielnym
dotaczeniu ikon przez uzytkownikow).

Szablony
Bootstrap 4 dostarcza kolekcje szablonéw premium. W czasie pisania ksigzki dostepne byly trzy
rézne szablony:
B Dashboard — zawiera komponenty premium dla stron administracyjnych
i analitycznych;
B Marketing — dla generycznych stron marketingowych i e-commerce;

B Application — zawiera komponenty i narzedzia do budowy generycznych
aplikacji webowych (zob. rysunek 1.9).
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Rysunek 1.9. Szablon premium, Application, ze strony https://themes.getbootstrap.com/

Kazdy z tych tematéw bezproblemowo wspdélpracuje z Bootstrapem 4 i prezentuje wszystkie
jego zalety. Licencja do wielokrotnego wykorzystania tych szablonéw kosztuje 49 dolaréw, roz-
szerzona licencja natomiast ma cene 499 dolaréw i pozwala na redystrybucje oraz odsprzedanie.
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Kosmetyka

Programisci polozyli szczegdlny nacisk na dopasowanie Bootstrapa 4 do indywidualnych
potrzeb uzytkownika. Zostalo wprowadzonych wiele nowych zmiennych, aby w prosty sposéb
mozna bylo dokonaé¢ pozadanych zmian. Za pomocg zmiennych Sass $enabled-*- (do znale-
zienia w node_modules/bootstrap/scss/_variables.scss) mozna teraz wlaczyé lub wylaczyé
dane ustawienia globalne CSS-u.

Przygotowanie projektu

Teraz, kiedy wiemy, czego sie spodziewaé po Bootstrapie, przygotujmy nasz projekt:
1. Utwo6rzmy nowy katalog projektu i nazwijmy go MojaFotka. To bedzie gléwny
katalog naszego projektu.
2. Utwoérzmy pusty plik index.html i wstawmy do niego ponizszy kod:

<IDOCTYPE html>
<html Tang="p1">

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1,
>shrink-to-fit=no">
<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">
<title>MojaFotka</title>
</head>
<body>
<div class="alert alert-success"> Witaj, Swiecie!
</div>
</body>
</html>
Zwr6émy uwage na trzy znaczniki meta. Pierwszy z nich informuje przegladarke,
ze dokument jest kodowany w utf-8. Jako ze Bootstrap optymizuje swoje tresci dla
urzadzeii mobilnych, konieczny jest kolejny znacznik meta, aby wesprze¢ skalowanie
okna roboczego. Ostatni znacznik meta wymusza na przegladarce renderowanie
dokumentu za pomocg trybu renderowania ostatniego dokumentu dostepnego
podczas korzystania z Internet Explorera.
3. Otworzmy w przegladarce plik index.html. Powinna sie ukaza¢ pusta strona
z napisem Witaj, Swiecie.
Nadszedt czas, aby zalaczy¢ Bootstrapa. Jego trzon stanowi stawny arkusz styléw
CSS-u. Bootstrap demonstruje potezne cechy CSS-u przy zachowaniu proste;j
w uzyciu sktadni. Poniewaz jest to arkusz styléw, dotaczamy go do projektu tak
samo jak kazdy inny wykonany samodzielnie arkusz styl6w — tzn. otwieramy
index.html i linkujemy bezposrednio do arkusza.
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Skalowanie okna roboczego

Termin okno robocze (viewpor) odnosi sie do rozmiaru wyswietlacza dostepnego dla renderowania tresci
strony. Metaznacznik viewport pozwala zdefiniowac ten dostepny rozmiar. Skalowanie viewportu za
pomoca metaznacznika zostato po raz pierwszy wprowadzone przez Apple, a w trakcie pisania ksigzki
jest wspierane przez wszystkie gfdwne przegladarki.

Za pomocg parametru width mozemy zdefiniowa¢ doktadng szerokos¢ okna roboczego (viewportu)
uzytkownika. Przyktadowo <meta name="viewport" content="width=320"> wyda instrukcje przegla-
darce, aby ustawita szerokos¢ okna na 320 px. Umiejetnos¢ kontrolowania szerokosci okna jest przy-
datna w trakcie tworzenia stron przyjaznych urzadzeniom mobilnym. Domyslnie przegladarki mobilne
beda prébowaty zmiescic cafa strone w swoim oknie, pomniejszajac wszystko tak dalece, jak to mozliwe.
To pozwala uzytkownikom ogladac strony, ktdre nie byly przeznaczone do uzytku mobilnego, i wchodzi¢
w interakcje z nimi. Jednakze Bootstrapowi przyswieca filozofia ,najpierw urzadzenia mobilne”, wiec
pomniejszanie bedzie stanowifo niepozgdany skutek uboczny. Przyktadowo: punkty graniczne (ktére omo-
wimy w rozdziale 2. ,Deklarowanie stylu”), nie beda juz dziafaty jak trzeba, poniewaz beda musiaty
sobie radzi¢ z pomniejszonym odpowiednikiem na stronie. Dlatego jednoznaczne zdefiniowanie szerokosci
okna jest tak wazne. Gdy wpiszemy content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-
-to-fit=no", informujemy przegladarke, ze:

m chcemy, aby szeroko$¢ okna byta réwna faktycznej szerokosci okna na urzadzeniu;

m nie chcemy Zadnego poczatkowego powiekszenia;

m nie chcemy, aby tres¢ zostata zmniejszona w celu zmieszczenia jej w oknie.

Na tym etapie bedziemy uzywa¢ instalacji Bootstrapa hostowanej na oficjalnym Content De-
livery Network (CDN)~. Wlaczymy w tym celu nastepujacy znacznik HTML do sekcji head do-
kumentu HTML (sekcja head w dokumencie odnosi sie do tresci zawartej pomiedzy <head>
znacznikiem otwierajacym i </head> zamykajacym):
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/
>4.0.0/css/bootstrap.min.css">

Bootstrap polega na jQuery, frameworku JavaScriptu, ktory stanowi abstrakcje pozwalajaca
na uproszczenie najczestszych operacji JavaScriptu (takich jak selekcja elementéw i obstuga
zdarzen). Jezeli chcialby$ wykorzystaé Bootstrapa jedynie do nadania stronie szkieletu, nie
musisz dotaczaé plikéw JS. Te pliki potrzebne sa jedynie, gdy wykorzystuje sie ktoérys z nastepu-
jacych komponentéw:
B ostrzezenia,
przyciski,
karuzele,

zwijana tres¢é,

rozwijane listy,

! Polecamy te metode réwniez, gdyby opisywany przez autora proces instalowania poszczegélnych
komponentéw z réznych powodéw okazal sie niemozliwy na komputerze Czytelnika lub nie przynidst
oczekiwanych rezultatéw. Dotyczy to nie tylko linku do samego Bootstrapa, ale takze np. do zbioru
Font Awesome (hitps://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.5.0/css/font-awesome.min.css), o ktérym
bedzie mowa w dalszej czesci ksigzki. — przyp. thum.
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Rozdziat 1. ¢ Podkrecanie Bootstrapa

B paski nawigacyjne,
B podpowiedzi,
B Scrollspy.

Poniewaz bedziemy korzysta¢ ze wszystkich wymienionych powyzej elementéw, musimy
dolaczy¢ do Bootstrapa plik JavaScriptu, a najpierw musimy dotaczy¢ jQuery. Oba wlaczenia
powinny zosta¢ wprowadzone przed znacznikiem zamykajacym </body>.

Dodajmy do dokumentu HTML nastepujace linijki:

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.2.1.sTim.min.js"></script>

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/popper.js/
>1.12.9/umd/popper.min.js">

</script>

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/js/bootstrap.min.js">
</script>

Te skrypty oczywiscie moglyby zostaé wgrane na gérze strony. Jednakze wgrywanie ich na
dole dokumentu jest uwazane za najlepsza praktyke i przyspiesza fadowanie strony oraz pozwala
oming¢ problemy z JavaScriptem, ktére nie pozwolityby stronie sie wezytaé. Dzieje sie tak
dlatego, ze przegladarki nie Sciagaja réwnolegle wszystkich zalezno$ci (aczkolwiek pewna liczba
zapytan tworzona jest asynchronicznie, w zaleznosci od przegladarki i domeny). Konsekwentnie:
wymuszenie na przegladarce wezesnego $ciggniecia zaleznosci zablokuje renderowanie strony
do czasu Sciagniecia tych elementéw. Co wiecej: upewnienie sie, ze skrypty zostaly zatadowane,
zagwarantuje, ze w momencie odwolania sie do operacji Document Object Model (DOM)
w skrypcie mamy pewnosé, ze elementy strony zostaly juz zrenderowane. W rezultacie mozemy
oming¢ sprawdzanie, czy dane elementy istnieja.

Czym jest Content Delivery Network?

Celem Content Delivery Network (CDN) jest udostepnienie uzytkownikom tresci o najwyzszym po-
ziomie dostepnosci. To znaczy, ze CDN stara sie udostepnic tresci tak, zeby nigdy (lub bardzo rzadko)
nie byty one niedostepne. W tym celu tresci s zazwyczaj przechowywane na duzych, zdecentralizo-
wanych serwerach. CDN w zasadzie pozwala podtaczy¢ sie do arkusza styléw Bootstrapa, zwalniajac
uzytkownika z koniecznosci jego samodzielnego hostowania.

Teraz nalezy zapisa¢ zmiany i ponownie uruchomié index.html w przegladarce. Lancuch
Witaj, Swiecie powinien teraz mieé zielone tlo (rysunek 1.10).

Witaj, swiecie!

Rysunek 1.10. Witaj, $wiecie z uzyciem Bootstrapa 4

Teraz, kiedy mamy juz Boostrapa w naszym projekcie, otwérzmy konsole przegladarki (na
Chromie pod Windowsem to skrot Ctrl+ Shift+1; na MacOS X mozesz nacisngé Cmd+Alt+1).
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Bootstrap 4 dla zaawansowanych. Jak pisa¢ znakomite aplikacje internetowe

Do wys$wietlenia wyskakujacych okienek i podpowiedzi Bootstrap wymaga zewnetrznej biblio-
teki Popper, wiec konsola poinformuje o bledzie (rysunek 1.6). Tlustruje to rysunek 1.11.

A

* ODeERaeBd O

Rysunek 1.11. Narzedzia deweloperskie Chrome'a mozna otworzy¢, wybierajac kolejno z menu: Wiecej narzedzi,
a nastepnie klikajac Narzedzia dla programistéw. Po prawej stronie pojawi sie nowe okno. Na karcie Konsola
wyswietli sie bfad z powodu braku elementu zaleznego

Popper dostepny jest poprzez CloudFlare CDN i sklada sie z pliku CSS-u oraz JavaScriptu.
Zalezno$¢ jest biblioteka, ktéra pozwala na proste pozycjonowanie podpowiedzi oraz wyska-
kujacych okien i zajmuje ok. 6 KB. Trzeba zaznaczy¢, ze dla Bootstrapa wymagana jest wersja
1.12.9, aczkolwiek framework wecigz bedzie dziatal prawidlowo (z wyjatkiem podpowiedzi
oraz wyskakujacych okienek), jezeli biblioteka zostanie dotaczona w nieprawidlowej wersji:

<IDOCTYPE html>
<html Tang="p1">

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">
<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">
<title>MojaFotka</title>
<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/
bootstrap/4.0.0/css/bootstrap.min.css">
</head>

<body>
<div class="alert alert-success">
Witaj, Swiecie!
</div>
<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.2.1.sTim.min.js">
</script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/popper.
>js/ 1.12.9/umd/popper.min.js"></script>
<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.0.0/js/
“>bootstrap.min.js"></script>
</body>

</html>
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CDN jest wartosciowym udogodnieniem, jednakze istnieje kilka powodéw, dla ktérych czasami
korzystanie z zewnetrznego CDN moze nie by¢ pozadane:

B CDN przynosi dodatkowa przyczyne mozliwej awarii, poniewaz polegasz na
zewnetrznych serwerach;

B prywatno$é i bezpieczenstwo uzytkownikéw moga byé zagrozone, gdyz nie ma
gwarancji, ze dostawca CDN nie przemyci ztosliwego kodu do hostowanych
bibliotek, jak réwniez nie ma pewnosci, ze CDN nie bedzie sledzi¢ uzytkownikéw;

B nicktére CDN mogg by¢ blokowane przez dostawcéw w réznych regionach
geograficznych;

jesli bedziesz polega¢ na zdalnym CDN, prace offline nie beda mozliwe;

B nie bedziesz mogl optymalizowaé plikéw hostowanych na CDN; ta utrata kontroli
moze mie¢ wplyw na zachowanie przegladarki (aczkolwiek czesciej niz rzadziej
dostajesz zoptymalizowang wersje biblioteki poprzez CDN).

Zamiast polega¢ na CDN, mozna samodzielnie $ciggnaé¢ jQuery, Poppera i pliki projektu
Bootstrap. Nastepnie mozna skopiowaé te biblioteki do gléwnego katalogu projektu i podlinko-
waé je do plikéw dystrybucyjnych. Przewaga tego sposobu jest to, ze reczne utrzymywanie ko-
lekeji zaleznosci moze szybko staé sie klopotliwe i prawie niemozliwe, gdy zwicksza sie rozmiar
i stopiefi skomplikowania strony.

Dlatego nie bedziemy $ciaga¢ Bootstrapa samodzielnie. Zamiast tego polecimy NPM, by to zrobil.
NPM jest systemem zarzadzania pakietami — narzedziem, ktérego mozna uzy¢ do zarzadzania
zalezno$ciami swojej strony. Automatycznie $ciaga, organizuje i (na komende) uaktualnia
zaleznoSci strony. Aby zainstalowa¢ NPM, nalezy przejs¢ do https:/www.npmjs.com/get-npm.

Kiedy NPM zostanie zainstalowany, trzeba otworzy¢ terminal, przejsé do gtéwnego katalogu
swojego projektu (tego, ktory zostal przygotowany wezesniej) i przeja¢ kontrole nad instalacja
Bootstrapa:

npm init

npm install bootstrap

Zostanie utworzony nowy folder w strukturze projektu:

| node modules
| bootstrap

LICENSE

| README.md

| package.json

| dist

|

|

Js

scss
Wszystkie te pliki i katalogi zostang wyjasnione pézniej. Na razie mozemy spokojnie zignoro-
waé wszystko oprécz katalogu dist znajdujacego sie w node_modules/bootstrap/. Nalezy
otworzy¢ katalog dist. Powinni§my zobaczy¢ dwa podfoldery:

B css,
M js.
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Bootstrap 4 dla zaawansowanych. Jak pisa¢ znakomite aplikacje internetowe

Nazwa dist oznacza dystrybucje. Zazwyczaj katalog dystrybucji zawiera gotowy kod, ktéry uzyt-
kownicy moga wykorzystaé. Jak sama nazwa wskazuje, katalog css wewnatrz dist zawiera
gotowe do uzycia arkusze styléw. Podobnie katalog js zawiera pliki JavaScriptu, ktére kompo-
nuja Bootstrapa.

Aby sie odwota¢ do lokalnego pliku CSS-u w naszym index.html, zmodyfikujmy atrybut href
znacznika linku, ktéry sie odwotuje do bootstrap.min.css:

<link rel="stylesheet" href="node modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css">

To samo zrébmy z plikiem JavaScriptu:

<script src="node modules/bootstrap/dist/js/bootstrap.min.js"></script>

Powt6rzmy ten proces dla jQuery i Poppera. Aby zainstalowaé jQuery za pomocg NPM, uzyjmy
ponizszej komendy:

npm install jquery@>=3.0.0

Tak jak poprzednio nowy folder zostanie utworzony wewnatrz folderu node_modules:

| node_modules

| Jquery
AUTHORS. txt
LICENSE.txt
README .md
bower.json
dist
external
package.json
src

Tak jak poprzednio interesuje nas tylko zawartos¢ folderu dist, ktéry oprécz innych plikow
bedzie zawieral skompresowang wersje biblioteki jquery.min.js.

Odwotajmy sie do tego pliku, modyfikujac atrybut src skryptu, ktéry w chwili obecnej wskazuje
na jquery.min.js z CDN, zamieniajac URL na $ciezke do naszej lokalnej kopii jQuery:

<script src="node modules/jquery/dist/jquery.min.js"></script>

Na koniec powtérzmy te kroki dla Poppera:
npm install popper.js@*1.12.9
Gdy instalacja sie zakonczy, powstanie podobna struktura folderéw jak poprzednio. Zweryfi-

kujmy zawarto$¢ node_modules/popper;js/dist i zamiefimy odniesienie do CDN Poppera w pliku
index.html na jego lokalny odpowiednik. Koricowy plik index.html powinien wyglada¢ nastepujaco:

<IDOCTYPE htm1>
<html Tlang="pl1">

<head>
<meta charset="utf-8">

30

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/boo4z2
http://helion.pl/page354U~rt/boo4z2

Rozdziat 1. ¢ Podkrecanie Bootstrapa

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1,

>shrink-to-fit=no">

<meta http-equiv="x-ua-compatible" content="ie=edge">

<title>MojaFotka</title>

<link rel="stylesheet" href="node modules/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css">
</head>

<body>
<div class="alert alert-success">
Witaj, Swiecie!
</div>
<script src="node_modules/jquery/dist/jquery.min.js"></script>
<script src="node_modules/popper.js/dist/umd/popper.min.js">
</script>
<script src="node_modules/bootstrap/dist/js/bootstrap.min.js">
</script>
</body>

</html>

Teraz trzeba od$wiezy¢ index.html w przegladarce, aby sie upewnié, ze wszystko dziata.

Z jakiego IDE i przegladarki powinienem korzystac, gdy przerabiam przyktady z tej ksigzki?

Chociaz polecamy IDE firmy JetBrains czy Sublime Text oraz Google Chrome, mozesz wybra¢ dowolne
narzedzie. Nasz gust co do IDE i przegladarki jest subiektywny. Jednakze trzeba pamietac, ze Bootstrap 4
nie wspiera Internet Explorera 9 i wczesniejszych. Jezeli zatem korzystasz z IE9, powiniene$ zaktualizowac
go do najnowszej wersji.

Podsumowanie

Celem tego rozdzialu bylo wprowadzenie do Bootstrapa 4 i wyjasnienie:
B co nam oferuje;
B dlaczego powinni$my z niego korzystad;

B jak rozpoczaé prace.

Teraz powiniene$ rozumied, ze Bootstrap pomaga deweloperom w tworzeniu strony, nadawa-
niu jej struktury i stylizowaniu tresci. Powinienes takze wiedzied, jak zainicjowaé prostg strone
HTML.

Podczas szerszej dyskusji nakreslilismy i wyjasnilismy wazne koncepcje w tworzeniu stron inter-
netowych, takie jak: typograficzne jednostki miary czy definicje, przeznaczenie i uzasadnienie
uzycia sieci Content Delivery Network.
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Bootstrap 4 dla zaawansowanych. Jak pisa¢ znakomite aplikacje internetowe

Na koniec zaznajomilismy Cie z przykladowym projektem — Moja Fotka — ktéry bedzie
obecny z nami przez reszte ksigzki i bedziemy z niego korzystaé, by zilustrowaé sposéb korzysta-
nia z Bootstrapa, zeby zaprojektowa¢ wspdéltezesng strone.

PrzejdZzmy teraz do rozdziatu 2. ,,Deklarowanie stylu”, Zeby$my mogli wprowadzi¢ system
siatkowy Bootstrapa, tworzac ogélny uktad pierwszej strony naszego projektu.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % «sﬁ;?
http://program-partnerski.helion.pl


http://program-partnerski.helion.pl

Bootstrap 4 dla projektanta: responsywnosc¢, jakosé, styl!

Bootstrap jest coraz popularniejszym frameworkiem CSS i JavaScriptu, stuzgacym do szybkie-
go i bezproblemowego tworzenia responsywnych interfejsow WWW. W sierpniu 2011 roku
zostat zaprezentowany swiatu w jako projekt open source, a dzisiaj jest marka powszechnie
Znang wsrod projektantow front-endow aplikacji. Bootstrap jest prosty w uzyciu, kompaty-
bilny z réoznymi przegladarkami i umozliwia tworzenie interfejsow mobilnych. Zalety te sa
doceniane przez rosnace grono uzytkownikow na catym swiecie. Mimo tej popularnosci dosc¢
trudno znalez¢ dobry materiat do nauki zaawansowanych opcji dostepnych w najnowszej,
czwartej wersji Bootstrapa.

To ksigzka przeznaczona dla developerow, ktorzy chca pisac kompletne, przyjemne w uzyt-
kowaniu i doskonate jakosciowo strony za pomoca Bootstrapa 4. Opisano tu roznorakie
podejscia do tworzenia stron od podstaw. Dowiesz sie, jak budowac witasciwy uktad strony,
stosowac rozne komponenty nawigacyjne Bootstrapa, korzystac z formularzy i stylizowac
roznego typu tresci. Zrozumiesz budowe wtyczki w Bootstrapie, nauczysz sie pisa¢ wtasne
komponenty i rozszerzac Bootstrapa za pomoca jQuery. W ksigzce przedstawiono takze klasy
pomocnicze Bootstrapa, dzieki ktorym proces tworzenia strony przebiega sprawniej. Nie
zabrakto rowniez szczegotowych instrukcji dotyczacych optymalizacji strony i jej integrowania
Zz zewnetrznymi frameworkami.

W tej ksigzce miedzy innymi:
o wprowadzenie do Bootstrapa 4 i jego najuzyteczniejszych elementow
o tworzenie od podstaw uktadu strony
o korzystanie z wtyczek i bibliotek oraz tworzenie wtasnych wtyczek
o klasy pomocnicze Bootstrapa 4, ich implementacja i mozliwosci wykorzystania
tworzenie zaawansowanych interfejsow za pomoca akordeonow, rozwijanych list i grup list

Benjamin Jakobus jest informatykiem, specjalizowat sie w zaawansowanych systemach
obliczeniowych. Jako inzynier oprogramowania pracowat nad wieloma projektami w Europie
i Brazylii.

Jason Marah jest inzynierem VP w Teckro. Pracuje jako full-stack engineer, specjalizuje sie

w JavaScripcie i realizuje rozne projekty w Europie.
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