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ROZDZIAL 4.
Formularze, pobieranie danych i ustugi

W poprzednich rozdziatach opisalismy podstawowe dyrektywy systemu Angular]S oraz objasnili-
$my techniki tworzenia kontroleréw i przekazywania danych z kontroleréw do interfejsu uzyt-
kownika. Pézniej pokazali$my, jak pisaé testy jednostkowe przy uzyciu narzedzi Karma i Jasmine.
W tym rozdziale kontynuujemy prace rozpoczeta w rozdziale 2. Pokazujemy, jak pobiera¢ dane
od uzytkownika za posrednictwem formularzy do kontrolera, aby wysta¢ je potem do serwera,
sprawdzi¢ lub zrobi¢ z nimi co$ innego.

Nastepnie przejdziemy do ustug AngularJS. Wyjasnimy, jak wykorzysta¢ niektére z istniejacych
ustug tego systemu oraz jak tworzy¢ wlasne ustugi. Ponadto objasnimy krétko, kiedy i dlaczego
nalezy tworzy¢ ustugi AngularJS.

Postugiwanie sie dyrektywa ng-model

W poprzednim rozdziale przedstawiliémy dyrektywe ng-bind i jej ekwiwalent w postaci notacji {{ }}.
Dyrektywa ta stuzy do pobierania danych z kontroleréw i wyswietlania ich w interfejsie uzytkow-
nika. Jest to jednostronne wigzanie danych, ktére moze by¢ bardzo przydatne w wielu sytuacjach.
Ale wiekszos¢ aplikacji wchodzi w interakeje z uzytkownikiem i przyjmuje od niego dane. Formula-
rze, od formularzy rejestracyjnych po interfejsy do zmiany danych profilowych, stanowig nieod-
taczng czgs$¢ aplikacji sieciowych. Dlatego w systemie Angular]S utworzono dyrektywe ng-model,
stuzaca do obstugi odbieranych danych i dwustronnego wiazania danych:

<!-- Plik: r04/simple-ng-model.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<input type="text" ng-model="ctrl.username"/>
Wpisates {{ctrl.username}}

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
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.controller('MainCtr1', [function() {
this.username = 'nic';
1)
</script>
</body>
</html1>
W przykladzie tym zdefiniowaliSmy kontroler ze zmienng egzemplarzowa o nazwie username.
Nastepnie za pomocg dyrektywy ng-controller i podwdjnej klamry do wigzania jednostronnego
przenosimy jej warto$¢ do kodu HTML. Nowoécig w tym kodzie jest element input. Jest to zwykle
pole tekstowe, ale powigzali$my z nim dyrektywe ng-model. Wartoécig tej dyrektywy jest wartosé
zmiennej username z kontrolera MainCtr1l. W ten sposdb osiggneliémy nastepujace cele:

o Gdy tworzony jest egzemplarz kodu HTML i wigzany jest z nim kontroler, nastepuje przeka-
zanie biezacej wartosci (w tym przypadku fancucha nic) i wyéwietlenie jej w interfejsie uzyt-
kownika.

o Gdy uzytkownik wpisze, zaktualizuje lub zmieni warto$¢ w polu tekstowym, nastepuje aktu-
alizacja modelu w kontrolerze.

o Gdy warto$¢ zmiennej zmienia si¢ w kontrolerze (bo nadeszta nowa wartoé¢ z serwera albo
nastgpita wewnetrzna zmiana stanu), warto$¢ ta zostaje automatycznie zaktualizowana w polu
wejsciowym.

Piekno tego rozwigzania jest podwojne:

o Jezeli trzeba zaktualizowa¢ element formularza w interfejsie uzytkownika, to wystarczy do-
kona¢ aktualizacji wartosci w kontrolerze. Nie trzeba szukaé pol wejsciowych po identyfika-
torach czy klasach. Trzeba tylko zaktualizowa¢ model.

o Jedli trzeba pobra¢ najnowsza warto$¢ wpisang przez uzytkownika w formularzu lub wpro-
wadzong w celu weryfikacji albo wystania do serwera, to wystarczy wzia¢ ja z kontrolera.
W kontrolerze zawsze dostepna jest najnowsza warto$¢.

Teraz rozbudujemy nasz przyktad tak, aby rzeczywiécie przetwarza¢ informacje z formularza.
Spéjrz na ponizszy kod zrédtowy:

<!-- Plik: r04/simple-ng-model-2.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<input type="text" ng-model="ctrl.username">

<input type="password" ng-model="ctrl.password">

<button ng-click="ctrl.change()">Zmien wartoSci</button>
<button ng-click="ctrl.submit()">Wys1ij</button>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [1)
.controller('MainCtrl', [function() {
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var self = this;
self.change = function() {
self.username = 'zmieniono';
self.password = 'has?o';
1
self.submit = function() {
console.log('Uzytkownik kliknat przycisk Zatwierdz z danymi ',
self.username, self.password);

}s
1)
</script>
</body>
</htm1>
Dodali$my jedno pole wejsciowe, ktére powiazaliSmy z polem o nazwie password w egzemplarzu

kontrolera. Dodali$my tez dwa przyciski:

o Pierwszy przycisk ma etykiete Zmie# wartosci i stuzy do symulowania wysylania przez serwer
danych, ktére majg zosta¢ zaktualizowane w interfejsie uzytkownika. Jego dzialanie polega na
przypisywaniu najnowszych wartosci do pdl nazwy uzytkownika i hasta w kontrolerze.

e Drugi przycisk ma etykiete Wyslij i stuzy do symulowania operacji wystania formularza na
serwer. Na razie przycisk ten tylko rejestruje wartos¢ w konsoli.

Najwazniejsza rzecza w obu opisanych przypadkach jest to, ze kontroler ani razu nie siegat do interfej-
su uzytkownika. Nie zastosowano zZadnego selektora jQuery, zadnej funkcji typu findETementById
ani niczego podobnego. Gdy trzeba zaktualizowa¢ interfejs uzytkownika, wystarczy zmieni¢ pola
modelu w kontrolerze. Jezeli trzeba pobra¢ najnowsza warto$¢, nalezy udac si¢ po nig do kontrolera.
Tak wlasnie robi si¢ to w systemie Angular]s.

Teraz zobaczysz, jak wykorzystac te wiedze do pracy z formularzami w Angular]S.

Praca z formularzami

W pracy z formularzami w systemie Angular]S czesto stosuje si¢ dyrektywe ng-model, stuzaca do
przekazywania danych do i z formularza. Oprdcz uzywania wigzania danych zalecane jest tez po-
stugiwanie si¢ modelem i wigzaniami w taki sposéb, aby zredukowac¢ ilo§¢ potrzebnej pracy oraz
kodu zrédtowego do napisania. Spojrz na ponizszy przyklad:

<!-- Plik: r04/simple-form.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<form ng-submit="ctrl.submit()">
<input type="text" ng-model="ctrl.user.username">
<input type="password" ng-model="ctrl.user.password">
<input type="submit" value="Wys1ij">

</form>

<script
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src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.submit = function() {
console.log('Uzytkownik klikngt przycisk Zatwierdz z danymi
}s
1)
</script>
</body>
</html1>

, self.user);

W tym przykladzie réwniez uzywamy tych samych pdl wejsciowych co poprzednio, ale wprowa-
dziliémy pewne zmiany:

o Pola tekstowe i przycisk wstawiliémy do formularza. Usuneli$my tez dyrektywe ng-c1ick z przyci-
sku i zamiast niej dodaliémy dyrektywe ng-submit do elementu formularza. Dyrektywa ng-submit
ma kilka zalet w poréwnaniu z dyrektywa ng-click dla przycisku. Zdarzenie zatwierdzenia
formularza moze zosta¢ wyzwolone na kilka sposobow, np. przez klikniecie przycisku albo
naciéniecie klawisza Enter, gdy aktywne jest pole tekstowe. Dyrektywa ng-submit wlacza sie
dla wszystkich tych zdarzen, a dyrektywa ng-c1ick — tylko dla kliknie¢ przycisku.

o Zamiast do ctrl.usernameictrl.password wigzemy do ctrl.user.username i ctrl.user.password.
Zwrd¢ uwage, ze w kontrolerze nie zadeklarowalismy obiektu uzytkownika (tzn. self.user = {}).
Gdy w uzyciu jest dyrektywa ng-model, Angular]S automatycznie tworzy obiekty i klucze po-
trzebne w procesie tworzenia wigzania danych. W tym przypadku, dopoéki uzytkownik nie
wpisze czego$ w polu nazwy uzytkownika lub hasta, nie istnieje zaden obiekt uzytkownika.
Pierwsza litera wpisana do ktéregokolwiek z tych dwoch pdl powoduje utworzenie tego obiektu
i przypisanie w nim wartosci do odpowiedniego pola.

Wiazanie danych i modele

Przy projektowaniu formularzy i wybieraniu pél do zwigzania z dyrektywa ng-model nalezy sig¢
zastanowic¢, jaki format danych bedzie potrzebny. Spojrz na ponizszy przyklad:

<!-- Plik: r04/two-forms-databinding.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<form ng-submit="ctrl.submitl()">
<input type="text" ng-model="ctrl.username">
<input type="password" ng-model="ctrl.password">
<input type="submit" value="Wys1ij">

</form>

<form ng-submit="ctrl.submit2()">
<input type="text" ng-model="ctrl.user.username">
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<input type="password" ng-model="ctrl.user.password">
<input type="submit" value="Wys1ij">
</form>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.submitl = function() {
// utworzenie obiektu uzytkownika do wystania na serwer
var user = {username: self.username, password: self.password};
console.log('Pierwsze zatwierdzenie formularza z ', user);
1
self.submit2 = function() {
console.log('Drugie zatwierdzenie formularza z
}s
s
</script>
</body>
</html>

, self.user);

W kodzie tym znajduja sie dwa formularze zawierajace takie same pola. Pierwszy formularz jest
zwigzany bezposérednio ze zmiennymi username i password z kontrolera, a drugi — z kluczami
username i password w obiekcie user z kontrolera. Oba formularze w momencie zatwierdzenia
wyzwalajg funkcje za pomocg dyrektywy ng-submit. W przypadku pierwszego formularza pola
przed wystaniem do serwera musza zosta¢ pobrane z kontrolera i wstawione do obiektu lub czego$
podobnego. W drugim formularzu mozna bezposrednio pobra¢ obiekt user z kontrolera i prze-
kaza¢ go w odpowiednie miejsce.

Drugie rozwigzanie jest bardziej sensowne, poniewaz wprost odwzorowuje sposob reprezentacji
formularza jako obiektu w kontrolerze. Dzigki temu eliminujemy dodatkowa prace, ktérej wyko-
nanie byloby konieczne, gdyby$my pracowali z warto$ciami formularza.

Sprawdzanie danych z formularza i stany

Pokazali$émy, jak tworzy si¢ formularze i jak wykorzysta¢ wigzanie danych w celu przekazywania
danych do i z interfejsu uzytkownika. Teraz chcemy przedstawi¢ jeszcze inne zalety postugiwania
sie systemem Angular]S podczas pracy z formularzami, a w szczeg6lnoéci podczas weryfikowania
poprawnoéci danych i réznych standéw formularzy oraz ich pol:

<!-- Plik: r04/form-validation.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<form ng-submit="ctrl.submit()" name="myForm">
<input type="text"
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ng-model="ctrl.user.username
required
ng-minlength="4">

<input type="password"
ng-model="ctrl.user.password"
required>

<input type="submit"
value="Wys1ij"
ng-disabled="myForm.$invalid">

</form>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.submit = function() {
console.log('Uzytkownik kliknat przycisk zatwierdzajacy z ', self.user);
}s
s
</script>
</body>
</html1>
Jest to zmodyfikowana wersja poprzedniego przyktadu, w ktérej dodano mechanizm weryfikacji
danych. Mowiac konkretnie, wylaczamy przycisk zatwierdzania, dopdki uzytkownik nie wypetni

wszystkich wymaganych pél. Oto jak to zrobili$my:
1. Nadali$my formularzowi nazwe myForm, ktéra bedziemy mogli si¢ pdzniej postugiwac.

2. Uzyli$my znacznikéw z obstuga weryfikacji danych HTML5 i do kazdego pola wejsciowego
dodali$my atrybut required.

3. Dodali$my weryfikator danych, ng-minlength, pilnujacy, aby diugos¢ wartoéci w polu nazwy
uzytkownika wynosifa nie mniej niz cztery znaki.

4. Do przycisku zatwierdzania dodaliémy dyrektywe ng-disabled, ktora wylacza ten przycisk,
jesli jej warunek jest spetniony.

5. Jezeli chodzi o wyltaczenie mozliwoéci zatwierdzenia formularza, wykorzystalismy formularz
eksponujacy kontroler z biezacym stanem formularza. W tym przypadku nakazujemy przyciskowi
pozostac w stanie nieaktywnym, dopoki formularz o nazwie myForm jest niepoprawny ($invalid).

Jesli do pola wejsciowego zostanie zastosowany weryfikator danych, to jego warto$¢
w modelu zostanie ustawiona dopiero wtedy, gdy pole to bedzie poprawnie wypet-
nione. Innymi stowy, w poprzednim przykladzie wartos¢ pola w zmiennej ng-model
(ctrl.user.username) zostanie ustawiona dopiero wtedy, gdy osiagnie minimalng
diugos¢. Do tego czasu pozostanie pusta.

Kiedy uzywane sg formularze (z okreslonymi nazwami), system Angular]S tworzy obiekt FormCon
>troller, zawierajacy biezacy stan formularza, jak réwniez pewne metody pomocnicze. Dostep
do tego obiektu mozna uzyska¢ przez nazwe formularza, tak jak to zrobiliémy w poprzednim przy-
ktadzie z formularzem myForm. W tabeli 4.1 znajduje si¢ opis tego, co mozna znalez¢ w ramach
stanu i co jest aktualizowane poprzez wigzanie danych.
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Tabela 4.1. Stany formularza w Angular]S

Stan formularza Opis

$invalid System AngularJS ustawia ten stan, gdy ktdry$ z weryfikatoréw (required, ng-minlength itd.)
oznaczy ktdrekolwiek z pdl w formularzu jako niepoprawne

$valid Odwrotnos¢ poprzedniego stanu, ktéra oznacza, ze wszystkie weryfikatory w formularzu aktualnie wskazuja poprawnos¢

$pristine 0d tego stanu zaczynaja wszystkie formularze w systemie AngularJS. Umozliwia on sprawdzenie, czy uzytkownik
zaczat juz pisa¢ lub modyfikowac zawartos¢ ktéregos pola. Mozliwe zastosowanie: wytaczanie przycisku
resetowania, jesli formularz jest pusty

$dirty Odwrotnos¢ stanu $pristine, ktéra oznacza, ze uzytkownik juz co$ zmienit w formularzu (moze to cofna¢,
ale bit $dirty jest juz ustawiony)

$error Obiekt przechowujacy referencje do elementéw formularza, ktdre nie przeszty pomyslnie weryfikacji danych.
Szerzej na ten temat piszemy w nastepnym podrozdziale

Wszystkie opisane w tabeli stany (z wyjatkiem stanu $error) sa typu logicznego, wiec moga by¢
uzywane do warunkowego ukrywania, pokazywania, wylaczania i wlaczania elementéow HTML w in-
terfejsie uzytkownika. Gdy uzytkownik co$§ wpisze lub zmodyfikuje w formularzu, wartosci sg aktu-
alizowane pod warunkiem, Ze uzywana jest dyrektywa ng-model z nazwg formularza.

Obstuga btedow w formularzu

Znasz juz techniki weryfikacji danych na poziomie formularza, ale czasami trzeba zaimplemento-
wac sprawdzanie danych dla poszczegdlnych pol. W poprzednim przykladzie utworzylismy dwa
wymagane pola, z ktérych jedno musi mie¢ warto$¢ nie krétsza niz cztery znaki. Co jeszcze mo-
zemy zrobi¢? W tabeli 4.2 znajduje sie wykaz niektérych wbudowanych weryfikatoréw dostepnych
w systemie Angular]S.

Tabela 4.2. Wbudowane weryfikatory danych systemu Angular]S

Weryfikator Opis

required Jak napisalismy wcze$niej, weryfikator ten oznacza pole jako wymagane i sprawia, Ze jest niepoprawne,
dopdki nie pojawi sie w nim wartos¢

ng-required W odréznieniu od requi red, 0znaczajacego pole jako zawsze wymagane, dyrektywa ng-required umozliwia
warunkowe oznaczanie pola wejsciowego jako wymaganego na podstawie logicznego warunku w kontrolerze

ng-minlength Dyrektywa ta stuzy do ustawiania minimalnej dtugosci danych w polu wejéciowym

ng-maxlength Dyrektywa ta stuzy do ustawiania maksymalnej dtugosci danych w polu wejsciowym

ng-pattern Poprawnos$¢ danych w polu wejsciowym mozna zweryfikowac przy uzyciu wyrazenia regularnego
zdefiniowanego w tej dyrektywie

type="email" Pole tekstowe z whudowanym mechanizmem sprawdzania poprawnosci adresu e-mail

type="number" Pole tekstowe z whudowanym mechanizmem sprawdzania poprawnosci wartosc liczbowej.

Dodatkowo mozna okresli¢ minimalng i maksymalng wartos¢ liczby

type="date" Jesli przegladarka obstuguie ten typ pola formularza, powoduje on wyéwietlenie elementu do wyboru daty. W przeciwnym
wypadku wyswietlane jest zwykte pole tekstowe. Model ng-mode1 powigzany z tym polem bedzie obiektem date.
Data powinna by¢ zapisana w formacie rrrr-mm-dd (np. 2009-10-24). Sktadnik wprowadzony w AngularJ$ 1.3.0

type="url" Pole tekstowe z whudowanym mechanizmem sprawdzania poprawnosci adresu URL

Dodatkowo mozna tworzy¢ wlasne weryfikatory danych, o czym szerzej piszemy w rozdziale 13.
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Wyswietlanie informacji o btedach

Do czego mozna wykorzystaé te wszystkie weryfikatory? Stuza one do sprawdzania poprawnosci
danych wprowadzonych do formularza i wylaczania w razie potrzeby przyciskow zatwierdzania.
Ale ponadto powinni$my poinformowac¢ uzytkownika, co zrobit Zle i jak to poprawi¢. W Angular]S
dostepne sa dwa narzedzia pozwalajace rozwigza¢ ten problem:

o model umozliwiajacy wyswietlanie przyjaznych dla uzytkownika powiadomien o bledach;

« automatycznie dodawane i usuwane klasy CSS pozwalajace na zaznaczenie miejsc, w ktorych
znaleziono bledne informacje.

Najpierw przeanalizujemy technike wy$wietlania informacji o bledach na podstawie wystepujacego
problemu. Spojrz na ponizszy przyklad:

<!-- Plik: r04/form-error-messages.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<form ng-submit="ctrl.submit()" name="myForm">
<input type="text"
name="uname"
ng-model="ctrl.user.username"
required
ng-minlength="4">
<span ng-show="myForm.uname.$error.required">
To pole jest obowigzkowe
</span>
<span ng-show="myForm.uname.$error.minlength">
Trzeba wpisac przynajmniej 4 znaki
</span>
<span ng-show="myForm.uname.$invalid">
Pole wypetnione niepoprawnie
</span>
<input type="password"
name="pwd"
ng-model="ctrl.user.password"
required>
<span ng-show="myForm.pwd.$error.required">
To pole jest obowigzkowe
</span>
<input type="submit"
value="WysTij"
ng-disabled="myForm.$invalid">
</form>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
.controller('MainCtrl', [function () {
var self = this;
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self.submit = function () {
console.log('Uzytkownik zatwierdzit formularz z ', self.user);
}s
1)
</script>
</body>
</html>

W kontrolerze nic si¢ nie zmienito. Zmiany zostaty wprowadzone w formularzu HTML. Oto one:

1. Najpierw dodali$émy atrybut name do obu pdl wejsciowych, ktére chcieliémy podda¢ weryfikacji.
Pole nazwy uzytkownika nazwaliémy uname, a pole hasta — pwd.

2. Nastepnie wykorzystaliémy wigzania formularzy Angular]S, aby umozliwi¢ sobie znalezienie
bledéw w poszczegdlnych polach. Gdy polu wejsciowemu zostanie nadana nazwa, tworzony
jest dla niego model ze stanem bledu.

3. W efekcie, jesli pole nazwy uzytkownika nie zostanie wypelnione, dostep do niego mozna uzy-
ska¢ przez myForm.uname.$error. required. Analogicznie w przypadku weryfikatora ng-minlength
nalezatoby uzy¢ myForm.uname.$error.minlength. Aby sprawdzi¢, czy w polu hasta zostata
wpisana jakas warto$¢, nalezy uzy¢ MyForm.pwd. $error.required.

4. Ponadto pobralismy stan pola wejsciowego za pomoca myForm.uname.$invalid. Tak samo
dostepne s3 wszystkie pozostale stany formularza ($valid, $pristinei $dirty).

W ten sposob stworzylismy mechanizm wy$wietlania wiadomoéci o bledach tylko wtedy, gdy wy-
stapi okreélony rodzaj bledu. Kazdy z weryfikatoréw wymienionych w tabeli 4.2 udostepnia klucz
w obiekcie $error, przy uzyciu ktérego mozna go wybraé i wyswietli¢ wiadomos¢ dla uzytkownika
dotyczaca konkretnego rodzaju bledu. Cheesz poinformowa¢ uzytkownika, ze wypelnienie pola
jest wymagane? W takim razie gdy uzytkownik rozpocznie wpisywanie tekstu, wyswietl informacje
o minimalnej dlugo$ci oraz odpowiedni komunikat, kiedy zostanie przekroczona dlugo$¢ mak-
symalna. Wszystkie tego typu warunkowe powiadomienia mozna wyéwietla¢ za pomocg weryfi-
katoréw Angular]S.

Modut ngMessages

W poprzednim podrozdziale pokazali$my, jak warunkowo wyswietla¢ powiadomienia o bledach
w formularzu. Ale czasami potrzebne s3 bardziej ztozone warunki. Mozemy tez chcie¢ utworzy¢
wspdlne powiadomienia o bedach dla wszystkich stron i pél formularzy. Do tego celu w systemie
Angular]S stuzy opcjonalny modutf o nazwie ngMessages. Nie nalezy on do rdzennego pliku sys-
temu (angular.js), tylko znajduje sie w osobnym pliku JavaScript, ktory trzeba oddzielnie dotaczy¢
do strony. Modul ngMessages dostarcza nastepujace funkcje:

o mozliwoé¢ tatwego definiowania wiadomosci dla kazdego bledu zamiast uzywania skompli-
kowanych warunkéw if i show;

o mozliwoé¢ porzadkowania wiadomosci wedtug priorytetow;

o mozliwoé¢ dziedziczenia i rozszerzania wiadomosci o btedach w catej aplikaciji.
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Aby$ mogt uzywaé modutu ngMessages w swoim projekcie, musisz wykona¢ nastepujace czynnosci:
1. Dolacz plik angular-messages.js (1ub jego zminimalizowang wersje) do pliku index.html.
2. Dodaj modut ngMessages jako zaleznos¢ do gtéwnego modutu aplikacji.
3. Zastosuj dyrektywy ng-messages i ng-message.

4. Opcjonalnie zdefiniuj szablony dla najczeéciej uzywanych wiadomosci o bledach.

Ponizej przedstawiamy kompletny przykiad ilustrujacy sposdb wykorzystania opisywanego modutu:

<!-- Plik: r04/ng-messages.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<form ng-submit="ctrl.submitl()" name="simpleForm">
<input type="email"
name="uname"
ng-model="ctrl.userl.username"
required
ng-minlength="6">
<div ng-messages="simpleForm.uname.$error"
ng-messages-include="error-messages"></div>
<input type="password"
name="pwd"
ng-model="ctrl.userl.password"
required>
<div ng-messages="simpleForm.pwd.$error"
ng-messages-include="error-messages"></div>
<input type="submit"
value="Wys1ij"
ng-disabled="simpleForm.$invalid">
</form>

<form ng-submit="ctrl.submit2()" name="overriddenForm">
<input type="email"
name="uname"
ng-model="ctrl.user2.username"
required
ng-minlength="6">
<div ng-messages="overriddenForm.uname.$error"
ng-messages-include="error-messages">
<div ng-message="required">Wpisz nazwe uzytkownika</div>
</div>
<input type="password"
name="pwd"
ng-model="ctrl.user2.password"
required>
<div ng-messages="overriddenForm.pwd.$error">
<div ng-message="required">Wpisz hasto</div>
</div>
<input type="submit"
value="Wys1ij"
ng-disabled="overriddenForm.$invalid">
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</form>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script src=
"https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular-messages.js">
</script>
<script type="text/ng-template" id="error-messages">
<div ng-message="required">To pole jest obowiazkowe</div>
<div ng-message="minlength">Wpisano za mato znakdéw</div>
<div ng-message="email">Podaj prawidtowy adres e-mail</div>
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', ['ngMessages'])
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.submitl = function() {
console.log('Uzytkownik zatwierdzit formularz z danymi
1s
self.submit2 = function() {
console.log('Uzytkownik zatwierdzit formularz z danymi', self.user2);
bs
s
</script>
</body>
</html>

, self.userl);

W pierwszej chwili moze sie wydawac, ze to dlugi i skomplikowany kod, ale bez trudu go zrozu-
miesz dzieki ponizszemu opisowi fragment po fragmencie:

o UtworzyliSmy dwa formularze zawierajace po dwa pola wejéciowe: na nazwe uzytkownika
i hasto. Pole nazwy uzytkownika w obu formularzach ma trzy weryfikatory: adresu e-mail
(jest typu email), oznaczajacy, ze wypelnienie tego pola jest obowiazkowe, oraz okreslajacy,
ze minimalna dlugo$¢ danych wynosi cztery znaki. Pole hasta ma tylko weryfikator, ktéry
oznacza, ze jego wypelnienie jest obowigzkowe.

e Zanim przyjrzymy sie dyrektywie ng-messages, przejdziemy na koniec dokumentu. Oprocz
pliku angular.js dotaczamy takze plik angular-messages.js zawierajacy kod zrédtowy modutu
ngMessages. Ponadto dodali$my ten modut jako zaleznos¢ do modutu notesApp.

o Zdefiniowaliémy element <script> typu text/ng-template i z identyfikatorem error-messages.
Dzigki temu mozemy definiowaé potrzebne nam fragmenty kodu HTML wewnatrz naszego
gltéwnego pliku index.html. Zawarto$¢ tego znacznika mozna by tez bylo przenies$¢ do osob-
nego pliku HTML.

o Kod HTML zdefiniowany w elemencie <script> zawiera domyslne powiadomienia o btedach
i warunki ich wyswietlania. W tym przypadku zdefiniowaliémy wiadomo$ci o btedach dla
weryfikatoréw required iminlength.

e Teraz wracamy do formularzy, a konkretnie do formularza simpleForm. Po kazdym polu two-
rzymy nowy element <div> z dyrektywa ng-messages. Do dyrektywy tej przekazujemy obiekt
$error, na podstawie ktdrego chcemy wyswietla¢ wiadomosci o bledach. Dyrektywa ng-messages
szuka kluczy w tym obiekcie i jesli dopasuje konkretny warunek, powoduje wyswietlenie ko-
munikatu w interfejsie uzytkownika.
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o Dyrektywa ng-messages umozliwia zdefiniowanie wiadomosci o btedach bezposrednio w do-
kumencie (jak w przypadku pola password w formularzu overriddenForm) lub dofaczenie ich
z zewnetrznego szablonu za pomocg atrybutu ng-messages-include.

o Atrybut ng-messages-include szuka osadzonego w dokumencie szablonu, czyli elementu
<script> typu text/ng-template o okreslonym identyfikatorze badz zewnetrznego pliku, ktéry
zostanie zaladowany asynchronicznie przez system Angular]S.

o Kolejnos¢ definicji powiadomient w szablonie (albo jako dzieci dyrektywy ng-messages) okre-
$la porzadek ich wyswietlania. W jednym polu formularza moze jednoczesnie wystepowa’
kilka btedéw. W naszym przypadku w polu nazwy uzytkownika moze zosta¢ wpisany tekst
zawierajacy mniej niz sze$¢ znakow i niereprezentujacy prawidlowego adresu e-mail. Jako ze
minlength zdefiniowaliSmy przed email, informacja o bledzie minlength zostanie wyswietlona
pierwsza. A jesli warunek dotyczacy dlugosci tekstu bedzie spelniony, zostanie wyswietlona
sama wiadomos¢ dotyczaca adresu e-mail.

o W razie potrzeby wiadomosci o btedach znajdujace sie w ogélnych szablonach mozna tez
przestania¢. Dla pola username w formularzu overriddenForm przestonilismy wiadomoé¢ do-
tyczaca bledu required, zamieniajac jg na bardziej konkretng. Natomiast powiadomienia dla
minlength i email pozostawilismy bez zmian. Modul ngMessages rozpoznaje, ktére komunikaty
nalezy zmieni¢, a ktére pozostawié.

Domyslnie modul ngMessages wyswietla tylko pierwsza wiadomos¢ o bledzie z listy warunkow
ng-message. Jesli chcemy wys$wietli¢ wszystkie informacje o bledach, ktére wystapily, nalezy dodat-
kowo uzy¢ atrybutu ng-messages-multiple. Dzigki niemu zostang pokazane wiadomosci o wszyst-
kich btedach, ktorych warunki zostaly spetnione.

Modutu ngMessages mozna tez uzywa¢ z wlasnymi wymaganiami i nie tylko w polaczeniu z for-
mularzami. Modut ten sprawdza wartoéci kluczy danego obiektu i wy$wietla komunikaty, jak in-
strukcja switch.

Podsumowujac, modul ngMessages pozwala znacznie uprosci¢ mechanizm obstugi btedéw w for-
mularzach w Angular]S.

Stylizowanie formularzy i stanéw

Wezeséniej opisaliémy rézne stany formularzy (i ich pol wejsciowych) — $dirty, $valid itd. Wiesz
juz, jak wyswietla¢ wybrane powiadomienia o btedach i wylacza¢ przyciski na podstawie tych wa-
runkéw, ale nie umiesz jeszcze wyrdznia¢ wybranych pél formularza lub catych formularzy za
pomocy arkuszy stylow. Jedna mozliwoscia jest uzycie stanow formularzy i pdl wejsciowych
w polaczeniu z dyrektywa ng-class w celu dodania np. klasy dirty, gdy spelniony jest warunek
myForm.$dirty. Jednak w systemie Angular]S istnieje prostsze rozwigzanie.

Dla kazdego z opisanych wcze$niej stanéw Angular]S dodaje i usuwa klasy CSS, opisane w tabeli 4.3,
do formularzy i elementéw wejsciowych.

Analogicznie dla kazdego weryfikatora dodanego do pdl wejsciowych rowniez otrzymujemy klase
CSS o podobnej nazwie, jak wida¢ w tabeli 4.4.
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Tabela 4.3. Klasy CSS dla stanéw formularzy

Stan Klasa €SS ‘
$invalid ng-invalid

$valid ng-valid

$pristine ng-pristine

$dirty ng-dirty

Tabela 4.4. Klasy CSS dla stanéw pol wejsciowych

Stan pola wejsciowego  Klasa CSS

$invalid ng-invalid

$valid ng-valid

$pristine ng-pristine

$dirty ng-dirty

required ng-valid-requiredlubng-invalid-required
min ng-valid-minlubng-invalid-min

max ng-valid-max lub ng-invalid-max

minlength ng-valid-minlengthlubng-invalid-minlength
maxlength ng-valid-maxlengthlubng-invalid-maxlength
pattern ng-valid-patternlubng-invalid-pattern

url ng-valid-urllubng-invalid-url

email ng-valid-emaillubng-invalid-email

date ng-valid-datelubng-invalid-date

number ng-valid-number lub ng-invalid-number

Oprocz stanu pola wejsciowego Angular]S pobiera nazwe weryfikatora (number, maxlength, pattern
itd.) i w zaleznosci od tego, czy warunek tego weryfikatora zostal spetniony, czy nie, dodaje klase
ng-valid-nazwa_weryfikatora lub ng-invalid-nazwa_weryfikatora.

Spéjrzmy na przyktad wykorzystania tego do wyrdzniania pol wejsciowych na rézne sposoby:

<!-- Plik: r04/form-styling.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<title>Notes App</title>
<meta charset="utf-8">
<style>
.username.ng-valid {
background-color: green;
}
.username.ng-dirty.ng-invalid-required {
background-color: red;
}
.username.ng-dirty.ng-invalid-minlength {
background-color: Tightpink;
}
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</style>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">
<form ng-submit="ctrl.submit()" name="myForm">
<input type="text"
class="username"
name="uname"
ng-model="ctrl.user.username"
required
ng-minlength="4">
<input type="submit"
value="Wy§1ij"
ng-disabled="myForm.$invalid">
</form>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', []1)
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.submit = function() {
console.log('Uzytkownik zatwierdzit formularz z danymi ', self.user);
bs
s
</script>
</body>
</html>
W przykladzie tym zachowali$my istniejacg funkcjonalno$¢ weryfikatoréw, ale usunelismy wia-
domosci o bledach. Zamiast je wyéwietla¢, oznaczymy wymagane pola klasami CSS. Oto szcze-
gotowy opis sposobu dziatania powyzszego kodu:

o Gdy uzytkownik poprawnie wypelni pole formularza, kolor pola zmienia si¢ na zielony. Efekt
ten osiggnieto poprzez ustawienie koloru tta w klasie CSS ng-valid, ktora jest dodawana do
pola wejéciowego.

« Kolor tla na czerwony zmieniamy tylko wtedy, gdy uzytkownik zacznie co$ wpisywaé w polu
tekstowym, a potem to cofnie. Innymi stowy, ustawiamy czerwone tlo, ktére oznacza, ze pole
jest wymagane, dopiero wowczas, kiedy uzytkownik zmodyfikuje jego zawartosé. A zatem
kolor tla zmienia si¢ na czerwony, gdy zostang zastosowane klasy CSS ng-dirty (oznacza
modyfikacje zawartosci pola) i ng-invalid-minlength (oznacza, ze uzytkownik wpisat za
malo znakdéw).

W podobny sposéb mozna by byto doda¢ klase CSS wyswietlajaca czerwony znak *, gdy pole jest
wymagane, ale nie zostato zmienione. Przy uzyciu kombinacji tych klas (oraz stanéw formularza
i pdl wejsciowych) mozna bez problemu sformatowac i wyswietli¢ wszystkie informacje potrzebne
uzytkownikowi do poprawnego wypelnienia formularza.
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ngModelOptions

Jak pewnie zauwazyles, uzywajac dyrektywy ng-model, kazde naci$niecie klawisza sprawia, ze mo-
del Angular]S natychmiast aktualizuje i od$wieza interfejs uzytkownika. Powoduje to aktualizacje
calego interfejsu (jest to tzw. cykl digest cycle, ktory szczegdtowo opisano w rozdziale 13.). Ale nie
zawsze o to chodzi programiscie. Czasami lepiej jest aktualizowaé model, gdy uzytkownik na chwile
przestanie pisa¢ albo przejdzie do nastgpnego elementu wejéciowego, co pozwala zredukowac liczbe
cyklow aktualizacji.

W Angular]S 1.3 wprowadzono mozliwo$¢ dokladnego okreslania sposobu dzialania dyrektywy
ng-model i aktualizowania interfejsu uzytkownika. Za pomocg dyrektywy ng-model-options mozna
definiowaé nastepujace opcje dyrektywy ng-model:

updateOn
Jest to tanicuch okreélajacy, ktérych zdarzen pola wejsciowego ma nastuchiwac dyrektywa
ng-model i dla ktérych ma dokonywa¢ aktualizacji interfejsu. Mozna uzy¢ wartosci default,
oznaczajacej nastuchiwanie domysélnych zdarzen kontrolki (dla pdl tekstowych jest nim naci-
$niecie klawisza, dla pol wyboru jest to klikniecie itd.), lub wpisa¢ konkretna nazwe zdarzenia,
np. blur. W razie potrzeby mozna tez poda¢ liste zdarzen rozdzielanych spacjami.

debounce
Moze to by¢ liczba calkowita badz obiekt. Opcja ta okresla, ile milisekund system Angular]S
ma odczeka¢ z aktualizacja zmiennej modelu po tym, jak uzytkownik przerwie wpisywanie
tekstu. Jedli przekazany zostanie obiekt, to mozna okresli¢ warto$¢ debounce dla kazdego zda-
rzenia okreslonego w opcji updateOn, np. {"default": 500, "blur": 0}. To ustawienie po-
woduje aktualizacje pola tekstowego, gdy uzytkownik przestanie pisa¢ przez pét sekundy lub
skonczy edycje tego pola. Warto$¢ 0 oznacza natychmiastows aktualizacje.

allowInvalid
Domyslnie opcja ta ma warto$¢ false, sprawiajaca, ze Angular]S nie zapisze wartosci w zmien-
nej modelu ng-model, jesli wartos¢ ta jest niepoprawna wediug obowiazujacych weryfikatoréw.
Jezeli warto$¢ ma by¢ ustawiana bez wzgledu na stan weryfikatora, nalezy ustawic te opcje na true.

getterSetter
Wartos¢ logiczna umozliwiajgca traktowanie wyrazenia ng-model jako metody pobierajacej
1 ustawiajacej zamiast zmienne;j.

Ponizej znajduje si¢ przykltad uzycia dyrektywy ng-model-options w praktyce:

<!-- Plik: r04/ng-model-options.html -->
<html ng-app="modelApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Ng Model Options</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<div>
<input type="text"
ng-model="ctrl.withoutModelOptions"
ng-minlength="5"/>
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Wpisate§ {{ctrl.withoutModelOptions}}
</div>
<div>
<input type="text"
ng-model="ctrl.withModelOptions"
ng-model-options="ctrl.modelOptions"
ng-minlength="5"/>
Wpisates {{ctrl.withModelOptions()}}
</div>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('modelApp', [])
.controller('MainCtrl', [function() {
this.withoutModelOptions = '';
var _localVar = '';
this.modelOptions = {
updateOn: 'default blur',
debounce: {
default: 1000,
blur: 0
}9
getterSetter: true,
allowInvalid: true
b
this.withModelOptions = function(txt) {
if (angular.isDefined(txt)) {
_TocalVar = txt;
} else {
return _TocalVar;
}
}s
1)
</script>
</body>
</html>

W przykltadzie tym zostaly wykorzystane dwa pola wejsciowe. Pierwsze jest zwigzane za pomocg
dyrektywy ng-model ze zmienng withoutModelOptions. Zastosowano do niego weryfikator okre-
$lajacy minimalng dlugo$¢ tekstu na pie¢ znakéw. Wartos¢ tego pola jest pokazywana w interfejsie
uzytkownika natychmiast po osiagnieciu minimalnej dtugosci.

Drugi model jest zwiazany z funkcja pobierajaca i ustawiajaca (withModelOptions). Normalnie
funkcja ta nie dzialataby z dyrektywa ng-modeT, ale dlatego wlasnie dodatkowo zdefiniowalismy
ng-model-options. Warto$¢ przekazana do ng-model-options jest obiektem, ktory moze by¢ zde-
finiowany bezposrednio w kodzie HTML lub, jak jest w tym przypadku, moze odnosi¢ si¢ do
zmiennej z kontrolera. W dyrektywie ng-model-options zdefiniowaliSmy nastepujace opcje:

 powigzanie z domy$lnymi typami zdarzen i zdarzeniem blur;

o ustawienie czasu odbicia (debounce) na 1 sekunde dla wpisywania i natychmiastowej aktuali-
zacji dla zdarzenia blur;
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o powigzanie z funkcja pobierajaca i ustawiajaca zdefiniowana w kontrolerze, a nie w zmiennej;

o umozliwienie ustawiania niepoprawnych wartosci, dzigki czemu nawet jesli pole formularza
zostanie niepoprawnie wypelnione, nadal bedziemy mie¢ dostep do tej nieprawidlowej war-

to$ci w kontrolerze.

Ewentualnie mozna tez doda¢ dyrektywe ngMode10ptions do elementu wyzszego po-
ziomu (np. formularza albo elementu zawierajacego cala aplikacje Angular]S), aby
zastosowa¢ ja domy$lnie do wszystkich dyrektyw ngModel w aplikacji naraz, zamiast
dodawac jg do kazdego elementu z osobna.

Zagniezdzanie formularzy i dyrektywa ng-form

Umiesz juz tworzy¢ formularze oraz pobiera¢ dane do i z kontroleréw (przez wykorzystanie wia-
zania danych z modelem). Wiesz juz tez, jak sprawdzaé poprawnos¢ informacji oraz jak forma-
towac i wyswietla¢ warunkowe powiadomienia o btedach.

W tym podrozdziale przedstawiamy techniki pracy z bardziej skomplikowanymi formularzami
i grupami elementdw. Czasami trzeba sprawdzi¢ poprawno$¢ wypelnienia grupy pol formularza,
a nie pojedynczych elementéw. Sam element <form> jezyka HTML nie zapewnia odpowiednich
mozliwoéci w tym zakresie, poniewaz formularzy nie powinno si¢ zagniezdzac.

W systemie Angular]S dostepna jest dyrektywa ng-form, ktora dziala podobnie jak element <form>,
ale umozliwia zagniezdzanie, dzieki czemu mozna grupowa¢ powigzane ze soba pola formularza

w sekgje:

<!-- Plik: r04/nested-forms.html -->
<html ng-app>

<head>
<meta char

set="utf-8">

<title>Notes App</title>

</head>
<body>
<form nova

<div>
<input

<input

</div>

lidate name="myForm">

type="text"

class="username"

name="uname"
ng-model="ctrl.user.username"
required=""
placeholder="Nazwa uzytkownika
ng-minlength="4" />
type="password"
class="password"

name="pwd"
ng-model="ctrl.user.password"
placeholder="Has%to"
required="" />

<ng-form name="profile">

<input

type="text"
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name="firstName"
ng-model="ctrl.user.profile.firstName"
placeholder="Imie"

required>

<input type="text"

name="middTeName"
placeholder="Drugie imie"
ng-model="ctrl.user.profile.middleName">

<input type="text"

name="TastName"
placeholder="Nazwisko"
ng-model="ctrl.user.profile.lastName"
required>

<input type="date"

name="dob"
placeholder="Data urodzenia"
ng-model="ctrl.user.profile.dob">

</ng-form>

<span ng-show="myForm.profile.$invalid">
Wypetnij pola formularza

</span>

<input type="submit"

</form>

<script

src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>

</body>

</html>

value="WysTij"
ng-disabled="myForm.$invalid" />

W przykladzie tym zagniezdziliémy formularz w formularzu gtéwnym, ale jako ze formularzy
HTML nie mozna zagniezdza¢, wykorzystaliémy dyrektywe ng-form. Teraz w naszym formularzu

mamy stan podrzedny, mozemy szybko sprawdza¢ poprawno$¢ wypelnienia kazdej sekeji oraz

mamy dostep do tych samych stanéw wigzania i formularza, ktérych uzywaliémy do tej pory. Oto

krotki opis najwazniejszych cech tego kodu:

o Formularz podrzedny zostal utworzony za pomoca dyrektywy ng-form. Mozna mu nadaé nazwe,
aby mdc odwolywac si¢ do jego stanu.

o Stan formularza podrzednego mozna sprawdzi¢ bezposrednio (profile.$invalid) lub przez

formularz nadrzedny (myForm.profile.$invalid).

e Poszczegolnych elementéw formularza mozna uzywaé normalnie (profile.firstName.$error.
Srequired).

o Formularze podrzedne i zagniezdzone maja wplyw na formularz zewnetrzny (wartoscia

myForm.$invalid jest true ze wzgledu na zastosowanie wymaganych znacznikéw).

Istnieje mozliwo$¢ utworzenia formularzy podrzednych i grup z wlasnymi metodami okreslania
poprawnoséci danych, a dyrektywa ng-form umozliwia modelowanie tych grup w kodzie HTML.
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Inne kontrolki formularzy

Pokazali$my, jak postugiwa¢ sie formularzami, dyrektywa ng-model i wigzaniami, ale tylko w od-
niesieniu do zwyktych pdl tekstowych. W tym podrozdziale przedstawiamy takze sposoby pracy
z innymi elementami formularza w Angular]S.

Obszary tekstowe

Obszary tekstowe w systemie Angular]S obstuguje si¢ doktadnie tak samo jak pola tekstowe.
Mozna tworzy¢ dla nich dwustronne powigzania danych oraz oznacza¢ je jako wymagane, np.:

<textarea ng-model="ctrl.user.address" required></textarea>

Techniki wigzania danych, dostepu do stanéw bledow i klasy CSS s takie same jak w przypadku
zwyklych pdl tekstowych.

Pola wyboru

Pola wyboru pod pewnymi wzgledami sg nawet fatwiejsze w obstudze, poniewaz obstuguja tylko
dwie warto$ci: prawde i falsz. W efekcie dwustronne wigzanie danych ng-model do takiego pola
przyjmuje warto$¢ logiczna i okreéla stan zaznaczenia na podstawie tej wartoéci. Pdzniej wszelkie
zmiany w tym polu powodujg przetaczenie stanu modelu:

<input type="checkbox" ng-model="ctrl.user.agree">

A gdyby$my mieli co$ innego niz wartosci logiczne? Co, gdyby$my chcieli przypisa¢ fancuch TAK
lub NIE do modelu badz sprawi¢, aby pole wyboru bylo zaznaczane dla wartosci TAK? W Angular]S
dostepne sa dwa atrybuty dla pdl wyboru, ktére umozliwiajg okreélenie wlasnych wartosci do
oznaczania prawdy i falszu. Ponizej znajduje si¢ przyktad ich uzycia:
<input type="checkbox"
ng-model="ctrl.user.agree"

ng-true-value=""'TAK""
ng-false-value=""'NIE'">

To spowoduje ustawienie wartosci pola agree na TAK, jesli uzytkownik zaznaczy pole wyboru, i na
NIE w przeciwnym wypadku.

Zwré¢ uwage na pojedyncze cudzystowy, w ktdre ujeto wartosci TAK i NIE. Od wersji
Angular]S 1.3 atrybuty ng-true-value i ng-false-value przyjmuja jako argumenty
wyrazenia stale. Wcze$niej mozna bylo wpisywac wartosci reprezentujace prawde

i falsz bezposrednio, np. ng-true-value="TAK". Ale w Angular]S 1.3 dla spdjnosci
z reszty dyrektyw wprowadzono zasade, ze atrybuty ng-true-value i ng-false-value
jako argumenty przyjmuja tylko wyrazenia stale.

Nalezy podkresli¢, ze obecnie nie ma mozliwosci przekazania do atrybutow
ng-true-value i ng-false-value referencji do zmiennej. Przyjmuja one wylacznie
stale tancuchy. Nie mozna odnie$¢ sie¢ do zmiennej kontrolera dla atrybutu
ng-true-value lub ng-false-value.
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A co zrobi¢, jedli nie chcemy korzystaé z dwustronnego wigzania danych, tylko uzy¢ pola wyboru
do wyswietlenia biezacej wartoéci logicznej? Jest to jednostronne wigzanie, w ktérym stan zazna-
czenia pola wyboru zmienia si¢ wraz ze stojaca za nim wartoscig, ale nie w reakcji na zaznaczenie
czy usunigcie zaznaczenia tego pola.

W takim przypadku mozna skorzysta¢ z dyrektywy ng-checked, wigzacej si¢ z wyrazeniami Angular]S.
Gdy warto$¢ jest prawdziwa, system Angular]S ustawia elementowi wejéciowemu wlasnosé¢ ozna-
czajacy, Ze jest zaznaczony, oraz usuwa ja, gdy wartos¢ ta jest falszywa. Ponizszej znajduje si¢ przy-
ktad zastosowania opisywanych technik:

<!-- Plik: r04/checkbox-example.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">
<div>
<h2>Jaki jest Twdj ulubiony sport?</h2>
<div ng-repeat="sport in ctrl.sports">
<label ng-bind="sport.label"></1abel>
<div>
Z wigzaniem:
<input type="checkbox"
ng-model="sport.selected"
ng-true-value=""'TAK"'"
ng-false-value=""'NIE'">
</div>
<div>
Z uzyciem ng-checked:
<input type="checkbox"
ng-checked="sport.selected === 'TAK'">
</div>
<div>
Aktualny stan: {{sport.selected}}
</div>
</div>
</div>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [1)
.controller('MainCtrl', [function() {
var self = this;
self.sports = [
{1abel: 'Koszykowka', selected: 'TAK'},
{Tabel: 'Krykiet', selected: 'NIE'},
{1abel: 'Pitka nozna', selected: 'NIE'},
{label: 'Ptywanie', selected: 'TAK'}
1s
)
</script>
</body>
</htm1>
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W przykiadzie zdefiniowali$my blok ng-repeat, zawierajacy pola wyboru z dyrektywami ng-mode]
i ng-checked oraz element <div>, w ktérym wyswietlono biezacy stan. Pierwsze pole wyboru wy-
korzystuje tradycyjne dwustronne wigzanie danych przy uzyciu dyrektywy ng-model. Natomiast
drugie wykorzystuje dyrektywe ng-checked. Oznacza to, Ze:

o Jesdli uzytkownik zaznaczy pierwsze pole wyboru, warto$¢ selected zmieni sie na TAK, poniewaz
dyrektywa ng-true-value definiuje wlasnie taka warto$¢ oznaczajaca prawde. To powoduje uru-
chomienie dyrektywy ng-checked i zaznaczenie drugiego pola (lub usuniecie jego zaznaczenia).

o Gdy uzytkownik usunie zaznaczenie pierwszego pola wyboru, warto$¢ selected zostaje usta-
wiona na NIE dzigki dyrektywie ng-false-value.

o Drugie pole wyboru w kazdym elemencie petli wyswietla stan ng-model przy uzyciu dyrekty-
wy ng-checked. Powoduje ono aktualizacje stanu pola wyboru za kazdym razem, gdy zmieni
sie model ng-model. Zaznaczenie i usuniecie zaznaczenia tego drugiego pola wyboru nie ma
wplywu na warto$¢ modelu.

Jesli wiec potrzebujesz dwustronnego wigzania danych, uzyj dyrektywy ng-model. A jezeli potrze-
bujesz jednostronnego wigzania z polami wyboru, skorzystaj z dyrektywy ng-checked.

Przyciski radiowe

Przyciski radiowe s3 podobne do pdl wyboru, ale réznig si¢ od nich pod kilkoma wzgledami.
Mozna utworzy¢ wiele przyciskéw radiowych (normalnie tak si¢ robi), z ktérych kazdy w razie
zaznaczenia przypisuje inng warto$¢ do modelu. Warto$¢ t¢ mozna okresli¢ przy uzyciu zwyklego
atrybutu value elementu <input>. Spdjrz na ponizszy przyktad:
<div ng-init="user = {gender: 'female'}">
<input type="radio"

name="gender"

ng-model="user.gender"

value="male">

<input type="radio"

name="gender"

ng-model="user.gender"

value="female">

</div>

W kodzie tym zdefiniowane sg dwa przyciski radiowe o takiej samej nazwie, dzieki czemu zaznaczenie
jednego spowoduje usuniecie zaznaczenia drugiego. Oba te przyciski sg zwigzane z tym samym
modelem (user.gender). Kazdy ma okreslong warto$¢, ktéra zostanie zapisana w user.gender (male
w przypadku pierwszego przycisku i female w przypadku drugiego). Ponadto calos¢ znajduje sie
w bloku ng-init, domysélnie ustawiajacym warto$¢ user.gender na female. Dzieki temu bezpo-
$rednio po wezytaniu tego kodu do przegladarki domyslnie zostanie zaznaczone drugie pole.

Ale co by bylo, gdyby wartosci byly dynamiczne? Wartos$¢ do przypisania mogtaby by¢ wybierana
w kontrolerze lub innym miejscu. Wowczas nalezaloby uzy¢ atrybutu Angular]S ng-value, kto-
rym mozna postugiwa¢ sie w polaczeniu z przyciskami radiowymi. Atrybut ten pobiera wyrazenie
Angular]S i przypisuje do modelu wartoé¢ zwrotng tego wyrazenia:
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<div ng-init="otherGender = 'inna'">
<input type="radio"
name="gender"
ng-model="user.gender"
value="male">Mezczyzna
<input type="radio"
name="gender"
ng-model="user.gender"
value="female">Kobieta
<input type="radio"
name="gender"
ng-model="user.gender"
ng-value="otherGender">{{otherGender}}
</div>
W kodzie tym trzecia opcja przyjmuje wartos¢ dynamiczng. Przypisujemy ja w bloku inicjacyjnym
(ng-1init), ale w prawdziwej aplikacji inicjacji dokonywano by w kontrolerze, a nie bezpo$rednio
w kodzie HTML. Wyrazenie ng-value="otherGender" nie powoduje przypisania do user.gender
wartoéci otherGender jako tanicucha, tylko wartosci zmiennej otherGender, czyli inna.

Pola kombi i listy rozwijane

Ostatni element formularzy HTML (ktérego mozna tez uzywaé poza formularzami) to pole <select>
czy lista rozwijana zwana réwniez polem kombi. Spéjrzmy na prosty przyktad zastosowania takiej
listy w Angular]JS:
<div ng-init="location = 'Indie'">
<select ng-model="location">
<option value="USA">USA</option>
<option value="India">Indie</option>
<option value="Other">Zadne z powyzszych</option>
</select>
</div>
Jest to definicja prostej listy rozwijanej powigzanej danymi ze zmienng Tocation. Na poczatku
zainicjowali$my te zmienng wartoscia Indie, dzieki czemu po wezytaniu strony automatycznie
zostanie zaznaczona opcja Indie. Gdy uzytkownik wybierze inng opcj¢, do modelu ng-model zo-
stanie przypisana nowa warto$¢ atrybutu value. Do pola tego majg zastosowanie standardowe
weryfikatory i stany (required itd.).

Obowiazujg jednak pewne ograniczenia:
o Trzeba z géry zna¢ wartosci listy.
o Wartosci muszg by¢ wpisane na sztywno.
o Wartosci muszg by¢ tancuchami.
W prawdziwie dynamicznej aplikacji niektore z tych warunkéw moga nie by¢ spetnione. Woéwczas

mozna dynamicznie generowac opcje elementu <select> i postugiwa¢ si¢ obiektami zamiast tan-
cuchami. W tym celu nalezy wykorzysta¢ dyrektywe ng-options. Zobaczmy, jak to si¢ robi:
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<!-- Plik: r04/select-example.html -->
<html ng-app="notesApp">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Notes App</title>
</head>
<body ng-controller="MainCtrl as ctrl">

<div>
<select ng-model="ctrl.selectedCountryId"
ng-options="c.id as c.label for c in ctrl.countries">
</select>
Identyfikator wybranego kraju: {{ctrl.selectedCountryld}}
</div>

<div>
<select ng-model="ctrl.selectedCountry"
ng-options="c.label for c in ctrl.countries">
</select>

Wybrany kraj: {{ctrl.selectedCountry}}
</div>

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1ibs/angularjs/1.3.11/angular.js">
</script>
<script type="text/javascript">
angular.module('notesApp', [])
.controller('MainCtrl', [function() {
this.countries = [
{label: 'USA', id: 1},
{label: 'Indie', id: 2},
{label: 'Inny', id: 3}
IH
this.selectedCountryld = 2;
this.selectedCountry = this.countries[1];
s
</script>
</body>
</html>

W przykladzie tym zdefiniowano dwie listy rozwijane, z ktdrych kazda jest zwigzana z innym mode-
lem w kontrolerze. Pierwszy element <select> jest zwigzany z modelem ctrl.selectedCountryld,

a drugi — z modelem ctrl.selectedCountry. Zauwaz, ze pierwszy jest liczba, a drugi obiektem.
Jak to mozliwe?

o W kazdym elemencie <select> zdefiniowalismy atrybut ng-options, umozliwiajacy przeglada-
nie tablicy (albo obiektu, podobnie jak przy uzyciu dyrektywy ng-repeat opisanej w podroz-
dziale ,,Praca z tablicami i wy$wietlanie ich zawartoéci”) i wy$wietlanie dynamicznych opciji.

o Takze sktadnia jest podobna do sktadni dyrektywy ng-repeat, z dodatkiem mozliwo$ci wy-
bierania tego, co jest wyswietlone jako etykieta i jest zwigzane z modelem.

o W pierwszej liScie rozwijanej zdefiniowano atrybut ng-options="c.id as c.label for c in
ctrl.countries". Nakazuje on systemowi Angular]JS utworzenie po jednej opcji dla kazdego
kraju znajdujacego si¢ w tablicy countries. Sktadnia tego jest nastepujaca: wartoscModelu as
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wartoscEtykiety for element in tablica. W tym przypadku informujemy system Angular]S,
ze naszg wartoscig modelu jest identyfikator kazdego elementu, a wartoscia etykiety jest klucz
Tabel kazdego elementu tablicy.

o W drugiej liscie rozwijanej zdefiniowano atrybut ng-options="c.label for c in ctrl.countries".
W tym przypadku opuszczono warto$cModelu, wigc system Angular]S przyjmuje zalozenie,
ze kazdy element w petli jest rzeczywista warto$cig modelu, i gdy uzytkownik wybierze opcje
z drugiej listy, nastepuje przypisanie obiektu kraju (c) tej opcji do zmiennej ctr1.selectedCountry.

o Jako ze kazda z tych list uzywa innego modelu, zmiana w jednej nie ma wptywu na wybdr
wartoéci w drugiej.

o Ewentualnie mozna doda¢ klauzulg grupowania w postaci ng-options="wartoscModelu as
wartoScEtykiety group by wartoScGrupowania for element in tablica". Podobnie jak
okreslilismy warto$ci modelu i etykiety, wartoscGrupowania mozemy ustawi¢ na inny klucz
w obiekcie (np. continent).

o Dla obiektéw klauzula zmienia sie nastepujaco: wartoscModelu as wartoScEtykiety group by
wartoscGrupowania for (klucz, wartoS¢) in obiekt.

System Angular]S poréwnuje poszczegdlne wartosci ng-options z ng-model przez
referencje. Dzigki temu nawet jesli oba poréwnywane elementy s3 obiektami za-
wierajacymi takie same klucze i wartoéci, AngularJS nie wyswietli elementu jako
zaznaczonego na liScie wyboru, jezeli oba poréwnywane elementy nie beda tym
samym obiektem. W przedstawionym przykladzie poradzilismy sobie poprzez uzycie

elementu z tablicy countries do przypisania warto$ci poczatkowej modelu.
Ale jest lepszy sposdb, polegajacy na wykorzystaniu w dyrektywie ng-options opcji
track by. Dyrektywe te mogliémy zapisa¢ tak:

ng-options="c.label for c in ctrl.countries track by c.id"

Dzigki temu obiekt ¢ bedzie poréwnywany pod wzgledem wartosci pola id, a nie
domyfélnie przez referencje.

Podsumowanie

Zaczeli$my od najczesciej spotykanych wymagan, czyli pobierania danych do i z formularzy w in-
terfejsie uzytkownika. Wykorzystywaliémy dyrektywe ng-mode]l, stuzaca do dwustronnego wiazania
danych, aby pozby¢ si¢ duzej czesci szablonowego kodu, ktéry normalnie trzeba by byto napisaé
do obstugi formularzy. Pdzniej pokazali$my, jak zastosowaé techniki weryfikacji wprowadzonych
do formularza danych oraz jak wyswietla¢ i formatowaé powiadomienia o btedach. Na koniec
przedstawilismy metody pracy z innymi typami elementéw formularza w systemie Angular]S.

W nastepnym rozdziale poznasz ustugi systemu Angular]S i nauczysz si¢ komunikowa¢ z serwerem
za pomocy ustugi $http.
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adres

szablonu, 186

URL, 92, 124
AngularJS, 15

cykl zycia, 211

dyrektywy, 179

filozofia systemu, 17

filtry, 135

formularze, 61

funkcje pomocnicze, 237

testowanie jednostkowe, 47

ustugi, 61, 85

zalety systemu, 17
APT ustugi $http, 108
aplikacja powitalna, 25
aplikacje

Ajax, 174

jednostronicowe, 153

typu CRUD, 262
atrybut

replace, 199

when-select, 197

biblioteka, 271

Angular]S, 164

jQuery, 10, 164
biblioteki zewnetrzne, 264
blok beforeEach, 57
budowanie projektu, 266

Skorowidz

C

CDN, content delivery network, 267
ciaggla integracja, 260
controllerAs, 32
CRUD, create, read, update, delete, 18
cykl

digest cycle, 75

obliczeniowy, 214

Zycia, 211, 213

zycia dyrektywy, 215
czujki, 245

debugowanie, 253
tras, 157

DOM, Document Object Model, 18

dostawca, 96
$httpProvider, 111
$routeProvider, 156

dyrektywa, 19, 27, 179, 270
form-element, 233, 235
ng-app, 164, 253
ng-bind, 35, 169
ng-checked, 81
ng-form, 77, 78
ng-include, 180, 182, 201
ng-messages, 71, 72
ng-model, 61, 63, 228
ng-model-options, 75
ng-repeat, 35, 39, 41, 42
ng-submit, 65
ng-switch, 183, 201
ng-transclude, 219, 220
ng-view, 162, 164
noUiSlider, 229

Kup ksigzke

277

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/angusw
http://helion.pl/page354U~rt/angusw

dyrektywa filtry

open-source, 37 liczbowe, 140

pieChart, 240 tancuchowe, 140

stock-widget, 221 najczesciej uzywane, 137

tabs, 225 testowanie jednostkowe, 149

ui-router, 176 tworzenie, 144

widzetu gieldowego, 204 umiejscowienie, 146
dyrektywy widokéw, 146

cykl zycia, 215 format JSON, 110, 112

klasowe, 189 formularz, 61

kontrolery, 223 format danych, 64

nazwa, 185 kontrolki, 79

opcje podstawowe, 185 listy rozwijane, 82

opcje zaawansowane, 211 obstuga btedow, 67

procedura testowania, 203 obszary tekstowe, 79

sposob uzycia, 188
testowanie, 203
wejsciowe, 228

dzialanie

filtra, 136, 140, 141
kontrolera, 31

pola kombi, 82

pola wyboru, 79
przyciski radiowe, 81
sprawdzanie danych, 65
stany, 65, 67
stylizowanie, 72
zagniezdzanie, 77

funkcja
$apply, 245
element $digest, 245
<body>, 164 $resource, 119
<div>, 71, 87 $routeProvider.when, 157
<form>, 77 add, 120

<script>, 71
<select>, 83

fabryka, 96
filtr, 135, 271

currency, 137

config, 99
controller, 90
ctrl.navigate, 123
done, 120

expect, 131
factory, 95
getDoneClass, 57
link, 189, 204, 221

date, 138 list, 95
ﬁlter, 141 Notes.query, 119
json, 138 onClick, 235

limitTo, 140
lowercase, 137
number, 138
object, 143
orderBy, 141
timeAgo, 145, 149
trackEvent, 176
uppercase, 137, 138

provider, 98
require, 223
resolve, 160
whenSelect, 199
xhrGET, 104
funkgje

faczenia, 238
pomocnicze, 237
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G

generowanie konfiguracji Karmy, 53
Google

Analytics, 175

Charts, 241

Loader, 240

HTMLS, 171

IDE, 273
identyfikator, 42
imitowanie ustug, 126, 130
indeksowanie aplikacji Ajax, 174
informacje o biedach, 68
iniektor, 22
instalacja Karmy, 49
integracja zewnetrzna, 239
interceptory, 113
interfejs

API, 108

obietnicy, 102

XHR, 102

Jasmine, 53

dopasowywacze, 54

sktadnia, 53

test jednostkowy dla kontrolera, 55
jQuery, 10, 112

Karma, 49, 122
generowanie konfiguracji, 53
instalacja, 49
plik konfiguracyjny, 51
wtyczki, 50

katalogi, 261

klamry podwdjne, 35

klasy CSS dla stanéw
formularzy, 73
pol wejsciowych, 73

klucz
compile, 233
controllerAs, 158

redirecTo, 158
require, 227
scope, 191, 198
template, 225
templateUrl, 208
whenSelect, 198
kod HTML, 71
kolejnos¢
definicji powiadomien, 72
wstrzykiwania, 92
kompilacja, 233
komponenty wielokrotnego uzytku, 179
komunikacja z serwerem, 101
konfiguracja Karmy, 51, 53, 122
kontroler, 16, 27, 30, 88, 270
LoginCtrl, 166
MainCtrl, 87, 166
ngModelController, 233
SimpleCtrl, 123
SubCtrl, 87, 95
TeamDetailsCtrl, 166
TeamListCtrl, 166
kontrolery dyrektyw, 223, 225
kontrolki formularzy, 79
konwencje nazewnicze, 262

lekkie czujki, 214

listy rozwijane, 82

logika renderowania, 179, 204
lokalizacja dyrektywy ng-app, 253

b
fadowanie pliku, 36
faczenie
interceptoréw, 116
koncowe, 238
poczatkowe, 238
M

menadzer zadan, 265
metoda
request, 114
requestError, 114
response, 115
responseError, 115
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metodyka TDD, 48
minimalizacja, 267
model, 16, 64
CRUD, 18
modut, 27
ngAnimate, 274
ngAria, 274
ngCookies, 273
ngMessages, 69, 72, 274
ngResource, 117, 274
ngRoute, 153, 155
ngSanitize, 273
ngTouch, 274
moduly opcjonalne, 273
modyfikatory dziatania, 179
MVC, model-view-controller, 16
MVVM, model-view-viewmodel, 16

N

najlepsze praktyki, 257, 260
czujki, 245
definiowanie ustawiert domyslnych, 116
dyrektywy, 270
filtry, 271
kontrolery, 270
sprzataj i niszcz, 244
uwagi dotyczace ustug, 269
uwagi ogdlne, 268
uzywanie interceptoréw, 116
zakresy, 243
narzedzia, 271
narzedzie
Angularytics, 175
Batarang, 272
Grunt, 266
Karma, 49, 59
Protractor, 247
WebDiriver, 253
Yeoman, 265
nastuchiwanie zdarzenia, 244

nazwy dyrektyw, 185

obiekt
definicji dyrektywy, 185
ProjectService, 117
XMLHttpRequest, 102

obiekty
konfiguracyjne, 109
XHR, 121
obietnica, 103
obstuga
adreséw URL, 154
bleddéw, 103
bledow w formularzu, 67
powodzenia, 103
trybu HTMLS5, 172
ograniczenia dyrektywy ng-include, 182
opakowanie, 128
$http, 115
opcja
controller, 158
controllerAs, 158
redirectTo, 158
resolve, 159
template, 157
templateUrl, 157
url, 157
opcje
definicji dyrektyw, 211
dyrektywy ng-model, 75
dyrektywy ng-model-options, 76
klucza require, 227
konfiguracyjne Karmy, 52
trasowania, 157
operacje CRUD, 274
operatory poréwnywania, 141
optymalizacja wigzan, 37

P

paradygmat deklaratywny, 20
plik
angular.js, 119
angular-mocks.js, 123, 130, 134
app.js, 97, 164, 240
controllers.js, 165
directive.js, 198, 235
index.html, 99, 163, 173
karma.confjs, 51, 127
login.html, 168
protractor.conf.js, 249
services.js, 164
spec.js, 250
stock.html, 190, 193
test.html, 157
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pobieranie danych, 32, 61, 101
pola
tekstowe, 79
wyboru, 79
porady, 257
portal GitHub, 175
prezenter, 16
priorytet, 238
procedura
obstugi bledow, 103
obstugi powodzenia, 103
testowania dyrektywy, 203
program powitalny, 25
programowanie
imperatywne, 20
internetowe, 10
oparte na testach, 257
przez testy, 48
programy
do uruchamiania przegladarek, 50
generujace raporty, 50
projekt
Angular-SEO, 175
Mean.IO, 266
projekty poczatkowe, 265
propagacja, 105
Protractor, 247
konfiguracja, 249
konfiguracja wstgpna, 248
test kompleksowy, 250
przechowywanie stanu, 123
przyciski radiowe, 81
pseudokod, 109
puste szablony, 162

R

reguta CSS, 36
renderowanie, 204

tre$ci HTML, 208
reczny rozruch, 253
rodzaje

czujek, 245

zadan kontrolerow, 86

zadan, 109

rozszerzenie Batarang, 272
rysowanie wykresu, 240

SEO, 174
serwer, 101

HTTP, 182
serwowanie pojedynczego pliku, 267
sktadnia

Jasmine, 53

wstrzykiwania zaleznoéci, 30
stowo kluczowe

link, 189

restrict, 188

this, 32, 34

transclude, 220
sondowanie, 253
stany formularza, 67
statystyki przegladania stron, 175
stosowanie filtrow, 135
struktura

aplikacji, 21

katalogow, 261

projektu, 260
stylizowanie

formularzy, 72

stanow, 72
system

AngularJS, 15

kontroli wersji, 259
szablon, 35, 186

dyrektywy, 225

HTML, 157
szkieletowy system testow, 49, 53
szpiedzy Jasmine, 128

tablica, 34
elementow, 40
TDD, test-driven development, 48
terminal, 238
testowanie, 22, 257
dyrektyw, 203
filtru, 149
filtru timeAgo, 150
jednostkowe, 47, 121
dla kontrolera, 55
filtrow, 149
wywotan serwerowych, 129
kompleksowe, 247, 250
ustug, 124
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testy
integracyjne, 132, 258
jednostkowe, 258, 262
scenariuszowe, 259, 262
transkluzje, 216
podstawy, 218
techniki zaawansowane, 220
trasowanie, 153
dodatkowa konfiguracja, 171
dzialanie, 162
opcje, 157

trasowanie w aplikacji jednostronicowej, 153

tryb HTMLS, 171

tworzenie
dyrektywy, 185
egzemplarza kontrolera, 57
filtréw, 144
kontrolera, 29
prostej ustugi, 93
testu dyrektywy, 204
walidatorow, 231
wlasnej ustugi, 93

typ zmiennej $routeParams, 162

U

uruchamianie
aplikacji, 24
testu jednostkowego, 58
ustuga, 61, 85, 88, 96
$http, 93, 101, 107, 111
$httpBackend, 130
$location, 92$log, 90
$q, 106
$resource, 119
$routeParams, 161
$routeProvider, 157
$window, 92
FifaService, 165

googleChartsLoaderPromise, 241

ItemService, 95, 125
NoteService, 132, 133
UserService, 171

ustugi
imitowanie, 126
testowanie, 124
najczesdciej uzywane, 92
proste, 93
wbudowane, 90
wlasne, 93

ustawienia ustugi $http, 111
uwagi
dotyczace ustug, 269
ogodlne, 268
uzywanie
dyrektyw, 188
filtréw, 138, 143
interceptorow, 116

walidator, 231
WebStorm, 273
weryfikatory danych, 67
wigzania
Angular]Js, 209
danych, 17, 64
jednorazowe, 37
whenSelect, 198
widok, 16
widzet gietdowy, 204
wlasciwosci ustugi $http, 111
wstrzykiwanie
do kontrolera, 162
ustug, 57
zaleznoéci, 22, 30, 89, 91, 121
wtyczki do Karmy, 50
wykonywanie
testoéw, 259
wywolan serwerowych, 129
zadan POST, 107
wyniki testu, 58
wyrazenia w dyrektywach klasowych, 189
wyrazenie filtrujace, 141
wywolania serwerowe, 129
wywotanie XHR, 130
wzorzec
MVC, 21
MVVM, 16

X

XHR, XMLHttpRequest, 102, 130

z

zadanie ng-templates, 268
zagniezdzanie formularzy, 77
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zakres, scope, 36, 190, 243
dyrektywy ng-transclude, 219
izolowany, 191

zaleznosci, 27

zastosowania ustug, 86

zawarto$¢ obiektu, 40

zdarzenie $destroy, 244

zintegrowane $rodowisko programistyczne, IDE, 273

zmienna $routeParams, 162

znacznik
<tab>, 21
input, 19

znak

$, 90

&, 192

@, 191

=191

pionowej kreski, 137
zwielokrotnianie elementéw HTML, 44

z
zadanie
DELETE, 117

GET, 102, 117, 165
POST, 102, 107, 117, 165
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O'REILLY"

Praktyczne wprowadzenie do swiata AngularJS!

AngularJS to szkielet pozwalajacy tworzyc¢ zaawansowane aplikacje
dziatajace w przegladarce internetowsj, Dzieki niemu udato sie przeniesc
do jezyka JavaScript najlepsze wzorce znane z tradycyjnych jezykow
programowania, takich jak Java czy C#. To posuniecie pozwolito tez
programistom na szybsze testowanie kodu, tworzenie przejrzystej
architektury oraz wydajniejszg prace.

Jezeli cheesz skorzystac z tych wszystkich udogodnien, musisz poznac
budowe oraz najlepsze praktyki tworzenia aplikacji z wykorzystaniem
AngularJS. Lektura tej ksigzki utatwi Ci to zadanie! Siegnij po nig i poznaj
wzorzec MVC (ang. Model-View-Controller), skonfiguruj swoje srodowisko
pracy oraz stworz pierwszg aplikacje. W trakcie lektury kolejnych
rozdziatow bedziesz zdobywac fundamentalng wiedze na temat dyrektyw,
testow jednostkowych i pracy z formularzami. Nastepnie nauczysz sie
komunikowac z serwerem, korzystajac z ustugi $http, oraz przekonasz
sie, do czego stuzy modut ngRoute. Na sam koniec dowiesz sie, jak
tworzy¢, testowac i korzystac z wlasnych dyrektyw, a takze zapoznasz
sie z najlepszymi praktykami, ktére utatwig Ci codzienne zycie. Dzieki tej
ksigzce btyskawicznie poznasz i wykorzystasz mozliwosci AngularJS!

Dzieki tej ksiazce:
8 Poznasz wzorzec MVC i zastosujesz go w praktyce

8 Wykorzystasz podstawowe dyrektywy oraz stworzysz
wiasne

B Nawigzesz potaczenie i pobierzesz dane z serwera

§ Opanujesz zagadnienia zwigzane z testowaniem

8§ Zaznajomisz sie z najlepszymi praktykami

B Wybierzesz AngularJS do swojego kolejnego projektu

Shyam Seshadri — twdrca
popularnego szkieletu Slim
Framework. Pomystodawca
inicjatywy PHP The Right Way,
promujacej najlepsze prakty-
ki kodowania w jezyku PHP.
Programista w firmie New
Media Campaigns z siedziba
w Karolinie Pétnocne.

Brad Green — kierownik
projektow inzynieryjnych

w Google. Zaangazowany

w projekt Angular)S. Wczesniej
zdobywat doswiadczenie

w branzy mobilnej oraz
wspotpracowat ze Steve'em
Jobsem w firmie NeXT.
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