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Tworzenie pierwszej | ...
aplikacji internetowej | 4
w Angularze

Angular jest popularnym i nowoczesnym frameworkiem jezyka JavaScript dziata-
jacym na réznych platformach, miedzy innymi w sieci WWW, na komputerach i na
urzadzeniach mobilnych. Aplikacje Angulara pisane sa w jezyku TypeScript, ktory
jest nadzbiorem JavaScriptu z lukrem sktadniowym zapewniajacym miedzy innymi
silne typowanie i mozliwo$¢ stosowania technik obiektowych.

Aplikacje Angulara tworzy sie i opracowuje przy uzyciu dostarczonego przez jego
zespot narzedzia wiersza polecenl o nazwie Angular CLI. Automatyzuje ono wiele zadan
projektowych, miedzy innymi tworzenie rusztowan (ang. scaffolding), testowanie
i wdrazanie aplikacji, co przy recznej konfiguracji zajmowatoby wiele czasu.

Popularnos¢ tego frameworka znajduje w znacznym stopniu odzwierciedlenie w szero-
kim wsparciu narzedziowym. Wiele rozszerzen, ktore utatwiajg programistom prace
z Angularem, zawiera edytor Visual Studio Code (VS Code).

W tym rozdziale oméwie nastepujgce zagadnienia:
interfejs CLI Angulara;
bogaty ekosystem narzedzi dla Angulara w edytorze VS Code;

[ ]
|
B tworzenie pierwszej aplikacji w Angularze;
B interakcje z Angularem;

[ ]

automatyzacja polecen interfejsu CLI Angulara przy uzyciu rozszerzenia
Nx Console.

Podstawowe koncepcje i kontekst

Angular jest wieloplatformowym frameworkiem jezyka JavaScript dziatajgcym w réz-
nych $rodowiskach, miedzy innymi w sieci WWW, na serwerach, urzgdzeniach mobilnych
i komputerach. Stanowi kolekcje bibliotek JavaScriptu pozwalajacych budowa¢ bar-
dzo wydajne i skalowalne aplikacje internetowe. Architektura aplikacji utworzonych
w Angularze jest oparta na hierarchii komponentéw, ktore sg dla niej podstawowymi
elementami konstrukcyjnymi. Reprezentujg one okreslony fragment strony WWW
zwany widokiem (ang. view) i steruja jego dziataniem. Przyktadami komponentow
moga by¢:
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B lista wpiséw na blogu,
B formularz zgtaszania problemdw,
B widzet wyswietlajacy pogode.

Komponenty aplikacji napisanych w Angularze s3g zorganizowane logicznie w postaci
drzewa (rysunek 1.1).

Applomponent

2 TRy
LN

/ \

Rysunek 1.1. Drzewo komponentow

Zgodnie z konwencja aplikacja utworzona w Angularze ma zwykle jeden komponent
gléwny o nazwie AppComponent. Kazdy z komponentéw drzewa moze sie komunikowaé
i wchodzi¢ w interakcje z innymi przy uzyciu zdefiniowanego w kazdym z nich interfejsu
programowania aplikacji.

Aplikacja moze miec¢ wiele funkgji, ktore s3 nazywane modutami. Kazdy modut stanowi
blok oddzielnych funkcji odpowiadajacych konkretnej dziedzinie aplikacji lub naste-
pujacemu w niej przeptywowi pracy. Moduty Angulara pozwalajg grupowaé kompo-
nenty o podobnych funkcjach (rysunek 1.2).

Na rysunku 1.2 okregi narysowane linig przerywang reprezentujg moduty Angulara.
Aplikacja ma zwyczajowo jednej modut gtéwny o nazwie AppModule. Poszczegdlne
moduty aplikacji moga importowac inne moduty, by skorzystac¢ z ich funkgji.

Zestaw funkcji modutu mozna dalej analizowa¢ pod katem logiki prezentacyjnej i bizne-
sowej. Komponenty Angulara powinny obstugiwac tylko logike prezentacyjng, a funkcje
biznesowe nalezy oddelegowa¢ do ustug. Framework zapewnia komponentom dostep
ustug przy uzyciu wbudowanego mechanizmu wstrzykiwania zaleznos$ci (ang. depen-
dency injection, DI).

We frameworku wstrzykiwania zalezno$ci Angulara stosowane sg obiekty specjalnego
przeznaczania, zwane iniektorami (ang. injectors), ukrywajace duza cze$¢ ztozonosci
zwigzanej z dostarczaniem zalezno$ci aplikacji. Programisci tworzacy komponenty
nie musza znac szczeg6téw implementacji ustug Angulara. Wystarczy, ze zazadaja
ustugi od iniektora.
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AppModule

AppComponent

N \_
/\

/N

Rysunek 1.2. Hierarchia modutéw

Ustuga Angulara musi by¢ zgodna z zasada jednej odpowiedzialnosci (ang. single
responsibility principle) i nie powinna naruszac granic pomiedzy réznymi modutami.
Oto kilka przyktadéw ustug:

B dostep do danych z API zaplecza przy uzyciu protokotu HTTP,
B interakcja z pamiecig lokalng przegladarki,
B rejestrowanie bteddéw,
B przeksztatcanie danych.
Programista tworzacy aplikacje w Angularze nie musi uczy¢ sie na pamie¢ sposobu

tworzenia komponentéw, modutéw i ustug. Na szczescie ma do pomocy interfejs CLI
Angulara, ktéry pozwala wykonac te zadania w wierszu polecen.

Interfejs CLI Angulara

Angular CLI to narzedzie utworzone przez zesp6t rozwijajacy ten framework w celu
usprawnienia pracy programistow budujacych aplikacje w Angularze. Ukrywa ono
skomplikowane kwestie zwigzane z tworzeniem rusztowan i konfigurowaniem aplikacji,
co pozwala programistom skupic sie na tym, co umiejg robi¢ najlepiej — na kodowa-
niu! Zanim zaczniemy korzysta¢ z CLI Angulara, musimy skonfigurowa¢ w swoim
systemie wstepnie wymagane sktadniki:

B Node.js — Srodowisko uruchomieniowe jezyka JavaScript zbudowane na
silniku v8 przegladarki Chrome. Wersje o przedtuzonym wsparciu
(ang. Long-Term Support, LTS) mozna pobrac ze strony https://nodejs.org.

B npm — menedzer pakietéw Srodowiska uruchomieniowego Node.js.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/angdz3
https://helion.pl/rt/angdz3

22 Angular. Dziesie¢ praktycznych aplikacji internetowych

Narzedzie Angular CLI mozemy wtedy zainstalowac z wiersza polecen przy uzyciu
programu npm:

npm install -g @angular/cli@vl6-1ts

Za pomoca opcji -g zainstalowaliSmy CLI globalnie, gdyz chcemy mie¢ mozliwos¢
tworzenia aplikacji na dowolnej $ciezce systemu operacyjnego.

W niektorych systemach operacyjnych instalowanie Angular CLI moze wymagacd
uprawnien administratora.

Aby zweryfikowaé, czy interfejs CLI Angulara zostat poprawnie zainstalowany, mozemy
w wierszu polecen wpisac:

ng version
Powyzsze polecenie raportuje wersje zainstalowanego w systemie narzedzia Angular CLI.

Jest ono dostepne z wiersza polecen za posrednictwem komendy ng, czyli binarnego
pliku wykonywalnego interfejsu CLI Angulara. Przyjmuje on rézne opcje, miedzy innymi:

B serve — buduje i udostepnia aplikacje.

B build — buduje aplikacje.

B test — uruchamia testy jednostkowe aplikacji.

generate — generuje nowy artefakt Angulara, na przyktad komponent lub modut.

add — instaluje biblioteke innego podmiotu zgodng z frameworkiem Angular.

new — tworzy nowa aplikacje.

Wyzej wymienione opcje sa najczesciej spotykane. Jesli chcesz przejrze¢ wszystkie
dostepne komendy, wpisz w wierszu polecen:
ng help

Powyzsze polecenie wyswietli liste wszystkich komend dostepnych w interfejsie CLI
Angulara.

Ekosystem narzedzi Angulara peten jest rozszerzen i programéw uzytkowych wspoma-
gajacych tworzenie aplikacji. W nastepnym podrozdziale poznasz kilka z nich, ktére dzia-
taja w edytorze VS Code.
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Ekosystem narzedzi Angulara
w edytorze VS Code

W witrynie VS Code Marketplace dostepnych jest wiele narzedzi rozszerzajacych
ekosystem Angulara. W tym podrozdziale oméwie kilka najpopularniejszych, bardzo
wspomagajacych programowanie w tym frameworku:

B Nx Console,
B Angular Language Service,
B Angular Snippets,
B Angular Evergreen,
B Material Icon Theme.
Powyzsza lista nie jest wyczerpujaca; niektdre z tych rozszerzen sg zawarte w pakiecie

Angular Essentials. Inne rozszerzenia Angulara dla VS Code mozna przejrze¢ pod adre-
sem https://marketplace.visualstudio.com/search?term=angular&target=VSCode.

Nx Console

Nx Console to rozszerzenie VS Code opracowane przez zespot Nrwl. Zapewnia ono
graficzny interfejs uzytkownika dla projektow tworzonych w Angularze i stanowi alter-
natywe dla wiekszosci polecen interfejsu CLI Angulara. O rozszerzeniu tym dowiesz
sie wiecej z podrozdziatu ,Automatyzacja polecen interfejsu CLI Angulara przy uzyciu
Nx Console”.

Angular Language Service
Rozszerzenie Angular Language Service ulepsza na kilka sposobdw proces edytowania
szabloné6w HTML aplikacji tworzonych w Angularze, miedzy innymi dzieki:
B autouzupetnianiu kodu;
B pokazywaniu komunikatéw o btedach kompilacji;
B implementacji technik przechodzenia do definicji.
Autouzupetnianie kodu to funkcja pozwalajaca znalez¢ odpowiednig wtasciwo$c¢ lub

metode podczas pisania na klawiaturze. Dziata na zasadzie wy$wietlania listy podpowie-
dzi podczas wpisywania tre$ci HTML (rysunek 1.3).

cspan>{{descr}}</span>

2 description

Rysunek 1.3. Uzupetnianie kodu
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Narysunku 1.3 wida¢, ze gdy zaczeliSmy wpisywac znaki descr, rozszerzenie Angular
Language Service zasugerowato uzycie wlasciwosci description komponentu. Warto
wiedzie¢, ze uzupehianie kodu dziata tylko w przypadku publicznych wtasciwosci i me-
tod komponentu.

Jednym z najczestszych probleméw podczas wytwarzania aplikacji internetowej jest
wykrycie w niej bteddw, zanim trafi na produkcje. Problem ten mozna cze$ciowo
rozwigzac dzieki kompilatorowi Angulara, ktory jest uruchamiany podczas budowa-
nia aplikacji dla sSrodowiska produkcyjnego. Angular Language Service idzie jednak
dalej i wyswietla komunikaty o btedach kompilacji duzo wcze$niej, nim aplikacja zosta-
nie poddana kompilacji (rysunek 1.4).

<span>{{descr}}</span>
Property ‘descr' does not exist on type '"AppComponent’. ngtsc(2339
app.component.ts(2, 26): Error occurs in the template of component AppComponent.
any

Wyswietl problem (Alt+F8) Szybka poprawka... (Ctrl+.)

Rysunek 1.4. Komunikat to btedzie kompilacji

Jesli na przyktad przypadkowo btednie wpiszemy nazwe wtasciwosci lub metody
komponentu, Angular Language Service wyswietli odpowiedni komunikat o btedzie.

Angular Snippets

Rozszerzenie Angular Snippets zawiera kolekcje przyktadéw kodu napisanego za
pomoca Angulara w jezykach TypeScript i HTML. Umozliwia ono tworzenie komponen-
tow, modutéw i ustug w pustym pliku TypeScriptu (rysunek 1.5).

Bl my-componentts 2.0 @

LI A m £ CHTN RO L
S -
[ a- component Angular Component
[ a-component-inli. Angular Component with Inline .
[ a-component-root Angular Root Component
[ la-ctor-skip-self Angular Module SkipSelf Construc.
[l a-directive Angular Directive
[[] a-guard-can-activate Angular CanActivate Guard

[l a-guard-can-activate-chi. Angular CanActivateChil..
[[] a-guard-can-deactivate Angular CanDeactivate Guard
[ a-guard-can-1oad angular CanlLoad Guard
[ a-http-interceptor Angular HttpInterceptor - Empty
[ a-http-interceptor-head.. Angular Httplnterceptor..
[1a-http-interceptor-logg.. Angular HttpInterceptor..

Rysunek 1.5. Fragment kodu tworzacego nowy komponent Angulara
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W szablonach HTML rozszerzenie to pozwala tworzy¢ przydatne artefakty Angulara,
na przyktad dyrektywe *ngFor do przechodzenia w petli po liscie HTML (rysunek 1.6).

B my-componenthtmil

1 a-formGroupName
| a-ng-container ng-container
| a-ng-container
! a-ng-content ng- conTent
1 a=ng=-content
la-ng-template ng-template
a-ng-template
1 a-ngClass ngClass
1 a-ngClass
a-ngFor ngFor
| a-ngFor Angular *ngFor (Angular Snippets
a-ngFor-trackBy neFor wit

Rysunek 1.6. Fragment kodu z dyrektywa *ngFor

Ze wzgledu na duza popularno$¢ i mozliwosci interfejsu CLI Angulara wydaje sie on
wygodniejszym narzedziem do generowania artefaktow w jezyku TypeScript. Angular
Snippets sprawdza sie jednak doskonale w przypadku szablonéw HTML, w ktérych
jest wiecej rzeczy do zapamietania.

Material Icon Theme

Ostatnie rozszerzenie z naszej listy w niewielkim stopniu przyczynia sie do zwiek-
szenia wydajnosci programisty. Utatwia za to odnajdowanie funkcji edytora VS Code
i poprawia wrazenia estetyczne dzieki zmianie motywu ikon.

Material Icon Theme zawiera mnéstwo ikonek zgodnych ze stylem Material Design
firmy Google. Kazdy typ pliku w projekcie jest automatycznie rozpoznawany i wyswie-
tlana jest przy nim odpowiednia ikonka. Moduty Angulara sg na przyktad oznaczane
czerwonym logo Angulara, komponenty za$ niebieskim.

VS Code ma domyslny motyw ikonek plikow o nazwie Seti. Po zainstalowaniu roz-
szerzenia Material Icon Theme pojawi sie monit z prosba o wybranie motywu, ktéry
ma by¢ aktywny (rysunek 1.7).

|-.*1-";.-'b'9': motyw ikony pliku ‘
Material lcon Theme
Seti (Visual Studio Code) Bieface

Rysunek 1.7. Wyboér motywu ikonek plikow
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Po wybraniu motywu Material Icon Theme ikonki w biezacym projekcie Angulara
zostang automatycznie zaktualizowane.

Motyw Material Icon Theme jest instalowany i stosowany globalnie w programie
VS Code, wiec nie trzeba go aktywowad oddzielnie w kazdym projekcie opartym
na CLI Angulara.

0d tej pory po otworzeniu projektu Angulara od razu rozpoznasz typ kazdego pliku,
nawet jesli jego nazwa nie miesci sie na ekranie.

Omowienie projektu

W tym projekcie utworzymy od podstaw aplikacje w Angularze przy uzyciu inter-
fejsu CLI. Nastepnie wejdziemy w interakcje z podstawowymi funkcjami frameworka
Angular i dokonamy w aplikacji drobnej zmiany. Na koniec nauczysz sie budowac¢
i udostepniac aplikacje przy uzyciu rozszerzenia Nx Console.

Czas budowania: 15 minut.

Rozpoczecie pracy
Do wykonania tego projektu potrzebne beda nastepujace programy:

B Git — darmowy rozproszony system kontroli wersji o otwartym kodzie
zrédtowym. Mozna go pobracé ze strony https://git-scm.com.

B VS Code — edytor kodu Zrédtowego dostepny pod adresem
https://code.visualstudio.com.

B Angular CLI — interfejs wiersza polecen Angulara przedstawitem
w podrozdziale ,,Podstawowe koncepcje i kontekst”.

B Pliki przykladéw — przyktady kodu z tego rozdziatu mozna znalez¢
w katalogu r01 w archiwum dostepnym pod adresem
https://ftp.helion.pl/przyklady/angdz3.zip.

Tworzenie pierwszej aplikacji w Angularze

Aby utworzy¢ w Angularze catkiem now3 aplikacje, musimy wydac polecenie interfejsu
CLI ng newipoda¢ w opcji nazwe aplikacji:

ng new my-app
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Polecenie ng new stuzy do tworzenia nowej aplikacji lub obszaru roboczego Angulara.
Obszar roboczy to projekt Angular CLI zawierajacy jedna lub kilka aplikacji, przy
czym niektoére z nich mogg by¢ bibliotekami. Za pomoca polecenia ng new utworzymy
wiec domyslnie obszar roboczy Angulara z jedna aplikacja.

W powyzszym poleceniu nazwa aplikacji Angulara to my-app. Po jego wydaniu CLI
Angulara zada nam kilka pytan, aby zebra¢ jak najwiecej informacji o tym, jakiego
rodzaju aplikacje chcemy utworzy¢:

1. Na poczatku pojawi sie pytanie o to, czy chcemy wiaczy¢ analizy Angulara:

Would you like to share pseudonymous usage data about this project with
the Angular Team at Google under Google's Privacy Policy at
https://policies.google.com/privacy. For more details and how to change
this setting, see https://angular.io/analytics. (y/N)

CLI Angulara zadaje to pytanie tylko raz, podczas tworzenia pierwszego
projektu, i stosuje to ustawienie w catym systemie. Mozemy je jednak
zmieni¢ w poszczegdlnych obszarach roboczych Angulara.

2. Nastepnie pojawi sie pytanie o to, czy chcemy wiaczy¢ w aplikacji routing:
Would you like to add Angular routing? (y/N)

Chodzi tu o nawigowanie pomiedzy komponentami aplikacji przy uzyciu
adresu URL. Routing w tym projekcie nie jest nam potrzebny, naci$nij wiec
klawisz Enter, aby zaakceptowa¢ domyslng wartos¢ tego ustawienia.

3. Potem CLI Angulara poprosi o wybranie formatu arkusza stylow, z ktérego
bedziemy korzysta¢ w aplikacji:
Which stylesheet format would you Tike to use? (Use arrow keys)

Wybierz jeden format arkuszy stylow z listy i naci$nij klawisz Enter.

CLI Angulara zainicjuje proces tworzenia aplikacji, sktadajacy sie z nastepujacych etapow:

B generowanie niezbednej struktury typowego projektu Angular CLI;

B instalowanie wymaganych zalezno$ci npm i pakietéw Angulara;

B inicjowanie repozytorium Git w projekcie Angular CLI.
Proces ten zaleznie od szybkosci sieci moze zajg¢ troche czasu. Po jego zakonczeniu
w katalogu, w ktdrym zostato wydane polecenie ng new interfejsu CLI Angulara, pojawi
sie nowy folder, o nazwie my-app.
Czas uruchomi¢ w koncu aplikacje i zobaczy¢, jak dziata:

1. Otwdrz okno terminala i przejdz do folderu my-app.

2. Wydaj nastepujgce polecenie interfejsu CLI Angulara:

ng serve

Powyzsze polecenie spowoduje zbudowanie aplikacji i uruchomienie
wbudowanego serwera WWW, co pozwoli j3 podejrze¢. Serwer WWW jest
uruchamiany w trybie monitorowania (ang. watch mode), aplikacja bedzie
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wiec automatycznie budowana ponownie za kazdym razem, gdy zmienimy
jej kod. Za pierwszym razem zbudowanie aplikacji zajmuje sporo czasu, wiec
musimy uzbroi¢ sie w cierpliwos¢. O tym, Ze proces zakonczyt sie bezbtednie,
dowiemy sie, gdy zobaczymy w oknie terminala komunikat z rysunku 1.8.

A Wekoma ¥y o

ﬁ Fy-app AR s usning!

Resources

Hire arg some lnde §o help pou get started:

W Learn Angular 3 €% (LI Decusmnentation U7 Angular Materiad 3
) Anguisr Blog > B, Anguiles Devlosh ¥
Mext Steps
Wt £ you want 5o g Pt with your spe?
+  Mew Companen + Angular Materal 1 Add PWA Suppen - Add Deperdency
4+  Run and Waoch Tests 4 Build for Production

Livne Angular? Give 0w 1epo 2 ila, o Sar |

Rysunek 1.8. Dane wyjsciowe procesu budowania aplikacji w Angularze

3. Uruchom swoja ulubiong przegladarke i przejdz pod adres http://localhost:4200,
aby zobaczy¢ catkiem now3 aplikacje zbudowang w Angularze (rysunek 1.9).

CLI Angulara tworzy domy$lnie ograniczong do minimum aplikacje, by zapewnié
punkt startowy dla naszego projektu. Zawiera ona kilka gotowych styli CSS i tres¢ HTML,
ktora nauczymy sie zmieniac¢ zgodnie z naszymi zatozeniami w kolejnym podrozdziale.
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A Welcoma ’ L= ]

ﬂ Ty -app AP ks rusming!
Resources

Hire arg some lnde §o help pou get started:

W Learn Angular 3 €% (LI Decusmnentation U7 Angular Materiad 3
) Anguisr Blog > B, Anguiles DevToak

Mext Steps

Wt £ you want 5o g Pt with your spe?

+  New Companem +  Angulae Material + Add PWA Suppen  Add Dependency

4+ Run and Waoch Tess 4 Build for Production

@ A

Livne Angular? Give 0w 1epo 2 ila, o Sar |

Rysunek 1.9. Minimalistyczna aplikacja utworzona w Angularze

Interakcje z Angularem

Podczas pracy z Angularem prawdziwa zabawa zaczyna sie wtedy, gdy wezmiemy
sie do pracy z samym frameworkiem. W koncu chodzi o to, by zrozumie¢, jak dziata
Angular, i zacza¢ pisa¢ kod aplikacji.

Kod zrédiowy aplikacji miesci sie w folderze src\app znajdujacym sie w gtéwnym
katalogu projektu utworzonego przy uzyciu interfejsu CLI Angulara. Folder ten zawiera
wszystkie pliki potrzebne do zbudowania i przetestowania naszej aplikacji, tgcznie
z komponentem i modutem. Ten pierwszy jest komponentem gtéwnym aplikacji:
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app.component.ts

import { Component } from '@angular/core';

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html',
styleUrls: ['./app.component.css']
1)
export class AppComponent {
title = 'my-app';
}

Komponent Angulara ma nastepujace wtasciwosci:

B selector — unikatowa nazwa pozwalajgca zidentyfikowa¢ i zadeklarowac
komponent w tresci HTML. Jest to znacznik jezyka HTML, przypominajacy
jego elementy natywne, na przyktad <app-root></app-root>.

Wskazowka

CLI Angulara domysinie dodaje do selektoréw komponentow prefiks app-. Podczas
tworzenia od poczatku nowej aplikacji w interfejsie CLI Angulara w opcji --prefix
mozemy okresli¢ wtasny przedrostek. Nadaje sie go na przyktad na podstawie na-
zwy firmy lub konkretnego produktu. Pozwala on unikng¢ kolizji nazw z innymi
bibliotekami i modutami.

B templateUrl — Sciezka do pliku z tresciag HTML zwang szablonem
komponentu.

B styleUrls — lista $ciezek do plikow arkuszy stylow CSS komponentu.

Powyzsze wtasciwosci definiuje sie przy uzyciu dekoratora @Component. Jest to funk-
cja, ktora dekoruje klase TypeScriptu komponentu oraz identyfikuje jg jako kompo-
nent Angulara. Wtasciwo$¢ title klasy AppComponent jest publiczna, zawiera ciag tek-
stowy i moze by¢ uzyta w szablonie komponentu.

Wiasciwosci gtdwnego modutu aplikacji definiuje sie przy uzyciu podobnego deko-
ratora o nazwie @NgModuTe:

app.module.ts

import { NgModule } from '@angular/core';
import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser';

import { AppComponent } from './app.component';

@NgModule ({
declarations: [
AppComponent
imports: [
BrowserModule
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1,
providers: [],
bootstrap: [AppComponent]

1y
export class AppModule { }

W dekoratorze modutu Angulara okresla sie zbior wtasciwosci stuzacych do konfiguro-
wania tego modutu. NajczeSciej spotykane sa nastepujace wtasciwosci:

B declarations — definiuje komponenty Angulara bedace cze$cig modutu.
Do tablicy declarations musi by¢ dodany kazdy istniejacy w module Angulara
komponent.

B imports — definiuje inne moduty Angulara, ktdre zawieraja potrzebne
w biezacym module funkcje.

Czas postawic¢ pierwszy krok i zmodyfikowac kod naszej aplikacji budowanej w Angularze.
Zmienimy komunikat powitalny wyswietlany podczas startu aplikacji (rysunek 1.10)
na co$ bardziej zrozumiatego.

my-app app is running!

Rysunek 1.10. Komunikat powitalny

Przede wszystkim musimy znaleZ¢ miejsce, w ktérym jest zadeklarowany komunikat
pokazany na rysunku 1.10. Komponentem tadowanym domys$lnie podczas startu
aplikacji jest komponent gtéwny.

Wskazowka

Witasciwos¢ bootstrap modutu gtéwnego aplikacji wskazuje komponent wyswie-
tlany podczas uruchamiania aplikacji. Rzadko kiedy potrzeba jg zmienia¢. Selektor
tego komponentu jest uzywany domyslinie w pliku index.html.

Komunikat powinien by¢ zadeklarowany w pliku app.component.ts. Zajrzyjmy tam:

1. Otwoérz edytor VS Code i wybierz z gtbwnego menu polecenie
Plik/Otwérz folder....

2. Znajdz folder my-app utworzonej przez nas aplikacji i wybierz go.

3. W panelu Eksplorator przejdz do folderu src\app i wybierz plik
app.component.ts.

4. Znajdz wlasciwos¢ title klasy AppComponent i zmien wartos¢ tej wiasciwosci
na Projekty w Angularze:

title = 'Projekty w Angularze';
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5. Jesli aplikacja nie dziata, w oknie terminala wydaj plecenie ng serve i przejdz
w przegladarce pod adres http://localhost:4200. Nasza aplikacja powinna
teraz wyswietla¢ komunikat powitalny taki jak na rysunku 1.11.

Projekly w Angularze app is runningl

Rysunek 1.11. Zmodyfikowany komunikat powitalny

Wtasciwos$¢ title jest powigzana z szablonem komponentu gtéwnego. Jesli otworzymy
plik app.component.html i przejdziemy do wiersza 344., zobaczymy nastepujacy
kod HTML:

<span>{{ title }} app is running!</span>

Znaki {{}}, w ktore jest ujeta wtasciwos¢ title, to sktadnia interpolacji. W jej trakcie
Angular odczytuje warto$¢ ujetej w nawiasy wlasciwosci komponentu, konwertuje
ja na tekst i wyswietla go na ekranie.

Zmienmy tres$¢ tego wiersza nastepujgco:
<span>Aplikacja {{ title }} dziata!</span>

Zmieni sie woéwczas rowniez komunikat powitalny (rysunek 1.12).

ﬂ Aglikacia Projekty w Angularze dzialal

Rysunek 1.12. Spolonizowana wersja komunikatu powitalnego

CLI Angulara ma bogata kolekcje polecent pomagajacych w codziennych pracach projek-
towych. Wielu programistom korzystanie z wiersza polecen sprawia jednak trudnos¢
i preferuja podejscie bardziej wizualne. Z nastepnego rozdziatu dowiesz sie, jak korzy-
sta¢ z rozszerzenia Nx Console, dostarczajgcego graficzny interfejs uzytkownika dla na-
rzedzia Angular CLIL

Automatyzacja polecen interfejsu CLI
Angulara przy uzyciu rozszerzenia Nx
Console

Angular CLI to narzedzie wiersza poleceni. Ma ono wiele komend, z ktérych kazda
moze mie¢ wiele opcji i parametréw w zalezno$ci od zadania, ktére chcemy wykonac.
Nauczenie sie tych polecen i ich opcji na pamie¢ moze by¢ zniechecajgce i czasochtonne.
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W tej sytuacji warto skorzysta¢ z ekosystemu narzedzi Angulara. VS Code Marketplace
zawiera wiele przydatnych rozszerzen, ktére mozemy zainstalowac po to, by nam poma-
gaty podczas programowania z uzyciem Angulara. Jednym z takich rozszerzen jest
Nx Console. Zapewnia ono interfejs uzytkownika alternatywny wobec Angular CLI.
Aby zainstalowac to rozszerzenie w swoim srodowisku, wykonaj nastepujgce kroki:

1. Otwdrz VS Code i kliknij na pasku bocznym przycisk Rozszerzenia (rysunek 1.13).

Rysunek 1.13. Rozszerzenia edytora VS Code

2. W panelu Rozszerzenia, ktory sie pojawi, wpisz Nx Console.
3. Aby zainstalowac rozszerzenie Nx Console, kliknij przy pierwszej pozycji
przycisk Zainstaluj.

Rozszerzenie Nx Console instaluje sie w Srodowisku globalnie, wiec bedziemy mogli
go uzywac w kazdym projekcie Angulara. Reprezentuje ono w sposdb graficzny naj-
czesSciej uzywane polecenia wtasnego interfejsu CLI. Obstuguje miedzy innymi naste-
pujace polecenia (w nawiasach podaje odpowiadajgce im komendy wiersza polecen):

B generate — generuje nowe artefakty Angulara, miedzy innymi komponenty
i moduty (npx nx g).

B run — uruchamia cel architektoniczny zdefiniowany w pliku konfiguracyjnym
project.json obszaru roboczego Nx Console (npx nx run).

B puild — buduje aplikacje (npx nx build).

B serve — buduje i udostepnia aplikacje (npx nx serve).

B test — uruchamia testy jednostkowe aplikacji (npx nx test).
Za pomocg rozszerzenia Nx Console mozna osiggna¢ prawie wszystko to, co mozna
zrobi¢ w interfejsie CLI Angulara. Prawdziwg korzyscig jest to, Zze programista nie musi

pamieta¢ wszystkich opcji narzedzia wiersza polecen, gdyz s one dostepne w interfejsie
graficznym. Zobaczmy, jak sie nim postugiwac:
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1. W edytorze VS Code otworz folder my-app i kliknij przycisk Nx Console
znajdujacy sie na pasku bocznym. W panelu Nx Console pojawi sie komunikat
o braku zgodnosci z projektami utworzonymi przy uzyciu CLI Angulara.
Nalezy kling¢ przycisk Migrate to Nx (migruj do Nx), a w terminalu VS Code
odpowiedzie¢ na kilka pytan (rysunek 1.14).

. a
BT

Rysunek 1.14. Panel Nx Console

2. Z panelu Projects (projekty) wybierz polecenie serve (obstuz) i kliknij
przycisk odtwarzania, aby je uruchomi¢ (rysunek 1.15).

NX COMSOLE

~+ PROJECTS Pog
~ @ my-app

g

start

build

watch

test

22 production

=

N
% e % N

Se

22 development
22 extract-il8n

Rysunek 1.15. Polecenie serve
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3. W programie VS Code pod oknem edytora otworzy sie zintegrowany terminal,
w ktérym zostanie wykonane polecenie npx nx run my-app:serve (rysunek 1.16).

I vy onyuanie zadania: npx nx run my-app:serve

» NX run my-app:serve:development

* Generating browser application bundles {phase: setup)...

Rysunek 1.16. Terminal zintegrowany z VS Code

Podobne polecenie uruchamiamy przy uzyciu interfejsu CLI Angulara
w oknie terminala.

Nx Console uruchamia wewnetrznie polecenia interfejsu CLI Angulara przy uzyciu
zadan (ang. tasks). S3 one wbudowanym w VS Code mechanizmem pozwalajacym
uruchamia¢ skrypty lub procesy zewnetrzne bez bezposredniej interakcji z wier-
szem polecen.

Rozszerzenie Nx Console sprawdza sie $wietnie, gdyz zwalnia uzytkownika z konieczno-
$ci uczenia sie na pamie¢ polecen interfejsu CLI Angulara. Witryna VS Code Marketplace
zawiera duzo wiecej rozszerzen uzupeiniajacych dziatanie narzedzia Nx Console.

Podsumowanie

W tym rozdziale oméwitem podstawowe zasady obowigzujace we frameworku Angular
i pokrdtce objasnitem jego architekture. Przedstawitem kilka popularnych rozszerzen
VS Code, utatwiajacych programistom prace z Angularem.

Potem pokazatem, jak korzysta¢ z interfejsu CLI Angulara, ktéry jest wszechstron-
nym narzedziem w jego ekosystemie. Za pomoca tego interfejsu utworzyliSmy rusz-
towanie nowej aplikacji i zbudowali$my ja od podstaw. Mamy tez za sobg pierwsza
interakcje z kodem w Angularze, ktdra polegata na zmodyfikowaniu komponentu typo-
wej aplikacji utworzonej przy uzyciu interfejsu CLI. Na koniec zainstalowaliSmy narze-
dzie Nx Console i pokazatem, jak zbudowaé w nim aplikacje.

W nastepnym rozdziale przyjrzymy sie ustudze Angular Router i dowiesz sie, jak za
jej pomoca i przy uzyciu generatora witryn statycznych o nazwie Scully utworzy¢
osobisty blog.
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Pytania sprawdzajace
Odpowiedz na pytania sprawdzajace:

1. Jakie sa podstawowe elementy konstrukcyjne aplikacji tworzonych
z uzyciem Angulara?

2. W jaki sposdb grupujemy komponenty o podobnych funkcjach?

w

Co obstuguje zadania logiki biznesowej w aplikacjach budowanych
w Angularze?

Jakim poleceniem interfejsu CLI Angulara tworzymy nowg aplikacje?
Jakim poleceniem interfejsu CLI Angulara udostepniamy aplikacje?
W jaki sposéb deklarujemy komponent Angulara w kodzie HTML?
W jaki sposob deklarujemy komponenty Angulara w module?

Za pomocag jakiej sktadni wigzemy dane tekstowe w szablonach HTML?

e NSOV A

Jaka korzys¢ przynosi uzywanie rozszerzenia Nx Console?

10. Za pomoca jakiego rozszerzenia dokonamy analizy statycznej kodu
napisanego w Angularze?

Materiaty dodatkowe

Oto kilka taczy, dzieki ktérym mozesz pogtebi¢ zdobyta w tym rozdziale wiedze:

B Wprowadzenie do podstawowych koncepcji Angulara:
https://angular.io/guide/architecture

B Interpolacja: https://angular.io/guide/interpolation

B Nx Console: https://nx.dev/core-features/
integrate-with-editors#vscode-plugin:-nx-console

B Angular Essentials: https://marketplace.visualstudio.com/
items?itemName=johnpapa.angular-essentials

B Angular Evergreen: https://expertlysimple.io/get-evergreen
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! il
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Angular: Twoja droga do tworzenia nowoczesnych aplikacji!

Andular jest ulubionym narzedziem prodramistow, ktdray ceniq wydajnosE pracy | chog 2 nief czerpac petng
satysfakcje, Umozliwia tworzenie aplikagji dziatajacych na wielu platformach, w sieci WWW, na koempute-
rach | Urzadzeniach mabilnych. Co wiece], pozwala na ukycie jezyka Typescript, ktdoy lepie) nid Javascript
nadaje sie do prodramowania profesjonalnych aplikac]i internetowych. Andular zapewnia rdwnie? mozli-
wosC korzystania z wielu nowoczesnych bibliotek,

[zieki ternu praktycznemu przewodnikowi sprawdzisz, jak dziata Andular podezas tworzenia dziesieciu 2rié-
nicowanych funkcjonalmych aplikacii internetowych. Nauczysz sie tez intedrowac ¢o z roznymi bibliotekami
| narzedziarmi, takimi Jak Angular Router, Scully, Electron, watki robocze ustug Angulara c2y narzedzia Ny do
Zarzadzania repozytoriami monolitycznymi. Poszczeddinych technoladii uivjesz do tworZenia clekawych
projekiow: aplikacji pododowej w techinice PWA, mobilne] aplikacii do deatadowania zdjet, biblioteki kom-
ponentow interfejsu uzytkownika i innych. Dowiesz sie tez, jak dostosowac interfejs CLI Andulara do swoich
patrzeb.

W ksigzce miedzy innymi:

> konfiguracia aplikaci Angulara

tworzenie jednostronicowych aplikacii za pomocg lamstack i Scully

budowa systemu sledzenia problemow przy viyciu Typed Reactive Forms
tworzenie aplikac)i w repozytarium menaolitycznym 2 zastosowaniem narzedzl Ny
programewanie aplikacji mobilnych z wykorzystaniem frameworka lonic

wiasne schematy rozszerzajace interfejs wiersza polecen Andulara

S el Tt gt N

Aristeidis Bampakos jest greckim prodramista z wieloletnim doswiadczenien. Kieruje
zespotem tworzacym strony WWW w Andularze. W 2020 roku otrzymat tytut Goodle Developer Expert
(GDE) dla tej platformy. Jeqo pasja jest pormadanie programistom w rozwoju, obecnie uczestniczy

w thumaczeniu oficjalnej dokumentacii Angulara na jezyk drecki.
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