OREILLY® Helion¥

Rusz gtowg)

Android

Programowanie aplikaciji

| 0 | Unikaj

| zawstydzajgcych
4 t , aktywnosci

Projektuj aplikacje,
ktoére bedg hitami
sprzedazy

Przekongj sie, jak =
: Material Design
%, moze zmienic 1
S Opanuj pojecia
W Twoje zycie nie 7 tej
ziemi
Podlacz Zabaw sig
sie do ustug g b1b11o§ekam1
lokalizacyjnych L}%ppmj
Androida ibraries

Dawn Griffiths & David Griffiths



Tytut oryginatu: Head First Android Development
Thumaczenie: Piotr Rajca

ISBN: 978-83-283-2063-5

© 2016 Helion SA.

Authorized Polish translation of the English edition of Head First Android Development,
9781449362188 © 2015 David Griffiths and Dawn Griffiths.

This translation is published and sold by permission of O’Reilly Media, Inc., which owns
or controls all rights to publish and sell the same.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by
any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information
storage retrieval system, without permission from the Publisher.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie cato$ci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzna, a takze kopiowanie ksigzki na nosniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tekscie sg zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi
ich wiascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje
byly kompletne i rzetelne. Nie biorg jednak zadnej odpowiedzialnos$ci ani za ich wykorzystanie,
ani za zwigzane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich.

Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponosza rowniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne
szkody wynikle z wykorzystania informacji zawartych w ksigzce.

Wydawnictwo HELION

ul. Kosciuszki 1c, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksiazek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz oceni€ t¢ ksiazke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/andrrg

Mozesz tam wpisa¢ swoje uwagi, spostrzezenia, recenzjg.

Printed in Poland.

« Kup ksigzke « Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke « Lubie to! » Nasza spotecznos¢
+ Ocen ksigzke



http://helion.pl/page354U~rt/andrrg
http://helion.pl/page354U~rf/andrrg
http://helion.pl/page354U~ro/andrrg
http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/page354U~r/4CAKF

Kup ksigzke

Spis tresci (skrdcony)

O 00 9 & N A W N =

Wprowadzenie

Zaczynamy. Skok na glebokq wode

Tworzenie interaktywnych aplikacji. Aplikacje, ktore cos robig
Wiele aktywnodci i intencji. Jakie sq Twoje intencje?

Cykl zycia aktywnosci. Byfa sobie aktywnosé

Interfejs uzytkownika. Podziwiaj widoki

Widoki list i adaptery. Zorganizuj sie

Fragmenty. Zadbaj o modularyzacje

Fragmenty zagniezdzone. Zadbaj o potomstwo

Paski akcji. Na skroty

Szuflady nawigacyjne. Z miejsca na miejsce

Bazy danych SQLite. Odpal baze danych

Kursory i zadania asynchroniczne. Nawigzywanie potqczenia z bazq danych
Ustugi. Do ustug

Material Design. W materialistycznym Swiecie

ART. Srodowisko uruchomieniowe Androida

ADB. Android Debug Bridge

Emulator. Emulator Androida

Pozostatosci. Dziesie¢ najwazniejszych zagadnien (ktorych nie opisalismy)

Spis tresci (z prawdziwego zdarzenia)

Wprowadzenie

Spis tresci

xxiii

39

73

115
163
227
269
325
365
397
437
471
541
597
649
653
659
663

Twoj mozg jest nastawiony na Androida. Jestes tu po to, by sie czegos nauczy¢, natomiast
Twoj mbzg robi Ci przystuge, upewniajac sie, ze to, czego sie nauczytes, szybko wyleci

z pamieci. Twéj mdzg mysli sobie: ,Lepiej zostawié migjsce na co$ waznego, na przyktad: ktorych
dzikich zwierzat lepiej unikac albo czy jezdzenie nago na snowboardzie to dobry pomyst”.

A zatem, w jaki spos6b mozesz sktoni¢ swdj mozg, by myslat, ze Twoje zycie zalezy

od umiejetnosci pisania aplikacji na Androida?

Dla kogo jest przeznaczona ta ksiazka?
Wiemy, co sobie myslisz

Wiemy, co sobie mysli Twéj mézg
Metapoznanie — myslenie o mySleniu
Oto co MY zrobilismy

Przeczytaj to

Zespot recenzentéw technicznych

Podzigkowania

XXiV

XXvil

XXviii
XXXii
XXxiii

v
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/andrrg
http://helion.pl/page354U~rt/andrrg

Spis tresci

vi
Kup ksigzke

Zaczynamy
Skok na giebok3a wode

Android blyskawicznie podbit swiat.

Kazdy chce mie¢ smartfon lub tablet, a urzadzenia z Androidem sa niezwykle popularne.

W tej ksigzce nauczymy Cie, jak pisaé wtasne aplikacje, a zaczniemy od pokazania procesu
przygotowania bardzo prostej aplikacji i uruchomienia jej na wirtualnym urzadzeniu z Androidem.
W trakcie tych prac poznasz takze kilka podstawowych komponentéw wszystkich aplikacji

na Androida, takich jak aktywnosci i uktady. Jedyna rzecza, ktérej bedziesz do tego
potrzebowacd, jest znajomosc Javy, cho¢ wcale nie musisz by¢ w niej mistrzem...

Witamy w Androidowie 2
Platforma Android w szczegétach 3
Srodowisko programistyczne 5
Zainstaluj Jave 6
Stworzmy prosta aplikacje 8
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Tworzenie aplikacji (ciag dalszy) 14
Wiasnie utworzyle§ swoja pierwsza aplikacje na Androida 15
Android Studio utworzy pelna strukture katalogéw aplikacji 16
Przydatne pliki projektu 17
Edycja kodu z uzyciem edytor6w Android Studio 18
Uruchamianie aplikacji w emulatorze Androida 23
Tworzenie wirtualnego urzadzenia z Androidem 24
Uruchomienie aplikacji w emulatorze 27
Postepy mozesz obserwowaé w konsoli 28
Jazda prébna 29
Ale co si¢ wtasciwie stato? 30
Usprawnianie aplikacji 31
Czym jest uktad? 32
Plik activity_main.xml zawiera dwa elementy 33

Plik uktadu zawiera odwotanie do tancucha, a nie sam tancuch znakéw 34

Zajrzyjmy do pliku strings.xml 35
Wez swoja aplikacje na jazde probna 37
Twdj przybornik do Androida 38
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Aktywnosé

BeerExpert
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Tworzenie interaktywnych aplikacii

Aplikacje, ktére cos robia

Wiekszos¢ aplikaciji musi w jakis sposéb reagowac na poczynania

uzytkownikow.

Spis tresci

Z tego rozdziatu dowiesz sie, co zrobi¢, aby Twoje aplikacje byty nieco bardziej interaktywne.

Przekonasz sie, jak zmusic aplikacje, by cos zrobifa w odpowiedzi na dziatania uzytkownika,

oraz jak sprawi¢, by aktywnosci i uktady porozumiewaty sie ze sobg jak starzy kumple.

Przy okazji pokazemy Ci nieco dokfadniej, jak naprawde dziata Android — poznasz plik R,

czyli ukryty klejnot, ktory spaja pozostate elementy aplikacii.

\ <resoul

</resourc

strings.xml

W tym rozdziale napiszemy aplikacje Doradca piwny
Utworzenie projektu

UtworzyliSmy domyslna aktywnos¢ i uktad

Dodawanie komponentéw w edytorze projektu

Plik activity _find_beer.xml zawiera nowy przycisk

Zmiany w kodzie XML ukfadu...

...s3 uwzgledniane w edytorze projektu

Stosuj zasoby tancuchowe, a nie fancuchy podawane w kodzie
Zmiana ukfadu i zastosowanie w nim zasobdow taficuchowych
Wez swoja aplikacje na jazde probna

Dodanie warto$ci do komponentu Spinner

Dodanie do komponentu Spinner odwolania do string-array
Jazda probna komponentu Spinner

Musimy zadbac o to, by przycisk co§ robit

Niech przycisk wywotuje metode

Jak wyglada kod aktywnosci?

Dodaj do aktywnosci metode onClickFindBeer()

Metoda onClickFindBeer() musi co$ robi¢

Dysponujac obiektem View, mozna odwotywac¢ si¢ do jego metod
Aktualizacja kodu aktywnosci

Pierwsza wersja aktywnosci

Jazda probna — test modyfikacji

Tworzenie wlasnej klasy Javy

Dodaj do aktywnosci wywotanie metody naszej klasy,
aby byta wyswietlana FAKTYCZNA porada

Kod aktywnosci, wersja 2

Co si¢ dzieje podczas wykonywania tego kodu?
Jazda probna — test aplikacji

Twdj przybornik do Androida
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Wiele aktywnosci i intencii

Jakie s3 Twoje intencje?

Wiekszos¢ aplikacji potrzebuje wiecej niz jednej aktywnosci.

Dotychczas mielismy do czynienia z aplikacjami sktadajacymi sie tylko z jednej aktywnosci. Kiedy
jednak sprawy sie komplikujg, jedna aktywnos¢ zwyczajnie nie wystarczy. Dlatego w tym rozdziale

pokazemy Ci, jak tworzy¢ aplikacje sktadajgce sie z wielu aktywnosci i jak nasze aplikacje

moga porozumiewac sie z innymi, wykorzystujac w tym celu intencje. Pokazemy takze, jak mozna

uzywac intencji, by wykracza¢ poza granice naszych aplikacji, i jak wykorzystywac¢ aktywnosci

nalezace do innych aplikacji dostepnych w urzadzeniu do wykonywania akgji. To wszystko

zapewni nam znacznie wieksze mozliwosci.

Intencja

_: '.l

Do: InnaAktywnosc

Hej,
uzytkowniku! Kazda
z tych aktywnosci moze
wysytaé wiadomosci. Ktérej
z nich chcesz uzyé?

viii
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Cykl zycia aktywnosci
Byta sobie aktywnos¢

Aktywnosci stanowiqg podstawe wszystkich aplikacji na Androida.

Spis tresci

Wiesz juz, jak tworzy¢ aktywnosci i jak sprawi¢, by jedna aktywno3¢ uruchomita druga, uzywajac

do tego celu intendji. Ale co tak naprawde dzieje sie za kulisami? W tym rozdziale nieco

doktadniej poznamy cykl zycia aktywnosci. Co sie dzieje, kiedy aktywnos¢ jest tworzona

i usuwana? Jakie metody sa wywotywane, gdy aktywno3¢ jest wyswietlana i pojawia sie na

ekranie, a jakie gdy aktywno3¢ traci miejsce wprowadzania i jest ukrywana? W jaki spos6b

mozna zapisywac i odtwarzaé stan aktywnosci?

onRestart()

y

h

Jak wiadciwie dziataja aktywnosci?

Aplikacja stopera

Kod uktadu aplikacji stopera

Dodanie kodu obstugujacego przyciski
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Obiekty Handler umozliwiaja planowanie wykonania kodu
Peiny kod metody runTimer()

Kompletny kod aktywnosci StopwatchActivity
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Interfejs uzytkownika

Podziwiaj widoki

Nie masz innego wyjscia, musisz tworzy¢ szatlowe ukiady.

Jesli chcesz pisac aplikacje, ktorych inni bedg uZzywac, musisz zadbaé o to, by wygladaty one
doktadnie tak, jak sobie tego zyczysz. Zagadnienie tworzenia uktadéw potraktowalismy
dotychczas bardzo powierzchownie, najwyzszy zatem czas, by przyjrze¢ mu sie dokfadnie;j.

W tym rozdziale pokazemy Ci r6zne typy uktadow, ktdre mozna tworzy¢, i zabierzemy Cie na
wycieczke po najwazniejszych komponentach GUI i sposobach ich stosowania. Pod koniec tego

rozdziatu przekonasz sie, ze cho¢ wszystkie te uktady i komponenty wygladajg nieco inaczej,
to jednak majg ze soba wiecej wspélnego, niz mozna by przypuszczaé.

Widoki mogq byc Trzy kluczowe uktady: wzgledny, liniowy i siatki 165

Szzgr?éz:::z: Esx du Rozmieszczanie widokéw wzgledem uktadu nadrzednego 168

é K—/ nadrzednego... Rozmieszczanie widokéw wzgledem innych widokéw 170
Atrybuty do rozmieszczania widokéw wzgledem innych widokow 171

|—|:| bad RelativeLayout — podsumowanie 173
< 4 led:
— fnn?/ciz ud,zi%fk;ﬁ Uktad LinearLayout wyswietla widoki w jednym wierszu lub kolumnie 174

Zmiefimy nieco prosty uklad liniowy 176
Dodawanie wagi do widokéw 179
Dodawanie wagi do wigkszej liczby widokéw 180
N Stosowanie atrybutu android:gravity — lista warto$ci 182

Inne warto$ci, ktérych mozna uzywaé w atrybucie
android:layout_gravity 184
Kompletny uktad liniowy 185
LinearLayout — podsumowanie 186
Uktad GridLayout wyswietla widoki w siatce 189
Dodawanie widokéw do uktadu siatki 190
Utworzmy nowy uktad siatki 191
Wiersz 0: dodajemy widoki do okreslonych wierszy i kolumn 193
Wiersz 1: tworzymy widok zajmujacy komorki kilku kolumn 194
Uktad wzgledny Wiersz 2: tworzymy widok zajmujacy komorki kilku kolumn 195
/\ Pelny kod uktadu siatki 196
Layout, GridLayout — podsumowanie 197
Uktady i komponenty GUI maja wiele wspdlnego 201

</Layou
ViewGroup Zabawy z widokami 205
layout.xml \ Twdj przybornik do Androida 225
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X View View
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Widoki list i adaptery

Zorganizuj sie¢

Chcesz wiedzied, jaki jest najlepszy sposéb na okreslenie struktury aplikacii?

Znasz juz podstawowe elementy konstrukcyjne uzywane do tworzenia aplikacji, wiec teraz nadszedt

czas, zebys sie lepiej zorganizowat. W tym rozdziale pokazemy Ci, jak mozesz przeksztatcié

zbior pomystéw w niesamowitg aplikacje. Zobaczysz, ze listy danych moga stac sie kluczowym
elementem projektu aplikacji i ze taczenie ich moze prowadzi¢ do powstania aplikacji tatwej

W uzyciu i zapewniajacej ogromne mozliwosci. Przy okazji zapoznasz sie z obiektami

nastuchujacymi i adapterami, dzieki ktérym Twoja aplikacja stanie sie bardziej dynamiczna.

poczatkowy

z lista opcii

Menu Zawierajace
wwm Wszystko, co

mozna
Zjes¢

Szczegé’fOWe
informacie
o kazdym

napoju

Kup ksigzke

unas

To jest nasz widok listy.

Utworzymy adapter ArrayAdapter,
aby powiqzaé widok listy z naszq tablicq.

ListView

> E>Adapter :I E:I drinks

Kazda aplikacja zaczyna si¢ od pomystu

Skategoryzuj swoje pomysty — aktywnosci: poziom gléwny,
kategoria i szczegdly/edycja

Nawigowanie po aktywnoSciach

Uzyj ListViews do nawigowania po danych

Napiszemy aplikacje kafeterii Coffeina

AktywnoS¢ szczegdtéw napoju

Struktura aplikacji dla kafeterii Coffeina

Uktad aktywnoSci gtéwnego poziomu skfada si¢ z obrazka i listy
Kompletny kod uktadu aktywnosci gtéwnego poziomu

Zapewnianie reakcji ListView na kliknigcia za pomoca
obiektu nastuchujacego

Kompletny kod aktywnosci TopLevelActivity

Jak utworzy¢ aktywnos¢ listy?

Laczenie widokdw list z tablicami za pomoca adaptera ArrayAdapter
Dodanie adaptera ArrayAdapter do aktywnosci DrinkCategoryActivity
Co si¢ stanie po wykonaniu kodu?

Jak obstugiwaliSmy kliknigcia w aktywnosci TopLevelActivity?
Kompletny kod aktywnosci DrinkCategoryActivity

Aktywnos¢ szczegdtow wyswietla informacje o jednym rekordzie
Wypelnienie widokéw danymi

Kod aktywnosci DrinkActivity

Jazda prébna aplikacji

Twdj przybornik do Androida
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A zatem fragment

bedzie zawierat jedna liste.
Kiedy chcielismy uzyé aktywnosci
zawierajacej pojedyncza liste,
zastosowalismy aktywnosé typu
ListActivity. Zastanawiam sie, czy
przypadkiem nie istnieje jakis typ
fragmentu stanowiacy odpowiednik

tej klasy.

Fragmenty
Zadbaj o modularyzacje

Wiesz juz, jak tworzy¢ aplikacje, ktére dzialajg tak samo niezaleznie od tego,
na jakim urzgdzeniu zostaly uruchomione...

..ale co zrobi¢ w przypadku, kiedy akurat chcesz, by aplikacja wygladata i dziatata inaczej

w zaleznosci od tego, czy zostanie uruchomiona na telefonie, czy na tablecie? W tym rozdziale
pokazemy Ci, co zrobi¢, aby aplikacja wybierata uktad, ktéry najlepiej pasuje do wielkosci
ekranu urzadzenia. Oprécz tego przedstawimy fragmenty, czyli modularne komponenty
kodu, ktére moga by¢ wielokrotnie uzywane przez rézne aktywnosci.

Struktura aplikacji Trenazer 273
Klasa Workout 275
Jak doda¢ fragment do projektu? 276
Jak wyglada kod fragmentu? 278
Przypomnienie standw aktywnosci 282
Cykl zycia fragmentéw 283
Nasze fragmenty dziedzicza metody cyklu zycia 284
Jazda prébna aplikacji 286
Jak utworzy¢ fragment typu ListFragment? 290
Zaktualizowany kod klasy WorkoutListFragment 292
Jazda prébna aplikacji 294
Powigzanie listy z widokiem szczeg6tow 295
Stosowanie transakcji fragmentu 301
Zaktualizowany kod aktywno$ci MainActivity 302
Jazda prébna aplikacji 303
Kod fragmentu WorkoutDetailFragment 305
Struktury aplikacji na tablety i telefony 307
Rézne opcje katalogéw 309
Uktad MainActivity dla telefonow 315
Kompletny kod aktywnosci Detail Activity 319
Zmodyfikowany kod aktywnosci MainActivity 321
Jazda probna aplikacji 322
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Fragmenty zagniezdzone
Zadbaj o potomstwo

Wiesz juz, ze stosowanie fragmentéw w aktywnosciach pozwala na
wielokrotne wykorzystywanie kodu i zwieksza elastycznosé aplikacii.

W tym rozdziale mamy zamiar pokazac¢ Ci, jak zagniezdzac fragmenty w innych
fragmentach. Dowiesz sie, jak uzywaé menedzera fragmentéw podrzednych,
by poskromi¢ niesforne transakcje. Ponadto dowiesz sie, dlaczego tak wazna jest
znajomos¢ réznic miedzy aktywnosciami i fragmentami.

Tworzenie zagniezdzonych fragmentow 326
Kod fragmentu StopwatchFragment 332
Uktad fragmentu StopwatchFragment 335
Metoda getFragmentManager() tworzy transakcje

na poziomie aktywnosci 340
Zagniezdzone fragmenty wymagaja zagniezdzonych transakcji 341
Kompletny kod fragmentu WorkoutDetailFragment 343
Jazda prébna aplikacji 344
Dlaczego kliknigcie przycisku powoduje awarie aplikacji? 345
Przyjrzyjmy si¢ kodowi uktadu StopwatchFragment 346
Zaimplementuj we fragmencie interfejs OnClickListener 349
Powiazanie obiektu nastuchujacego OnClickListener z przyciskami 351
Kod fragmentu StopwatchFragment 352
Jazda prébna aplikacji 354
Kod fragmentu WorkoutDetailFragment 358
Jazda prébna aplikacji 359
Twdj przybornik do Androida 364

Jak widze, pojawity sie
jakies transakcje fragmentu.
Musze je natychmiast
zastosowac.

Transakcje
fragmentu
Aktywnosé Fragment

X
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Wtasnie tak wyglada akcj
wyswietlona na pasku akcj
kiiknigciu wy$wietlana jest )
ktérym mozemy udostepni¢ tresci.

Wioskie Co Nieco =/

Witaj, swieciel

API 21?

Idealnie pasuje.

. Android
Xiv
Kup ksigzke

3 s

Paski akgii
Na skroty

Kazdy lubi chodzi¢ na skréty.

Z tego rozdziatu dowiesz sig, jak korzystajac z paskow akgji, wzbogacic aplikacje o mozliwos¢ chodzenia
na skroty. Pokazemy Ci, jak uruchamia¢ inne aplikacje za pomoca elementéw akgjidodawanych do
paskow akgji, jak udostepniac tresci innym aplikacjom, uzywajac dostawcy akgi wspétdzielenia, oraz

jak poruszac sie w gore hierarchii aplikacji za pomocg przycisku W gére umieszczonego na pasku

akgi. Dowiesz sie tez, jak mozna nadawac tworzonym aplikacjom spdjny wyglad i sposdb dziatania,
korzystajac z motywow, i poznasz pakiet biblioteki wsparcia systemu Android.

o Swietne aplikacje maja przejrzysta strukture 366
‘ #dgj ?efjmama Rézne typy nawigacji 367
t lista aplikacji, Zacznijmy od paska akcji 368
Pakiet bibliotek Support Libraries 369
\/ Twoj projekt moze juz uzywac bibliotek wsparcia 370
Zadbamy, by aplikacja uzywata aktualnych motywow 37
Zastosowanie motywu w pliku AndroidManifest.xml 372
Definiowanie styléw w pliku zasobow styléw 373
OkreSlenie domySlnego motywu w pliku styles.xml 374
Co si¢ dzieje podczas dziatania aplikacji? 375
Dodawanie elementéw do paska akcji 376
Plik zasobéw menu 377
Atrybut showAsAction menu 378
Dodawanie nowego elementu akcji 379
Utworzenie aktywnosci OrderActivity 382
Uruchomienie aktywnosci OrderActivity
po kliknieciu przycisku Zt6z zaméwienie 383
Kompletny kod aktywnosci MainActivity 384
Dzielenie si¢ tresciami z poziomu paska akcji 386
Okreslanie tresci za pomocg intencji 388
Kompletny kod aktywnoSci MainActivity 389
Wlaczanie nawigacji w gore 391
OkreSlanie aktywnosci nadrzednej 392
Dodawanie przycisku W gore 393
Jazda prébna aplikacji 394
Twdj przybornik do Androida 395

(s
values-v21
[<xm

Name: AppTheme
Parent: Theme.Material Light

</xn|l>
styles.xml
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Szuflady nawigacyijne

Z miejsca na miejsce

pis tresci

Aplikacje sg nieporéwnanie lepsze, gdy mozna sie po nich latwo poruszaé.

W tym rozdziale przedstawimy Ci szuflade nawigacyjna — wysuwany panel, ktdry jest

wyswietlany na ekranie po przesunieciu palcem lub kliknieciu ikony umieszczonej na pasku akgji.

Pokazemy Ci, jak mozna wyswietla¢ w niej liste odnosnikéw umozliwiajacych przechodzenie

do kluczowych weztéw aplikacji. Oprocz tego przekonasz sie, ze przetaczanie fragmentow

pozwala tatwo dociera¢ do tych weztéw i je szybko wyswietlac.

& Wioskie Co Nieco

Pizze

Makarony

Restauracje

Zawartos$é ekranu jest
wyswietlana w uktadzie
FrameLayout. Chcemy, by
wypefniata ona cafy dostepny
obszar ekranu. W fym przykfadzie
jest ona czgsciowo pme§fonqua
przez szuflade nawigacyjnq.

Kup ksigzke

Zmiany w aplikacji dla restauracji Wtoskie Co Nieco
Szuflady nawigacyjne bez tajemnic

Struktura aplikacji dla restauracji Wtoskie Co Nieco
Utworzenie fragmentu TopFragment

Utworzenie fragmentu PizzaFragment

Utworzenie fragmentu PastaFragment

Utworzenie fragmentu StoresFragment

Dodanie uktadu DrawerLayout

Kompletna zawarto$¢ pliku activity_main.xml
Inicjalizacja listy szuflady nawigacyjnej

Zmiana tytulu paska akcji

Zamykanie szuflady nawigacyjnej

Zaktualizowany kod pliku MainActivity.java

Stosowanie ActionBarDrawerToggle

Modyfikowanie elementéw paska akcji w trakcie dziatania aplikacji
Zaktualizowany kod aktywnosci MainActivity
Wiaczenie mozliwosci otwierania i zamykania szuflady nawigacyjnej
Synchronizacja stanu przycisku ActionBarDrawerToggle
Zaktualizowany kod aktywnosci MainActivity

Obstuga zmian konfiguracji

Reagowanie na zmiany stosu cofni¢¢

Dodawanie znacznik6w do fragmentéw

Kompletny kod aktywnosci MainActivity

Jazda testowa aplikacji

Twdj przybornik do Androida
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Bazy danych SQLite
Odpal baze danych

Jesli rejestrujesz najlepsze wyniki lub przesylane komunikaty,

to Twoja aplikacja bedzie musiata przechowywaé dane.

A w Androidzie dane s3 zazwyczaj bezpiecznie i trwale przechowywane w bazach danych
SQLite. W tym rozdziale pokazemy Ci, jak utworzy¢ baze danych, dodawac do niej tabele,
wypetnic ja wstepnie danymi, a wszystko to za pomocg pomocnika SQLite. Dowiesz sie tez,
w jaki sposdb mozna bezproblemowo przeprowadza¢ aktualizacje struktury bazy danych

i jak w razie koniecznosci wycofania zmian wrdci¢ do jej wezesniejszych wers;ji.

o . Znowu w kafeterii Coffeina 438

J:tszliaf:'\asziae‘l’oaza Android trwale przechowuje dane, uzywajac baz danych SQLite 439

danych. Czy moge Android udostepnia kilka klas zwiazanych z SQLite 440

jeszcze czym$ stuzyc? Obecna struktura aplikacji kafeterii Coffeina 441

Pomocnik SQLite zarzadza Twoja baza danych 443

Pomocnik SQLite 443

Tworzenie pomocnika SQLite 444

Wnetrze bazy danych SQLite 446

Tabele tworzymy w jezyku SQL 447

Wstawianie danych za pomoca metody insert() 448

Aktualizacja rekordéw za pomoca metody update() 449

onCreate() Okre$lanie wielu warunkéw 450

Kod klasy CoffeinaDatabaseHelper 451

Co robi kod pomocnika SQLite? 452

Pomocnik SQLite Co zrobi¢, gdy trzeba bedzie zmieni¢ bazg? 455

Bazy danych SQLite maja numer wersji 456

Aktualizacja bazy danych — omdéwienie 457

| DRINK Jak pomocnik SQLite podejmuje decyzje? 459

T~ Aktualizacja bazy w metodzie onUpgrade() 460

N Nazwg: Coffeina Przywracanie starszej wersji bazy za pomoca metody onDowngrade() 461
— Wersja: 1 o

Zaktualizujmy baze danych 462

| Aktualizacja istniejacej bazy danych 465

R — Zmiana nazwy tabeli 466

Baza danych SQLite Pelny kod pomocnika SQLite 467

Kod pomocnika SQLite (ciag dalszy) 468

Co si¢ dzieje podczas dziatania kodu? 469

Twoj przybornik do Androida 470

xvi
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Kursory i zadania asynchroniczne
Nawiazywanie potaczenia z baza danych

Jak fgczysz swoje aplikacje z bazami danych SQLite?

Dotychczas dowiedziates sie, jak tworzy¢ bazy danych, uzywajgc pomocnika SQLite. Kolejnym
krokiem bedzie uzyskanie dostepu do tych baz danych w aktywno3ciach. Z tego rozdziatu dowiesz
sie, jak tworzy¢ kursory, by pobiera¢ dane z bazy danych, jak poruszac sie po kursorach oraz
jak pobierac z nich dane. Oprécz tego dowiesz sie, jak uzywac adapteréw kursoréw, by faczyé
kursory z widokami list. A na koniec przekonasz sie, ze pisanie wydajnego kodu wielowgtkowego
korzystajacego z klasy AsyncTask moze zagwarantowaé wysoka wydajnos¢ dziatania aplikacji.

on PN-!EXQCU te Aktu;/llny.kod akj[}fwnoéci DrinkActivity 474
Okreslanie tabeli i kolumn 478

Zapytania z wieloma warunkami 479

v Stosowanie funkcji SQL w zapytaniach 481
Poruszanie si¢ po kursorze 488

do In Backgro und Pobieranie wartosci z kursora 489
Kod aktywnosci DrinkActivity 490

Dodanie ulubionych napojéw do aktywnosci DrinkActivity 508

— Kod aktywnosci DrinkActivity 513

Nowy kod aktywnosci gléwnego poziomu 518

oh Progresc Updaf Zmodyfikowany kod aktywnosci TopLevelActivity 524
Metoda onPreExecute() 531

- Metoda doInBackground() 532

Metoda onProgressUpdate() 533

Onp ogtExecute Metoda onPostExecute() 534
Klasa AsyncTask 535

Kod aktywnosci DrinkActivity 537

Twdj przybornik do Androida 540

Hej, kursorze, potrzebuje
wiecej... Kursorze? Stary,
jestes tam?

Hej, adapterze,
potrzebuje wiecej

(0]
Q
(T X
" .
Kursor
Adapter CursorAdapter
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Ustugi
Do ustug

Sq operacje, ktére bedziemy chcieli realizowac niezaleznie od tego,

ktéra aplikacja jest widoczna na ekranie.

Na przyktad kiedy rozpoczniesz odtwarzanie pliku w aplikacji muzycznej, to najprawdopodobnie;
bedziesz oczekiwac, ze bedzie ona kontynuowata odtwarzanie nawet wowczas, gdy przejdziesz
do innej aplikacji. Z tego rozdziatu dowiesz sie, jak uzywac ustug, by radzi¢ sobie w sytuacjach
takich jak ta. Przy okazji nauczysz sie korzystac z kilku whudowanych ustug systemu Android.
Dowiesz sie, jak za pomocg ustugi powiadomie sprawic, by uzytkownik zawsze byt dobrze
poinformowany, i jak pozna¢ aktualne potozenie geograficzne, korzystajac z ustugi lokalizacji.

Aplikacja z ustuga uruchomiong 543
Ustuga IntentService z wysokoSci 15 tysigcy metrow 545
Jak rejestrowa¢ komunikaty? 546
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService 547
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService 554
Jak uzywac ustugi powiadomien? 557
Uruchamianie intencji przez powiadomienie 559
Wysytanie powiadomienfi za pomoca ustugi systemowej 561
Kompletny kod ustugi DelayedMessageService 562
Etapy tworzenia ustugi Odometer 570
Zdefiniowanie obiektu Binder 573
Klasa Service ma cztery kluczowe metody 575
Dodanie obiektu LocationListener do ustugi 577
Rejestracja obiektu LocationListener 578
Kompletny kod ustugi OdometerService 580
Aktualizacja pliku AndroidManifest.xml 582
Aktualizacja uktadu aktywnosci MainActivity 586
Tworzenie obiektu ServiceConnection 587

Powiazanie z ustuga nalezy utworzy¢ podczas uruchamiania aktywnosci 588

Wyswietlanie przebytego dystansu 589
Kompletny kod aktywnoSci MainActivity 590
Twoj przybornik do Androida 595
activity_main.xml
getDistance() Systemowa
ustuga
/’\} lokalizacyjna
—
111
il MainActivity.java T OdometerService.java
.. Liczb: ebytych kilometréw. L
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Material Design
W materialistycznym swiecie

W API poziomu 21 Google wprowadzit Material Design.

Z tego rozdziatu dowiesz sie, czym jest Material Design i jak sprawi¢, by nasze aplikacje do

niego pasowaty. Zaczniemy od przedstawienia widokéw kart (ang. card views), ktérych mozemy
wielokrotnie uzywac w catej aplikacji, zapewniajac jej spojny wyglad i sposob obstugi. Nastepnie
przedstawimy widok RecyclerView — elastycznego przyjaciela widokdw list. Przy okazji dowiesz
sie takze, jak tworzy¢ wtasne adaptery i jak catkowicie zmieni¢ wyglad widoku RecyclerView,
uzywajac zaledwie dwéch wierszy kodu.

Przedstawiamy Material Design 598
Struktura aplikacji dla restauracji Wioskie Co Nieco 600
Utworzenie widoku CardView 603
AL Kompletny kod pliku card captioned image.xml 604
Utworzenie prostego adaptera 606
Zdefiniowanie obiektu ViewHolder na potrzeby adaptera 607
Utworzenie obiektéw ViewHolder 608
Kazdy widok CardView wyswietla zdjecie i podpis 609
Dodanie danych do widokéw CardView 610
Kompletny kod pliku CaptionedImagesAdapter.java 611
Utworzenie widoku RecyclerView 612
Dodanie widoku RecyclerView do ukladu 613
Kod klasy PizzaMaterialFragment 614
: Do rozmieszczania zawarto$ci RecyclerView uzywa menedzera uktadu 615
Funghi - OkreSlanie menedzera uktadu 616
A Kompletny kod klasy PizzaMaterialFragment 617
Pizza Zastosowanie fragmentu PizzaMaterialFragment
Pizza, prosty w aktywnoSci MainActivity 618
2;::::5 L Co sie stanie po uruchomieniu kodu? 619
Utworzenie aktywnoSci PizzaDetail Activity 627
Pizza wersja 1 Co musi robi¢ aktywnos¢ PizzaDetail Activity? 628
Aktualizacja pliku AndroidManifest.xml 628
Kod pliku PizzaDetailActivity.java 629
Wi-;amy w Obstuga klikni¢¢ w widoku RecyclerView 631
Finlandii Dodanie interfejsu do adaptera 634
S — = # 4 B Implementacja interfejsu Listener
we fragmencie PizzaMaterialFragment 636
Umieszczenie tresci na samym poczatku 639
Kompletny kod pliku uktadu fragment_top.xml 644
Kompletny kod klasy TopFragment 645
Twdj przybornik do Androida 647
xix
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ART
$rodowisko uruchomieniowe Androida

Aplikacje na Androida muszqg dziataé¢ na urzgdzeniach wyposazonych

w slabe procesory i bardzo malg pamieé.

Aplikacje pisane w Javie moga potrzebowac sporo pamieci, a poniewaz dziatajg wewnatrz wiasnej
wirtualnej maszyny Javy (JVM), ich uruchomienie na komputerze o niewielkiej mocy obliczeniowej
moze trwac dosy¢ dtugo. Android rozwiazuje ten problem, nie uzywajac JVM do uruchamiania
aplikacji. Zamiast JVM uzywa catkowicie odmiennej wirtualnej maszyny, nazywanej Srodowiskiem
uruchomieniowym Androida (ang. Android Runtime, w skrécie ART). W tym dodatku zobaczysz,
jak to sie dzieje, ze ART umozliwia dobre dziatanie aplikacji napisanych w Javie nawet na matych
komputerach o niewielkiej mocy obliczeniowej.

classes.dex

ADB

Android Debug Bridge

W tej ksigzce skoncentrowalismy sie na zaspokajaniu wszystkich potrzeb
zwigzanych z pisaniem aplikacji na Androida z wykorzystaniem IDE.

Zdarzajg sie jednak sytuacje, w ktérych zastosowanie narzedzi obstugiwanych z poziomu wiersza
polecen jest po prostu przydatne. Mamy tu na mysli na przyktad przypadki, gdy Android Studio nie
jest w stanie zauwazy¢ urzadzenia z Androidem, cho¢ my wiemy, ze ono istnigje. W tym rozdziale
przedstawimy Android Debug Bridge (w skrocie ADB) — obstugiwany z poziomu wiersza
polecen program narzedziowy, ktérego mozna uzywac do komunikacji z emulatorem

lub z rzeczywistymi urzgdzeniami zaopatrzonymi w Androida.

adb s adbd Urzgdzenie
polecenie adb proces \ f

demona adb

XX Urzadzenie
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Emulator
Emulator Androida

Czy miales kiedys wrazenie, ze caly swéj czas spedzasz, czekajgc na emulator?
Nie ma najmniejszych watpliwosci co do tego, ze emulator Androida jest bardzo przydatny. Dzieki
niemu mozemy sie przekonaé, jak nasza aplikacja bedzie dziatata na urzadzeniach innych niz te,
do ktérych mamy fizyczny dostep. Niekiedy jednak mozna odnies¢ wrazenie, ze emulator dziata...
wolno. W tym dodatku wyjasnimy, dlaczego tak sie dzieje. Ale to nie wszystko, damy Ci bowiem
takze kilka wskazowek, jak przyspieszyc jego dziatanie.

AVD | |AVD | |AVD | |AVD | [AVD

Wszystkie wirtuaine urzqdzenia
z Androidem (AVD) sq wykonywane ——> Emulator QEMU
przez emulator QEMU.

Pozostatosci

Dziesie¢ najwazniejszych zagadnien (ktérych nie opisalismy)
Nawet po tym wszystkim, co opisaliSmy w tej ksigzce, wcigz pozostaje

wiele innych interesujgcych zagadnien.

Jest jeszcze kilka dodatkowych spraw, o ktérych musisz sie dowiedzie¢. Czulibysmy sie nie

w porzadku, gdybysmy je pomineli, a jednoczesnie chcielismy oddaé w Twoje rece ksiazke,

ktéra dasz rade podnies¢ bez intensywnego treningu na sitowni. Dlatego zanim odtozysz

te ksigzke, przeczytaj kilka dodatkowych zagadnieri opisanych w tym dodatku.

Bateria juz 1. Rozpowszechnianie aplikacji 664
jest prawie 2. Dostawcy tresci 665
roztadowana... jesli 3. Klasa WebView 666
to kogos interesuje. 4. Animacie 667
5. Mapy 668
5. Mapy (ciag dalszy) 669
6. Klasa CursorLoader 669
7. Odbiorcy komunikatéw 670
8. Widzety aplikacji 671
. 9. Grafika 9-patch 672
Android 10. Testowanie 673
Skorowidz 674

XXi
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10. Szuflady nawigacyjne *

Z miejsca na mieisce*

Wiem, ze ze swoja
cudowna szuflada
nawigacyjna nigdy sie

nie zgubie!

Aplikacje sg nieporé6wnanie lepsze, gdy mozna sie po nich fatwo poruszaé.
W tym rozdziale przedstawimy Ci szuflade nawigacyjng — wysuwany panel, ktory jest
wyswietlany na ekranie po przesunieciu palcem lub kliknieciu ikony umieszczonej na pasku akgji.
Pokazemy Ci, jak mozna wyswietla¢ w niej liste odnosnikéw umozliwiajacych przechodzenie
do kluczowych weztéw aplikacji. Oprocz tego przekonasz sie, ze przetaczanie fragmentow
pozwala fatwo docieraé do tych weztow i je szybko wyswietlac.

to jest nowy rozdziat » 397
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Wiecej pizzy

Zmiany w aplikacji dla rectauracji Wioekie Co Nieco

W rozdziale 9. przedstawiliSmy szkic gtéwnego ekranu najwyzszego poziomu aplikacji dla
Wioskiego Co Nieco. Zawieral on liste opcji umozliwiajacych uzytkownikom przechodzenie

w rézne miejsca aplikacji. Pierwsze trzy opcje prowadzily do ekrandw kategorii prezentujacych
odpowiednio pizze, dania z makarondw i restauracje, natomiast ostatnia opcja pozwalata
przechodzi¢ do ekranu szczegdtow/edycji, na ktérym uzytkownik mogt ztozy¢é zaméwienie.

Wioskie Co Nieco | «— o jest aktywnosé gtéwnego poziomu
aplikacji.

Pizze

\
Makarony é’_> To sq odnosniki do ekrandw kategorii.
Restauracje & |

Ten odno$nik pozwala wy%wietlié ekran
szczeg6tow/edycji, na ktérym mozna
ztozyé zamdwienie. W rozdziale 9.

Z16z zamowienie <

Wiesz juz, jak dodawac nowe elementy do paska akcji. To rozwigzanie najlepie;j si¢
nadaje do umieszczania opcji aktywnych, takich jak tworzenie zaméwiefi. Co jednak
mozna zrobi¢ w przypadku odnos$nikéw do ekranéw kategorii? Poniewaz sa to opcje
pasywne, stuzace za elementy nawigacyjne w obrebie calej aplikacji, musimy je
potraktowac nieco inaczej.

Pozostate trzy opcje — Pizze, Makarony oraz Restauracje — umieScimy w szufladzie
nawigacyjnej (ang. navigation drawer). Szuflada nawigacyjna to wysuwany panel
zawierajacy odnos$niki do gléwnych czesci aplikacji. Te gtéwne czesci aplikacji sa
okreslane jako jej kluczowe wezly i zazwyczaj odgrywaja najwazniejsza role

W poruszaniu si¢ po niej; przewaznie s nimi ekrany gléwnego poziomu i ekrany
kategorii.

Wrtoskie Co Nieco

To jest szuflada Ekran g‘i’OWﬂy

nawigacyjna. Zawiera Pi Po k'll'knieciu elementu szuflady

ona liste kluczowych izze §—— Nawigacyjnej odpowiadajgca mu

weztéw aplikacji. Zawdrtoégf Jjest wyswietlana
Makarony w tym miejscu ekranu.

Restauracje
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Qzuflady nawigacyjne bez tajemnic

Do implementacji szuflad nawigacyjnych uzywany jest specjalny typ uktadéw
— DrawerLayout. Uktad typu DrawerlLayout zarzadza dwoma widokami:

° Widok zawartoSci gtéwnej, ktérym zazwyczaj jest uktad FramelLayout, dzigki
czemu w prosty sposob mozna wyswietla¢ i zmieniaé prezentowane fragmenty.

o Widok szuflady nawigacyjnej, ktorym zazwyczaj jest ListView.

DomySlnie uktad DrawerLayout wyswietla widok prezentujacy gtéwna
zawarto$¢ aplikacji. Wyglada on bardzo podobnie do normalnej aktywnosci:

To jest ikona szuflady @ . )
nad;igacyjnej. Wystarczy — Wioskie Co Nieco
ja kliknqg lub przgc:ggnq,é Eragment TopFragment
palcem, by wyswietlic
zawartosé szuflady.

To wtasnie tu jest
umieszczona gtéwna
zawarto$¢ aplikaciji.

Kiedy klikniemy ikone szuflady nawigacyjnej lub przeciagniemy palcem od
krawedzi ekranu do jego Srodka, widok zwierajacy szuflade nawigacyjna
zostanie wysuniety na ekran i czgSciowo przestoni prezentowane na nim tresci.

& Wioskie Co Nieco

To jest szuflada nawigacyjna. ~
Jak widaé, zawiera ona ;:lgfe

opcji.

Szuflada jest

Szuflady nawigacyjne

Pizze
nasuwana na
prezentowangq,
Makarony zawarto$é
gtéwna.

Restauracje

To wiadnie zawarto$¢ szuflady umozliwia nam poruszanie si¢ po aplikacji.

A jaki to ma wplyw na strukture naszej aplikacji dla Wtoskiego Co Nieco?

Kup ksigzke
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Struktura aplikaciji

Ctruktura aplikacji dla rectauracji Wioekie Co Nieco

Planujemy zmieni¢ aktywno$¢ MainActivity w taki sposob, by korzystata z szuflady
nawigacyjnej. Bedzie ona zawierata uktad FrameLayout do wyswietlania fragmentéw
i widok listy do prezentowania listy opcji.

Widok listy bedzie zawierat opcje Ekran glowny, Pizze, Makarony oraz Restauracje, dzigki
ktérym uzytkownik bedzie mdgt w prosty sposéb poruszaé si¢ pomiedzy gléwnymi weztami
aplikacji. Dla kazdej z tych opcji utworzymy nastepnie odrebny fragment. Oznacza to,

ze bedziemy mogli podmienia¢ fragmenty w trakcie dziatania aplikacji, a uzytkownik bedzie
w stanie uzyska¢ dostep do szuflady nawigacyjnej z kazdego ekranu aplikacji.

W+O?kle Gtéwnymi weztami aplikacji sq fragmenfy, WI'Q.C PIZZE
Co Nieco mozemy wyswietlac jeden z 1r'lkich, ué zaleznosci Diavolo
d ji kliknigtej przez uzytkownika.
Top Fragment od opeji Kiknigte) p Y A Funghi
Wtoskie Co Nieco :
Pizze :
TopFragment PizzasFragment
| Makaron i
Makarony — Y Restauracie
Spaghetti Restauracje ——___ | Wrochw
bolognese | Krakéw
Lasagne
MainActivity
PastaFragment StoresFragment

Oto czynnosci, ktére wykonamy w ramach wprowadzania tych modyfikacji:

o Utworzymy fragmenty dla poszczegdinych gtéwnych weztéw aplikacji. ...} e :

T, . ) Dodanie szuflady
9 Utworzymy i zainicjujemy szuflade nawigacyjnq.

) . . s - ; nawigacyjnej
Szuflada ta bedzie zawierata widok ListView prezentujacy liste opcji. : wymaga napisania
e Zapewnimy, by widok ListView reagowat na klikniecia elementéw. sporej ilosci kodu.
Dzieki temu uzytkownik bedzie mogt przechodzi¢ do gtéwnych weztéw aplikaci. Na oméwienie sposobu dodawania ;
e Dodamy ActionBarDrawerToggle. . szuflady nawigacyjnej poswiecimy caly
Dzigki temu elementowi uzytkownik bedzie mogt kontrolowac szuflade © ten rozdzial, a na samym jego koficu
przy uzyciu paska akcji, a aktywno$¢ bedzie mogta reagowac na zdarzenia : pokazemy kompletny kod aktywnosci
otwierania i zamykania szuflady. i MainActivity.

Zaczniemy od utworzenia fragmentow.
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Szuflady nawigacyjne

utworzenie fl‘agmen‘l'u TopFragmenf — [ Dodanie fragmentéw

[0 Utworzenie szuflady
O obstuga kliknigcia ListView

Fragmentu TopFragment uzyjemy do prezentowania zawartosci najwyzszego O Dodanie ActionBarDrawerToggle

poziomu. Na razie ograniczmy si¢ jednak do wySwietlenia tekstu ,,Fragment
TopFragment”, dzieki czemu bedziemy wiedzieli, ktéry fragment jest aktualnie
widoczny. A zatem utwdrz pusty fragment, nadaj mu nazwe TopFragment, Wszystkie nasze fragmenty utworzymy

a uzywany przez niego plik uktadu nazwij fragment_top. S~_ ?ataiaijecggzgcggi!r:i%mmin;ius,,}g%gfaé kod

Oto zawarto§¢ pliku TopFragment.java: wygenerowany przez Android Studio.

package com.hfad.wloskieconieco; -”
WIloskieCoNieco

import android.os.Bundle; L

import android.app.Fragment; app/src/main
import android.view.LayoutInflater;

R id.view.View; iava
import android.view.View Nasz Topfragment jest J

import android.view.ViewGroup; zwyczajnym fragmentem. L-[
com.hfad.wloskieconieco

s P

TopFragment.java

public class TopFragment extends Fragment {

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
return inflater.inf]ate(R.]ayout.fragment_top, container, false);

}

Oprdcz tego dodaj do pliku strings.xml nastepujacy zasob taficuchowy

. . . . .
) ' : Dodaj ten tarcuch do pliku strings.xm
ey okt Fsments) Dodame go do uktadu, aby wiedziec,

kiedy bedzie wyswietlany fragment

<string name="title top">Fragment TopFragment</string> TopFragment.

Oto kod pliku fragment_top.xmil:

<RelativeLayout xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools" ll |

android:Tayout width="match_parent"
WiloskieCoNieco

android:Tayout_height="match_parent" L]
tools:context=".MainActivity"> -{
app/src/main

<TextView

android:text="@string/title_top"

res
android:layout width="wrap_content" |_
android:layout_height="wrap_content" /> Iaout
</RelativelLayout> L xm
</xnyl>

fragment_top.xml
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Utworzenie fragmentu PizzaFragment

Utworzenie fragmentu PizzaFragment = O Dodanie fragmentsw

[0 Utworzenie szuflady
O obstuga kliknigcia ListView

Do wyswietlania listy pizz uzyjemy fragmentu PizzaFragment typu ListFragment. O Dodanie ActionBarDrawerToggle

A zatem utwoérz pusty fragment o nazwie PizzaFragment, jednocze$nie usun
zaznaczenie pola wyboru pozwalajacego na utworzenie pliku uktadu. Rezygnujemy
z tworzenia uktadu dlatego, ze fragmenty typu ListFragment uzywaja swoich
wlasnych uktadéw.

Nastepnie dodaj do pliku strings.xml nowa tablice tancuchéw o nazwie pizzas
(zapiszemy w niej nazwy dostgpnych pizz):

<string-array name="pizzas">

<jtem>Diavolo</item>
S Dodajemy tablic

<item>Funghi</item> do pliku Sfringse Z nazwami pizz

.xml.
</string-array>

Nastepnie zmodyfikuj kod w pliku PizzaFragment.java w taki sposob,
by tworzony fragment dziedziczyt po klasie ListFragment. Lista
wyswietlana w tym fragmencie powinna zosta¢ wypelniona nazwami pizz.

Oto kod tego pliku: l

package com.hfad.wloskieconieco; WloskieCoNieco

il
import android.app.ListFragment; app/srcimain
import android.os.Bundle;
import android.view.LayoutInflater; java
import android.view.View; ) l—
; id.vi ; . Do wyswietlenia listy pizz com.hfad.wloskieconieco
import android.view.ViewGroup; uzyjomy fragmentu typu <
import android.widget.ArrayAdapter; Listfragment. =

(/ PizzaFragment.java

public class PizzaFragment extends ListFragment {

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
inflater.getContext(),
android.R.Tayout.simple_list_item 1,
getResources() .getStringArray(R.array.pizzas));
setListAdapter(adapter);
return super.onCreateView(inflater, container, savedInstanceState);

}
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Szuflady nawigacyjne

Utworzenie fragmentu PactaFragment

Fragmentu PastaFragment typu ListFragment uzyjemy do wySwietlania listy
dan z makronu. Aby przygotowac ten fragment, utworz pusty fragment i nadaj mu
nazwe PastaFragment. Nie zapomnij takze o usunieciu znacznikéw z pola wyboru
pozwalajacego na utworzenie pliku uktadu, gdyz fragmenty typu ListFragment
dysponuja wlasnym uktadem.

Nastepnie do pliku strings.xml dodaj tablice faficuchow o nazwie pasta
(bedzie ona zawierata nazwy dan z makaronu):

<string-array name="pasta">

<item>Spaghetti bolognese</item> <— Dodajemy do pliku strings.xml tablice
<item>Lasagne</item> z nazwami dan z makaronu.

</string-array>

Nastepnie zmien kod w pliku PastaFragment.java w taki sposob, by klasa

PastaFragment dziedziczyla po ListFragment. Widok ListView tego fragmentu

powinien zosta¢ wypetniony nazwami dan z makaronu. Oto kod tej klasy:
package com.hfad.wloskieconieco;

WiIloskieCoNieco

import android.app.ListFragment; LD

import android.os.Bundle; app/src/main

import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View; i

e e e fragmentu typu Listfragment e

import android.view.ViewGroup; uzyjemy do wyswietlenia listy

import android.widget.ArrayAdapter; dan z makaronu. com.hfad.wlcﬁdeconieco

/ E

public class PastaFragment extends ListFragment { PastaFragment.java

@0verride

public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {

ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
inflater.getContext(),
android.R.layout.simple_list_item 1,
getResources () .getStringArray(R.array.pasta));

setListAdapter (adapter);

return super.onCreateView(inflater, container, savedInstanceState);
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Utworzenie fragmentu StoresFragment

Utworzenie fragmentu StorecFragment = Dodanie fragmentow

[0 Utworzenie szuflady
O obstuga kliknigcia ListView

Fragmentu StoresFragment typu ListFragment uzyjemy do wy$wietlania O Dodanie ActionBarDrawerToggle

listy restauracji. Aby przygotowac ten fragment, utworz pusty fragment i nadaj
mu nazwe StoresFragment. Nie zapomnij takze o usunig¢ciu znacznikéw

z pola wyboru pozwalajacego na utworzenie pliku uktadu, gdyz fragmenty typu
ListFragment dysponuja wlasnym uktadem.

Nastepnie do pliku strings.xml dodaj tablice faficuchéw o nazwie stores
(bedzie ona zawierata nazwy miast, w ktorych sa restauracje Wtoskie Co Nieco):
<string-array name="stores">

<iten>Nroctaw</item> Dodajemy do pliku strings.xmi tablice
<item>Krakéw</item> Z nazwami miast, w ktérych sq restauracje.

</string-array>

Nastepnie zmien kod w pliku StoresFragment.java w taki sposob, by klasa
StoresFragment dziedziczyla po ListFragment. Widok ListView tego
fragmentu powinien zosta¢ wypetniony nazwami miast. Oto kod tej klasy:

package com.hfad.wloskieconieco; m

WloskieCoNieco

import android.app.ListFragment; |_

import android.os.Bundle; app/src/main
import android.view.LayoutInflater;
. f .

import android.view.View; fragmentu typu LISfF’aﬁme“ java

P uiy%emy do wyswietlenia |_
import android.view.ViewGroup; listy miast, w ktérych sq Jd )

restauracje. com.hfad.wloskieconieco
import android.widget.ArrayAdapter; l_%
¢ '
StoresFragment.java

public class StoresFragment extends ListFragment {

@0verride
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
inflater.getContext(),
android.R.layout.simple_list_item 1,
getResources () .getStringArray(R.array.stores));
setListAdapter(adapter);

return super.onCreateView(inflater, container, savedInstanceState);

}
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Szuflady nawigacyjne

Dodanie uktadu Drawerlayout

Teraz zajmiemy si¢ zmiang uktadu uzywanego przez aktywnos¢ gtéwna, MainActivity,
tak by uzywata ona uktadu typu DrawerlLayout. Zgodnie z tym, o czym wspominali§my
juz wezeéniej, bedzie on zawieral uktad FrameLayout, ktérego uzyjemy do wySwietlania
fragment6w, i widok ListView prezentujacy zawartos¢ szuflady nawigacyjne;.

Uktad DrawerLayout mozna utworzy¢, uzywajac nastepujacego kodu:

Nasz uktad korzysta z uktadu DrawerLayout
pochodzqcego z biblioteki wsparcia v4. Biblioteka

<android.support.v4.widget.DrawerLayout appcompat V7 zawiera bibliotekg wsparcia v4.

xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/drawer_layout"
android:Tayout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent">

Uktadu framelLayout bedziemy uzywaé

<Framelayout & do wyswietlania fragmentéw.

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
. />

Element ListView opisuje szuflade
nawigacyjnq.
<ListView

android:layout_width="240dp"
android:layout_height="match_parent"
. />

</android. support.v4.widget.DrawerLayout>

Elementem gtéwnym naszego nowego ukladu jest DrawerLayout. To zrozumiate,
gdyz musi on kontrolowa¢ wszystko, co dzieje si¢ na ekranie. Klasa DrawerLayout
pochodzi z biblioteki Support Library v4, dlatego zastosujemy jej petna nazwe:
android.support.v4.widget.DrawerLayout.

Pierwszy element umieszczony w uktadzie DrawerLayout bedzie shuzyt do
wyswietlania zawarto$ci. W naszym przypadku bedzie to uktad FramelLayout,
w ktérym bedziemy wysSwietlali poszczegdlne fragmenty. Chcemy, aby byt

on mozliwie jak najwigkszy, dlatego obu jego atrybutom — Tayout width

i Tayout_height — przypisaliSmy warto$¢ "match_parent".

Drugim elementem uktadu DrawerLayout jest sama szuflada nawigacyjna.
Jesli utworzymy ja za pomoca widoku ListView, to bedzie ona zawierata listg
opcji. Zazwyczaj bedziemy chcieli, aby ta szuflada wysuwata si¢ w poziomie
i czeSciowo przykrywata dotychczasowa zawarto$¢ ekranu. Dlatego atrybutowi
layout_height tego widoku przypisaliSmy wartos¢ "match_parent", natomiast

w atrybucie Tayout_width podaliSmy stalg szerokosc.

Kompletny kod pliku activity_main.xml przedstawiamy na nastepnej stronie.

Kup ksigzke

< Wtoskie Co Nieco

Pizze
Makarony

Restauracje

Szuflade
nawigacyjnq
zdefiniowalismy
za pomocq
widoku ListView.
Po wysunieciu
powinna ona
czesciowo
przestonic
pozostatq
zawarto$¢ ekranu.

Zawartosé ekranu jest
wyswietlana w uktadzie
FrameLayout. Chcemy, by
wypehiata ona caty dostepny
obszar ekranu. W tym przykfadzie
jest ona czesciowo prze$omefa
przez szuflade nawigacyjna.
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Kod ukiadu

Kompletna zawartoéé pliku activity_main.xml

Oto kompletna zawartos¢ pliku uktadu activity_main.xml:

<android.support.v4.widget.DrawerLayout
xmins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+id/drawer_layout"
android:Tayout width="match_parent"
android:Tayout_height="match_parent">

fragmenty bedq
/ wyswietlane
android:id="@+id/content_frame" w ukladzie
- frameLayout.

<FrameLayout

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />

<ListView android:id="@+id/drawer"

f ko$¢é szuflady.
android:layout_width="240dp" < ° jest szerokos¢ szdlldy

f:;?::%im android:layout_height="match_parent"
opisuje android:layout gravity="start"

widok -

ListView. android:choiceMode="singleChoice"

android:divider="@android:color/transparent"

M Dodanie fragmentow
=[] Utworzenie szuflady
O obstuga kliknigcia ListView
[0 Dodanie ActionBarDrawerToggle

WIloskieCoNieco

-

app/src/main

res
{1
layout

<xm
</xnl>

activity_main.xml

«—Ten atrybut okresla, gdzie nalezy umiesci¢ szuflade.

Ten atrybut okresla, ze w danej chwili
< mozna wybraé tylko jeden element listy.

android:dividerHeight="0dp" QW tych wierszach wytqczamy linie oddzielajqce

android:background="#fFFFff"/> &
</android.support.v4.widget.DrawerLayout>

ta szuflady.

Zwrd¢ baczng uwage na ustawienia podane w elemencie <ListView>, gdyz
najprawdopodobniej wszystkie szuflady nawigacyjne beda wygladaly podobnie.

Do okreslenia wymiaréw szuflady uzywamy atrybutéw layout width
i Tayout_height. Pierwszemu z nich przypisaliSmy szeroko$¢ "240dp",
dzigki czemu po otworzeniu szuflada bedzie miata szerokos¢ 240 dp.

Przypisanie atrybutowi layout gravity wartosci "start" sprawi, ze w razie
wyboru jezyka, w ktérym znaki sa zapisywane od lewej do prawej, szuflada zostanie
umieszczona po lewej stronie ekranu, a w przypadku jezykéw, w ktorych znaki sa
zapisywane od prawej do lewej, zostanie ona umieszczona po prawej stronie.

Atrybuty divider, dividerHeight oraz backgroud zastosowali§my, aby ukry¢
linie oddzielajace poszczegdlne elementy listy i okresli¢ kolor jej tta.

I wreszcie przypisanie atrybutowi choiceMode wartosci "singleChoice" sprawi,
ze w danym momencie uzytkownik bedzie mogt wybrac tylko jeden element listy.

406 Rozdzial10.
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poszczegdine elementy listy i okreslamy kolor
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AR Jesli Twoj projekt
: - inl  nie zawiera
Obejrzy) o zaleznosci

: od biblioteki wsparcia
appcompat v7, to
przedstawiony w tym
rozdziale kod szuflady
nawigacyjnej nie bedzie
dziatat.

W Android Studio zaleznosciami
mozesz zarzqdzac, wybierajqc

z menu opcje File/Project
Structure/App/Dependencies.
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Szuflady nawigacyjne

Inicjalizacja licty ezuflady nawigacyjnej

Skoro juz dodali$my do pliku activity_main.xml uktad DrawerLayout, musimy
teraz okresli¢ jego zachowanie w pliku MainActivity.java. Pierwsza rzecza,
ktéra nalezy zrobid, jest dodanie opcji do widoku listy. W tym celu dodamy
do pliku strings.xml kolejna tablicg fancuchéw. Nastepnie uzyjemy adaptera
tablicowego do okreSlenia opciji listy.

Ponizej przedstawiliSmy tablice faficuchéw znakow, ktéra musimy doda¢ do
pliku zasobow strings.xml (kazdy element tej tablicy okresla fragment,

ktory zostanie wySwietlony po kliknigciu danego elementu listy): e
WiloskieCoNieco
<string-array name="titles">
ring-array nam i e\Tos

. . T
. p . a4 opcje, ktdre zostan —
<item>Ekran gtowny</item> :gjg;e:lqne_w[)szuﬂadzieq app/src/main
N . . nej. dai .
<item>Pizze</item> do plikuyé fr{ngs?x Y te tablice sl
<item>Makarony</item> res
<item>Resatuaracje</item> |—
</string-array> values
[<xm
Zawarto$¢ listy okreslimy w kodzie pliku MainActivity java, a konkretnie =
w metodzie onCreate (). Tablice taficuchow znakow i widok listy zapiszemy strings.xml
w zmiennych prywatnych, gdyz beda nam one jeszcze potrzebne w innych
miejscach kodu. Oto kod odpowiedzialny za wypelnienie listy:
import android.widget.ArrayAdapter; o t’)‘zg:"r‘n'zys '.;‘y;hj : las, W|°SkieC|iNieCO
import android.widget.ListView; / zaimportowac. @
app/src/main
public class MainActivity extends Activity { m
vee java
rivate Strin titles; Tych danych bedziemy takze !
P X K g[] _%\po.frzebowali w innych metodach, hfad.wloski ;
private ListView drawerList; A= wigc zapiszemy je w prywatnych com.htad.wloskieconieco
zmiennych klasowych. i
i
@0verride MainActivity.java

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

titles = getResources().getStringArray(R.array.titles); l tosci
. _ . . . . . . Do okre$lenia zawarto
drawerList = (ListView)findViewById(R.id.drawer); widoku listy uzyjemy
drawerList.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, &< adaptera ArrayAdapter.
android.R.layout.simple list_item activated 1, titles));

. Zastosowanie simple_list_item_activated_1
} oznacza, ze element kliknigty przez uzytkownika

ma by¢ wyrdzniony.
Skoro juz okreslilismy opcje wyswietlane na liScie szuflady nawigacyjne;j,
zadbajmy o to, by lista ta reagowata na kliknigcia.
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Reagowanie na klikniecia

Zactocowanie OnltemClickLictenet, aby zapewnié t Dedanie Iragmentov
reagowanie na kliknigcia elementéw licty = 0 Obstuga kiiknigcla ListView

[0 Dodanie ActionBarDrawerToggle

Aby lista reagowata na kliknigcia, zastosujemy to samo rozwiazanie, ktérego

uzyliSmy juz w rozdziale 6. — zaimplementujemy interfejs OnItemClickListener.

Innymi stowy: utworzymy obiekt nastuchujacy, zaimplementujemy jego metode m
onItemClick(), a nastepnie przypiszemy ten obiekt nastuchujacy do widoku listy. WloskieCoNieco

Oto kod, ktdry realizuje te operacje: |_

app/src/main
Uzywamy tych klas, PP

import android.view.View; ?—’? wigc musimy je
import android.widget.AdapterView; zaimportowac. java
Ui

public class MainActivity extends Activity { Ta klasa opisuje nasz obiekt comhfadwigsiceconieco
nastuchujqcy typu OnItemClickListener. &
MainActivity.java
private class DrawerItemClickListener implements ListView.OnItemClickListener {
@Override
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id){

// Kod, ktory nalezy wykona¢ po kliknieciu elementu listy

H Kiedy uzytkounik kliknie ktdrys z elementéw w szufladzie
& nawc%acy%nej, zostanie wywotana metoda onItemClick().

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

drawerList.setOnItemClickListener(new DrawerItemClickListener());

}s Do widoku ListView w szufladzie nawigacyjnej dodajemy
nowgq instancje obiektu OnItemClickListener.

Metoda onItemC1ick() musi zawierac kod, ktéry ma zosta¢ wykonany, kiedy uzytkownik kliknie
ktorys z elementéw widoku listy. W naszym przypadku w odpowiedzi na klikniecie wywotamy
metode selectItem(), przekazujac do niej pozycje kliknigtego elementu na liscie. Juz zaraz
zajmiemy si¢ zaimplementowaniem tej metody.

Metoda selectItem() bedzie musiata wykonywac trzy operacje:

o Podmieni¢ fragment wySwietlany w ukladzie FrameLayout.

o Zmienic tytut wySwietlany na pasku akc;ji tak, by odpowiadat nowemu fragmentowi.
o Zamkna¢ szuflade nawigacyjna.

Obecnie wiesz juz wszystko, co jest niezbedne do zaimplementowania pierwszej z tych operacji,
dlatego zajmiesz si¢ tym samodzielnie w ramach ¢wiczenia przedstawionego na nastepnej stronie.
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Szuflady nawigacyjne

N\ Magnesiki z kodem

>4 Ekran gfowny
ad f| Kiedy uzytkownik kliknie element wyswietlony na liscie w szufladzie Pizze
nawigacyjnej, wéwczas w ukfadzie FrameLayout o identyfikatorze
content_frame musi zostaé wyswietlony odpowiedni fragment. Makarony

Przekonajmy sieg, czy potrafisz uzupetié ponizszy kod. /

Restauracje

To jest widok ListView
prezentujqcy liste

private void selectItem(int position) { elementéw

Fragment fragment;

beginTransaces

ac

SWitCh(veeeeeinennnnnnnnn ) | tion()
case 1:

fragment = ...ieitiiiiiiiiiiiiiiiieen.n 3
break; PizzaFragment() i
case 2:
TopFragment()
fragment = ...ttt 5
case 3:
[AgtoresFragment()
fragment = ...ieiiiiniiiiiiiiineneaennn 3
break; PastaFragment()
default:
new commit()
fragment = ...ieiriiiiiiiii it 4
} new
FragmentTransaction ft = getFragmentManager(). .....c.eeveeuieennnnn. ;
ft.replace(R.id.content frame, ................. )s

ft.addToBackStack(null);
ft.setTransition(FragmentTransact1on.TRANSIT_FRAGMENT_FADE);

jestes tutaj » 409
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Rozwigzanie magnesikow

Magnesiki z kodem. Rozwigzanie

Kiedy uzytkownik kliknie element wyswietlony na liscie w szufladzie

nawigacyjnej, wéwczas w ukfadzie FrameLayout o identyfikatorze

content_frame musi zostaé wyswietlony odpowiedni fragment. _—
Przekonajmy sieg, czy potrafisz uzupetié ponizszy kod.

To jest widok ListView
prezentujqcy liste
elementow.

private void selectItem(int position) {

Fragment fragment; o
Sprawdzamy pozycje kliknigtego elementu

na liscie ListView szuflady nawigacyjnej.
switch(....) {

case 1: Tuorzymy Fragment, kt
: ent, ktdrego
= 3’7( J'esét zalezny od poz cjg','

_ new izzaFragment Iknigtego elementu. Na

fragment = L P12 g Ol przyktad jesli uzytkownik

break; klikngt element Pizze, to

’ tworzymy fragment klasy

case 2: Pizzafragment.

fragment = r new PastaFragment()

break;
case 3:
fragment = StoresFragment()i.;
break;
default:
Domys$hie tworzymy fragment
L klasy Topfi t
y Topfragment.
fragment = | "W i. TopFragment()

}

FragmentTransaction ft = getFragmentManager(). . begi”TranSacti()no o
ft.replace(R.id.content frame, . .) P &— Rozpoczynamy transakcje

fragmentu, kfsra podmieni
aktualnie prezentowany fragment.

ft.addToBackStack(null);
ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT FRAGMENT FADE);

. &— Zatwierdzamy transakcje.

ft. .| commitQ
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Metoda celectltem() w obecnej postaci

Ponizej przedstawiliémy zmodyfikowany kod pliku MainActivity.java
(kiedy zostanie klikniety jeden z elementéw prezentowanych w szufladzie
nawigacyjnej, wywolywana jest metoda selectItem(), ktora wyswietla
odpowiedni fragment):

import android.app.Fragment;
import android.app.FragmentTransaction;

public class MainActivity extends Activity {

Szuflady nawigacyjne

WIloskieCoNieco

-
app/src/main

J'avil
com.hfad.wloskieconieco

s P
i}

MainActivity.java

private class DrawerItemClickListener implements ListView.OnItemClickListener {

@0verride

public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position,long id){

selectItem(position);

} metode selectItem().
}s

private void selectItem(int position) {
Fragment fragment;
switch(position) {

case 1: — Na podstawie

na liscie okre

fragment = new PizzaFragment();
break;

€— po kliknieciu elementu wywotujemy

f—— Sprawdzamy pozycje kliknigtego elementu na liscie.

pozycji kliknigtego elementu
Slamy typ tworzonego
Fragmepfu. Na przyktad opcja ,Pizze”
zZnajduje sig na pozycji 1, wiegc

case 2: W przypadku jej kliknigcia utworzymy

fragment = new PastaFragment();
break;

case 3:
fragment = new StoresFragment();
break;

default:
fragment = new TopFragment();

}

fragment Pizzafragment.

L—— Domyshie tworzymy fragment Topfragment.

FragmentTransaction ft = getFragmentManager().beginTransaction();

ft.replace(R.id.content_frame, fragment);
ft.addToBackStack(null);

ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT FRAGMENT FADE);

ft.commit();

) Uzywamy transakcji, by podmienic¢

aktualnie wySwietlany fragment.

}

Skoro metoda selectItem() wySwietla juz odpowiedni fragment,
zajmiemy si¢ zmiana tytutu paska akcji.

Kup ksigzke
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Zmiana tytutu

Zmiana "'g'l'u'l'u pagka akcji ¥ Dodanie fragmentéw

Utworzenie szuflady
—>[] Obstuga kliknigcia ListView

Oprécz podmieniania wySwietlanego fragmentu musimy takze zmienia¢ tytut O] Dodanie ActionBarDrawerToggle

wyswietlany na pasku akcji, tak by odpowiadatl on aktualnie prezentowanemu
fragmentowi. Chcemy, by na pasku akcji domy§lnie byla wyswietlana nazwa aplikacji,
jesli jednak uzytkownik kliknie na przyktad opcje Pizze, to bedziemy chcieli zmienié
tytut paska akcji na ,,Pizze”. Dzieki temu uzytkownik bedzie wiedzial, w ktérym
miejscu aplikacji aktualnie sie znajduje.

Implementujac to rozwigzanie, wykorzystamy pozycj¢ kliknigtego elementu listy

i na jej podstawie okreslimy tekst, ktory zostanie wySwietlony na pasku akcji.
Nastepnie zmienimy tytut paska, uzywajac metody setTitle() klasy ActionBar.
Caly kod realizujacy te operacje umiescimy w osobnej metodzie, gdyz bedziemy jej
potrzebowali takze w innych miejscach aplikacji. Oto implementacja zmiany tytulu

paska akgji:
private void selectItem(int position) { r-
l‘ i
e WloskieCoNieco
// Ustawiamy tytul paska akcji Wywotujemy memgg |_
i i iti . setActionBarTitle(), ) ‘
setActionBarTitle(position); <— przekazujq,c do niej pozycje app/src/main
} kliknigtego elementu listy. r-‘-'
java
private void setActionBarTitle(int position) { L.
String title; Jesli uzytkownik kliknie opcje ,Ekran gtowny”, com.hfad.wloskieconieco
if (position == 0){ to na pasku akcji wyswietlamy tytut aplikacji. e
i}
title = getResources().getString(R.string.app_name); MainActivity.java

} else {

title = titles[position]; £= W przeciwnym razie pobieramy taficuch z tablicy titles,

okreslony na podstawie pozycji kliknigtego elementu listy.

}

getActionBar() .setTitle(title); <— To wywotanie wyswietla taricuch znakdw
} w tytule paska akcji.

= Wiloskie Co Nieco 1 3

Fragment TopFragment

= Pizze I,

Diavolo

Jesli uzytkownik kliknie opcje
Ekran gtéwny”, w tytule paska

akcji wyswietlimy nazwe aplikacji. Funghi  JeSli uzytkownik Kiiknie opcje

»Pizze”, w tytule paska akcji
wyswietlimy napis ,Pizze”.
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Zamykanie czuflady nawigacyjnej

Ostatnia czynnoScia, ktora wykonamy w kodzie metody selectItem(),
bedzie zamkniecie szuflady nawigacyjnej. Dzigki temu uzytkownik nie
bedzie musiat robi¢ tego samodzielnie.

WIloskieCoNieco

Aby zamknac¢ szuflade, musimy pobracé referencje do ukladu DrawerLayotu
i wywota¢ jego metode closeDrawer (). Ta metoda wymaga przekazania
tylko jednego argumentu — obiektu View reprezentujacego widok
stanowiacy szuflade nawigacyjna. W naszym przypadku jest to widok
ListView prezentujacy liste opcji:

private void selectItem(int position)

Pobieramy referencjg do uktadu DrawerLayout.

// Zamykamy szuflade nawigacyjng
DrawerLayout drawerLayout = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout);

drawerLayout.closeDrawer (drawerList); <— drawerLayout to szuflada nawigacyjna uktadu

DrawerLayout. To wywotanie nakazuje zamkniecie
tej szuflady.

Uktad DrawerLayout
obejmuje caty ekran.
Zawiera on uktad

frameLayout uzywany do
wyswietlania zawartosci
i widok ListView tworzqcy

szufladg nawigacyjng.

Musimy nakaza¢ uktadowi
DrawerLayout zamknigcie
szuflady nawigacyjnej.

Znasz juz wszystkie elementy niezbedne do zaimplementowania metody selectItem(),
zobaczmy wigc, jak wyglada kompletna implementacja tego rozwigzania i jak jej uzy¢

—

v

& Wioskie Co Nieco

Pizze
Makarony

Restauracje

2

w kodzie aktywnoSci MainActivity.

Kup ksigzke

Szuflady nawigacyjne

app/src/main

com.hfad.wloskieconieco

MainActivity.java
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Kod aktywnosci MainActivity

Zaktualizowany kod pliku MainActivity.java {4 Dodanie fragmentow

Oto zaktu

Utworzenie szuflady
- Obstuga kliknigcia ListView

alizowana zawarto$§¢ pliku MainActivity java: O Dodanie ActionBarDrawerToggle

package com.hfad.wloskieconieco; -

import android.support.v4.widget.DrawerLayout;

WIloskieCoNieco

=

DrawerLayout nalezy app/src/main

do biblioteki Support
Library v4. r:r

java

public class MainActivity extends Activity { L-

private DrawerLayout drawerLayout;

Dodajemy DrawerLayout jako zmienng com.hfad.wiaskieconieco

£ prywatng, gdyz bedziemy jej uzywac L
w wielu metodach. :
MainActivity.java

private class DrawerItemClickListener implements ListView.OnItemClickListener {

1

@0verride
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position,long id){
// Kod wykonywany po kliknieciu elementu szuflady nawigacyjnej

selectltem(position); €— Wywotujemy metode selectItem().

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

titles = getResources().getStringArray(R.array.titles); Pobicramy referencje do

drawerList = (ListView)findViewById(R.id.drawer); ‘[ uktadu DrawerLayout.

drawerLayout = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer_layout);

// Okreslamy zawartos¢ widoku ListView

drawerList.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple 1ist item activated 1, titles));

drawerList.setOnItemClickListener(new DrawerItemClickListener());

if (savedInstanceState == null) {

selectItem(0); S Jesli aktywnosé MainActivity zostata wtasnie

; i lectItem(),
} tworzona, to uzywamy wywotania se
(I;y wyswietlic w niej fragment Topfragment.

znajduje sig na.
nastepnej stronie.
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Szuflady nawigacyjne

Kod pliku MainActivity.java (ciag dalezy)

private void selectItem(int position) {
// Aktualizujemy glownq zawartos¢ aplikacji, podmieniajqc prezentowany fragment

Fragment fragment;

switch(position) { Tworzymy odpowiedni fragment.
case 1: ‘/
fragment = new PizzaFragment(); WiloskieCoNieco
break; l—
case 2: app/src/main
fragment = new PastaFragment(); FL"

break; java
case 3: L-

fragment = new StoresFragment(); com.hfad.wloskieconieco

s P

break; X
default: W MainActivity.java
yswietlamy fragment, uzywaj
fragment = new TopFragment(); w tym celu yfrangakcji fragirlner{ffff.

}

FragmentTransaction ft = getFragmentManager() .feginTransaction();
ft.replace(R.id.content frame, fragment);
ft.addToBackStack(null);
ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT FRAGMENT FADE);
ft.commit();

// Ustawiamy tytut paska akcji
setActionBarTitle(position); < Okreslamy tytut paska akcji-

// Zamykamy szuflade nawigacyjng

drawerLayout.closeDrawer (drawerList); < Zamykamy szuflade nawigacyjng.

private void setActionBarTitle(int position) {

String title; Jesli uzytkownik klikngt opcje ,,Ekrar} gfq"wny", to w tytule
paska akcji wyswietlamy nazwe aplikacji.
if (position == 0){

title = getResources().getString(R.string.app_name);
} else {

i W przeciwnym razie wyswietlamy faricuch z tablicy titles,
title

titles[position]; < okreslony na podstawie pozycji kliknigtego elementu listy.

}
getActionBar() .setTitle(title); <<— Okreslamy tytut paska akeji.

} Pominelismy tutaj metod onCreateOptionsMenu()
~<— [ onOptionsItemSelected() z wczesniejszego kodu
aktywnosci MainActivity, gdyz nie wprowadzalismy
} w nich zadnych zmian.
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Przypadki otwarcia i zamkniecia

Zamykanie i otwieranie ezuflady

Do tej pory dodalismy szuflade nawigacyjng do aktywnosci
MainActivity, dodalismy do jej listy gléwne wezly aplikacji oraz
zadbaliSmy o to, by szuflada reagowata na zdarzenia kliknigcia.
Nastepna sprawa, ktdra sie zajmiemy, bedzie poznanie sposobdw
otwierania i zamykania szuflady oraz reagowania na jej stan.

Mozna wskazaé kilka powoddw, dla ktérych moglibySmy chcie¢

reagowad na stan szuflady nawigacyjnej. Przede wszystkim mozemy

chcie¢ zmienia¢ tytul wySwietlany na pasku akcji w momencie

otwierania i zamykania szuflady. Na przyktad kiedy szuflada bedzie

otworzona, mozemy wySwietla¢ na pasku akcji nazwe aplikacji,
a nastepnie po wySwietleniu wybranego fragmentu i zamknieciu

szuflady — tytut fragmentu.

Kolejny powdd jest powiazany z elementami wySwietlanymi na pasku
akcji. Mozemy uznaé za stosowne, by po otworzeniu szuflady ukry¢
wszystkie lub niektoére z nich, tak by uzytkownik mégt z nich korzystaé

wylacznie wtedy, kiedy szuflada bedzie zamknigta.

Na kilku nastepnych stronach pokazemy Ci, jak przygotowac obiekt
nastuchujacy DrawerListener, ktory pozwoli nastuchiwaé zdarzef
zwiazanych z szuflada nawigacyjna i je obstugiwaé. Zastosujemy je
do ukrywania akcji Udostepnij na pasku akcji w momencie otwierania

szuflady i do jej wySwietlania, gdy szuflada zostanie zamknieta.

Szufladg
otwieramy
i zamykamy, ——>
uzywajqc

przycisku
umieszczonego

na pasku akgcji.

416 Rozdzial10.
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Fragment TopFragment

Udostepnij

Ustawienia

Kiedy szuflada zostanie
zamknigta, wyswietlimy
akcjg Udostepnij na pasku
akcji.

M Dodanie fragmentow
Utworzenie szuflady
14} Obstuga kliknigcia ListView
—>[] Dodanie ActionBarDrawerToggle

o

O

Nie sposéb oprzeé
/ SPO\(O'\H'\(E sie wrazeniu, ze
implementacja
: szuflady nawigacyjnej
wymaga duzego nakladu pracy.

Choc¢ kod tego rozwiazania wydaje si¢ dosy¢
¢ zlozony, wystarczy go zastosowac i wszystko
¢ bedzie dobrze.

< Wtoskie Co
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1zze Kiedy szuflada
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Szuflady nawigacyjne

Ctocowanie ActionBarDrawerToggle

Najlepszym sposobem na utworzenie obiektu nastuchujacego DrawerListener
jest skorzystanie z przycisku klasy ActionBarDrawerToggle. Jest to

specjalny rodzaj komponentu implementujacego interfejs DrawerListener
przystosowany do wykorzystania na pasku akcji. Pozwala on nastuchiwaé
zdarzefi generowanych przez uktad DrawerlLayout, jak robia to wszystkie
obiekty nastuchujace DrawerListener, oraz otwiera¢ i zamykac szuflade

poprzez klikanie ikony umieszczonej na pasku akcji.
Zaczniemy od utworzenia w pliku strings.xml dwéch zasob6w taficuchowych WIOSkieCﬁNieco
opisujacych akcje otwarcia i zamkniecia szuflady; beda nam one potrzebne
ze wzgledu na zapewnienie odpowiedniej dostepnoSci aplikacji: app/src/main
<string name="open_drawer">0twérz szuflade</string> \
3 =" " i i Dodaj te zasoby do pliku res
<string name="close_drawer">Zamknij szuflade</string> ~_ sfrin;s.xml. Bedq one |_
. , . . . otrzebne dla przycisku values
Naste;pm.e utworz obiekt A.CU onBarDrawel.rTogg1 e. W tym celu nalezy  ActionBarDrawerToggle.
wywola¢ jego konstruktor i przekazaé¢ do niego cztery argumenty: oy
obiekt Context (zazwyczaj jest to referencja this reprezentujaca strings.xml
biezacy kontekst), obiekt DrawerlLayout oraz dwa zasoby tancuchowe.
Potem musisz przestoni¢ dwie metody klasy ActionBarDrawerToggle:
. . Tworzymy obiekt klas
onDrawerClosed() i onDrawerOpened(): ActiclBs rmeerTogg![!e'
ActionBarDrawerToggle drawerToggle = new ActionBarDrawerToggle(this, drawerLayout,
R.string.open_drawer, R.string.close drawer) {
// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiada jej catkowitemu zamknieciu
@Override
public void onDrawerClosed(View view) { S—__ Ta metoda jest wywotywana,
super.onDrawerClosed (view); kiedy szuflada zostanie zamknigta.
// Kod, ktory ma zostac¢ wywolany, gdy szuflada zostanie zamknieta
} é Ta metoda Jjest wywotywana, kiedy szuflada zostanie otworzona.
// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiada jej catkowitemu otworzeniu
@Override
public void onDrawerOpened(View drawerView) { WIoskieoNieco
super.onDrawerOpened (drawerView) ; |_
// Kod, ktory ma zostaé wywolany, gdy szuflada zostanie otworzona app/src/main
}
}; java
"
Po utworzeniu obiektu ActionBarDrawerToggle nalezy przekaza¢ go do com.hfad.wloskieconieco
uktadu DrawerLayout, wywolujac jego metode setDrawerListener(): e
i}
drawerLayout.setDrawerListener(drawerToggle); To wywotanie ustawia obiekt MainActivity.java

ActionBarDrawerToggle jako obiekt
nastuchujqey zdarzen uktadu

DrawerLayout. jestes tutaj » 417
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Metoda invalidateOptionsMenu()

Modyfikowanie elementéw packa akeji
w trakeie dziatania aplikacji

Jesli na pasku akcji znajduja si¢ przyciski przeznaczone do uzycia z konkretnym
fragmentem, to mozemy zdecydowac si¢ na ukrywanie ich w momencie
otwierania szuflady i ponowne wy$wietlanie po zamknigciu szuflady. Chcac
wprowadzaé takie modyfikacje paska akcji, musimy wykonaé dwie operacje.

Pierwszg z nich jest wywolanie metody invalidateOptionsMenu(). W ten
sposéb informujemy system, ze elementy, ktére maja si¢ znajdowaé na pasku
akcji, ulegly zmianie i nalezy je odtworzyc¢.

W efekcie wywotania metody invalidateOptionsMenu() wywolywana
jest metoda onPrepareOptionsMenu() aktywnoSci. Mozemy ja przestonic,
by okresli¢, jak maja si¢ zmieni¢ elementy paska akcji.

W naszej aplikacji chcemy zmieni¢ widoczno$¢ akeji Udostepnij w zaleznoSci
od stanu szuflady nawigacyjnej. Aby to zrobié, w metodach onDrawerClosed()
i onDrawerOpened () obiektu ActionBarDrawerToggle musimy wywolywacd
metode invalidateOptionsMenu():

public void onDrawerClosed(View view) {
super.onDrawerClosed(view);

M Dodanie fragmentow
Utworzenie szuflady
14} Obstuga kliknigcia ListView
—>[] Dodanie ActionBarDrawerToggle

WiIloskieCoNieco

]
app/src/main
L WA
java
{1
com.hfad.wloskieconieco

o P
i}

MainActivity.java

invalidateOptionsMenu() ; '
} Metoda invalidateOptionsMenu() informuje system

Na nastepnej stronie przedstawimy caly kod zwiazany z okreSlaniem
widoczno$ci elementéw paska akcji.

o tym, ze nalezy odtworzy¢ element menu.
W naszym przypadku chcemy zmieniac widocznosé

public void onDrawerOpened(View drawerView) {

opcji Udostepnij w zaleznosci od tego, czy szuflada
bedzie otwarta cz% zamknieta, dlatego wywotujemy

super.onDrawerQOpened(drawerView) ; ja w metodach on rawerOpened()
invalidateOptionsMenu(); / i onDrawerClosed().

}

Nastepnie musimy zaimplementowa¢ metode onPrepareOptionsMenu()
i okresli¢ w niej widocznos¢ akcji Udostepnij:

// Ta metoda jest wywolywana po kazdym wywotaniu metody invalidateOptionsMenu()
@0verride

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { k\ Metoda onPrepareOptionsMenu()

// Jesli szuflada jest otworzona, ukrywamy elementy akcji zwiqzane

Jest wywotywana za kazdym razem,
gdy zostanie wywotana metoda

// z prezentowanq zawartosciq invalidateOptionsMenu().
boolean drawerOpen = drawerlayout.isDrawerOpen(drawerList);
menu. findItem(R.id.action_share).setVisible(!drawerOpen);
return super.onPrepareOptionsMenu(menu) ;
} Akcje Udostepnij ukrywamy, jesli szuflada

jest widoczna (przekazujac w wywotaniu
metody setVisibility() wartos¢ false),
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Szuflady nawigacyjne

Zaktualizowany kod akiywnoéei MainActivity

Oto zmodyfikowana zawarto$¢ pliku MainActivity java:

import android.support.v7.app.ActionBarDrawerToggle; WIoskieoNieco

r =)

public class MainActivity extends Activity { Kiasa ActionBarDrawerToglle
nalezy do biblioteki appcompat v7.

private ActionBarDrawerToggle drawerToggle; 5

Definiujemy zmienng prywatq, gdyz bedziemy jej uzywac

app/src/main

java

-

@0verride w wielu metodach. com.hfad.wloskieconieco

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

// Tworzymy obiekt ActionBarDrawerToggle
drawerToggle = new ActionBarDrawerToggle(this, drawerlLayout,
R.string.open drawer, R.string.close drawer) {
// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiada jej catkowitemu zamknieciu
@0verride
public void onDrawerClosed(View view) {

super.onDrawerClosed (view); \=_ Metodg invalidateOptionsMenu() wywotujemy

invalidateOptionsMenu(); po kazdym zamknigciu i otworzeniu szuflady.

}

// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiadajfj catkowitemu otworzeniu

@0verride

public void onDrawerOpened(View drawerView) {
super.onDrawerOpened (drawerView) ;

invalidateOptionsMenu();

} Ustawiamy ActionBarDrawerToggle jako obiekt
nastuchujqcy uktadu DrawerLayout.

b
drawerLayout.setDrawerListener(drawerToggle) ; Q

// Ta metoda jest wywolywana po kazdym wywotaniu metody invalidateOptionsMenu()
@Override

o Fu
i}

MainActivity.java

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { (\ Okreslamy widocznose akeji

Udostep

// Jesli szuflada jest otworzona, ukrywamy elementy akcji zwiqzane od tego

Nij w zalesnosci
€2y szuflada jest

// z prezentowanq zawartosciq otworzong czy zamknigtq

boolean drawerOpen = drawerLayout.isDrawerOpen(drawerList);
menu.findItem(R.id.action_share).setVisible(!drawerOpen);
return super.onPrepareOptionsMenu(menu);
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Wigczenie przycisku W gore

Wiaczenie mozliwoéei otwierania i zamykania o Dodane fragmentow
tworzenie szuflady
gzufladg nawi gacginej (1 Obstuga kliknigcia ListView

—>[] Dodanie ActionBarDrawerToggle

Dodali$my juz szuflade nawigacyjna do aktywnosci MainActivity, dodali$my opcje do
jej listy, zapewnili$my, ze aktywno§¢ reaguje na kliknigcia opcji, oraz dowiedzieliSmy ActionBarDrawerToggle pozwala uzywaé
si¢, jak ukrywac elementy wySwietlane na pasku akcji po otworzeniu szuflady. Ostatnia przycisku W gére do otwierania

rzecza, jaka zrobimy, bedzie zapewnienie uzytkownikowi mozliwosci otwierania t zamykania szuflady nawigacyjnej.

i zamykania szuflady nawigacyjnej za pomoca ikony umieszczonej na pasku akcji.

Jak juz zaznaczyliSmy wczesniej, ta funkcjonalno$¢ jest jedna z zalet stosowania
komponentu ActionBarDrawerToggle. Aby z niej skorzystaé, musimy doda¢ do
aktywnoSci troche nowego kodu. Najpierw pokazemy Ci po kolei poszczegélne
modyfikacje, ktore nalezy wprowadzic, a nastepnie, na samym koficu rozdziatu,
przedstawimy kompletny kod aktywnosci MainActivity.

<) Wioskie Co Nieco

W pierwszej kolejnosci zadbamy o wySwietlenie na pasku akcji odpowiedniej ikony.
W tym celu musimy dodaé do kodu metody onCreate() dwa ponizsze wywolania:

getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true); Wtaczamy przycisk W gére,
by mdc uzywac go do otwierania

getActionBar() .setHomeButtonEnabled(true); i zamykania szuflady.

Te dwa wywotlania spowoduja, ze w aktywnoSci bedzie wySwietlany przycisk W gore.
Poniewaz uzywamy przycisku ActionBarDrawerToggle, przycisk W gére zamiast
nawigowania w gore hierarchii aplikacji bedzie powodowat otwieranie i zamykanie
szuflady nawigacyjnej.

Nastepnie musimy zadbac o to, by przycisk ActionBarDrawerToggle reagowal na
kliknigcia. W tym celu w metodzie onOptionsItemSelected() aktywnosci musimy
wywolaé metodg onOptionsItemSelected() przycisku. Ponizej pokazali$my,

jak nalezy to zrobic:

@0verride
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) { Musimy doda¢ ten fragment kodu

if (drawerToggle.onOptionsItemSelected(item)) { <=_ ggym:;;iyiszngg{g:;{,%mSe[ecTted(,)'
rawer Ogge

return true; zaczqt reagowaé na kliknigcia.
}
// Kod obstugujqcy pozostate elementy paska akcji

! i

WIloskieCoNieco

. =)

app/src/main

Ponizsze wywolanie: I ?i:;‘(.
drawerToggle.onOptionsItemSelected(item) ja\ﬁ
s

zwraca warto$¢ true, jesli komponent ActionBarDrawerToggle obstuzyt
kliknigcie. Jezeli wywotanie zwrdci warto$¢ false, bedzie to oznaczad, ze 3

zostal klikniety inny element umieszczony na pasku akcji, a zatem zostanie ;
wykonany dalszy kod metody onOptinsItemSelected(). MainActivity.java
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Szuflady nawigacyjne

Qynchronizacja etanu przycicku ActionBarDrawerToggle

Musimy jeszcze wprowadzi¢ dwie modyfikacje, by zapewni¢ poprawne
dziatanie przycisku ActionBarDrawerToggle.

Pierwszg z nich jest wywolanie metody syncState() przycisku Bytoby super, gdyby szuﬂa?a nl_:w:n%c;ceyjna
ActionBarDrawerToggle w metodzie postCreate() aktywnosci. < — mogfa sama o to zadbac, ale n ’
Metoda syncState() synchronizuje stan ikony szuflady ze stanem
ukladu DrawerLayout.

Musimy to zrobi¢ sami.

\'Syrf;:(hronizacja stanu oznacza,
ze 1kona szuflady ma inng postac, —> @ i i

g9y szuflada jest otworzonaﬁ HoskieGoliece
a innq, gdy jest zamknigta. ragment TopFragment

Metode syncState() musimy wywotaé¢ w metodzie
onPostCreate() aktywnosci, aby po utworzeniu aktywnosci

! ! iedni ie: Musimy dodaé te metodg do
przycisk ActionBarDrawerToggle byt w odpowiednim stanie: akfywn%éci, e et ek
ActionBarDrawerToggle byt

@Override zsynchronizowany ze stanem
protected void onPostCreate(Bundle savedInstanceState) { szuflady nawigacyjnej.
super.onPostCreate(savedInstanceState); \Z

// Synchronizumemy stan przycisku przetqcznika po wywotaniu metody onRestorelnstanceState
drawerToggle.syncState();

}

WiIloskieCoNieco

I w koficu, jesli konfiguracja urzadzenia ulegnie zmianie, musimy L
przekazac klasie ActionDrawerToggle informacje na jej temat. Mozemy app/src/main
to zrobi¢, wywotujac w metodzie onConfigurationChanged() aktywnoSci |—
metode onConfigurationChanged() klasy ActionDrawerToggle: java

'y
@0verride -

com.hfad.wloskieconieco
public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) { T

super.onConfigurationChanged(newConfig); =
drawerToggle.onConfigurationChanged(newConfig); MainActivity.java

Te metode musisz dodaé do
aktywnosci, tak by wszystkie

Na kolejnej stronie pokazemy Ci, w ktorym miejscu pliku MainActivity.java zmiany konfiguracji byty
nalezy wprowadzié ostatnie zmiany, a potem sprawdzimy, co si¢ stanie po przekazywane do_klasy
7y WP y, ap P Y, ¢ p ActionBarDrawerToggle.

uruchomieniu aplikacji.
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Kod aktywnosci MainActivity

Zaktualizowany kod aktywnoéei MainActivity ® Dodanie ragmentéw

Utworzenie szuflady
14} Obstuga kliknigcia ListView

Oto zaktualizowana zawarto$¢ pliku MainActivity.java: — [ Dodanie ActionBarDrawerToggle

WiIloskieCoNieco

- 5
MUSImy Z“f’"Portowaé " N

public class MainActivity extends Activity { gdyz uzy € klase, app/src/main

cee ‘L’Q:
import android.content.res.Configuration; é\

2 wamy je' w N
onConflgurationCl{angzd%Odz'e |_
private ActionBarDrawerToggle drawerToggle; ja\ﬁ
r
@Override com.hfad.wloskieconieco

ous Fu
i

MainActivity.java

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true); < Wtqczamy przycisk W gére

getActionBar().setHomeButtonEnabled(true); dzigki czemu bedzie on

mdgt by¢ uzywany przez

} ActionBarDrawerToggle.
@Override

protected void onPostCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onPostCreate(savedInstanceState); )
P ( ) k Synchronizujemy stan przycisku
drawerToggle.syncState(); ActionBarDrawerToggle ze stanem
} szuflady nawigacyjnej.

@Override
public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) {
super.onConfigurationChanged(newConfig) ;

’t tr przekazuje wszelkie
drawerToggle.onConfigurationChanged(newConfig) ; Z?\lia&‘;ric?:ﬁggracﬁ 7o prayeisku

’ ActionBarDrawerToggle.

@0verride

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
if (drawerToggle.onOptionsItemSelected(item)) {

t true: NN Dzigki temu wywotaniu przycisk
return true; ActionBarDrawerToggle bedzie mdgt

} obstugiwa¢ kliknigcia.

// Kod obstugujqcy pozostate przyciski umieszczone na pasku akcji
switch (item.getItemId()) {

}
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Szuflady nawigacyjne
Jazda prébna aplikacji

Po uruchomieniu aplikacji zostaje wySwietlona aktywno$¢ MainActivity.
Jak wida¢, dysponuje juz ona dzialajaca szuflada nawigacyjna:

@ Wioskie Co Nieco

< Fragment TopFragment

~— Po uruchomieniu -
aplikacji na pasku akcji
jest wyswietlana ikona
szuflady nawigacyjne).

(&) Woskie Co Nieco

= Pizze N

Domy$inie zostaje Pizze
wyswietlony fragment Diavolo
TopFragmenf, 4 il Makarony

pasku akcji jest
widoczna nazwa
aplikacji.

Funghi

Restauracje

Po kliknieciu opcji Pizze
zostaje wyswietlony
fragment izzasfragment,
tytut prezentowany na
pasku akeji zostaje |
zmieniony na »Pizze

i w koricu szuflada
zostaje zamknigta.

Po kliknieciu
ikony szuflady
nawigacyjnej
szuflada jest
otwierana, a jej
ikona na pasku
akcji zmienia
\ wyglad. Zostaje
wyswietlona lista
opcji dodanych
do szuflady
nawigacyjnej.

Element akcji Udostepnij jest widoczny w momencie, gdy szuflada
nawigacyjna jest zamknigta, natomiast po jej otworzeniu zostaje on

ukryty:

Akcja
— . - tepnij o
= Wrloskie Co Udostepnij M;ﬁfﬁﬂzgzm & Wioskie Co
R . kiedy )
ragment TopFragmen =it szuflat.jla jest
zamknigta.

] ) . L ] B Po otworzeniu szuflady akcja
Jest jeszcze jednak rzecz, ktdra trzeba si¢ zajaé: musimy upewnicé Udostepnij zostaje ukryta.

sie, Ze po obréceniu urzadzenia lub kliknieciu przycisku Wstecz na
pasku akcji bedzie wyswietlany odpowiedni tytul. A jak to aktualnie

wyglada?
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Dalsze problemy z obrotami

Tytut i fragment nie ¢3 zeynchronizowane

Kiedy klikniemy jedna z opcji dostepnych w szufladzie nawigacyjnej, tytut wyswietlany
na pasku akcji odpowiada aktualnie prezentowanemu fragmentowi. Na przyklad jesli
klikniemy opcje Pizze, to na pasku akcji zostanie wySwietlony tytut ,,Pizze”:

Kiedy klikniesz element = Pizze
w szufladzie nawigacyjne),

tytut na pasku akcji zostanie — Diavolo
prawidfowo zaktualizowany.

Funghi

Kiedy jednak klikniemy przycisk Wstecz, tytut na pasku akcji nie jest aktualizowany
i przestaje odpowiadaé wyswietlanemu fragmentowi. Na przyklad zat6zmy, ze

w szufladzie nawigacyjnej klikneliSmy opcje Restauracje, a nastepnie opcje Pizze.
W efekceie na ekranie zostanie wySwietlona lista pizz, a tytul na pasku akcji bedzie
temu odpowiadat. Jesli teraz klikniemy przycisk Wstecz, to ponownie zostanie
wyswietlony fragment StoresFragment, ale tytut na pasku akcji nie zmieni si¢

i dalej bedzie na nim widoczny tekst ,,Pizze”:

Kiedy klikniemy przycisk
Wstecz, tytut pr’;ze%ltowany = Pj :
na pasku akcji nie zmienia —>| T Plzze o
sig. W tym przyktadzie na
pasku wciqz jest widoczny Wroctaw
tytut ,Pizze”, cho¢ ponizej
zo'sfc;ra wzéwietlona lista
miast, w ktérych znajdujq si
restauracje. y nejddja sie

Krakow

Z kolei jesli obrécimy urzadzenie, to na pasku akcji, niezaleznie od aktualnie prezentowanego

fragmentu, zostanie wySwietlona nazwa aplikacji, czyli ,,Wtoskie Co Nieco”:

Po obréceniu urzqdzenia
tytut na pasku akcji zostaje
przywrdcony do stanu
poczqtkowego.

Sprobujmy teraz rozwiazaé oba te problemy, zaczynajac od zachowania
synchronizacji paska akcji w przypadku zmiany orientacji urzadzenia.
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Szuflady nawigacyjne

Obetuga zmian konfiguracji

Jak juz wiesz, w przypadku obrécenia urzadzenia aktualnie prezentowana aktywnoSc jest
usuwana i ponownie tworzona. Oznacza to, ze wszelkie zmiany wprowadzone w interfejsie
uzytkownika zostaja utracone; dotyczy to takze zmian wprowadzanych na pasku akcji.

Aby rozwiazac ten problem, skorzystamy z rozwiazania, ktore stosowaliSmy juz

w poprzednich rozdziatach — uzyjemy metody onSaveInstanceState() do zapisania
pozycji aktualnie wybranego elementu szuflady nawigacyjnej. Nastgpnie skorzystamy z tej
informacji w metodzie onCreate (), by zaktualizowaé tytul wyswietlany na pasku akcji.

Ponizej pokazaliémy zmiany, ktére nalezy wprowadzi¢ w kodzie aktywnoSci:

public class MainActivity extends Activity { WloskieC|0_Nieco
(i
private int currentPosition = 0; app/src/main
FI;,‘(.

Kup ksigzke

Zmiennej currentPosition przypisujemy

@0verride domysinie wartosé 0. java

i)

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { . .
com.hfad.wloskieconieco

s P
1

MainActivity.java

// Wyswietlamy odpowiedni fragment.
if (savedInstanceState != null) {

currentPosition = savedInstanceState.getInt("position");

setActionBarTitle(currentPosition); K Tesli
} etee | T astyunest zestata usunigte
) 4 a, to wartosé
selectItem(0); Zmée;me). currentPosition okreslamy na
) ’t 50 s cfz.Wlelzap!sanego 'st"anu aktywnosci,
::fs €pnie uzywamy jej do okreslenia
Jesli aktywnosé zostata utworzona tWtutu na pasku akeji.
} po raz pierwszy, to wyswietlamy
fragment Topfragment.

private void selectItem(int position) {
currentPosition = position; fﬁAktualizujc‘amy warto$¢ zmiennej currentPosition
po wybraniu elementu z szuflady nawigacyjnej.

@Override

public void onSaveInstanceState(Bundle outState) {
super.onSaveInstanceState(outState);
outState.putInt("position", currentPosition);

,\\Jeéli aktywnos$¢ ma zostac usunigta, to
zapisujemy stan zmiennej currentPosition.
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Obserwowanie stosu cofniec

Reagowanie na zmiany ctoeu cofnieé

Ostatnia rzecza, ktéra musimy si¢ zajac, bedzie aktualizowanie tytutu wySwietlanego m
na pasku akcji w przypadku, gdy uzytkownik naci$nie klawisz Wstecz. Mozemy WioskiaCGoNieco
to zrobi¢ poprzez dodanie do menedzera fragmentéw aktywnosci obiektu L]
nastuchujacego typu FragmentManager.0OnBackStackChangedListener.

app/src/main
Interfejs FragmentManager.OnBackStackChangedListener pozwala nastuchiwaé
zmian zachodzacych na stosie cofnigé. Dotyczy to takich zdarzef jak dodanie na java
stos nowej transakcji fragmentu i naci$nigcie przycisku Wstecz w celu przywrdcenia |_

poprzedniego elementu zapisanego na stosie. com.hfad.wloskieconieco

o Fuu

Obiekt nastuchujacy typu OnBackStackChangedListener mozna dodaé do ;
menedzera fragment6éw aplikacji w ponizszy sposéb: MainActivity.java

getFragmentManager () .addOnBackStackChangedListener(
new FragmentManager.OnBackStackChangedListener() {

public void onBackStackChanged() { Musimy dodac nowy obiekt FragmentManager.
// Kod wykonywany po zmianie stanu stosu cofniec OnBackStackChangedListener

i zaimplementowaé jego metode
} L onBacESfackChanged(). Ta metoda jest
} wywotywana za kazdym razem, gdy zmienia
) sig stan stosu cofnig€.

Kiedy zmieni si¢ stan stosu cofnigé, zostaje wywotana metoda onBackStackChanged ()
obiektu OnBackStackChangedListener. To wtasnie w niej nalezy umiesci¢ kod,
ktory chcemy wykonywac w przypadku, gdy uzytkownik nacisnie przycisk Wstecz.

W naszej aplikacji po naci$nigciu przez uzytkownika przycisku Wstecz chcemy

wykona¢ trzy operacje:

o Zaktualizowaé warto§¢ zmiennej currentPosition, tak by odpowiadata pozycji
aktualnie wyswietlonego fragmentu na liScie opcji szuflady nawigacyjne;j.

o Wywota¢ metodg setActionBarTitle(), przekazujac przy tym do niej warto§é
zmiennej currentPosition.

o Upewnic sie, ze na liScie opcji szuflady nawigacyjnej zostanie zaznaczona
odpowiednia opcja, wywotujac w tym celu metode setItemChecked().

Wykonanie kazdej z tych czynno$ci wymaga znajomosci pozycji, ktéra na liScie opcji
szuflady nawigacyjnej zajmuje aktualnie wyswietlony fragment. A jak mozemy te
pozycje okreslic?
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Dodawanie znacznikéw do fragmentéw

Aby sie dowiedzie¢, jaka warto$¢ powinna przyjac¢ zmienna currentPosition,
sprawdzimy typ aktualnie prezentowanego fragmentu. Na przyktad jesli tym
fragmentem jest obiekt klasy PizzaFragment, to zmiennej currentPosition
przypiszemy warto$¢ 1.

Referencje do fragmentu, ktéry aktualnie jest dotaczony do aktywnosci, pobierzemy,
dodajac do kazdego fragmentu faficuchowy znacznik. Nastepnie uzyjemy metody
findFragmentByTag() menedzera fragmentdw, by pobraé ten fragment.

Znacznik mozna dodawa¢ do fragmentu w ramach transakcji fragmentu. Ponizej
przedstawiliSmy aktualny kod realizujacy transakcje fragmentu, ktory jest
umieszczony w metodzie selectItem() i ktdry zmienia aktualnie wySwietlony
fragment:

FragmentTransaction ft = getFragmentManager().beginTransaction();
ft.replace(R.id.content frame, fragment);
ft.addToBackStack(null);
ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT_FRAGMENT_FADE);
ft.commit();

Aby dodac¢ znacznik, musimy umiesci¢ w wywotaniu metody replace() dodatkowy
argument typu String:

FragmentTransaction ft = getFragmentManager().beginTransaction();
ft.replace(R.id.content_frame, fragment, "visible fragment");
ft.addToBackStack(null);
ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT FRAGMENT FADE);
ft.commit();

W powyzszym kodzie dodali§my do wywolania metody replace() znacznik
"visible fragment". Znacznikiem tym zostanie opatrzony kazdy fragment
wyswietlany w aktywnoSci MainActivity.

Teraz zastosujemy metode findFragmentByTag() menedzera fragmentéw, by
pobrac referencje do fragmentu, ktory jest aktualnie dotaczony do aktywnoSci.

Kup ksigzke

Szuflady nawigacyjne

WloskieCoNieco

i

app/src/main

ja\ﬁl
com.hfad.wloskieconieco

o Fu
i}

MainActivity.java

Ten dodatkowy argument
powoduje dodanie znacznika
wvisible_fragment” do fragmentu,

ktory jest umieszczany na
stosie cofnigé.
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Gra znaczonymi fragmentami

Odnajdywanie fragmentu na podetawie znacznika

Aby pobra¢ fragment, ktéry w danym momencie jest dotaczony do aktywnosci,
uzyjemy metody findFragmentByTag(), przekazujac w jej wywolaniu znacznik,
ktérego uzyliSmy podczas wykonywania transakeji fragmentu: Poszukujemy fragmentu ze

znacznikiem ,visible_fragment”.
FragmentManager fragMan = getFragmentManager();

Fragment fragment = fragMan.findFragmentByTag("visible fragment");

Metoda findFragmentByTag() rozpoczyna dziatanie od przeszukania wszystkich
fragmentéw dotaczonych do aktywnosci. Jesli nie uda si¢ jej znalez¢ fragmentu
opatrzonego podanym znacznikiem, to metoda przeszuka fragmenty umieszczone
na stosie cofni¢¢. Dzigki dodaniu tego samego znacznika "visible fragment"

do wszystkich fragmentéw powyzszy kod zwrdci referencje do fragmentu, ktory jest
aktualnie dotaczony do aktywnosci.

Ponizej przedstawiliSmy petny kod naszej implementacji obiektu OnBackStackChangedListener.
Najpierw, przy uzyciu metody findFragmentByTag (), pobieramy referencj¢ do fragmentu
aktualnie dotaczonego do aktywnosci. Potem sprawdzamy typ pobranej instancji fragmentu

i na jego podstawie okre§lamy warto$¢ zmiennej currentPosition:

getFragmentManager() .addOnBackStackChangedLihstener‘( To wywotanie zwraca fragment,
new FragmentManager.OnBackStackChangedListener() { ktéry w danej chwili jest ’
public void onBackStackChanged() { dotqczony do” aktywnosci.
FragmentManager fragMan = getFragmentManager();
Fragment fragment = fragMan.findFragmentByTag("visible fragment");

if (fragment instanceof TopFragment) {KT mstrukcje sprawdzaja typ
e Instru

currentPosttion = 0; fragmentu i na jego Podsquie
) okreslajq warto$¢ zmienne)

if (fragment instanceof PizzaFragment) {  currentPosition.
currentPosition = 1;

}

if (fragment instanceof PastaFragment) { WioskieGoNieco

currentPosition = 2; |_
}

if (fragment instanceof StoresFragment) { app/sre/main
currentPosition = 3;

} java

setActionBarTitle(currentPosition); I—

drawerList.setItemChecked(currentPosition, true); com.hfad.wloskieconieco
| } ;l;i dwa ostatnie wywofania okreslajq tytut wyswietlany -

pasku akcji i wyrézniajq odpowiednie elementy listy MainActivity.java
)3 w szufladzie nawigacyjnej.

To juz caly kod niezbedny do zapewnienia prawidlowej synchronizacji tytutu wySwietlanego
na pasku akcji z aktualnie prezentowanym fragmentem w przypadku naciskania przycisku
Wstecz. Zanim sprawdzimy, jak dziata nasza aplikacja po wprowadzeniu tych zmian,
pokazemy kompletny kod aktywnosci MainActivity.
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Szuflady nawigacyjne

Kompletny kod akiywnoéei MainActivity

Oto kompletna zawartoS¢ pliku MainActivity.java:

package com.hfad.wloskieconieco;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

private

Uzywamy klasy fragment/Manager,
zatem musimy ja zaimportowac.

android.app.Activity;
android.app.Fragment; gﬁ
android.app.FragmentManager;
android.app.FragmentTransaction;
android.content.Intent;
android.content.res.Configuration;
android.os.Bundle;
android.support.v4.widget.DrawerLayout;

J
WIloskieCoNieco
S
app/src/main
I‘L;
java
‘o
com.hfad.wloskieconieco

o Fu
i}

MainActivity.java

android.support.v7.app.ActionBarDrawerToggle;

android.view.Menu; F\
android.view.Menultem;
android.view.View;
android.widget.AdapterView;
android.widget.ArrayAdapter;
android.widget.ListView;
android.widget.ShareActionProvider;

class MainActivity extends Activity {

private String[] titles;

private ListView drawerList;
. Uz i
private DrawerlLayout drawerlLayout; / Zywamy tych wszystkich

private

private int currentPosition = 0;

To sq wszystkie klasy uzywane
w kodzie aktywnosci.

ShareActionProvider shareActionProvider;

\

zmiennych prywatnych.

ActionBarDrawerToggle drawerToggle;

Metoda onItemClick() interfejsu

OnlItemClickListener jest wywotywana, gdy

uzytkownik kliknie elementy listy ListView
\[ umieszczonej w szufladzie nawigacyjnej.

private class DrawerItemClickListener implements ListView.OnItemClickListener {

Kup ksigzke

@0verride

public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position,long id){

// Kod wykonywany po kliknieciu elementu w szufladzie nawigacyjnej

selectItem(position);

- Kiedy element listy w szufladzie

1 nawigacyjnej zostanie kliknigty, Dalszy ciqg kodu &
wywotujemy metode selectItem(). znajduje sig na

nastepnej stronie.
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Kod aktywnosci MainActivity

Plik MainActivity.java (ciag dalezy)

WiIloskieCoNieco

@Override L

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { app/src/main
super.onCreate(savedInstanceState); ?i‘.‘;‘(.

setContentView(R.Tayout.activity main); java

‘o
titles = getResources().getStringArray(R.array.titles); -

com.hfad.wloskieconieco
drawerList = (ListView)findViewById(R.id.drawer);

o Fu
i}

drawerLayout = (DrawerLayout) findViewById(R.id.drawer layout); . J
- MainActivity.java

// Okreslamy zawartos¢ widoku ListView

drawerList.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this, Wypemiamy elementy

android.R.1layout.simple_list item activated 1, titles)); < listy ListView o
. R - - T w szufladzie nawigacyjnej
drawerList.setOnItemClickListener(new DrawerItemClickListener()); i zapewniamy, aby

klikniecia.
// Wyswietlamy odpowiedni fragment reagowata na kliknigcia
if (savedInstanceState != null) {
currentPosition = savedInstanceState.getInt("position");
setActionBarTitle(currentPosition); <— Jesli akfywnoﬁé zostata usunigta i ponownie odtworzona,
} else { to ustawiamy prawidtowy tytut na pasku akcji.

. Domyshnie jest wyswietlany
selectItem(0); é- fragr%enf Topfragment.

}
// Tworzymy obiekt ActionBarDrawerToggle
drawerToggle = new ActionBarDrawerToggle(this, drawerlLayout,
R.string.open_drawer, R.string.close drawer) {
// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiada jej catkowitemu zamknigciu
@0verride
public void onDrawerClosed(View view) {

super.onDrawerClosed(view);
Podczas otwierania i zamykania szuflady
nawigacyjnej wywotujemy metode

} \/ invalidateOptionsMenu(), gdyz chcemy zmieniac

invalidateOptionsMenu();
elementy wyswietlane na pasku akcji.

// Wywolywana, kiedy stan szuflady odpowiada jej catkowitemu otworzeniu

@Override

public void onDrawerOpened(View drawerView) {
super.onDrawerQOpened(drawerView) ;

invalidateOptionsMenu();

} Dalszy ciag kodu /ﬁ
b znajduje sig na_
? nastepnej stronie.
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Szuflady nawigacyjne

Plik MainAectivity.java (ci3g dalezy)

Ten kod stanowi dalszq czgs¢ metody onCreate().

N

drawerlLayout.setDrawerListener(drawerToggle);

getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true);
To wywotanie wilqcza i ]
wywotani przycisk W gére na k
< akc_}l,‘dZIQk.l ¢zemu bedziemy moggli g% uz’iucjzéudo
wyswietlania szuflady nawigacyjne;.

getActionBar().setHomeButtonEnabled(true);

getFragmentManager () .addOnBackStackChangedListener (
new FragmentManager.OnBackStackChangedListener() {
public void onBackStackChanged() {

toda jest
Layu':‘:f;w:nf ' FragmentManager fragMan = getFragmentManager();
w przypadku zmiany Fragment fragment = fragMan.findFragmentByTag("visible_fragment");

stanu stosu cofnigé.
if (fragment instanceof TopFragment) {

currentPosition = 0;
L1184

} WIoskieC|0_Nieco
Te instrukcj if (fragment instanceof PizzaFragment ™
i S rent) |
Sprawdzajq currentPosition = 1; app/src/main
klase fragmentu o
aktualnie } st
dotqczonego . if (fragment instanceof PastaFragment) { java
do aktywnosci s |—
i w zaleznosci currentPosition = 2;
od niej com.hfad.wloskieconieco
odpowiednio } |_ o 1
ustawiajq ‘ ) if (fragment instanceof StoresFragment) { -
wartos¢ zmiennej . MainActivity.java
currentPosition. currentPosition = 3;

}

setActionBarTitle(currentPosition);

drawerList.setItemChecked(currentPosition, true);

} T ,
} Te dwa wywotania ustawiajq tytut }A}yéwleflany
na pasku akcji i zaznaczajq odpowiedni element
) listy w szufladzie nawigacyjnej.
}

Dalszy ciag kodu /$

znajduje sig na
nastgpnej stronie.
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Dalsza czes¢ kodu MainActivity

Plik MainActivity.java (ciag dalezy)

j kiedy
Metoda selectItem() jest wywotywana,
uiZtkowm’k kliknie jeden z elementéw listy
wyswietlonej w szufladzie nawigacyjnej.

WIloskieCoNieco

private void selectItem(int position) { |_
T

// Aktualizujemy gtownq zawartosé aplikacji, podmieniajqc prezentowany fragment applsre/main

e
Fragment fragment; java
switch(position) { L.

com.hfad.wloskieconieco

currentPosition = position;

case 1:
fragment = new PizzaFragment(); -
break; MainActivity.java

case 2:

N

Na podstawie pozycji el
fragment = new PastaFragment(); zaznaczonego ;frzeyzjuz';s:::ﬁfza

w szufladzie nawigacyjnej okreslam
ktéry fragment nalezy wyswietli¢. s

break;
case 3:
fragment = new StoresFragment();

break;
default:

Wys$wietlamy fragment.
fragment 4 y a9

new TopFragment(); ‘(

}
FragmentTransaction ft = getFragmentManager().beginTransaction();
ft.rep]ace(R.id.content_frame, fragment, "visib]e_fragment");
ft.addToBackStack(null);

ft.setTransition(FragmentTransaction.TRANSIT FRAGMENT FADE);

ft.comomit();

// Ustawiamy tytut paska akcji

setActionBarTitle(position); & Wyswietlamy odpowiedni tytut na pasku akcji.
// Zamykamy szuflade nawigacyjng

drawerLayout.closeDrawer(drawerList);

Zamykamy szufladg nawigacyjng.

Dalszy ciag kodu /ﬁ
znajduje sig na_
nastegpnej stronie.
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Plik MainActivity.java (ciag dalezy)

Kup ksigzke

@Override

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) {
// Jesli szuflada jest otworzona, ukrywamy elementy akcji zwiqzane
/] z prezentowanq zawartosciq
boolean drawerOpen = drawerlLayout.isDrawerOpen(drawerList);
menu.findItem(R.id.action_share).setVisible(!drawerOpen);
return super.onPrepareOptionsMenu(menu);

Szuflady nawigacyjne

/t Akcje Udostepnij wyswietlamy, kiedy

} szuflada jest zamknigta, i chowamy,

gdy jest otwarta.

@Override

protected void onPostCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onPostCreate(savedInstanceState);
// Synchronizumemy stan przycisku przetqcznika po wywolaniu

// metody onRestorelnstanceState

drawerToggle.syncState(); < Synchronizujemy stan przycisku
} ActionBarDrawerToggle ze stanem
szuflady nawigacyjnej.

@Override

public void onConfigurationChanged(Configuration newConfig) {
super.onConfigurationChanged(newConfig);
drawerToggle.onConfigurationChanged(newConfig);

} N Wszelkie szczegdtowe informacje
o zmianach konfiguracji przekazujemy
do przycisku ActionBarDrawerToggle.
@Override

public void onSaveInstanceState(Bundle outState) {
super.onSaveInstanceState(outState);

outState.putInt("position", currentPosition);

} P‘ Jesli aktywnos¢ ma zosta¢ usunigta, to zapisujemy
biezqcy stan zmiennej currentPosition.

private void setActionBarTitle(int position) {
String title;
if (position == 0) {
title = getResources().getString(R.string.app_name);
} else {
title = titles[position];

} Ustawiamy tytut wyswietlany

. . . na pasku akcji, tak by
getActionBar().setTitle(title); Q-— odpgwiadaf on aktualie

} prezentowanemu fragmentowi.

WiloskieCoNieco

-
app/src/main
LW
java
{3
com.hfad.wloskieconieco

o P
i}

MainActivity.java

Dalszy ciqg kodu /\>
znajduje sig na.
nastepnej stronie.
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To juz prawie koniec

Plik MainActivity.java (ciag dalezy)
Ta metoda dodaje do paska i
@0verride K akcji zawarto$¢ pliku zasobdw
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { mend:
// Przygotowujemy menu; to wywolanie dodaje elementy do paska akcji, jesli jest uzywany
getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);
MenuItem menultem = menu.findItem(R.id.action_share);
shareActionProvider = (ShareActionProvider) menultem.getActionProvider();
setIntent("To jest przyktadowy tekst.");

return super.onCreateOptionsMenu(menu);

Ta metoda tworzy intencje na potrzeb I" i
\ﬁ akcji Udostepnij. ? P Y -
WloskieCoNieco

private void setIntent(String text) { |_

Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_SEND); applsrc/main

intent.setType("text/plain"); L
intent.putExtra(Intent.EXTRA TEXT, text); jaTi
shareActionProvider.setSharelntent (intent);

} com.hfad.wloskieconieco
Ta metoda jest wywofywana, kiedy . kS
uzytkownik kliknie jaki$ elementy paska akcji. )

@Override \K MainActivity.java

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
if (drawerToggle.onOptionsItemSelected(item)) {

return true; RC Tesli zostat kliknigty przycisk ActionBarDrawerToggle,
} pozwalamy mu wykonaé to, co do niego nalezy.

switch (item.getItemId()) {

case R.id.action_create_order:
// Kod wykonywany po kliknieciu przycisku Zt6z zamowienie
Intent intent = new Intent(this, OrderActivity.class);
startActivity(intent); @ W razie kliknigcia przycisku

Zt6z zamdwienie uruchamiamy

return true; aktywnosé OrderActivity.

case R.id.action_settings:
// Kod wykonywany po kliknieciu przycisku Ustawienia
return true;

default:

return super.onOptionsItemSelected(item);

}

434 Rozdzial 10.
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/andrrg
http://helion.pl/page354U~rt/andrrg

Site

Szuflady nawigacyjne

Jazda tectowa aplikacji

Zobaczmy, co si¢ stanie po uruchomieniu aplikacji.

Lasagne

Po naci$nigciu przycisku Wstecz zostaje wySwietlony poprzedni
fragment, a tytut na pasku akcji takze jest odpowiednio zmieniany.

= Makarony i

Spaghetti bolognese

Pizze

Kiedy klikniemy opcje o Diavolo
Makarony, aplikacja wyswietli ) = Makarony
fragment Pastafragment Funghi
i zmieni tytut na pasku akcji :
na ,,Makarony". ) . Spaghetti bolognese
Kiedy klikniemy opcje Pizze,
aplikacja wyswietli fragment Lasagne
Pizzafragment i zmieni tytut
na pasku akcji na ,Pizze”. A

Kiedy nacisniemy przycisk
Wstecz, zostanie ponownie
wyswietlony fragment
Pastafragment, a na pasku
akcji pojawi sie tytut
Makarony”.

Tytul jest rowniez odpowiednio synchronizowany z prezentowanym
fragmentem w przypadku zmiany orientacji urzadzenia.

Kup ksigzke

Makarony
Spaghetti bolognese

Lasagne Kiedy obrécimy urzqdzenie, tytut
na pasku akcji nie ulega zmianie.
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Przybornik

Twoéj przybornik do Androida ety kod prayitadows]
aplikacji prezenfowa'ne)
w tym rozdziale mozesz
pobra¢ z serwera TP
wydawnictwa Helion:
ﬁ'p://f'fp.helion.pl/przyklady/
andrrg.zip

Opanowates juz rozdziat 10. i dodates

do swojego przybornika z narzedziami
uktady DrawerLayout.

(=)
—
——
e/
|
=]
~
(=}
[="—

% CELNE SPOSTRZEZENIA

Uzyj uktadu DrawerLayout, aby stworzy¢ aktywno3¢ z szuflada nawigacyjna.
Zastosuj te szuflade, by przechodzi¢ do gtéwnych weztéw aplikacji.

Jesli uzywasz paska akgji, to zastosuj przycisk typu ActionBarDrawerToggle
jako obiekt nastuchujacy typu DrawerListener. Dzieki temu bedziesz mogt
reagowac na otwieranie i zamykanie szuflady nawigacyjnej i w odpowiedzi na
te zdarzenia odpowiednio modyfikowaé elementy widoczne na pasku akgji.

® Do zmieniania elementow paska akcji w trakcie dziatania aplikacji musisz
zastosowaé metode invalidateOptionsMenu() i wprowadzi¢ odpowiednie
zmiany w metodzie onPrepareOptionsMenu () aktywnosci.

Aby reagowa¢ na zmiany zachodzgce na stosie cofnie¢, nalezy zaimplementowaé
interfejs FragmentManager.OnBackStackChangedListener.

Metoda findFragmentByTag () menedzera fragmentéw pozwala odszukac
fragment na podstawie znacznika.
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A
activity, Patrz: aktywnos¢é
adapter, 250, 632
ArrayAdapter, 251, 252, 291, 494
CursorAdapter, 494, 495, 497, 523
tworzenie, 498
RecyclerView.Adapter, 605
separacja od interfejsu, 633
ADB, 654, 656
akcja, 12, 96, 97, 113, 367
dodawanie elementu, 379
dostawca, Patrz: dostawca akcji
pasek, Patrz: pasek akcji
aktywno$¢, 2, 12, 31, 74, 116
biezaca, 347
Blank Activity, 13, 42
blokowanie ponownego
uruchomienia, 136
CreateMessageActivity, 75
cykl zycia, 133, 134, 135, 142, 148,
156, 327
na pierwszym planie, 151
widzialny, 143
deklarowanie, 81
domyslna, 107, 108
interakcja z baza danych, 472, 475
interaktywna, 40
kategoria, Patrz: kategoria
aktywno$é, kod, Patrz: plik
MainActivity.java
listy, 247, 248, 257
tworzenie, 249
nadrzedna, 392
nazwa, 14
poziomu gtéwnego, 229, 230, 232,
238, 293, 392, 507, 639
pusta, Patrz: aktywno$¢ Blank Activity
stan, 133, 282
wstrzymana, 150
szczegOtow/edycji, 229, 230, 259, 295
tworzenie, 13, 14, 40, 42, 78, 79
uruchamianie, 82, 84
wstrzymana, 150, 522
zapisywanie stanu biezacego, 137
zastepcza, 151, 152
Android Debug Bridge, Patrz: ADB
Android SDK, 5, 654

674 Skorowidz
Kup ksigzke

)r,
Skorowidz

Android Studio, 4, 5, 7
btad, 345
instalacja, 6

Android Virtual Device Manager, 24

Android wersja, 11

animacja, 598, 667
widokow, 667

ANT, 7

APL 3
poziom, 10, 368, 369

aplikacja, 2, 3, 31, 95, 96, 116, 129, 228
API, Patrz: AP1
bezpieczefistwo, 652
etykieta, Patrz: aplikacja nazwa
ikona, Patrz: ikona
katalog, Patrz: katalog
kompilowanie, 27
lokalizacja, 37
nawigowanie, 233, 367, 400
nazwa, 9, 385
nazwa firmowej domeny, 9
pakiet, Patrz: plik APK
rozpowszechnianie, 664
spakowanie, 27
stoper, Patrz: stoper
tworzenie, 8, 9, 10, 12, 13
udostepnianie, 664
uruchamianie

na fizycznym urzadzeniu, 105, 113
w emulatorze, 23, 27, 113

wdrozenie, 27
wezet kluczowy, 398
widzet, Patrz: widzet aplikacji
wydajnosé, 652
wykonanie, 27
Zrédto danych, 438

ART, 650

atrybut
android:columnCount, 189
android:entries, 250
android:exported, 548
android:gravity, 181, 182, 183, 184, 193
android:icon, 377
android:id, 45
android:inputType, 206
android:label, 372
android:layout_above, 171

android:layout_alignBottom, 171
android:layout_alignLeft, 171
android:layout_alignParentBottom,
169

android:layout_alignParentLeft, 169
android:layout_alignParentRight, 169
android:layout_alignParentTop, 169
android:layout_alignRight, 171, 183
android:layout_alignTop, 171
android:layout_below, 171
android:layout_centerHorizontal, 169
android:layout_centerInParent, 169
android:layout_centerVertical, 169
android:layout_column, 193
android:layout_columnSpan, 194
android:layout_gravity, 193
android:layout_height, 45, 166, 177
android:layout_marginBottom, 172
android:layout_marginLeft, 172
android:layout_marginRight, 172
android:layout_marginTop, 172
android:layout_row, 193
android:layout_toLeftOf, 171
android:layout_toRightOf, 171
android:layout_weight, 179, 180
android:layout_width, 45, 166, 177
android:name, 548
android:onClick, 244, 347, 359
android:orderInCategory, 377
android:parentActivityName, 392
android:rowCount, 189
android:text, 45, 50
android:theme, 372
android:title, 377
choiceMode, 406
divider, 406
dividerHeight, 406
layout_gravity, 406
layout_height, 406
layout_width, 406
padding, 167
parent, 373
showAsAction, 378
xmlns:android, 166

AVD, 23, 30
konfiguracja, 26
tworzenie, 24, 25
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B

back stack, Patrz: stos cofniec
baza danych, 438, 601

aktualizacja, 449, 455, 457, 459, 460,

461, 462, 465, 510
JDBC, Patrz: JDBC
kopiowanie, 658
modyfikacja struktury, 465
nazwa, 466
numer wersji, 456, 459
odtwarzanie, 658
rekord

aktualizacja, 448, 449, 465

usuwanie, 450, 465
schemat zmiana, 456
SQLite, Patrz: SQLite
tworzenie, 443, 445, 447
wydajnosé, 525, 526, 539
zamykanie, 489, 499

biblioteka
AWT, 4
Support Libraries, 368, 369, 370,

406, 602
Swing, 4
wsparcia, Patrz: biblioteka

Support Libraries

btad, 345

Cc

card view, Patrz: widok karty
cief, 598, 599

D
Dalvik, 650
dostawca
akcji, 386, 387
tresci, 665
dp, Patrz: piksel niezalezny od gestosci
DrawerLayout, 399, 405
dziennik, 543, 545
logcat, 657

E

Eclipse, 7

edytor
kodu, 18, 32
projektu, 18, 32, 43, 44, 49
tekstow, 7

efekt 3D, 598

ekran, 270, 306, 307, 308
gestosé, 215, 309
kategorii, 366
orientacja, 309, Patrz tez:

urzadzenie obracanie

Kup ksigzke

poziomu gtéwnego, 366
proporcje, 309
szczegbtow/edycji, 366
wielko$¢, 309, 359
wyglad, 12
element
Button, 48
ContentValues, 449
FragmentTransaction, 301
FrameLayout, 300
HorizontalScrollView, 219
ImageView, 215, 216
ListView, Patrz: widok listy
meta-data, 392
RelativeLayout, 47
ScrollView, 219
service, 548
style, 373
TextView, 48, 193, 205
definiowanie, 205
emulator, 4, 23, 660
zrzut stanu, 661
event listener, Patrz: obiekt nastuchujacy

F
filtr intencji, Patrz: intencja filtr
fragment, 271, 272, 273, 287, 359
cykl zycia, 283, 327
dodawanie
do projektu, 276, 401
do uktadu aktywnosci, 279
interfejs, 295, 296, 298
listy, 288, 289, 297
zagniezdzanie, 326, 337, 341, 342
znacznik, Patrz: znacznik
FrameLayout, Patrz: uktad ramki

G

Google Play ptatnosci, 5

GPS, 579, 582

gradle, 7

grafika 9-patch, 672

graphical user interface, Patrz: GUI
GridLayout, Patrz: uktad siatki
Groovy, 7

GUI, 2, 164, 201, 545, 552

ikona
ic_action_new_event, 379
zestaw systemowy, 379
Instrumentation Testing, Patrz: test
oprzyrzadowania
IntelliJ IDEA, 5

Skorowidz

intencja, 82, 83, 87, 88, 117, 386, 388, 545
filtr, 101, 102, 113
jawna, 113, 559
niejawna, 98, 113
oczekujaca, 559, 560
tworzenie, 96, 97
uruchamianie przez powiadomienie,
559, 560
wyznaczanie, 101
intent filter, Patrz: intencja filtr
intent resolution, Patrz: intencja
wyznaczanie
interfejs, 296, 298
DrawerListener, 417
Listener, 634, 636
OnClickListener, 347, 349, 351, 359
OnltemClickListener, 408
programowania aplikacji, Patrz: API
uzytkownika
graficzny, Patrz: GUI
wyglad, 12
iPhone Symulator, Patrz: symulator
iPhone’a

J
Java, 2, 4,5, 16

instalacja, 6

klasa wtasna, Patrz: klasa wlasna

Javy

Java Virtual Machine, Patrz: JVM
jezyk

Groovy, Patrz: Groovy

Java, Patrz: Java

SQL, Patrz: SQL

XML, Patrz: XML
journal file, Patrz: plik magazynu
JVM, 650, 652

K

katalog
aplikacji, 16
app, 17
build, 17
com.hfad., 17
debug, 17
drawable, 215, 237
drawable-hdpi, 308, 379
generated, 17
java, 17
layout, 17, 308, 320
layout-large, 308, 320
main, 17
opcje, 309
platform-tools, 654
r, 17
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katalog

res, 17, 132

source, 17

src, 17

tworzenie, 215

values, 17, 373

kategoria, 101, 113, 229, 230, 232,
247,308

ekran, Patrz: ekran kategorii

klasa

abstrakcyjna, 135, 497

ActionBar, 412

ActionBarActivity, 370, 385

ActionBarDrawerToggle, 417, 420,
421

Activity, 57, 135

Android.util.Log, 546

ApplicationTestCase, 673

AppWidgetProvider, 671

AppWidgetProviderInfo, 671

AsyncTask, 530, 535, 539

Bundle, 137, 138, 141

Button, 244

CaptionedImagesAdapter, 632, 633,
635

Context, 135

ContextThemeWrapper, 135

ContextWrapper, 135

Cursor, 440

CursorAdapter, Patrz: adapter
CursorAdapter

CursorLoader, 669

DrawerLayout, 369

EditText, 91

Handler, 124

Handler, 552

implementacja, 66

IntentService, 544, 545, 571

java.util. Map, 141

ListActivity, Patrz: aktywno$¢ listy

ListFragment, 404

ListView, Patrz: widok listy

Location, 576

OnltemClickListener, 631

R, 59

ReceiveMessageActivity, 92

RecyclerView.Adapter, 605

Service, 544, 571, 575

SQLiteDatabase, 440, 448, 449, 450

SQLiteOpenHelper, 440, 443, 444

testowa, 673

testowanie, 66

Theme.Holo, 368

View, 45, 202, 328

ViewGroup, 202

WebView, 666

676 Skorowidz
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wlasna Javy, 66
Workout, 275
klucz RSA, 105
kod
aktywnosci, Patrz: plik MainActivity.
java
bajtowy, 650
zrédlowy, Patrz: plik Zrédlowy
komponent
Spinner, 49, 53, 54, 60
TextView, 45, 60
komunikat, 220
na ekranie, 552
odbiorca, 670
w dzienniku systemowym, 545, 551
w gornej cze¢éci ekranu, Patrz:
powiadomienie
konsola, 28
konstruktor bezargumentowy, 278
kursor, 475, 486, 488, 496
pobieranie wartoSci, 489
tworzenie, 497, 509
zamykanie, 489, 499

L

layout, Patrz: uktad
LinearLayout, Patrz: uktad liniowy
lista, 229, 288, 295, 599

opcji, 399

rozwijana, 214, 251

widok, Patrz: widok listy

t

taficuch znakéw, Patrz: plik warto§ci
faficuchowych

M
manifest, 17, 80, 81, 136, 249, 287, 372,
548, 582
mapy, 668, 669
Material Design, 597, 599, 600
Maven, 7
menu, 377
metoda
add, 301
addToBackStack, 301
bindService, 588
changeCursor, 523
chroniona, 327
closeDrawer, 413
commit, 301
createChooser, 108, 109, 111, 112, 113
cursor.close, 489
db.close, 489

delete, 450, 510

distanceTo, 576

doInBackground, 530, 532, 533, 535

execSQL, 466

execute, 536

findFragmentByld, 287

findFragmentByTag, 427

findViewByld, 59, 60, 135, 203, 285,
287, 328

getApplicationContext, 555

getChildFragmentManager, 341

getFragmentManager, 339, 340

getHeight, 203

getld, 203

getInt, 489

getlntent, 88, 260

getReadableDatabase, 444, 484, 485

getString, 489

getStringExtra, 92

getSystemService, 561

getView, 284, 285, 287

getWidth, 203

getWritableDatabase, 444, 484, 485

insert, 448, 510

invalidateOptionsMenu, 418

isClickable, 203

isFocused, 203

Log.d, 546

Log.e, 546

Log.i, 546

Log.v, 546

Log.w, 546

Log.wtf, 546

moveToFirst, 488

moveToLast, 488

moveToNext, 488

moveToPrevious, 488

onActivityCreated, 283, 327

onAttach, 283, 327

onBackStackChanged, 426

onBind, 572, 573

onClick, 56, 58, 59, 61, 67, 350

onCreate, 57, 129, 133, 134, 135, 137,
141, 142, 152, 161, 283, 327, 424, 575

onCreateOptionsMenu, 135, 380

onCreateView, 278, 304, 327, 342,
356, 357

onDestroy, 133, 134, 135, 142, 152,
161, 283, 327,575

onDestroyView, 283, 327

onDetach, 283, 327

onDowngrade, 444, 455, 456, 459, 461

onHandlelntent, 544, 545, 552

onltemClick, 241, 408, 631

onListItemClick, 257

onLocationChanged, 576

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/andrrg
http://helion.pl/page354U~rt/andrrg

onOpen, 444

onOptionsltemSelected, 381

onPause, 135, 150, 151, 152, 153, 154,
156, 161, 283, 327

onPostExecute, 530, 534, 535

onPreExecute, 530, 531, 535

onPrepareOptionsMenu, 418

onProgressUpdate, 533, 535

onRestart, 135, 142, 143, 149, 151,
161, 327, 523

onResume, 135, 150, 151, 152, 153,
154, 161, 283, 327, 327

onSavelnstanceState, 135, 142, 304,
355, 424

onSendMessage, 93

onServiceConnect, 587

onServiceDisconnect, 587

onStart, 135, 142, 143, 144, 149, 152,
154, 161, 283, 285, 327
przestanianie, 144

onStartCommand, 553, 575

onStop, 135, 142, 143, 144, 154, 156,
161, 283, 327, 588
przestanianie, 144

onUpgrade, 444, 455, 456, 459, 460

post, 124, 552

postDelayed, 124

publiczna, 58, 327

publishProgress, 533

put, 448

putExtra, 88

query, 477, 478, 479, 484, 486, 487

remove, 301

replace, 301

requestFocus, 203

requstLocationUpdates, 579

setActionBarTitle, 426

setContentView, 57, 133, 135, 278,
281, 356

setListAdapter, 291

setOnClickListener, 351

setSharelIntent, 388

setTitle, 412

setVisibility, 203, 418

startActivity, 82, 99, 117, 135

toString, 251

unbindService, 588

update, 449, 450, 510

motyw, 371, 373, 385

domyslny, 374

Theme.Holo, 368, 371, 385

Theme.Material, 368, 374

N

navigation drawer, Patrz: szuflada
nawigacyjna

Kup ksigzke

NinePatch, Patrz: grafika 9-patch
null, 138

o
obiekt
Binder, 572, 573, 592
LocationListener, 576, 577, 578, 579
LocationManager, 579
nastuchujacy, 203, 241, 242, 244, 248,
296, 408
DrawerListener, 416
OnBackStackChangedListener, 426
OnClickListener, 351
ServiceConnection, 572, 573, 587
TaskStackBuilder, 559, 560
obraz, 215, 216
obstuga zdarzen, 203
obszar powiadomien, 543

P
pasek
akcji, 368, 375, 385
dodawanie elementéw, 376, 379
dostawca akcji, Patrz: dostawca
akcji
modyfikowanie elementéw, 418
przycisk W gore, 391
tytul, 412, 416
przewijania, 219
piksel niezalezny od gestosci, 166
platforma SDK, Patrz: SDK platforma
plik
.apk, 27, 30, 651
.class, 5, 650
.dex, 650, 652
Jjar, 5, 650
activity_main.xml, 17, 19, 32, 33
AndroidManifest.xml, Patrz: manifest
APK, 651
bazy danych, 439
classes.dex, 650, 651
graficzny, 237
graficzny ikon, 16
klasowy, 650, 652
konfiguracyjny, 16
magazynu, 439
MainActivity.java, 17, 21, 31, 57
R java, 17, 59, 65
strings.xml, 17, 34, 35, 36, 40, 50, 53,
65, 77,120
styles.xml, 373
stylow, 16
wartoSci taficuchowych, 16, 17, 34, 36
Zasobow
menu, 377

Skorowidz

styléw, 372, 373
Zrodtowy, 16, 18, 19
pole
tekstowe, 204, 206
wyboru, 210
polecenie
adb devices, 654
adb logcat, 657
adb pull, 657
adb push, 657
adb shell, 656
powiadomienie, 556
ikona, 556, 561
szuflada, 556, 561
tworzenie, 558
wysylanie za pomoca ustugi
systemowej, 561
powtoka systemowa, 656
proces, 116, 129
procesor, 270
wirtualny Dalvik, Patrz: Dalvik
projekt, 75, 235
przegladarka WWW, 666
przetacznik, 209
przycisk, 45, 55, 56, 58, 122, 204, 549
ActionBarDrawerToggle, 417, 420,
421
definiowanie, 207
etykieta, 120
opcji, 212, 238, 239
przetacznika, 208
W gére, 391, 392, 393, 420
Wstecz, 391, 424, 426
z obrazem, 216, 217
z tekstem, 216

R

RelativeLayout, Patrz: uktad wzgledny
Robotium, 673

S
SDK, 5, 23
platforma, 5
wersja minimalna, 10, 16, 25
service, Patrz: ustuga
spinner, Patrz: komponent Spinner
SQL, 447
klauzula
GROUP BY, 482
HAVING, 482
SELECT, 492
w zapytaniach, 481
SQLite, 439, 446
pomocnik, 440, 442, 452
tworzenie, 444
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stoper, 118, 121, 123, 142, 326
stos cofnied, 299, 300, 301, 340, 424
styl, 373
Material Design, 597, 598
symulator iPhone’a, 660
szuflada nawigacyjna, 369, 398, 399, 507
inicjalizacja listy, 407
otwieranie, 416, 417, 420
tworzenie, 400
zamykanie, 413, 416, 417, 420

2

S

Srodowisko
programistyczne IDE, 4, 5
uruchomieniowe, Patrz: ART

T
tablet, 42, 270, 271, 288, 306, 307, 314, 359
klawiatura, 206
wirtualny, 30
tablica, 250, 251
telefon, 23, 24, 42, 270, 271, 288, 306,
307, 315, 316, 359
klawiatura, 206
numer, 97, 206
potaczenie, 117, 142
test oprzyrzadowania, 673
testowanie, 673
tost, 220, 543, 556
transakcja, 299, 301, 340
zagniezdzanie, 341
typ Runnable, 124

v
uktad, 2, 12, 31, 32, 40, 48, 164, 201, 204
activity_create_message.xml, 75
DrawerLayout, Patrz: DrawerLayout
liniowy, 165, 174, 175, 183, 186
definiowanie, 174
identyfikator widoku, 175
modyfikowanie, 176
marginesy, 172, 173
menedzer, 615
GridLayoutManager, 615, 616
LinearLayoutManager, 615, 616
StaggeredGridLayoutManager, 615

678 Skorowidz
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nazwa, 14

ramki, 300, 342

siatki, 165, 189, 197, 369
definiowanie, 190, 191

szerokosé, 166

waga, 178, 180

wysokos¢, 166

wzgledny, 47, 164, 165, 166, 173, 204

zalezny od wielkoSci ekranu, 308

zmiana, 51, 76

urzadzenie

ekran, Patrz: ekran

konfiguracja, 132, 136

obracanie, 130, 131, 132, 152, 303,
304, 354, 355, 424, 425, 522

procesor, Patrz: procesor

tablet, Patrz: tablet

telefon, Patrz: telefon

ustawienia lokalne, 132

wirtualne z Androidem, Patrz: AVD

ustuga, 542

deklarowanie, 548

IntentService, 553

lokalizacyjna, 576

nazwa, 548

powiadomien, 556, 557

powiazana, 542, 569, 572

systemowa, 561

uruchamianie, 550

uruchomiona, 542, 544

W
wartos$¢
fill_parent, 166
fancuchowa, Patrz: plik wartosci
fancuchowych
match_parent, 166
null, Patrz: null
void, 58
watek, 526
gtéwny, 526, 533, 552
w tle, 526, 529, 533, 539, 552
wySwietlania, 526
wiadomosé, 94
widok, 203
aktualizowanie, 300
CardView, Patrz: widok karty

grupa, 202
hierarchia, 204
karty, 599, 609
dodawanie danych, 610
tworzenie, 603
listy, 231, 241, 242, 244, 251, 289,
400, 494, 495
Zrédto danych, 250
obrazéw, 215
przewijany, 219
RecyclerView, 599, 600, 605, 606,
613
menedzer ukladu, Patrz: uktad
menedzer
obstuga kliknigé, 631, 632
rozmieszczenie
wzgledem innych widokéw, 170
wzgledem uktadu nadrzednego, 168
tekstowy, 205
tlo, Patrz: grafika 9-patch
zastgpowanie, 300
widzet
aplikacji, 671
CardView, 369
RecyclerView, 369
wiersz polecen, 7, 654, 656
wirtualna maszyna Javy, Patrz: JVM
wiasciwos¢, Patrz: atrybut
wyjatek, 546
SQLiteException, 485, 492

X

XML, 2, 16, 44, 48, 164

y4

zadanie asynchroniczne, 536, 537, 539
zapytanie, 476
budowniczy, 477
w tle, 669
warunki, 476, 478, 479
wyniki
ograniczanie, 476, 478, 479
porzadkowanie, 480
zdarzenie, 203, 631, 670
generowane przez widok, 632
znacznik, 427, 546
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Rusz gtowa)

Android 4

Programowanie aplikacji

Android jest niezwyktym systemem. Dynamike jego rozwoju
i ekspansji mozna okresli¢ jednym stowem: oszatamiajgca! Pro-
gramisci, producenci urzadzen mobilnych, a przede wszystkim
uzytkownicy wysoko sobie cenia jego zalety, takie jak modutowa
architektura, wysoka elastycznos¢ czy otwarty charakter syste-
mu. Liczbe urzadzen pracujacych pod kontrola Androida podaje
sie w miliardach, a przewiduje sig, ze bedzie ich o wiele, wiele wie-
cej. Umiejetnosc efektywnego pisania swietnych, atrakcyjnych
aplikacji dla Androida staje sie niezawodna recepta na sukces.

Ksiazka, ktora trzymasz w rekach, to podrecznik niezwykty, gdyz
uwzglednia specyfike funkcjonowania ludzkiego mézgu i spo-
séb, w jaki najszybciej sie uczy. Dzieki nowatorskiemu podejsciu
autoréw nauka pisania aplikacji nie jest nudna: niepostrzezenie
bedziesz nabierac¢ coraz wiekszej wprawy. Juz w trakcie zapo-
znawania sie z podstawowymi koncepcjami rozpoczniesz prace
w IDE Android Studio. Dowiesz sig, jak zaprojektowaé strukture
aplikacji i jak zbudowa¢ idealny interfejs. Bedziesz swobodnie
postugiwaé sie aktywnosciami, intencjami, ustugami. Poznasz
interfejs Material Design firmy Google, dowiesz sie, jak wykorzy-
stywac bazy danych SQLite. A to dopiero poczatek...
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Informatyka w najlepszym wydaniu

W tej ksigzce znajdziesz miedzy innymi:

- omoéwienie zasad tworzenia aplikacji inter-
aktywnych — odpowiadajacych na dziata-
nia uzytkownika

- przedstawienie Swietnego narzedzia dla pro-
gramistow — srodowiska Android Studio

- opis koncepcji istotnych dla Androida: ak-
tywnosci i ich cyklu zycia, intencji, uktaddw
i fragmentéw, ustug i wielu innych

- wskazowki dotyczace tworzenia wyrafino-
wanych systeméw nawigowania w aplikacji,
korzystania z szuflad nawigacyjnych oraz
z paskéw akgji

- przedstawienie interfejsu Material Design

-omowienie ART — srodowiska uruchomie-
niowego Androida i ADB, programu narze-
dziowego umozliwiajacego rozwiazanie nie-
ktorych problemdw podczas programowania

I testowania aplikacji

Rusz gtowg, i zacznij
pisac¢ swietne aplikacje
dla, Androidal

Dawn Griffiths — zwyksztatcenia mate-
matyk, zawodowo pracuje jako programist-
ka, ma juz ponad 20-letnie doswiadczenie.
Napisata kilka ksiazek z serii Rusz gtowq!

David Griffiths — programuje od 12.
roku zycia. Pracowat jako instruktor zwin-
nych metod programowania. Zna juz ponad
10 jezykow. Podobnie jak jego zona, Dawn
Griffiths, jest matematykiem i autorem kilku
ksigzek z serii Rusz gtowq!



