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INTENCJE
ANDROIDA

SYSTEM INTENCJI ANDROIDA

jest prawdopodobnie najwazniejszym
mechanizmem oferowanym przez te
platforme. Intencje umozliwiaja wewnetrzne
i zewnetrzne wigzanie aplikacji. System
intencji umozliwia programistom
wywolywanie zaréwno funkcji platformy
Android, jak i funkcji wszystkich
pozostalych zainstalowanych aplikacji.
Ten sam system umozliwia aplikacjom
udostepnianie funkcji innym aplikacjom.

W tym rozdziale wyjasnie, czym sa
intencje Androida i gdzie sg stosowane.

Kup ksigzke

Celem tego rozdziatu jest szczegdtowe
opisanie wplywu mechanizmu intencji

na sposob projektowania interfejsu
uzytkownika aplikacji budowanych dla
systemu Android. Rozdzial zawiera

co prawda kilka przykladéw, ale nie
obejmuje pelnej specyfikacji intencji ani
wszystkich przypadkéw uzycia. Czytelnikow
zainteresowanych szczegétami technicznymi
zache¢cam do zapoznania si¢ z dokumentacja
Androida (patrz strona http://developer.
android.com/reference/android/content/
Intent.html).

Pole¢ ksigzke
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INTENCJE UMOZLIWIAJA APLIKACJOM
WZAJEMNA WSPOtPRACE

Intencja przypomina troche technicznie i formalnie zdefiniowany komunikat wysylany
do komponentu aplikacji. Taki komunikat moze by¢ wysylany albo wewnatrz aplikacji,
albo przekazywany pomiedzy réznymi aplikacjami badz nawet pomiedzy systemem
operacyjnym a aplikacjami. Aplikacja moze na przyktad wysta¢ do systemu operacyjnego
komunikat o potrzebie wybrania jakiego$ numeru telefonu.

Najwieksza zaleta mechanizmu intencji jest mozliwo$¢ wspoélpracy réznych aplikacji

i wzajemnego udostepniania funkeji w fatwy i bezproblemowy sposéb. Kazda aplikacja
moze zazadaé od platformy identyfikacji pozostatych aplikacji udostepniajacych okreslone
funkcje, po czym uzy¢ jednej z tych aplikacji lub umozliwi¢ uzytkownikowi wybdr
wladciwe;j.

Jednym z najbardziej popularnych przypadkéw uzycia intencji jest udostepnianie przez
aplikacje jakiego$ zasobu, na przyklad obrazu. Niezaleznie od tego, czy chodzi o edytor
zdje¢, aplikacje obstugujacg aparat fotograficzny, aplikacje graficzng, czy dowolny inny
program, istnieje mozliwo$¢ poinformowania systemu Android o istnieniu obrazu

do udostepnienia. System operacyjny ,wie”, ktore sposrdd pozostatych zainstalowanych
aplikacji moga obstuzy¢ to zadanie.

Przeanalizujmy teraz konkretny przyklad. Ponizsza sekwencja obrazéw ilustruje ciag
czynnoéci wykonywanych przez uzytkownika, ktdry za pomocg czterech réznych aplikacji
robi zdjecie i publikuje je w serwisie spolecznosciowym. Na rysunku 6.1 pokazano pierwszy
krok, polegajacy na zrobieniu zdjecia za pomoca aplikacji aparatu dostepnej w Androidzie.
Nastepnie uzytkownik otwiera to zdjecie w aplikacji edytora (Skitch), gdzie umieszcza

na zdjeciu prosty napis (patrz rysunek 6.2). I wreszcie uzytkownik udostepnia gotowe
(przerobione) zdjecie na Twitterze (patrz rysunek 6.3).

Rysunek 6.1. Uzytkownik robi zdjecie za pomoca aplikacji aparatu fotograficznego Androida
Zrodto: Android

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rysunek 6.2. Uzytkownik umieszcza na zdjeciu tekst w aplikacji Skitch
Irédto: Skitch, copyright 2012 Evernote Corporation

Cance
1 @lehtinaeki

Helto from Munich!

Rysunek 6.3. Uzytkownik udostepnia gotowe zdjecie na Twitterze
Irodto: Twitter

W opisanej sekwencji na szczegdlng uwage zastuguje brak koniecznosci zapisywania zdjecia
w galerii czy systemie plikéw — uzytkownik moze osiagnac swoj cel bez zapisywania
obrazu. Plik obrazu jest automatycznie przenoszony przez system operacyjny Android bez
wiedzy i ingerencji uzytkownika. Ostatni krok (udostgpnienie zdjecia na Twitterze) jest
wykonywany przez aplikacje Twitter, zatem uzytkownik nie musi sie dodatkowo logowaé

w celu sprawdzenia, czy jego wpis ze zdjeciem rzeczywiscie jest gotowy do publikacji.

KORZYSTANIE Z SERWISOW
SPOLECZNOSCIOWYCH
| UDOSTEPNIANIE ZASOBOW

Aplikacje mobilne i serwisy spotecznosciowe wprost doskonale do siebie pasuja. Ludzie
kochajg swoje telefony i uwielbiajg sie dzieli¢ w wybranych serwisach spoteczno$ciowych
dostownie wszystkim, co widza, slysza i jedzg. Na niektdérych platformach integracja

z Facebookiem i Twitterem jest tylko jednym ze slogandw i narzedzi wykorzystywanych
przez marketingowcéw. Urzadzenia z systemem Android oferujg mozliwo$¢ udostepniania

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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zasobow ze wszystkich aplikacji we wszystkich serwisach spoteczno$ciowych, w tym

na Google+, LinkedIn, Orkut i oczywiscie na Facebooku i Twitterze. Ewentualne nowe
serwisy spoteczno$ciowe muszg tylko przygotowaé wersje swoich aplikacji dla platformy
Android, stosujac odpowiednie filtry intencji (to zagadnienie zostanie wyja$nione w dalszej
cze$ci tego rozdziatu). Po zainstalowaniu aplikacji uzytkownicy moga udostepniaé

w nowej sieci spolecznosciowej zasoby bezposrednio z galerii, wszystkich odpowiednio
zaimplementowanych aplikacji do robienia zdje¢, aplikacji pocztéwkowych, edytordéw
graficznych, edytoréw tekstu. Z tego samego powodu uzytkownicy nie sa $cisle przywiagzani
do oficjalnych aplikacji klienckich. Na rysunku 6.4 pokazano proces udostepniania obrazu
przez uzytkownika. Warto zwroci¢ uwage na aplikacje Seesmic, Plume, Tweet Lanes,
TweetDeck i Twitter — wszystkie sg klientami Twittera, a uzytkownik moze swobodnie
wybrac te, ktora postuzy do udostepnienia zdjecia w tym serwisie.

Rysunek 6.4. Uzytkownik wybrat opcje udostepnienia pliku
z aplikadji galerii systemu Android. System operacyjny
Android prosi uzytkownika o wskazanie aplikacji, ktéra

ma by uzyta do zakoriczenia tej operagji

Zrodto: Android

Podczas budowy aplikacji dla systemu Android nie musimy traci¢ czasu na integracje

z serwisami spoleczno$ciowymi — wszystkim zajmie sie platforma. Nie musimy wybierac
aplikacji, ktére naszym zdaniem powinny by¢ obstugiwane; nie musimy tez implementowac
zadnych funkcji odpowiedzialnych za udostepnianie zasobow w konkretnych serwisach.
Nasze zadania ograniczajg si¢ do implementacji intencji udostepniania zasobéw zgodnie

ze specyfikacja. Warto pamietad, ze na przyktad lista aplikacji widoczna na rysunku 6.4

jest generowana automatycznie przez system operacyjny, zatem nawet tego elementu nie

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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musimy samodzielnie implementowaé. Wszystkim zajmuje sie system operacyjny. Warto

tez podkresli¢, ze lista widoczna na rysunku 6.4 obejmuje tylko te aplikacje, ktore oferuja

mozliwoé¢ udostepniania obrazéw. Uzytkownik nigdy nie otrzymuje do wyboru aplikacji,
ktére nie bedg ,wiedziaty”, co zrobi¢ z wybranym typem danych.

Przeanalizujmy teraz rysunek 6.5. Pokazano na nim efekt wywotania podobnej intencji
udostepniania, jednak tym razem przedmiotem publikacji jest nie obraz, tylko adres URL
skopiowany z przegladarki. System interpretacji intencji Androida automatycznie okresla,
ktore aplikacje nalezy udostepni¢ na wyswietlanej liscie. Do mechanizmu interpretacji
intencji wroce w dalszej czedci tego rozdziatu.

Rysunek 6.5. Uzytkownik wybrat opcje udostepnienia
adresu URL. System operacyjny Android nie wyswietla
juz aplikacji obstugujacych obrazy, tylko aplikaje,
ktére potrafig przetworzy¢ adres URL

Irédto: Android

PRACA Z PRZEGLADARKAMI

Przegladarki naleza do najwazniejszych elementéw smartfondw i tabletéw. Sa bodaj
najczesciej uzywanymi aplikacjami na wszystkich urzadzeniach z systemem Android.
Okazuje sie, Ze system intencji umozliwia wigzanie naszych aplikacji takze z przegladarkami.
Przegladarki dla Androida (przynajmniej te prawidfowo zaimplementowane) uzywaja
intencji do otwierania kazdego linka dotknietego przez uzytkownika. Takie intencje

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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zwykle s3 uzywane przez samga przegladarke, jednak zdarza sie, Ze zasoby wskazywane

przez adres URL moga by¢ lepiej prezentowane przez inng aplikacje. Aplikacja moze
zasygnalizowaé systemowi operacyjnemu mozliwo$¢ obstugi adreséw URL pasujacych

do pewnych wzorcéw, na przyktad z okreslong nazwg domeny. W momencie dotknigcia
przez uzytkownika linka pasujacego do tego wzorca system operacyjny wyswietli liste

z mozliwoscig wyboru wiasciwej aplikacji. Na rysunku 6.6 pokazano przyklad listy
wy$wietlonej po dotknieciu przez uzytkownika zwyktego linka HTML wskazujacego sklep
Google Play. System operacyjny Android rozpoznaje ten link jako specjalny przypadek,
ktéry moze by¢ dodatkowo obstuzony przez aplikacje Google Play — w zwigzku z tym
system umozliwia uzytkownikowi wybor aplikacji, ktora wyda mu si¢ najwlasciwsza dla tego
linka. Oprécz dwoch przegladarek zainstalowanych przez samego uzytkownika lista zawiera
takze aplikacje Google Play jako jedna z mozliwych opcji.

Rysunek 6.6. Uzytkownik kliknat w przegladarce Androida
link wskazujacy sklep Google Play. System operacyjny
wykryt, ze istnieje inna aplikacja, ktéra moze obstuzy¢

ten adres URL, i zaproponowat uzytkownikowi wybdr kilku
aplikacji, ktére moga przetworzy¢ to zadanie

Zrodto: Android

O sile opisanego mechanizmu decyduje migdzy innymi brak wymagan dotyczacych
specjalnych konstrukcji sktadniowych po stronie serwisu internetowego. Strona internetowa
zawiera standardowy link, ktéry przenidsiby uzytkownika na witryne sklepu z aplikacjami
Androida (gdyby ten uzytkownik korzystal ze standardowej przegladarki internetowej lub
nie dysponowal na swoim urzgdzeniu zainstalowang aplikacja Google Play).
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Wskazéwka. Jesli nasza aplikacja oferuje alternatywny sposéb przeglgdania tresci
dostepnej w internecie, koniecznie powinnismy zadbac o subskrypcje adreséw URL
pasujgcych do odpowiedniego wzorca (na przyklad domeny). Nie ma powodu,

by nie skorzysta¢ z tej mozliwosci. Tak zbudowana aplikacja bedzie traktowana jako
lepsza alternatywa dla przeglgdarki podczas interakcji z wybranym rodzajem tresci.
Jesli aplikacja nie jest takg alternatywg, powinnismy albo przemysle¢ swojq strategie,
albo poprawic samg aplikacje.

Warto pamigtad, ze intencje zwigzane z adresami URL obejmuja pelne adresy, w tym
wszystkie parametry. Oznacza to, Ze nasza aplikacja moze bezposrednio otwieraé wlasciwg
tres¢. W powyzszym przykladzie wybér aplikacji Google Play spowoduje skierowanie
uzytkownika bezposrednio do strony odpowiedniej aplikacji w sklepie Google Play.
Podobnie, link do serwisu YouTube otwarty w aplikacji YouTube skieruje uzytkownika
bezposrednio na strong umozliwiajaca odtworzenie odpowiedniego zapisu wideo.

JAK DZIALAJA INTENCJE ANDROIDA?

Czas zajrze¢ do wnetrza systemu i sprawdzi¢, jak naprawde dzialajg intencje platformy
Android. Ten podrozdziat polecam takze czytelnikom, ktdrych nie interesujg szczegoty
techniczne, poniewaz dobre rozumienie intencji moze bardzo utatwi¢ ocene, co jest, a co
nie jest mozliwe do osiagniecia za pomocg tego mechanizmu. Warto tez opanowac kilka
terminéw zwigzanych z intencjami. Przykiady prezentowane w tym rozdziale sa bardzo
proste, jednak czytelnicy niebedacy programistami mogg je pomingc.

RODZAJE INTENCJI

Istnieja dwa rodzaje intencji: intencje aktywnosci (ang. activity intents) i intencje
rozglaszania (ang. broadcast intents).

m Intencje aktywnosci. Intencje aktywnosci zawsze cechuja si¢ jedng aplikacja nadawcy
i jedna aplikacja obstugujaca. Aplikacja obstugujaca moze mie¢ postaé aktywnosci lub
ustugi. Intencje aktywnosci podzielono na dwie dodatkowe kategorie: intencje jawne
i intencje niejawne.
® Intencje jawne. Jedli aplikacja zostala przygotowana z mysla o obstudze danej
intencji przez konkretng aktywnos¢ lub klase ustugi, warto wywota¢ intencje jawna.
Taka intencja bedzie obslugiwana bezposrednio przez odpowiednig aktywno$é
lub ustuge. W ten sposéb aplikacje zwykle obstuguja komunikacje wewnetrzna.
Mimo ze intencje jawne sg bardzo waznymi konstrukcjami, nie sg zbyt interesujace
w kontekscie interfejsow uzytkownika.

® Intencje niejawne. Intencje niejawne sg uzywane w sytuacji, gdy aplikacja
wywolujgca nie dysponuje z gory informacja, ktdra aplikacja obstuzy to zadanie.
Aplikacja wywolujaca tworzy intencje opisujaca rodzaj akcji, ktdra ma by¢
wykonana, po czym dofacza do tej intencji niezbedne dane i wysyla ja do systemu
operacyjnego.
Mechanizm intencji niejawnych umozliwia tworzenie luznych relacji pomig¢dzy
aplikacjami wywolujacymi a aplikacjami odpowiadajacymi na te wywolania.
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Interfejs pomiedzy tymi aplikacjami jest precyzyjnie zdefiniowany, ale zadna z nich
nie dysponuje wiedzg o aplikacji po drugiej stronie. Luzne zwigzki pomiedzy
komponentami znacznie ulatwiaja konserwacje aplikacji, poniewaz zmiany

w pozostatych komponentach lub aplikacjach nie utrudniajg pracy innych aplikacji
i komponentéw (o ile nie naruszajg wczesniejszego interfejsu). Niezalezno$¢ od
pozostatych aplikacji oznacza tez, ze aplikacje, o ktorych by¢ moze nawet nie
styszeli$my podczas prac nad wilasng aplikacja, moga w przyszlosci udostepniac jej
przydatne funkgje.

Intencje niejawne sg bardzo ciekawe i istotne z perspektywy projektanta interfejsu
uzytkownika. Zrozumienie ich dziatania jest absolutnie konieczne do budowania
dobrych aplikacji dla Androida.

m Intencje rozglaszania. Intencje rozglaszania sg (jak nietrudno si¢ domysli¢) wysytane
przez jedna aplikacje, ale moga by¢ odbierane i obstugiwane przez wielu adresatéw.
Intencje aktywnosci zawsze s3 wysylane przez jedna aplikacje i obstugiwane przez
jedng aplikacje docelowa. W niektdrych przypadkach taka komunikacja jeden-
jeden nie wystarczy. Niektore zdarzenia, na przyklad te dotyczace niskiego poziomu
natadowania baterii, moga zainteresowa¢ wigcej aplikacji. W takich przypadkach
konieczne jest zastosowanie techniki rozgtaszania. Mechanizm rozglaszania
wykorzystuje te same rozwigzania co intencje jawne, jednak tak wysylane intencje
nie sg obslugiwane przez aktywnosci ani ustugi, tylko przez odbiorcéw rozglaszania.

TECHNICZNY PRZYKtAD WYSYLANIA INTENCII

W tym punkcie przeanalizujemy przyktad kodu umozliwiajacego uzytkownikom aplikacji
wykonywanie dodatkowych operacji na adresach pocztowych. Podobne rozwigzania sg dos¢
powszechne w takich domyslnych aplikacjach Androida jak Kalendarz czy Mapy Google.
Dane adresowe dobrze ilustrujg potencjat systemu intencji. Przypusémy, ze nasza aplikacja
dysponuje informacjami o adresie pocztowym. Warto w takim przypadku umozliwi¢
uzytkownikom przejécie do widoku mapy lub nawet wybér opcji nawigowania do danego
adresu. Warto pamietad, ze nie musimy wiedzie¢, co uzytkownicy zrobig z informacjami
adresowymi. To do nich nalezy wybdr aplikacji, ktdrej beda chcieli uzy¢.

Jedna z najwazniejszych zalet stosowania intencji jest brak koniecznosci pisania
jakiegokolwiek kodu map czy nawigacji na poziomie naszej aplikacji — mozemy po prostu
przekaza¢ dane adresowe do przetworzenia przez inne aplikacje. Wysylanie intencji jest
bardzo proste. Warto przeanalizowa¢ ponizszy przyklad kodu. Kod w tej formie mégtby
wystepowaé dostownie wszedzie, jednak na potrzeby tego przyktadu zostanie umieszczony
w klasie aktywnodci. Intencja jest wywotywana w momencie dotkniecia przez uzytkownika
przycisku interfejsu.

sendIntent.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Uri geoUri = Uri.parse("geo:0,0?q="+ addressField.getText().toString());
Intent mapCall = new Intent(Intent.ACTION VIEW, geoUri);
startActivity(mapCall);
1
s
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Po wystaniu intencji na ekranie zostanie wyswietlone doskonale znane okno dialogowe
wyboru aplikacji (patrz rysunek 6.7). Jesli na przyklad uzytkownik wybierze Mapy Google,
aplikacja otworzy widok mapy, od razu wskazujac prawidlowy adres (patrz rysunek 6.8).
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FILTRY INTENCJI: AKCJE, DANE | KATEGORIE

Skad system operacyjny ,,wie”, ktora aktywnos¢, ustuga lub ktéry odbiorca rozgtaszania
ma otrzyma¢ dang intencje? Skad pewno$¢, ze wysyltana przez nasza aplikacje intencja
bedzie obstugiwana tylko przez aktywnosci wykonujace operacje, na ktérych nam zalezy?
Przekazujemy sterowanie poza wlasng aplikacje do jakiej$ innej aplikacji. W tej kwestii
musimy sie zda¢ na system operacyjny, ktéry zadba o kierowanie uzytkownikéw do
wiasciwych aplikacji.

Warto w tym kontekscie zajrze¢ do wnetrza systemu i zrozumie, jak dziata mechanizm
Androida odpowiedzialny za interpretacje¢ intencji. W systemie Android zastosowano

dwa gtéwne komponenty. Dla kazdej aktywno$ci, ustugi lub kazdego odbiorcy rozglaszania
mozna zdefiniowa¢ zbiér powigzanych filtréw intencji (zbidr intencji mozemy zdefiniowaé
albo w pliku manifestu aplikacji, albo dynamicznie, w czasie wykonywania kodu). Intencja
zawiera definicje akcji i pole danych, a czesto obejmuje takze kategorie i pewne dane
dodatkowe. Po otrzymaniu intencji system operacyjny poréwnuje akcje, dane i kategorie

z filtrami intencji wszystkich aplikacji i wybiera tylko pasujace aplikacje.
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Akcje i kategorie to po prostu nazwy. Nie ma w tym mechanizmie niczego
skomplikowanego. Nieco trudniejsza jest obstuga wlasciwych danych i ew. danych
dodatkowych. Dane sg definiowane albo w formie identyfikatora URI, albo jako typ
MIME. Identyfikator URI skiada si¢ z dwoch czesci oddzielonych dwukropkiem. Pierwsza
cze$¢ definiuje typ danych lub schemat. Druga cze¢s$¢ identyfikuje same dane. Na przyklad
identyfikator URI tel:123456789 oznacza, ze typem danych jest tel, natomiast dane maja
postaé 123456789. Z perspektywy mechanizmu interpretacji intencji zasadnicze znaczenie
ma typ danych.

Interfejsy API systemu Android definiujg wiele standardowych akeji, kategorii i kluczy
dodatkowych danych. Te standardowe definicje intencji s stosowane niemal we wszystkich
elementach platformy Android. Niektore sa wywolywane przez sam system operacyjny, inne
sg uzywane przez aplikacje domyslne dostarczane wraz z tym systemem. Standardowe akcje
obejmuja wysylanie (udostepnianie), wybieranie numeru, dzwonienie, wyswietlanie i wiele
innych zadan.

W tabeli 6.1 opisano standardowe akcje aktywnosci, natomiast w tabeli 6.2 wymieniono
standardowe akcje rozgtaszania. Kompletna liste akcji uzywanych w pakiecie Android SDK
mozna znalez¢ w dokumentacji intencji na stronie http://developer.android.com/reference/
android/content/Intent.html.

Tabela 6.1. Standardowe akgje aktywnosci Androida

Nazwa akgji

Opis akgji

ACTION_ANSWER

Zada obstuzenia przychodzacego potaczenia telefonicznego.

ACTION_ATTACH_DATA

Okresla, ze pewna czes¢ danych powinna zosta¢ dofaczona w jakims innym
miejscu.

ACTION CALL

Zada potaczenia telefonicznego z osoba wskazang w danych.

ACTION_CHOOSER

Zada wyswietlenia okna wyboru aktywnosci, w ktérym uzytkownik bedzie
mogt wskazad dalsze dziatania.

ACTION_DELETE

Zada usuniecia przekazanych danych z kontenera.

ACTION_DIAL

Zada wybrania numeru telefonicznego wskazanego w danych.

ACTION_EDIT

Zada bezposredniego dostepu do edycji przekazanych danych.

ACTION_FACTORY_TEST

Glowny punkt wejsciowy na potrzeby testow fabrycznych.

ACTION_GET_CONTENT

Zada wyswietlenia okna, w ktérym uzytkownik bedzie mogt wybraé konkretny
rodzaj danych, oraz zwrécenia wybranego typu.

ACTION_INSERT

Zada umieszczenia pustego elementu w danym kontenerze.

ACTION_MAIN

Zada uruchomienia jako gtéwnego punktu wejéciowego (nie oczekuje
zadnych danych).

ACTION_PICK

Zada wybrania elementu z przekazanych danych i zwrécenia wybranego
elementu.

ACTION_PICK ACTIVITY

Zada wybrania aktywnosci dla danej intencji i zwrécenia odpowiedniej klasy.
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Nazwa akcji Opis akgcji

ACTION_RUN Zada uruchomienia przekazanych danych (cokolwiek to znaczy).
ACTION_SEARCH Zada wykonania operacji wyszukiwania.

ACTION_SEND Zada dostarczenia pewnych danych do kogo$ innego.
ACTION_SENDTO Zada wystania wiadomosci do adresata wskazanego w danych.
ACTION_SYNC Zada synchronizacji danych.

ACTION_VIEW Zada wyswietlenia danych na ekranie urzadzenia.

Tabela 6.2. Standardowe akgje rozgtaszania Androida

Nazwa akgji Opis akgji

ACTION_BATTERY_CHANGED Ta akcja jest regularnie rozgtaszana w celu przekazania stanu
tadowania, poziomu natadowania i innych informacji na temat
baterii urzadzenia.

ACTION_BOOT_COMPLETED Ta akcja jest rozgtaszana tylko raz, bezposrednio po uruchomieniu
systemu.

ACTION_PACKAGE_ADDED Akgcja informuje o zainstalowaniu na urzadzeniu nowego pakietu
aplikacji.

ACTION_PACKAGE_DATA CLEARED Akcja informuje o usunieciu przez uzytkownika danych jakiegos
pakietu.

ACTION_PACKAGE_REMOVED Akcja informuje o usunieciu z urzadzenia jakiegos$ istniejacego
pakietu aplikacji.

ACTION_PACKAGE_RESTARTED Akcja informuje o ponownym uruchomieniu (przez uzytkownika)
jakiego$ pakietu i o zabiciu wszystkich procesow tego pakietu.

ACTION_POWER CONNECTED Akcja informuje o podfaczeniu urzadzenia do zewnetrznego zrédta
zasilania.

ACTION_POWER_DISCONNECTED Akcja informuje o odfgczeniu urzadzenia od zewnetrznego zrédta
zasilania.

ACTION_SHUTDOWN Akcja informuje o wytaczaniu urzadzenia.

ACTION_TIME_CHANGED Akcja informuje o zmianie strefy czasowej.

ACTION_TIMEZONE_CHANGED Akcja informuje o ustawieniu godziny.

ACTION_TIME_TICK Akcja informuje o zmianie biezacej godziny.

ACTION_UID_REMOVED Akcja informuje o usunieciu z systemu identyfikatora uzytkownika.

Oproécz typu danych i akgji system operacyjny uwzglednia kategorig i filtr intencji.

W wigkszosci przypadkow jedyng pasujaca kategoria jest kategoria domyslna. Za kazdym
razem, gdy nasz kod wysyla intencje, system operacyjny automatycznie dodaje do niej
kategori¢ domyslng. Wtasnie dlatego zawsze nalezy dodawac te kategori¢ do definiowanych
filtréw intencji.
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Kategorie intencji sg istotne tylko wtedy, gdy chcemy zastapi¢ aktywnosci ekranu domowego
lub stacji dokujacej. Wyjatkiem od tej zasady jest kategoria programu startowego. Wszystkie
aktywnoéci z filtrem intencji obejmujacym te kategorie beda wyswietlane w oknie programu
startowego aplikacji.

Intencje moga oczywiscie wysyla¢ wiecej danych (nie tylko identyfikatory URI). Kazda
intencja moze obejmowa¢ dodatkowe pola danych, ktére nie podlegaja formalnej
specyfikacji i nie s3 uwzgledniane przez mechanizm interpretacji intencji. Dodatkowe pola
s3 powiazane z roznymi akcjami. Aktywnoéci obstugujace okreslone typy akeji oczekuja
dodatkowych danych z konkretnymi kluczami. Typowymi przykladami takich dodatkowych
kluczy sg wiadomosci poczty elektronicznej, tytuly, teksty, tematy i dane strumieniowe

(na przyklad podczas udostepniania obrazéw). Kompletng liste takich standardowych
dodatkéw mozna znalez¢ w dokumentacji platformy Android na stronie http://developer.
android.com/reference/android/content/Intent.html.

TECHNICZNY PRZYKEAD OTRZYMYWANIA INTENCJI

Z technicznego punktu widzenia odbieranie intencji nie jest bardziej zlozone niz ich
wysylanie. W tym punkcie wykorzystamy ten sam przyklad, tyle ze zaczerpniety ze strony
odbierajacej intencje. Wyobrazmy sobie, Ze nasza aplikacja moze zaoferowaé uzytkownikom
pewnga ciekawa usluge w momencie, w ktérym chcg wyswietli¢ adres pocztowy. Ustuga moze
na przyktad wyswietli¢ instrukcje nawigacyjne dla rowerzystéw lub pasazeréw transportu
publicznego badz tekstowy opis miejsca, w ktdrym znajduje si¢ dany adres.

W procesie odbierania intencji potrzebujemy dwdch komponentéw. Po pierwsze, musimy
doda¢ aktywno$é¢ do pliku manifestu. W elemencie activity musimy zdefiniowac filtr
intencji, aby system Android mdgt okresli¢, ktore rodzaje intencji moga by¢ obstugiwane
przez dang aktywnos$¢. W ponizszym przykladzie kodu wida¢ mozliwy sposéb definiowania
filtra intencji z my$la o obstudze adreséw URI ze schematem geo. Schemat geo identyfikatora
URI jest formalng specyfikacja opisywania geolokalizacji.

<activity
android:name=".intents.ReceiveIntentExampleActivity"
android:1abel="Smashing Android UI" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.VIEW" />
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
<data android:scheme="geo" />
</intent-filter>
</activity>

Zachecam do zeskanowania tego kodu QR za pomocg telefonu

z systemem Android — w ten sposéb mozna otworzy¢ aplikacje

i sprawdzi¢ dziatanie tego przyktadu. Warunkiem dziatania tego
rozwigzania jest oczywiscie wczesniejsza instalacja aplikacji dolgczonej
do tej ksigzki. Informacje na ten temat mozna znalez¢ we
SWprowadzeniu”.
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W kodzie aktywnosci mozemy odczytaé geolokalizacje dolaczong do intencji. W ponizszym
przykladzie identyfikator URI geolokalizacji jest odczytywany z danych intencji

i wy$wietlany w niezmienionej formie. W prawdziwej aplikacji nalezatoby przetworzy¢
identyfikator URI, aby na jego podstawie zdecydowa¢ o dalszych dziataniach.

@0Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setTitle("Receive Intent Example");
setContentView(R.layout.receive_intent_example);
TextView addressText = (TextView) findViewById(R.id.example address field);
addressText.setText("" + getIntent().getData());

TWORZENIE WEASNYCH AKCJI

Nie musimy sie ogranicza¢ do standardowych, predefiniowanych akcji. Nic nie stoi na
przeszkodzie, abysmy tworzyli wlasne. By¢ moze nasza aplikacja oferuje ustuge, ktéra bedzie
przydatna dla pozostalych programistéw; a moze sami budujemy wiele aplikacji, ale chcemy
unikna¢ cistych zwigzkéw pomiedzy nimi.

Nasze niestandardowe akeje to tak naprawde nazwy dla zdefiniowanych akcji. Zaleca si¢
poprzedzanie akcji nazwa pakietu, aby unikna¢ ich mylenia z akcjami definiowanymi przez
innych producentéw oprogramowania i programistow.

Ponizszy kod definiuje filtr intencji dla zdefiniowanej przeze mnie niestandardowej

akcji. Gdybym teraz opublikowal nazwe tej akeji (com.androiduipatterns.
smashingandroidui.examples.EXAMPLE_ACTION) na stronie internetowej mojej aplikacji,
pozostali programisci mogliby jej uzy¢ do zintegrowania swoich aplikacji z ta konkretng
aktywnoécig.

<activity
android:name=".intents.ReceiveCustomIntentExampleActivity"
android:Tabel="Smashing Android UI" >
<intent-filter>
<action android:name="com.androiduipatterns
.smashingandroidui.examples.EXAMPLE ACTION" />
<category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
</intent-filter>
</activity>
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INTENCJE SA WSZEDZIE

W systemie Android niemal wszystko jest wywolywane przy uzyciu intencji. Za kazdym
razem, gdy uruchamiamy aplikacje z poziomu programu startowego, w rzeczywistosci
uzywamy intencji wywolanej przez ten program startowy lub ekran domowy. Co wiecej,
nawet ekran domowy uruchamiamy, wywolujac intencje. Jesli wiec chcemy zastapic
domyslny ekran domowy innym ekranem, musimy doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej
inna aplikacja bedzie obstugiwala intencje ekranu domowego. Ekran domowy Androida
i zasobnik aplikacji to takze aplikacja, tyle ze z odpowiednim filtrem intencji.

Nawet domyslna aplikacja telefonu jest uruchamiana za posrednictwem intencji. Takze
wybor telefonu i nawigzanie polaczenia odbywaja si¢ przy uzyciu intencji. Obstuge tych
intencji mozemy zaimplementowac tez we wlasnych aplikacjach. Jesli postanowimy napisaé
aplikacje w miejsce domyslnego programu do dzwonienia, bedziemy mogli to zrobi¢.

W systemie Android nie istnieje pojecie przegladarki Androida. Méwiac precyzyjnie,
istnieje aplikacja nazwana Android Browser, jednak jej istnienie nie wyklucza mozliwosci
stosowania wielu innych przegladarek na tej platformie. Oznacza to, ze nie mozemy z gory
zaktada¢, ze uzytkownik naszej aplikacji uzywa tej czy innej przegladarki. Kazda aplikacja
obstugujaca adresy URL moze zyska¢ status domyslnej przegladarki uzytkownika —
wystarczy, ze implementuje aktywno$¢ z odpowiednim filtrem intencji.

Ta elastyczno$¢ platformy Android stwarza mnéstwo mozliwosci takze dla naszych aplikacji.
Warto przy tym pamigta¢ o wyzwaniach — nie mozemy zaktada¢, ze uzytkownik korzysta
na przyklad z domyslnej ksigzki adresowej czy przegladarki badz domyslnego ekranu
domowego lub programu do dzwonienia.

INTENCJE KONTRA INTERFEJSY API APLIKACIJI

Intencje nie s3 jedynym sposobem udostepniania funkcji przez nasze aplikacje. Wiele
serwisow spolecznosciowych i innych ustug udostepnia interfejsy API, ktére umozliwiajg
integrowanie ich funkcji bezposrednio z budowanymi aplikacjami. Mimo ze w pewnych
przypadkach takie rozwigzanie jest uzasadnione, warto dokladnie przeanalizowaé wady

i zalety tego modelu. W wielu sytuacjach bedziemy musieli sami zaimplementowa¢
mnostwo funkgji, ktére w normalnych okolicznosciach mogliby$my czerpaé z innych
aplikacji za pomocg intencji. Co wiecej, kazda rozbudowa aplikacji i serwisu
spolecznosciowego o nowg funkcje bedzie dezaktualizowata naszg aplikacje do czasu
uzupelnienia implementacji o obstuge tej funkcji. W przypadku zastosowania intencji nowe
funkcje otrzymamy automatycznie przy okazji aktualizacji aplikacji klienckiej.

Inng powazng wada $cistej integracji jest konieczno$¢ implementacji w kodzie aplikacji
mechanizméw uwierzytelniania uzytkownika (jesli wymaga tego stosowany interfejs API).
W takim przypadku musimy uzyska¢ od uzytkownika dane uwierzytelniajace lub otworzy¢
wbudowany widok odpowiedzialny za uwierzytelnianie. Niezaleznie od wybranego
modelu uzytkownik bedzie musiat zaufa¢ naszej aplikacji — albo wpisa¢ swoje dane
uwierzytelniajgce w oknie naszej aplikacji, albo autoryzowa¢ wykonywanie operacji przez
naszg aplikacje w jego imieniu. Kto z nas bylby sktonny udostepni¢ swoje dane dostepu do
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ROZDZIAL 6: INTENCJE ANDROIDA

Facebooka przypadkowej aplikacji? Czy daliby$my nieznanej aplikacji prawo publikowania
wpiséw na naszej tablicy na Facebooku?

PODSUMOWANIE

Mam nadzieje, ze udalo mi si¢ dowie$¢ potencjalu i elastycznosci mechanizmu intencji.
Podczas projektowania aplikacji warto po$wigci¢ chwile na analize mozliwosci sprawienia,
ze nasz produkt bedzie integralng czeécig urzadzenia uzytkownika. Czy nasza aplikacja
dysponuje funkcjami, ktére mogtaby udostepnia¢ pozostalym aplikacjom w formie intencji?
Czy moze wykorzystaé istniejace funkcje udostepniane przez inne aplikacje, tak aby$my nie
musieli sami pisa¢ odpowiedniego kodu?

Ten rozdzial nie mial na celu prezentacji wszystkich technicznych aspektéw intencji.
Czytelnikom zainteresowanym szczegétowymi informacjami na ten temat polecam ksigzke
Reto Meiera zatytulowang Professional Android 4 Application Development (Wiley, 2012)
oraz dokumentacj¢ dla programistéw opublikowang na stronach firmy Google (patrz adres
http://developer.android.com/reference/android/content/Intent. html).

Informacje na temat intencji udostgpnianych przez inne aplikacje mozna znalez¢ na stronie
internetowej Open Intents pod adresem www.openintents.org (szczegdlnie cenny jest
utrzymywany i udostepniany w tym serwisie rejestr intencji).
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1
12key, 226

A

Able Remote, 174
AccelerateDecelerateInterpolator,
209
Acceleratelnterpolator, 209
Action Bar, 111, 162, 322
ActionBarSherlock, 87, 330, 336,
358
actionDone, 168
actionGo, 168
actionNext, 168
actionNone, 168
actionPrevious, 168
actionSearch, 168
actionSend, 168
actionUnspecified, 168
activity intents, 97
AdapterViewFlipper, 133
adjustPan, 163
adjustResize, 163
ADW Launcher, 69
akcje
kategorie, 330

aktualizacje starszych urzadzen, 72

aktualizowanie aplikacji, 295
aktywnos¢, 83, 108
architektura, 292
cykl zycia, 114

definiowanie tybu wprowadzania

danych, 163
fragmenty, 290
inicjowanie, 108

kontrola przeptywu i ukltadu, 293

przyktadowa aplikacja, 298, 305
dodatkowa aktywno$é¢, 307

tryb adjustPan, 164
tryb adjustResize, 164
uruchamianie flagi intencji, 108
wyzwalanie, 85
zabijanie, 114
zakonczenie, 115

Aldiko, 351

Amazon Android App Store, 74

analiza przyktadowej aplikacji, 296

AnalogClock, 133

Android
Action Bar, 24
biblioteki tworzone przez

spoteczno$¢, 76

cykl aktualizacji, 70
diagram struktury, 82
dokumentacja referencyjna, 88
domyslna czcionka, 192

domy$lne komponenty tekstowe,

178
dziatanie menu systemu, 24
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ekran stanu baterii, 50
ekrany domowe
widgety aplikacji, 123
element sterujacy
krzyzyk, 171
elementy skladowe aplikacji, 82
fragmentacja, 62, 77
framework
Android, 76
uktady, 83
gotowe animacje, 204
Holo
aplikacja Tasks, 67
ikony startowe, 200
interfejs API, 66
definiowanie akgji, kategorii
i kluczy, 100
mechanizm animacji
wlasciwosci, 206
zapisywanie stanu aktywno$ci,
114
interpretacja
intencji, 99
standéw, 1911
jako open source, 75
jadro Linuxa, 75
klawiatura ekranowa, 162
kolory domyélne, 195
komponenty, 75
nawigacji, 108
platformy, 82
licencja open source, 63
taczenie z dodatkowymi
ekranami, 174
Market, 67
modyfikacja CyanogenMod, 69
na tabletach, 71
nieograniczonos¢ instalowania,
73
obrazy 9-patch, 253
obstuga
gestow, 55
urzadzen zewne;trznych, 172
oficjalne wskazéwki, 88
otwarto$¢ na modyfikacje, 62
pakiet Android SDK, 86
platforma nowych mozliwosci,
61
powiadomienia, 140
naduzywanie, 142
poziomy API, 70
praca nad bazg kodu, 76
predefiniowane kwalifikatory,
216
projektowanie aplikacji, 48
projekty bibliotek, 87
réznorodnosé¢
urzadzen, 62, 63
zastosowan, 62
skalowanie grafiki, 184
skorki OEM, 64

spoteczno$¢ programistow, 76
standardowe interpolatory, 209
sterowanie urzadzeniami
réznorodno$¢ sposobéw, 159
stosowanie animacji przejs¢, 120
struktura, 82
projektu, 86
system intencji, 91
szablony
dla Pencil, 41
projektowe, 38
szybkie wyczerpywanie baterii,
49

tablety a telefony, 64
tryby kafelkowania, 261
udostepnanie zasobow aplikacji,
93
warunek zgodnosci, 66
wersje, 70
a producenci urzadzen, 71
statystyki popularnosci, 70
wyglad systemu w zaleznoéci od
producenta, 64
zaktadki, 24, 355
Android ADT, 357
Android Asset Studio, 42
Android Browser, 104
Android Compatibility Program, 63
Android Design, 89
Android Design Preview, 42
Android Developers, 88
Android Development Tools, 247
Android SDK
emulatory, 285
kontekstowy pasek akcji, 336
obstuga wzorca projektowego
Action Bar, 330
piksele niezalezne od gestosci,
222
Android-PullToRefresh, 341
animacje
czas odtwarzania, 208
dla widokoéw i ich tresci, 205
efekt spowalniania, 208
interpolatory, 208
Kklatki kluczowe, 208
nadpisywanie, 204
naduzywanie, 203
obiektow, 207
poklatkowe, 206
przejs¢, 120
stosowanie, 203
trasnformacji, 205
ukladu, 208
wlasciwosci, 207
na starszych urzadzeniach, 207
odtwarzanie, 208
tworzenie, 207
zastepowania fragmentéw, 292
animatory, 207
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AnticipateOvershootInterpolator,
210
antywzorzec, 318, 379
ekran tadowania, 380
ekran poradnika, 381
okno potwierdzenia, 383
przycisk Cofnij, 384
przycisk Menu, 385
rozwigzania projektowe spoza
Androida, 388
Swipe Overlay Quick Actions,
332
szybkie akcje
gest przewijania, 387
ukrywanie paska statusu, 386
APK, 73
aplikacja
a serwisy spolecznos’ciowe, 93
aktualizowanie danych, 128
alternatywne sposoby
przegladania treéci, 97
analiza zadan, 49
autonomiczna, 54
a internetowa, 54
bezpieczenstwo, 74
definiowanie person, 31
dodawanie alternatywnych
zasobow, 216
dopracowanie projektu, 38
ekran poczatkowy, 115
funkgje, 28
a cel uzytkownika, 28
hybrydowa, 54
implementowanie zadanych
funkeji, 30
informujgca o bledach, 147
instalowanie
bezposrednie, 73
czcionek, 192
warunek, 73
intencje, 92
interfejsy API, 104
internetowa, 54
ograniczenia, 54
intuicyjnos¢, 22
jakos¢, 19
Tavy, 40

klienta poczty elektronicznej, 126

kod
rysowanie, 265
logowanie
bledy, 146
nieobowigzkowe, 372
tadowanie, 380
tatwo$¢ uzycia, 22
migracja, 294
modulowo$é, 294
obstuga komunikacji
wewnetrznej, 97
odkrywanie problemow, 43
oficjalna dokumentacja, 88
plik manifestu, 136
pobieranie, 74
pomoc dla uzytkownika, 382
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powiadamianie o zmianach
w $rodowisku, 85
pozycja w sklepie, 75
priorytety powiadomien, 156
problemy w uzytkowaniu, 22
projekt ekranu, 231
projektowanie
dla Androida, 48
prototyp, 36
przelaczanie, 113
przygotowanie projektu, 32
samodostosowujacy sie projekt,
276
statystyki rozkladu wersji, 72
sterowanie glosowe, 172
struktura, 36
testowanie
rzeczywiste dane, 44
transfer danych, 52
polaczenia z siecig WiFi, 53
statystyki, 52
tworzenie
wybér funkji, 72
wybor wersji, 72
udostepnianie funkgji, 91
umieszczanie w sklepach, 75
uruchamianie, 114
uzytecznosé, 19
wersje zastgpujace domyslng, 65
widget, 124
wielozadaniowo$¢, 48
wybdr
obszaru dziatania, 29
sklepu, 74
wywolujaca, 97
z perspektywy uzytkownika, 21
zachowanie sp6jnosci
z platforma, 24
zamieszczanie w sklepach, 74
zapamigtywanie stanu, 48
zastgpienie
ekranu domowego, 67
programu uruchamiania, 67
zerwanie polaczenia, 51
zmiana sieci, 51
zuzycie energii, 49
atrybut

android:animateLayoutChanges,

208
android:fillAfter, 206
android:fillViewport, 245
android:layout_gravity, 240
android:layout_height, 244
android:layout_width, 244
android:orientation, 237
android:shape, 258
android:typeface, 193
background, 190
grawitacji, 240
imeOptions, 168, 169
nextFocusDown/Up/Left/Right,
171
onEditorActionListener, 169
parentActivityName, 113
previewlmage, 134

scaleType, 185
SoftInputMode, 163
textSize, 193
weight, 237

back stack, 83
Balsamig, 40
Beautiful Widgets, 124
bezpieczenstwo aplikacji, 74
biblioteka
animacje wlasciwosci, 207
serwis GitHub, 76
zastosowanie we wzorcach
projektowych, 316
bitmapy, 261
kafelkowanie
morror, 261
repeat, 261
obiekty drawable, 261
blog tworcéw Androida, 88
bledy, 146
proceséw synchronizacji, 148
wymagajace obstugi, 146
zadania wykonywane w tle, 148
zwigzane z zadaniami
pierwszoplanowymi, 146
Bouncelnterpolator, 210
Bouncer, 74
broadcast intents, 97
budowa
aplikacji hybrydowych, 54
prototypow, 36
Button, 133

C

car, 227
Catch notes, 373
cele uzytkownika, 26, 27
a funkcje aplikacji, 28
identyfikacja, 27
lista, 28
Chronometer, 133
companion widget, 124
Contextual Action Bar, 332
Cupcake, 70
cwac-endless, 370
CyanogenMod, 77
Cyclelnterpolator, 210
czcionki, 192
dodawanie wlasnych, 192
instalowanie, 192
niestandardowe, 192
czujniki, 174
polozenia, 174
ruchu, 174
$rodowiskowe, 174

D

date, 167
datetime, 167
DecelerateInterpolator, 211
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definiowanie
elementu fragment, 291
filtru intencji, 102
gradientdéw, 260
koloréw, 189
minimalnej wielkosci widgetu,
131
obiektow drawable
wielowastwowych, 262
obiektu koloru, 260
person, 30
prostokata, 258
skalowalnej wersji obrazu, 254
wlasnego stylu tekstu, 197
density-independent pixels, 222
design pattern, 313
desk, 227
diagnozowanie uktadow, 248
diagram architektury informacji,
277
Gmail, 277
dip, 222
dlugie naciskanie, 334
dodawanie
niestandardowych elementéw
graficznych do komponentu,
190
whasnych czcionek, 192
dokumentacja
Androida, 91
dla programistow, 88
referencyjna, 88
dolaczona aplikacja, 14
kod zrodtowy, 16
zgodnoé¢, 16
Donut, 70
dopetnienia, 245, 259
dostep do grafiki platformy, 203
dostepnos¢, 195
dostosowywanie
komponentow
automatyczne, 288
w wtrybie jeden do jednego,
287
ruchomych ekrandéw, 286
wygladu tekstu, 191
dots per inch, 219
dowdd stusznosci, 38
dét rodzica, 233
dp, 222
dpad, 226
D-pady, 170
DPI, 219
DragSortListview, 376
Draw 9-patch, 256
Droid, 192
dynamiczna lista, 368
dostosowywanie do duzego
ekranu, 369
odmiany, 369
rozwigzywane problemy, 368
skutki stosowania, 368
dynamiczny charakter tresci
pomieszczenie na ekranie, 361
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dystrybucja
aplikacji, 73
OEM, 64

E

Eclair, 70
Eclipse, 40
ekran
bezdotykowy, 161
Dodaj nowy element, 280
domowy, 65
alternatywa, 67, 69

dodatkowe interfejsy API, 69

siatka, 131
widgety aplikacji, 86
dotykowy
elastyczny, 161
pojemnosciowy, 160
przewijanie, 244
przysztos¢, 161
rezystancyjny, 160
rodzaje, 160
rysik, 171
dzielony
odmiany, 359
kokpitu, 350
koloru i informacji o kolorze
przyktadowa aplikacja, 300
komunikatu, 370
listy elementdw, 278
fadowania, 380
alternatywa, 381
stosowanie, 381
wys$wietlanie, 380
taczenie, 285
na pierwszym planie, 286
opcjonalna tres¢, 287
poczatkowy, 350
polecen glosowych, 172
poradnika, 381
alternatywa, 382
wady, 381
ruchomy, 286
szczegdtow elementu, 279

technika ruchomych ekranéw na

pierwszym planie, 286
w kolumnach, 285
wyboru koloru
przyktadowa aplikacja, 298
elastycznos¢, 283
element
drawable, 179
include, 246
ksztaltu, 258
layer-list, 262
merge, 246
potomny, 262
RadioGroup, 181
Evernote
ekran poradnika, 382

F

fill_parent, 244
FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP,
108, 118
FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK,
108
FLAG_ACTIVITY_SINGLE_TOP,
108
foldery struktury projektu, 86
Format 9-patch, 252
formatowanie
na podstawie kodu jezyka
HTML, 196
fragmentacja, 62
fragmenty, 83, 277, 290
a wersje platformy Android, 294
architektura, 292
dodawanie do uktadow, 291
gwarangcja elastycznosci, 292
implementowanie, 290
izolowanie, 294
metody cyklu zycia, 290
przyktadowej aplikacji, 299
stosy tylne, 292
transakcje, 291, 292
tworzenie, 290
wywolywanie macierzystej
aktywnosci, 293
zastepowanie, 291
animacje, 292
FrameLayout, 132
framework
wieloplatformowy, 54
zarzadzania zasobami systemu
Android, 215
Froyo, 70
funkcja
Cofnij, 383
opcjonalna i wymagana, 72

G

galeria, 189
generalized densities, 220
generowanie ikon, 42,198
gesty, 55
dlugie naciskanie, 334
dotykowe
obstugiwane w systemie
Android, 56
ekran rezystancyjny, 160
ekrany pojemno$ciowe, 160
obstuga
funkcja opcjonalna, 72
przez widget, 130
odkrywanie, 57
rzucanie, 344, 354
krytyczne spojrzenie, 357
wady, 387
szybkos¢ reakgji aplikacji, 58
wielodotykowe, 55
wykrywanie, 58
GetJar, 74
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gestos¢
ekranu, 218
kwalifikatory, 220
w ustawieniach Androida, 219
nieskalowalne obrazy, 220
niska, 220
piksele niezalezne, 221
pikseli, 221
foldery kwalifikatoréw, 221
kategorie, 220
superwysoka, 220
$rednia, 220
TV, 220
uogolniona, 220
Gigbeat, 22
Gingerbread, 70
gladzik, 170
Gmail, 130
przycisk Cofnij, 383
Go Launcher, 69
Google I/0 2012, 360
Google Now, 343
Google Play, 74
fragmenty, 283
profil programisty, 89
rozszerzanie kontekstowe, 361
wskazéwki udostepniania
aplikacji, 89
zamieszczanie aplikacji, 74
ztosliwe oprogramowanie, 74, 75
Google Play Music Player, 126, 333
Google RSS Reader, 359
Google TV, 272
gora rodzica, 233
gradienty, 260
definowanie
koloréw, 260
liniowy, 260
radialny, 252, 260
rodzaje, 260
sweep, 260
GridLayout, 132
GridView, 133

H

hdpi, 220, 222
Hierarchy Viewer, 248
Holo, 66
ikony paska akgji, 201
Holo light
ikony paska akeji, 201
Honeycomb, 70, 71
animacje wlasciwosci, 207
fragmenty, 294
kwalifikatory wielkosci ekranu,
224
hosty widgetow, 123

|
Ice Cream Sandwich, 70
IDE, 40
identyfikacja
elementow listy
ikony, 202
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zasobdw konkretnych urzadzen,
216
identyfikator URI, 100
schemat geo, 102
ikony, 197
a tlo, 200
aplikacji, 323
automatyczne skalowanie
obrazu, 198
bezposrednie referencje, 202
dostep do grafiki, 203
generowanie, 198
gotowe, 332
grupy, 198
kopie w strukturze aplikacji, 202
menu, 199
na ekranie kokpitu, 350
na lidcie, 202
okien dialogowych, 202
paleta Google, 200
paska akeji, 200
paska stanu, 201
zrédta, 201
platformy Android, 202
reprezentujace akcje, 198
startowe, 198
domyslnych aplikacji systemu
Android, 200
typy, 198
zakladek, 201
zrodta, 201
zestawy, 203
znaczenie, 198
ImageButton, 133
ImageView, 133
implementacja
animacji poklatkowej, 206
fragmentow, 283, 290
gestow, 55
grafiki, 265
intencji udostgpniania zasobow,

komponentéw tekstowych
uzycie miar skalowalnych, 212

krzyzykéw i gtadzikow, 170

list
zrodta, 188

powiadomien na pasku statusu,
154

referencyjna, 71

samodostosowujacych si¢
projektow, 277

widgetu
aplikacji, 135
logika i funkcja, 136
wskazowki, 126

wzorca
Action Bar, 330
Action Drawer, 339
Dashboard, 353
Drag-to-Reorder Handle, 376
Dynamic Lists, 369
Expand-in-context, 363
Image Placeholder, 372
Non-forced Login, 374

Pull-to-Refresh, 341
Quick Actions, 336
Side Navigation, 366
Split View, 360
Stacked Galleries, 350
Swipe-to-Dismiss, 345
Workspaces, 357
importowanie
plikoéw uktadu, 246
instalowanie aplikacji, 73
integracja z serwisami
spoleczno$ciowymi, 94
inteligentne akcesoria, 174
intencje, 85, 91
a interfejsy API aplikacji, 104
adres URL, 95, 97
aktywnosci, 97, 100
Androida
zasada dzialania, 97
definiowanie
kategoria domyslna, 101
zbioru, 99
filtry, 99
akeje, 99, 100
dane, 100
kategorie, 99, 102
flagi kontrolne, 108, 117
jawne, 85, 97
lista wyboru aplikacji, 96
mechanizm interpretacji, 95
nawigacja w systemie, 108
niejawne, 85, 97
nowe zadania, 116
oczekujace, 154
otrzymywanie, 102
otwieranie
ekranu domowego, 109
linkéw dotknietych, 95
platformy Android, 62
powiadomienia, 108
przyklad wykorzystania, 92
rozglaszania, 97, 98, 101
w systemie Android, 104
wigzanie aplikacji
z przegladarkami, 95
widgetéw, 129
wspolpraca aplikacji, 92
wysylanie, 98
wywolywanie, 98
zalety stosowania, 98
zintegrowanie powiadomier'l, 154
zrodla, 105
Intent. FLAG_ACTIVITY_NO_
ANIMATION, 204
interfejs naturalny, 55
interfejs uzytkownika, 19
antywzorce projektowe, 379
bezwzgledne potozenie
elementow, 230
budowa przy uzyciu fragmentow,
298
definiowanie na tematach
domyslnych, 66
dodawanie fragmentéw, 291
dotykowy, 55, 57, 160
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dotykowy,
nawigacja, 22
rozszerzanie o nowe gesty, 58
efektywnos¢, 20
elastycznos¢, 292
glosowy, 172
gruntowna przebudowa, 295
klawiatura, 163
kolekcje widgetow, 83
komponenty, 85, 177
gestos¢ ekranu, 219
kontekst uzywania aplikacji, 48
logiczno$¢, 22
faczenie obszaréw statych
i skalowalnych, 230
na réznych platformach, 55
obstuga i prezentowanie danych,
367
opracowanie, 19
powiadomienia, 140
projekt
wskazdéwki, 89
projektanci a programisci, 20
projektowanie, 20
Android SDK, 41
Balsamig, 40
model mentalny, 22
narzedzia, 38, 42
OmniGrafile, 38
WireframeSketcher, 39
znaczenie dla uzytkownika, 48
przyciski, 179
reagowanie na gesty, 58
réznorodno$¢ urzadzen, 273
samodostosowujacy si¢
tworzenie, 285
schematy, 36, 297
sekcje, 283
skalowalno$¢, 64
stosowane konwencje, 24
struktury wigksze niz ekran, 244
systemu Android
definiowanie, 230
uchwyt przeciagania, 375
widgety, 178
wizualne wskazowki, 22
wzorce projektowe, 314
zaktadki, 355
automatyczne
dostosowywanie, 288
stosowanie ikon, 201
zamiennik obrazu, 371

interpolator, 208

Jelly Bean, 70, 71

animacje przejs¢, 121

powiadomienia na pasku statusu,
155

kafelkowanie, 261

liniowe, 261
radialne, 261
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sweep, 261
tryby, 261

kanwa, 265

klasa
ActionMode, 336
Android.R.anim, 204
Canvas, 265
Context, 290
dziedziczaca

po klasie View, 265

Fragment, 290
FragmentActivity, 294
FragmentManager, 291
FragmentTransaction, 291
Notification, 156
Notification.Builder, 154, 156
NotificationManager, 154
ObjectAnimator, 207
PendingInten, 154

ResponsiveExampleActivity, 299

uktadu, 247
ViewGroup
dziedziczenie, 247
ViewPager, 358
klatki kluczowe, 208
klawiatura ekranowa, 163
element ScrollView, 163
metody wprowadzania danych,
163
niestandardowa, 170
numeryczna, 166
przycisk akcji, 167
rodzaje, 68
sposob wyswietlania, 163
typ danych wejsciowych, 166
klawiatura sprzetowa, 170
kod
moduly fragmentéw, 292
stosowanie wielokrotne, 246
kod QR
analiza aplikacji, 296
animacje poklatkowe, 206
animacje ukladu, 208
animacje wlasciwosci, 207
dopetnienia i marginesy, 245
gradienty, 260
grawitacja ukladu, 241
importowanie plikow uktadu,
247
instalacja skanera, 15
kafelkowanie, 262
kokpit, 353
kontekstowy pasek akcji, 332
ksztalty, 258
modyfikowanie typografii, 191
nawigacja w systemie Android,
109

obracanie obiektu drawable, 264

obrazy 9-patch, 253
otrzymywanie intencji, 102
powiadomienia, 156

przycisk akcji i opcje IME, 167
rozszerzanie kontekstowe, 363
rysowanie ksztaltu, 269
transformacje, 205

tryb edycji pola tekstowego, 169
typ danych wejsciowych, 166
uktad liniowy, 239
uklad siatki, 243
uklad wzgledny, 233
uruchamianie, 15
widgety interfejsu uzytkownika,
178
wielowarstwowy obiekt drawable,
263
kokpit, 350
dostosowywanie do duzego
ekranu, 352
krytyczne spojrzenie, 352
miejsce powiadomien, 351
odmiany, 352
skutki stosowania, 351
kolory, 195, 260
cieniowanie tekstu, 195
definiowanie, 189
zasobdw, 189
domyslne, 195
konstrukeje sktadniowe kodu,
189
stosowanie plikow koloréw, 190
komponenty, 82
definiowanie wielko$ci, 244
dostosowywanie
automatyczne, 288
jeden do jednego, 287
EditText, 178, 179
foldery, 86
fragmenty, 283
galerii, 189
graficzne
skalowanie, 251
ImageView, 184, 256
wartosci atrybutu scaleType,
185
interfejsu uzytkownika
automatyczne
dostosowywanie, 277
kolejno$¢ na osi Z, 245
koniecznos¢ ustawienia
wymiarow, 243
kontrolki przyblizania, 185
listy rozwijanej, 337
modyfikowanie wygladu
i sposobu obstugi, 189
nadpisywanie oryginalnych
funkcji, 192
odlegtosci, 245
parametry stanu, 190
paska akgji, 323
pola wyboru, 180
porzadek w ramach ukladu, 245
przelacznikow, 179
selektory, 190
tekstowe, 191
znaczniki jezyka HTML, 196
TextView, 178, 179
VideoView, 186
w ukladzie
liniowym, 237
ramkowym, 239
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siatki, 242
wzglednym, 233
wiacznikéw, 180
wielokrotnego uzytku, 37, 283
wizualne prezentacje
narzedzia Androida, 265
wyboru, 181
wysuwanej szuflady, 187
wzgledem komponentu
macierzystego, 234
z mozliwo$cig klikania, 188
zastepowanie, 288
komunikacja
miedzy aplikacjami i systemem,
92

miedzy fragmentem
a aktywnoscia, 293
komunikaty
aplikacji Evernote, 140
bez mozliwosci interakcji, 141
o bledach, 146
o krytycznych zdarzeniach, 142
o nowych wiadomosciach poczty,
141
o zadaniach w tle, 143
pasek statusu, 142
serwisOw spotecznosciowych,
149
tosty, 141
zadania wykorzystujace
polaczenie sieciowe, 143
zdarzenia, 145
konstruktory
tworzenie obiektu paint, 267
kontener przewijania, 182, 244
obszary skalowalne, 230
kontrelement kontrolny, 239
kontroler mediéw, 186
kontrolka
przyblizania, 185
nawigacyjna, 325
widoku, 323
konwersja
wielkosci komponentu, 223
korzystanie
z serwisow spoteczno$ciowych,
93
kroj pisma, 193
krzyzyk, 170
definiowanie kolejnosci
aktywowania, 171
ksztalty, 257
dodawanie dopelnienia, 259
kwalifikatory
dostepnej szerokosci i wysokosci,
225
jezyka i regionu, 225
konfiguracyjne, 216
taczenie, 217
najmniejszej szerokoéci, 224
orientacji ekranu, 225
poziomy API, 217
proporcji ekranu, 225
stacje dokujace, 227
sterowanie urzadzeniem, 226
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tryb pracy urzadzenia, 227
wersji systemu operacyjnego, 227
wielko$¢ ekranu, 224
zasobow
kategorie gestosci pikseli, 220
kraj i region, 225

L

land, 225
large, 224, 309
layout, 83
1dpi, 220, 222
Lehtimaki Juhani, 9
licencja
Apache, 76
GPL, 75
LinearInterpolator, 211
LinearLayout, 132
Lint, 294
lista, 187
elementy, 188, 277
opcji
komponent wyboru, 181
przewijane w poziomie, 189
rozwijana, 181
wydajnos¢, 188
zastepowanie widokiem siatki,
288
ListView, 133
long, 225

L

taczenie powiadomien, 153

M

marginesy, 245
match_parent, 244
mdpi, 220, 222
mechanizm
animacji wlasciwoéci, 206
automatycznego pobierania
dodatkowych elementéw, 368
nastuchiwania zdarzen, 300
podziatu widoku na strony, 357,
358
przewijania, 244
rozgltaszania, 98
slektora, 189
sterowania
ekran dotykowy, 160
menedzery
uktadéw, 232, 249, 277
zasobow, 216, 277
menu rozwijane, 333
metoda
addToBackStack(), 292
commit, 291
drawArc, 265
drawBitmap, 265
drawCircle, 265
drawColor, 265
drawLines, 265
drawRect, 265

drawText, 265
getActivity, 290
getFragmentManager(), 291
invalidate(), 266
onActivityCreated(), 290
onCreateView(), 290
onDraw, 266
onDraw(Canvas)., 265
OnScrollListener.onScroll, 370
overridePendingTransition(), 204
setColor, 306
setCustomAnimations(), 292
startActionMode, 337
super, 265
View.registerForContextMenu(),
337
metody wprowadzania danych
tryby, 163
model mentalny, 21
czytnika e-bookow, 22
ksztaltowanie, 22
oczekiwania uzytkownikdw, 24
modul rozszerzen, 40
modyfikowanie
typografii, 191

N

nad, 234
naktadka, 187
niestandardowa, 333
navexposed, 226
navhidden, 226
nawigacja, 107
boczna, 314, 363
dodatkowe funkgje, 364
dostosowywanie do duzego
ekranu, 364
krytyczne spojrzenie, 365
skutki stosowania, 364
kontrolki, 109
nie zwigzana z aktywnosciami,
118
obstuga krzyzyka, 170
udoskonalenie mechamizmaéw,
113
widgety, 126
New Quick Actions 3D, 337
Nexus, 71
nger, 226
nieobowigzkowe logowanie, 372
dostosowywanie do duzego
ekranu, 374
konto demonstracyjne, 374
krytyczne spojrzenie, 374
skutki stosowania, 374
nieodwracalne operacje
okno potwierdzenia, 383
niestandardowy ROM, 76
night, 227
nodpi, 220, 221
nokeys, 226
nonav, 226
normal, 168, 224
NotificationCompat2, 157
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notlong, 225
notnight, 227
notouch, 226
number, 167

(0

oating screen, 286
obiekt
Canvas, 265
drawable
definiowany w plikach XML,
257
podzielony na warstwy, 259
ztozony, 262
kafelkowanie, 261
koloru, 260
OnScrollListener, 370
Paint, 266
obrazy
9-patch, 252
generowane przez narzedzia
graficzne, 256
jako elementy potomne, 262
narzedzie SDK, 256
struktura, 253
w kodzie aplikacji, 256
wlasciwa interpretacja, 253
skalowanie i obracanie, 252, 263
obstuga
marginesow, 133
réznych gestosci pikseli, 198
obszar
faczenie rodzajow, 230
skalowalny, 230
staty, 230
odbieranie intencji, 102
oddalanie obrazu, 57
odkrywanie gestow, 57
ods$wiezanie, 340
okna dialogowe, 142
okno potwierdzenia, 383
alternatywa, 383
stosowanie, 383
wady, 383
okreslanie
docelowej grupy uzytkownikéw,
30

OmniGraffle, 38
opcjonalna tres¢, 287
open source, 63, 75
rozpowszechnianie
oprogramowania, 63
$rodowisko, 62
umowy licencyjne, 63
opisywanie geolokalizacji, 102
orientacja ekranu, 225
original equipment manufacturer,
64
0§ Z, 245
otwarte interfejsy API, 66
OvershootInterpolator, 211
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P
pakiet
aplikacji, 73
obstugi przyktadowej aplikacji,
308
parametry stanu
specyfikacja, 191
zrodla, 191
pasek akeji, 162
akcje kontekstowe, 322
dodatkowe funkcje, 324
dostepnos¢, 327
dostosowywanie do duzego
ekranu, 326
dzielenie, 328
ikony, 200
interpretacja ukladu, 322
intuicyjno$¢ ikon akgji, 327
komponenty, 323
kontekstowy, 332
alternatywa, 333
dostosowywanie do duzego
ekranu, 335
Gmail, 332
implementacja, 336
tryb, 329
zrodta, 332
logo firmy, 322
marka producenta, 323
podzielony, 328, 329
samodostosowujace si¢ akcje,
330
skutki stosowania, 324
tworzenie motywow, 331
wybér akeji, 329
wysokos¢, 322
wzorzec projektowy, 322
zajmowana przestrzen, 327
pasek postepu, 144, 182, 184
oceny, 184
poziomy, 184
rodzaje prezentowanych
procesow, 184
wirujacy okrag, 184
wyszukiwania, 184
pasek stanu
ikony, 201
pasek statusu
ikony powiadomien, 151
komponenty powiadomien, 152
ukrywanie
antywzorzec, 386
lepsze rozwigzanie, 386
stosowanie, 386
wady, 386
pasek tytutdw, 354, 356
Pencil, 41
persona, 30
definiowanie, 31
test uzytkownika, 43
phone, 167
PhoneGap, 54
piksele
niezalezne od gestosci, 221

przyktad konwersji, 222
w kodzie aplikacji, 222
wymiary komponentow, 244
niezaleznie od skali, 223
skalujace, 255
pixels per inch, 219
platforma Android, 177
komponenty, 177
wykorzystanie przez rézne
urzgdzenia, 272
Play Books, 22
plik konfiguracyjny wigdetu, 135
plik manifestu widgetu, 136
plik zasobu, 86
Plume, 94
pod, 234
podglad widgetu, 134
pole tekstowe, 168, 179
przycisk akgji, 167
pole wyboru, 180
daty, 182
liczby, 182
port, 225
porzadkowanie elementdw, 239
reczne, 375
powiadomienia
anulowanie, 153
automatycznie ukrywane, 141
dla aktualnie realizowanych
zadan, 153
dotkniecie, 154
flaga trwajacych zadan, 153
ikony, 152, 201
inwazyjno$¢, 140
korygowanie, 153
faczenie, 153
na czas, 153
na pasku statusu, 142, 144
elementy, 152
implementacja, 154
kryteria, 142
optymalne wykorzystanie, 150
tres¢, 151
o btedach, 146
kryteria, 146
podczas logowania, 146
utrata polgczenia sieciowego,
150
zadan wtle, 148
o zdarzeniach, 145
okna dialogowe, 142
unikanie, 149
osadzone, 140
priorytety, 156
definiowanie, 156
prostota komunikatu, 146
przechodzenie do aplikacji, 117
réznorodnos$¢ metod, 139
techniki, 140
tosty, 141
mala inwazyjno$¢, 148
umiarkowanie, 149
umozliwienie reakeji, 144
wbudowane, 140, 145
zalety, 148
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wersja Jelly Bean, 155
zasadnos¢, 143, 148
zgodno$¢ wsteczna, 157
poziomy API, 70
wersje, nazwy i kody, 70
PPL 219
prezentowanie
strumienia lub kategorii tresci,
348
priorytety powiadomien, 156
Prixing, 363
procesy zatwierdzania, 74
program zgodno$ci, 63
ProgressBar, 133
projekt
a rozwoj urzadzen mobilnych, 51
antywzorzec, 388
aplikacji, 296
a strony internetowe, 274
badanie opinii, 43
bibliotek, 87, 217
dostosowujacy sie, 64
ekranu aplikacji, 231
modyfikacji, 76
strony internetowej, 274
struktury, 86
folderdéw, 86
komponentéw, 86
testowanie przez uzytkownikow,
42
wprowadzanie zmian, 295
wykorzystanie bibliotek, 87
zamienniki dla elementéw
systemu, 67
projektowanie
aktywnosci instalacyjnej, 130
animacje przejs¢, 121
aplikacji
obstuga tabletéw, 63
architektura informacyjna, 32
budowa prototypéw, 36
buforowanie i zapisywanie
danych, 52
dla réznych urzadzen, 272
dla urzadzen mobilnych, 48
dla uzytkownikéow, 26
glosowego sterowania aplikacja,
172
identyfikacja miejsca
przebywania, 116
ikony startowej, 199
interfejsu
graficznego, 247
rézne jezyki i regiony, 225
rozne wersje platformy, 226
samodostosowujacy si¢
projekt, 276
tryby pracy urzadzen, 227
uzytkownika, 20
koncentracja
na najwazniejszych
zagadnieniach, 29
na potrzebach, 27
koszty przesylania danych, 52
nawigacji, 108
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nowe koncepgje, 32
obstugi
czujnikow, 174
dodatkowego ekranu, 174
ekranu dotykowego, 160
inteligentnych akcesoriow, 174
klawiatur sprzgtowych, 170
klawiatury ekranowej, 162
kontrolek urzadzenia, 226
krzyzykow i gladzikow, 170
przyciskow sprzetowych, 161
rysika, 171
zewnetrznych klawiatur,
myszy, touchpadéw, 172
oficjalne zalecenia projektowe, 88
okreslenie grupy odbiorcow, 30
optymalizacja energii baterii, 49
pasje uzytkownikow, 53
pod katem interfejsow
dotykowych, 55
powiadomien, 140
projekt wizualny, 32
projektu, 314
przycisku
Cofnij, 110, 118
Up, 113
skorki OEM, 64
struktura nawigacji, 107
widgetow, 125
obstuga gestow, 130
wielko$¢, 131
zalecenia, 126
zuzycie baterii, 128
wielko$¢ ekranu, 223
wykrywanie gestéw, 58
wymagania sprzetowe, 49
zapisywanie koncepcji, 36
zasobow
gesto$¢ pikseli, 218
prototyp, 36
a implementowanie, 36
dopracowanie, 38
papierowy, 36
test uzytkownika, 45
przygotowanie
Android SDK, 41
szczegolowy, 37
Pprzeciagniecie, 56, 58
przeciagnij, aby od$wiezy¢, 339
dostosowywanie do duzego
ekranu, 341
krytyczne spojrzenie, 341
skutki stosowania, 341
przeglad plus szczegoty, 358
przegladarki
dla Androida, 95
przejscia
do innych aplikacji, 116
miedzy aktywnosciami, 120, 204
nadpisywanie animacji, 204
miedzy ekranami, 354, 358
miedzy widokami, 348
rezygnacja, 204
stosowanie, 203
przestrzenie robocze, 354

dostosowywanie do duzego
ekranu, 356
krytyczne spojrzenie, 357
skutki stosowania, 356
przesuwanie, 56, 58
przetwarzanie wielozadaniowe, 113
przewijanie, 244
widoku, 244
przycisk, 179
akeji, 167, 323
Dalej, 167
Gotowe, 167
opcje, 168
Cofnij, 110, 115, 204
aUp, 112
alternatywa, 110, 385
antywzorzec, 384
przejscie do poprzedniego
ekranu, 119
przerywanie operacji, 119
wady, 384
wskaznik postepu, 119
graficzny, 179
Home, 109, 115
Menu, 161
alternatywa, 385
antywzorzec, 385
wady, 385
opcji, 181
przelacznika, 180
sprzetowy, 161
Up, 111, 325
reguly, 113
przypadek uzycia, 26
przystosowanie aplikacji do
wigkszego ekranu, 296
publikowanie
adresu URL, 95
obrazéw, 92
puknigcie, 56
i przytrzymanie, 57
podwdjne, 56
Pulse, 348

Q

qwerty, 226

R

reakcja na gesty, 58
RelativeLayout, 132
responsive design, 64,271
Roboto, 192
rodzaje intencji, 97
ROM, 69
rozcigganie, 56
rozglaszanie intencji, 85
rozklad wersji systemu Android
statystyki, 70
rozszerzanie
kontekstowe, 360
dodatkowe funkcje, 362
dostosowywanie do duzego
ekranu, 362
skutki stosowania, 361
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rozszerzanie

sekgji tresci, 360
rozwiazania projektowe spoza

Androida, 388

stosowanie, 389

wady, 388
rysik, 171

sterowanie urzadzeniem, 172
rysowanie

ksztaltu

przyklad, 266

na kanwie, 265

z poziomu kodu aplikacji, 265
rzucane widoki, 355
rzucanie, 58

S

samodostosowujacy si¢ projekt,
271,274
3D, 286
ogolny proces budowy, 277
przygotowywanie dla aplikacji
Androida, 276
przykladowa aplikacja, 302
smartfony i tablety, 282
szacowanie stosunku kosztéw do
korzysci, 285
telefony, 277
wzorce projektowe, 317
zmiana ukladu komponentow,
275
scalanie
plikéw uktadu, 246
ScrollView, 244
Seesmic, 94
selektory, 190
dla obiektéw drawable, 264
tlo dla komponentéw, 190
siatka ekranu domowego, 131
wielko$¢ widgetow, 132
side loading, 73
Side Navigation, 314
skalowalno$é
wymiary minimalne, 275
skalowanie
automatyczne, 220
a odrebne zasoby, 220
grafiki, 251
niewystarczajace, 272
obrazéw, 252, 263
uktady, 230
zapobieganie, 221
skanowanie
kodéw QR
instalacja skanera, 15
skorki OEM, 64
sliding drawer, 187
SlidingMenu, 366
small, 224
so input mode, 163
Songkick, 351
sp, 223
spinner, 181
spoleczno$¢ programistow
Androida, 76
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sprzet, 62
StackView, 133
state_checkable, 191
state_checked, 191
state_enabled, 191
state_focused, 191
state_pressed, 191
state_selected, 191
state_window_focused, 191
sterowanie glosowe, 172
stos
galerii, 348
dodatkowe funkcje, 348
dostosowywanie do duzego
ekranu, 348
skutki stosowania, 348
tylny, 83
a nawigacja boczna, 363
modyfikowanie dziatania, 108
transakgcje fragmentow, 292
stosowanie
animacji, 203
efektow przejé¢é, 203
fragmentdw na starszych
urzgdzeniach, 294
ikon, 197
obrazéw 9-patch, 255
w kodzie, 256
zasobow Androida, 216
strona rodzica
lewa, 233
prawa, 233
struktura nawigacji, 107
statystyki ekrandw, 221
styl tekstu, 193
przyklady, 194
stylus, 226
swipe views, 355
SwipeToDismiss-NOA, 345
system operacyjny
interpretacja intencji, 99
mechanizm wyszukiwania
zasobow, 217
ograniczenia widgetow, 129
piksele niezalezne od gestosci,
222
sposob wyswietlania
powiadomien, 156
$rodowisko wielozadaniowe, 114
wlasciwa interpretacja obrazow
9-patch, 253
wymuszenie obstugi stosu aktyw,
108
szczypanie, 56
szuflada akcji, 337, 338
dostosowywanie do duzego
ekranu, 339
krytyczne spojrzenie, 339
skutki stosowania, 338
szybkie akgcje, 331
dlugie naciénigcie, 334
dostosowywanie do duzego
ekranu, 335
gest przewijania
alternatywa, 387

antywzorzec, 387
wady, 387
kontekstowy pasek akcji, 332
krytyczne spojrzenie, 335
menu rozwijane, 333, 337
niestandardowa naktadka, 333,
337
skutki stosowania, 334

T
tapping, 55
Tasks, 375
techniczna wykonalno$¢ projektu,
38
tekst
cieniowanie, 196
dostenos¢, 195
kolor, 195
kréj pisma, 193
przezroczysto$¢, 195
skalowalno$¢, 193
styl, 193
definowanie dla calej aplikacj,
197
wielko$¢, 193
domyslna, 194
niezalezna od gestosci, 223
rekomendowana, 194
temat
Holo, 66
OEM, 64
test uzytkownika, 43
analiza wskazanych problemow,
44
dobér uczestnikdw, 43
liczebnoé¢ uczestnikow, 45
neutralno$¢ organizatora, 44
planowanie, 43
prototyp papierowy, 45
reakcja na wykryte problemy, 46
scenariusze, 43
testowania funkcji, 44
znaczenie kontekstu korzystania,
45
testowanie
aplikacji, 42
prototypéw, 41
text, 167
textAutoComplete, 167
textAutoCorrect, 167
textCapCharacters, 167
textEmailAddress, 167
textMultiLine, 167
textNoSuggestions, 167
textPassword, 167
textPersonName, 167
textShortMessage, 167
textUri, 167
TextView, 133
theming, 331
time, 167
Titanium Appcelerator, 54
title strip, 354
toast, 141
TouristEye, 334
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trackball, 226
transakgja, 291
transformacje, 205
a animacje wlasciwosci, 207
problemy, 205
tryb
akgji, 329
kontekstowego paska akeji, 329
wprowadzania danych
klawiatura sprzetowa, 170
tvdpi, 220
Tweet Lanes, 94
TweetDeck, 94
Twitter, 368
aplikacja, 94
tworzenie
animacji wlasciwosci, 207
fragmentow, 290
grafiki
faczenie obiektow w warstwe,
262
listy celéw uzytkownika, 28
obiektu paint, 266
samodostosowujgcych sie
interfejsow, 285
tresci niezaleznej od gestosci
pikseli, 221
uktadow, 247
wtasnej klasy, 192
wiasnych akeji, 103
zasobow graficznych
sposoby konwersji, 222
typ danych wejsciowych, 166
typografia, 191

U

UCD, Patrz user centered design
uchwyt przeciggania
dostosowywanie do duzego
ekranu, 376
odmiany, 376
skutki stosowania, 375
w celu ponownego
uporzadkowania, 375
udostepnianie zasobow, 92, 93
uklady, 83
definiowanie
obszardw, 230
w kodzie, 232
w plikach XML, 232
wielkoéci, 243
diagnozowanie, 248
dodawanie fragmentéw, 291
grawitacja, 240
importowanie plikow, 246
liniowe, 237
kierunek, 237
menadzery, 232
niestandardowe, 247
przykladowa aplikacja, 302
ramkowe, 239
plik ukfadu, 303
siatki
i tabel, 242
kokpit, 353
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systemu Android, 229
w ramach ukladéw, 232
wielopanelowe, 359
wzgledne, 232
punkty zaczepienia, 233, 234
ukrywanie akgji, 337
UrllmageViewHelper, 372
uruchamianie
kodéw QR, 15
przypadki uzycia ikony startowej,
115
urzadzenia mobilne
gestosci ekrandw, 219
kontekst uzywania, 48
modyfikacja domyslnych
koloréw systemu, 64
obstuga sieci bezprzewodowych,
53
ograniczenia, 48, 49
polaczenie z internetem, 51
rodzaje ekranow, 221
rozwoj, 51
specyfika, 47
tablety, 63
z systemem Android, 272
zastosowanie widgetow, 128
wersje aplikacji domyslnych, 65
urzgdzenia Nexus, 71
user centered design, 26
ustugi, 85
usuwanie
pojedynczych elementéw, 343
wersje Androida, 343
uzytkownik
a powiadomienia, 142
atrakcyjno$¢ widgetow, 137
cele, 26
grupy odbiorcéw, 30
model mentalny, 21
ocena animagji, 203
ocena aplikacji, 26
oczekiwania, 24
odkrywanie gestow, 57
pasja i zaangazowanie, 53
potrzeby, 26
przewidywanie skutkéw
aplikacji, 21
przycisk Up, 112
przyzwyczajenia, 24
reakcja na bledy, 146
stosowanie jednego komponentu
w aplikacjach, 324
symulowanie zachowan aplikacji,
21
zadania funkgji, 30

Vv

view pager, 357
ViewFlipper, 133
ViewPagerIndicator, 358
ViewStub, 133

w

walled garden, 73
wersje kolorystyczne, 190
wheel, 226
widget
a zarzadzanie pamiecia, 128
aktualizacje na zadanie, 129
aktualizowanie danych, 128
aplikacji, 86, 123, 124
na ekranach domowych, 123
Offy, 125
bezposrednie funkcje aplikacji,
126
definiowanie minimalnej
wielkosci, 131
dodawanie przez uzytkownikow,
130
dostawca, 136
godziny i daty, 182
implemantacja, 135
interfejsu uzytkownika, 85, 178
modyfikowanie, 189
jako element wspomagajacy
nawigacje, 126
komponenty, 133
marginesy, 133
mediéw, 184
obstuga gestéw i interakeji, 130
ograniczenia, 126, 129
plik konfiguracyjny, 135
podglad, 134
przestrzen na siatce ekranu, 132
skalowalny, 133
skroty
przyklady, 127
tablety, 128
tekstowy, 178
towarzyszacy, 124
uklady, 135
i funkgje, 130
i komponenty, 132
wielkos¢, 131
zastosowanie marketingowe, 124
zautomatyzowane aktualizacje,
129
zbidr szablonéw, 133
widok
adaptera, 187
dzielony, 358
dostosowywanie do malego
ekranu, 359
skutki stosowania, 359
kalendarza, 182
podziat na strony, 357
wielkoé¢
ekranu, 223
dostepna szerokos¢
i wysokos¢, 225
kategorie, 223
kwalifikatory, 224
najmniejsza szeroko$¢, 224
podziat szczegdlowy, 224
proporgje, 225
standardy rozdzielczosci, 225
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wielko$¢
uogolniona, 223
tekstu, 193
etykiety, 194
wielozadaniowo$¢ §rodowiska
mobilnego, 48
WiFj, 53
winamp, 338
WireframeSketcher, 39
wlacznik, 180
workspaces, 354
wprowadzanie
danych tekstowych, 179
wrap_content, 244
wskazowki
dla akgji, 327
dla wydawcow aplikacji, 89
projektowe, 89, 316
wzorzec Action Bar, 324
wskaznik fadowania danych, 240
wtyczka, 40
wybor rodzaju aplikacji, 54
wyréwnanie
dotu, 235
gory, 235
lewej strony, 235
linii bazowej, 235
wyrzug, aby usungd, 343
dodatkowe funkcje, 344
dostosowywanie do duzego
ekranu, 344
krytyczne spojrzenie, 345
skutki stosowania, 344
wysuwana szuflada, 187, 337
wysrodkowanie, 233
W pionie, 233
W poziomie, 233
wywolywanie
funkgji platformy i aplikacji, 91
wyznaczanie
minimalnej i maksymalnej
wielko$ci, 283
wzorzec projektowy, 313
Action Bar, 322, 385
dostosowywanie do duzego
ekranu, 326
odmiany, 328
rozwigzywane problemy, 322
techniczna implementacja, 330
wady, 327
wskazowki projektowe, 324
Action Drawer, 337
krytyczne spojrzenie, 339
rozwigzywane problemy, 337
techniczna implementacja, 339
akeji uzytkownika, 321
Contextual Action Bar, 332
danych, 367
Dashboard, 350
odmiany, 352
rozwigzywane problemy, 350
techniczna implementacja, 353
dostepnos¢ bibliotek, 316
Drag-to-Reorder Handle, 375
rozwigzywane problemy, 375
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techniczna implementacja, 376
Dynamic Lists, 368
techniczna implementacja, 369
Expand-in-context, 360
rozwigzywane problemy, 361
techniczna implementacja, 363
Image Placeholder, 370, 381
rozwigzywane problemy, 370
techniczna implementacja, 372
interfejsu uzytkownika, 314
kategorie, 318
nawigacji i uktadu, 347
nazewnictwo, 318
Non-forced Login, 372
rozwigzywane problemy, 372
techniczna implementacja, 374
Overview Besides Details, 358
przykladowe
aplikacje, 317
kody, 318
Pull-to-Refresh, 339, 348
dostosowywanie do duzego
ekranu, 341
krytyczne spojrzenie, 341
rozwigzywane problemy, 340
skutki stosowania, 341
techniczna implementacja, 341
Quick Actions, 331
rozwigzywane problemy, 331
techniczna implementacja, 336
Side Navigation, 363
odmiany, 366
rozwigzywane problemy, 363
techniczna implementacja, 366
solidne podstawy, 315
Split View, 358
rozwigzywane problemy, 358
techniczna implementacja, 360
spojnos¢ platformy, 316
Stacked Galleries, 348
rozwigzywane problemy, 348
techniczna implementacja, 350
stosowanie, 314
Swipe-to-Dismiss, 343
dodatkowe funkgcje, 344
rozwigzywane problemy, 343
skutki stosowania, 344
techniczna implementacja, 345
Workspaces, 354
rozwigzywane problemy, 354
techniczna implementacja, 357
wskazdéwki projektowe
zrodla, 316
zalety, 315

X

XDA Developers, 76
xhdpi, 220, 222
xlarge, 224, 309

y 4

z lewej strony, 234
z prawej strony, 234
zadania, 109

instalacja aplikacji
bledy, 148
pierwszoplanowe
bledy, 146
przechodzenie do nowej
aplikacji, 116
realizowane w tle, 143
sposoby powiadomien, 150
ustawienie flagi dla
powiadomienia, 153
wykonywane w tle
bledy, 148
zakladki, 243, 354
aktywnosci, 357
zamiennik
dla element6éw systemu, 66
klawiatury, 66
obrazu, 370
dostosowywanie do duzego
ekranu, 371
skutki stosowania, 371
zamkniety ogrdd, 73
zapobieganie skalowaniu, 221
zarzadzanie
przestrzenig dzielaca
komponenty, 245
zasoby, 216
algorytm wyboru, 217
dla réznych gestosci ekranow,
219
dla réznych rodzajéw $rodowisk,
216
graficzne, 221
nadpisywanie, 217
odpowiednie foldery zasobow,
216
procedura wyboru, 217
projektowanie, 218
zatrzymywanie dzialajacych
proceséw, 119
zblizanie obrazu
gesty, 57
zdarzenia, 145
aktualnie wyswietlanego ekranu,
145
wielokrotne
powiadomienia, 153
znacznik czasowy
powiadomienia, 153
zestawy ikon firmy Google, 203
zgodno$¢ wsteczna powiadomien,
157
zmiana
ekranu domowego
skutki, 67
ukladu
w zaleznoéci od urzadzenia,
275
zuzycie baterii
operacje, 50
zwezanie, 56
zwijanie rozszerzonej tresci, 362
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI ©
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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¥ Helion SA
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NIENAGANNY INTERFEJS UZYTKOWNIKA
TO WARUNEK KONIECZNY DO ODNIESIENIA SUKCESU!

Smashing Magazine to jeden z najpopularniejszych serwisow poswigconych profesjonalnemu
tworzeniu stron WWW i interfejsow uzytkownika. Korzystajg z niego przede wszystkim profesjonalni
projektanci i deweloperzy, Ta ksigzka to kompilacja wiedzy najwybitnigjszych autorow i ekspertdow
z zespolu Smashing Magazine. Siegnij po nig juz teraz | uswiadom sobie, ze nawet najlepsza
aplikacja nie sprzeda sig, jezeli nie bedzie atrakcyjna wizualnie i fatwa w zastosowaniu. Zanim napi-
szesz pierwszg linig kodu, przygotuj prototyp i przetestuj go na potencjalnych uzytkownikach.

Dzigki lekturze te] ksigizki poznasz struktury aplikacji, mechanizm intencji oraz najlepsze techniki
nawigowania wirdd dostepnych opcji. Kolejne rozdzialy poprowadzg Cie przez szczegoly projek-
towania komponentow interfejsu, stosowania ikon oraz uzywania efektow. Czesé trzecia kompen-
dium jest poSwigcona zarzgdzaniu zasobami Androida, skalowaniu oraz ukladom interfejsu. Na
koncu bedziesz miat szanse zapoznacd sie z najlepszymi wzorcami tworzenia aplikacji na te platforme.
Ksigzka ta jest nieocenionym é#rddiem informacji na temat tworzenia przyjaznych i wydajnych
aplikacji. Musisz jg przeczytad!

Dzigki tej ksigice:

= poznasz najlepsze wzorce projektowe nawigacii i ukfadu

= wykorzystasz w najlepszy sposob zasoby Androida ’
= zaprojektujesz funkcjonalny interfejs urytkownika ,,!

= odniesiesz sukces na platformie Android!
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