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Korzystanie
z edytora kodu

Skoro juz utworzyliSmy nasz pierwszy projekt i umiemy poruszaé sie po réznych katalogach,
podkatalogach i plikach, nadszedt czas, by zabra¢ sie do programowania. Czy kiedykolwiek chcie-
lismy programowa¢ efektywniej? W jaki spos6b mozemy przyspieszy¢ proces powstawania kodu?
Czy przy okazji nie chcieliby§Smy pozna¢ uzytecznych skrétéw klawiszowych? Na przyklad w jaki
spos6b mozna umiesci¢é w komentarzu kilka wierszy kodu jednoczesnie, jak odszukac i zastapic
taricuch znakéw, przechodzi¢ szybciej pomiedzy poszczegélnymi parametrami w wywotaniu
metody?

W tym rozdziale zostang przedstawione mozliwosci dostosowywania sposobu dziatania edytora
kodu, dzieki ktérym bedziemy mogli pracowa¢ bardziej komfortowo. Warto takze pozna¢ podsta-
wowe mozliwosci edytora, by poprawié wydajnos$é pracy. Poznamy automatyczne uzupetnia-
nie oraz generowanie kodu. Na samym koncu przedstawione zostang najbardziej uzyteczne
skroty klawiszowe, ktére pozwola jeszcze bardziej przyspieszy¢ i usprawnié prace.

W tym rozdziale zostang opisane nastepujace zagadnienia:
Dostosowywanie dzialania edytora kodu
Uzupelnianie kodu
Generacja kodu
Odnajdowanie powigzanych tresci

Przydatne skréty klawiaturowe
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Dostosowywanie ustawien edytora

Aby wyswietli¢ ustawienia edytora, nalezy wybraé¢ z menu gléwnego opcje File/Settings, a na-
stepnie w oknie dialogowym Settings rozwing¢ opcje Editor dostepng na hierarchicznej liscie
z lewej strony okna i klikna¢ opcje General. W rezultacie w panelu z prawej strony okna dialo-
gowego wyswietlg sie ogélne opcje edytora. Zachecam do zaznaczenia dwoéch z nich, ktére
domyslnie nie sg wybrane:

B Change font size (Zoom) with Ctrl+Mouse Wheel — zaznaczenie tej opcji pozwala
zmienia¢ wielko$¢ czcionki uzywanej w edytorze przy uzyciu kétka myszy,
podobnie jak mozna to robi¢ w innych programach, takich jak przegladarki WWW.

B Show quick doc on mouse move — zaznaczenie tej opcji pozwala na wysSwietlanie
krotkich informacji o kodzie w niewielkim oknie dialogowym, jesli wskaznik myszy
zostanie umieszczony na wybranym fragmencie kodu na dtuzej niz 500 milisekund.
Po ponownym przesunieciu wskaznika myszy okienko zostanie automatycznie
ukryte, jesli jednak wskaznik zostanie przesuniety na okienko, to bedzie mozna
dokladnie przejrze¢ calg zawartosé prezentowanego w nim dokumentu. To, ze
mozna przeczyta¢ informacje o przeznaczeniu metody oraz o jej parametrach bez
odnajdowania jej w dokumentacji, jest niezwykle uzyteczne. Przyktadowa postaé
takich informacji zostata przedstawiona na rysunku 4.1.

@ public class Mainfctivity extends RetienBarfetiwity |

& protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

= setContentView (R.layout.activity main);
) Documentation setContentView(int) - R |

N4 | ;|r X il appcompat-vi-22.1.1 *

8

public void setContentView(fandroid.support.annotation.LayoutRes int lay
getl
Description copied from dlass: zandroid.app.Activity
Set the activity content from a layout resource. The resource will be inflated, adding all
top-level views to the activity.

retl

Boverrii Owverrides:
al public } setContentView in class Activity

int id = item.getItemId();

Rysunek 4.1. Okienko dialogowe z informacjami o wybranej metodzie
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Okno dialogowe Settings udostepnia takze wiele innych ustawien okreslajacych wyglad i spo-
s6b dzialania edytora. Sg one dostepne za posrednictwem kilkunastu opcji dostepnych na li-
$cie z lewej strony, w galezi opcji Editor. Ponizej zamieszczone zostaly krétkie informacje na
temat kilku wybranych sposréd nich:

B Smart Keys — ta kategoria pozwala skonfigurowa¢ akcje, ktére beda wykonywane
automatycznie podczas wpisywania kodu, takie jak: automatyczne dodawanie
nawiaséw zamykajacych, znacznikéw zamykajacych badz automatyczne dodawanie
weiecia po naci$nieciu klawisza Enter.

B Appearance — ta kategoria zawiera opcje okreslajace wyglad edytora. Mozna tu
zazgda¢ wySwietlania numeracji wierszy, réznego rodzaju ikon przekazujacych
dodatkowe informacje o kodzie, odstepéw itd. Sugerowalbym zmiane dwéch
ustawien, ktére domyslnie nie sg zaznaczone:

m  Show line numbers — ta opcja pozwala wyswietla¢ numeracje wierszy z lewej
strony edytora. Numery wierszy sa bardzo przydatne podczas debugowania
programéw oraz weryfikacji informacji zapisywanych w dzienniku aplikacji.

m  Show method separators — ta opcja pozwala na wizualne oddzielenie metod klasy.

B Colors & Fonts — ta grupa opcji konfiguracyjnych pozwala na okreslanie czcionek
i koloréw. Jest ona bardzo obszerna i udostepnia mozliwosci okreslania postaci
wielu r6znych elementéw (stéw kluczowych, liczb, ostrzezen, btedéw, komentarzy,
fanicuchéw znakéw itd., a wszystko to z podzialem na rézne jezyki programowania
obstugiwane przez edytor). Wszystkie te ustawienia mozna zapisywa¢ w formie
schematow.

B Editor Tabs — ta kategoria pozwala konfigurowa¢ karty edytora. Sugeruje
zaznaczenie opcji Mark modified tabs with asterisk, dzicki ktorej z tatwoscig bedzie
mozna okresli¢, ktére ze zmodyfikowanych plikéw jeszcze nie zostaly zapisane.

B Code Folding — w tej kategorii sa dostepne opcje zwigzane z mechanizmem
zwijania i rozwijania kodu. Zwijanie kodu (ang. code folding) pozwala na ukrywanie
blokéw kodu, ktére nie sa aktualnie edytowane, dzieki czemu prezentowany kod
staje sie prostszy i czytelniejszy. Fragmenty kodu mozna zwijaé, a nastepnie rozwijaé,
korzystajac z ikon wyswietlanych w edytorze (patrz rysunek 4.2) lub przy uzyciu
opcji dostepnych w menu Code/Folding.

Himport ...

@ public class MainActivity extends AetienBarfetiwity |

al protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)} {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity main);

Rysunek 4.2. [kony pozwalajace na zwijanie i rozwijanie blokéw kodu
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B Code Completion — opcje dostepne w tej kategorii pozwalaja na konfiguracje
mechanizmu uzupetiania kodu, ktéry zostanie bardziej szczegélowo opisany
w nastepnym podrozdziale.

B Auto Import — opcje dostepne w tej kategorii pozwalaja skonfigurowaé dziatanie
edytora w przypadku wklejania kodu korzystajacego z klas, ktére nie zostaly jeszcze
zaimportowane w biezacym pliku. Domyslnie w takim przypadku wyswietlane jest
okienko dialogowe sugerujace dodanie odpowiednich instrukcji import (patrz
rysunek 4.3). Jesli jednak zostanie zaznaczona opcja Add unambiguous imports
on the fly', to instrukcje import beda dodawane automatycznie, bez zmuszania nas
do interakcji z IDE.

package com.example.belen.myapplication;

Jimport android.support.v7.app.ActionBarActivity;
import android.os.Bundle;
import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

@ public class MainRActivity extends RAetiemBarzBetiwity |

&l protected void onCreate (Bundle savedInstanceState} {

- b I ;
¢ android.util.Log? Alt+Enter iate (savedInstanceState)

ercontentview (R. layout. activity main);

Log.i("MainActivity", "Test");

Rysunek 4.3. Okienko sugerujace dodanie odpowiedniej instrukcji import

Uzupetnianie kodu

Mechanizm automatycznego uzupehiania kodu pomaga zwiekszy¢ szybko$¢ pisania kodu. Jego
dzialanie polega na wy$wietlaniu listy sugestii, ktérej zawartosé zalezy od tego, co w danej
chwili piszemy.

Przyklad takiej podstawowej listy sugestii wySwietlanej przez mechanizm automatycznego
uzupehiania podezas wpisywania kodu przedstawia rysunek 4.4. Jesli lista nie zostala wy$wietlona,
to mozna to zrobi¢, uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl+spacja.

! Na biezaco dodawaj jednoznaczne instrukcje import — prayp. tlum.
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& protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (zavedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

g

. LAUNCHER APFS SERVICE String =
LAYOUT INFLATER SERVICE String
LOCATION SERVICE String

& ¥ LinkageError
femg fqavastaned SR T SR
LinkesdHashMap
LinkedHashSet
LinkedList
List
&l I ListIterator
an

Prezz Ctrl+-P;riDd }G_I:-h-l;{-}-s-é ;he‘;;lsnea {or first) suggestion and insert 3 dot afterwards ==

dutomatically fnandie ClICKS on Lne gome/up Dutcon, SO lon

Rysunek 4.4. Lista sugestii mechanizmu automatycznego uzupetniania kodu

Teraz mozna kontynuowa¢ wpisywanie, a nastepnie wybraé jedna z opcji z listy i nacisnaé¢ klawisz
Enter Iub dwukrotnie klikna¢ te opcje, by dodaé ja do kodu. Jesli wpisywanym fragmentem kodu
jest wyrazenie, a my chcemy wstawi¢ je w zanegowanej formie, wystarczy je wybraé z listy sugestii,
a nastepnie zamiast naciska¢ klawisz Enter lub dwukrotnie klika¢, nalezy nacisna¢ klawisz ze
znakiem wykrzyknika (/). Spowoduje to dodanie zanegowanego wyrazenia.

Kolejnym typem uzupekiania kodu jest inteligentne wpisywanie (ang. smart type). Jesli wpi-
sujemy wywolanie metody, ktéra ma parametr typu String, to sugerujac dostepne argumenty,
edytor bedzie prezentowal wylacznie obiekty typu String. Tego typu inteligentne wpisywanie
jest wykonywane w kilku przypadkach: z prawej strony operatora przypisania, w wywotaniach
metod, w instrukcji return oraz w inicjalizatorach zmiennych. By wyswietli¢ liste inteligentnych
sugestii, nalezy nacisnaé¢ klawisze Ctrl+ Shift oraz klawisz spacji.

W prosty sposéb mozna samemu przekona¢ sie, czym sie r6znig te oba typy list sugestii. W tym
celu nalezy zdefiniowa¢ w kodzie dwie zmienne, typu String oraz int, a nastepnie wywolaé¢
metode wymagajacg przekazania argumentu typu String, na przyklad metode i klasy Log.
Podczas wpisywania argumentu typu String nalezy zwréci¢ uwage na réznice pomiedzy zwy-
czajna lista sugestii (Ctrl+spacja) przedstawiong na rysunku 4.5 a listg inteligentnych sugestii
(Ctrl+Shift+ spacja) przedstawiong na rysunku 4.6.

W przypadku pierwszej listy, przedstawionej na rysunku 4.5, sugerowane sa obie zmienne,
choé typ drugiej z nich nie odpowiada typowi parametru. W przypadku drugiej listy zasuge-
rowana zostala wylacznie zmienna typu String.
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String obl;

int obZ;

Log.if{ "MainActivity", of );

String

v ob2 int
m 7 onCreate (Bundle =savedInstanceState) void
m & onCreateOptionsMenu (Menu menu) boolean
m % onCreate (Bundle =savedInstanceState, Persistable. .. void
m % onOptionsItemSelected (Menultem item) boolean
fin & obtainStyledAttributes (AttributeSet set, ... TypedArray
i & obtainStyledAttributes (AttributeSet set, ... TypedArray
W & obtainStyledattributes (int resid, int[] a... TypedArray
i w obtainStyledAttributes (int[] attrs) Typedirray
Press Col St Space 13 Show only varanis thet are sufaie by ype 55 T

Rysunek 4.5. Zwyczajna lista sugestii automatycznego uzupetniania kodu

5tring obi;
int ob2;
Log.if "Mainfctivity", of }§;

m & getLocalClassName () String
m & getPackageCodePath () String
m & getPackageResourcePath () String
m & toString () String

Press Ctrl+Shift+5Space once more to search across chained methed calls | T

Rysunek 4.6. Lista inteligentnych sugestii

Ostatnim zastosowaniem mechanizmu automatycznego uzupetniania kodu jest uzupelnianie
instrukeji. Wystarczy wpisa¢ instrukcje, nacisngé klawisze Ctrl+ Shift+ Enter, a wszystkie po-
zostale elementy instrukcji zostang automatycznie dodane do kodu. Jesli na przyktad uzyjemy
tej kombinacji klawiszy po wpisaniu stowa kluczowego if, to edytor automatycznie doda do
kodu pare nawias6w oraz pare nawiaséw klamrowych. Tej samej kombinacji klawiszy mozna
uzywaé¢ do uzupehiania deklaracji metod. Wystarczy zaczaé¢ wpisywaé¢ metode, a nastepnie,
po wpisaniu nawiasu otwierajacego, nacisngé klawisze Ctrl+Shift+Enter. W efekcie edytor
doda nawias zamykajacy oraz pare nawiaséw klamrowych.

Generowanie kodu

W celu wygenerowania blokéw kodu podczas tworzenia klas mozna skorzysta¢ z opcji Code/
Generate, dostepnej w menu gléwnym, badz tez z kombinacji klawiszy Alt+Insert. W ten sposéb
mozna generowaé konstruktory, akcesory get i set, metody equals oraz toString, jak réwniez
przestaniac i delegowacé metody.
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Inng forma generowania kodu jest umieszczanie wybranego bloku w jakiej$ instrukeji (if,
if/else, while, for, try/catch itd.). Mozna to zrobi¢, zaznaczajac wiersz kodu i wybierajac z menu
gtéwnego opcje Code/Surround With lub naciskajac klawisze Ctrl+Alt+T.

Trzecig formg generowania kodu jest wstawianie gotowych szablonéw. Aby to zrobié, nalezy wy-
bra¢ z menu gtéwnego opcje Code/Insert Live Templates Iub nacisna¢ klawisze Ctrl+]. Wyko-
nanie kazdej z tych czynnosci powoduje wyswietlenie listy dostepnych szablonéw. Pozwalaja
one na wstawianie gotowych fragmentéw kodu przegladajacego w petli kolekcje, tablice, listy
itd., kodu do wy$wietlania odpowiednio sformatowanych tanicuch6w znakéw, a takze kodu do
zglaszania wyjatkéw lub deklaracji zmiennych statycznych i sfinalizowanych. Z lewej strony listy
wyswietlany jest prefiks danego szablonu — wystarczy wpisa¢ ten prefiks w edytorze i nacisngé
klawisz Tab, aby szablon zostal automatycznie wstawiony do kodu.

W ramach testu mozna wpisa¢ w metodzie onCreate aktywnosci gléwnej naszego przyktadowego
projektu tancuch inn i nacisna¢ klawisz Tab, a nastepnie Enter. W rezultacie w kodzie pojawi sie
blok instrukcji warunkowej, a kursor zostanie umieszczony wewnatrz pary nawiaséw klamrowych.
Jesli teraz wpiszemy soutv i ponownie nacisniemy klawisze Tab i Enter, to uzyskamy wynik
przedstawiony w ponizszym przykladzie:

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

if (savedInstanceState != null) {
System.out.printin("savedInstanceState = " + savedInstanceState);

}

Poruszanie sie po kodzie

Najprostszym sposobem przejscia do deklaracji lub deklaracji typéw jest nacisniecie klawisza Ctrl
i klikniecie nazwy metody, kiedy zostanie ona wyswietlona w sposéb charakterystyczny dla odnosni-
kéw. Ten sam efekt mozna uzyskaé, wybierajac z menu gtéwnego opcje Navigate/Declaration.

Korzystajac z ikon wy$wietlanych w kolumnie z lewej strony okna edytora, mozna poruszac sie po
hierarchii metod. Obok deklaracji metody, ktéra nalezy do hierarchii, jest wyswietlana ikona in-
formujaca, czy dana metoda stanowi implementacje metody interfejsu, klasy abstrakcyjnej, czy
tez przestania metode klasy bazowej albo czy jest zaimplementowana lub przeslonieta przez
metody klas pochodnych. Aby przej$é¢ do nastepnej metody w hierarchii, wystarczy kliknaé te
ikone. To samo mozna zrobi¢, wybierajac z menu gléwnego opcje Navigate/Super Method lub
Navigate/Implementations(s). Mozna to w kazdej chwili sprawdzi¢ w aktywnosci gléwnej nasze-
go przykladowego projektu (pliku MainActivity.java), co pokazano na ponizszym rysunku 4.7.
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10 @ public class MainActivity extends ZetienBarhetivity |

3.3 BOoverride
13 @) Overrides method in 'android.support.v7.app.AppCompatActivity' (tanceState) |
14 super.onCreate (savedInstanceState) ;

115 setContentView (R.layout.activity main);

Rysunek 4.7. lkona pozwalajaca przejs¢ do deklaracji nastepnej metody w hierarchii

Kolejng, przydatng mozliwo$cig zwigzang z poruszaniem sie po kodzie zrédtowym sg tak zwane
regiony niestandardowe (ang. custom regions). Taki region to fragment kodu, ktéry mozna po-
traktowa¢ jako pewna cato$¢ i nadaé mu nazwe. Jesli na przyklad tworzona klasa sktada sie z wielu
metod, to mozna utworzy¢ kilka takich regionéw, a nastepnie dodawaé¢ do nich metody. Takie
regiony majg nazwy lub opisy i mozna je zwija¢ lub rozwija¢ przy wykorzystaniu mechanizmu
zwijania kodu.

Regiony niestandardowe mozna tworzy¢, korzystajac z mechanizmu generowania kodu —
wystarczy zaznaczy¢ fragmentu kodu, wybra¢ z menu gtéwnego opcje Code/Surround With,
a nastepnie jedna z dwéch ponizszych mozliwosci:

m <editor-fold...> Comments,

B region...endregion Comments.

Wybér kazdej z tych opcji spowoduje utworzenie regionu, lecz utworzone regiony bedg pre-
zentowane w rézny sposob.

W przypadku stosowania regionéw niestandardowych, mozemy wygodnie poruszaé sie pomiedzy
nimi, korzystajac z opcji Custom Region dostepnej w menu Navigate. W tym menu dostepne sa
takze pozostale opcje zwigzane z poruszaniem sie po kodzie. Ponizsza lista przedstawia najwaz-
niejsze z nich:
M Class/File/Symbol — ta opcja pozwala odnajdowac¢ klasy, pliki lub symbole
na podstawie nazwy.
B Line — ta opcja pozwala przej$¢ do wiersza o podanym numerze.
B Last Edit Location — wybranie tej opcji spowoduje przejscie do miejsca,
w ktérym zostaly wprowadzone ostatnie modyfikacje.
B Test — wybor tej opcji powoduje przejscie do klasy stuzacej do testowania
aktualnie edytowanej klasy.
W File Structure — ta opcja powoduje wyswietlenie okienka dialogowego prezentujacego
strukture pliku. Warto wyswietlié to okno dialogowe dla aktywnosci gléwnej
naszego przyktadowego projektu, by przekonacé sie, w jaki sposéb jest prezentowana
jego struktura. Bedzie to lista nazw metod wraz z ikonami okreslajacymi ich typ
lub poziom dostepu (przyktadowa posta¢ takiego okna przedstawia rysunek 4.8).
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Rozdziat 4. e Korzystanie z edytora kodu

MainActivity.java
|:| Show inherited members (Ctrl=F12) |:| Show Anonymous Classes [Ctrl<) |

C' B MainActivity

@ 7 onCreate(Bundle): void 1 AppCompatActivity

m & onCreateOptionsMenu(Menu): boolean © Activit

m & onOptionsitemSelected(Menultem): boolean *Activity

Marmow down on typing

Rysunek 4.8. Przyktadowe okno struktury pliku

B File Path — wybranie tej opcji powoduje wy$wietlenie okna dialogowego
przedstawiajacego pelna Sciezke dostepu do pliku aktualnie otworzonego w edytorze.

B Type Hierarchy — ta opcja powoduje wyswietlenie okna dialogowego
pokazujacego hierarchie typéw dla aktualnie wybranego obiektu.

B Method Hierarchy — wybranie tej opcji powoduje wy$wietlenie okna dialogowego
przedstawiajacego hierarchie metod dla aktualnie wybranej metody.

Call Hierarchy — wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie okna dialogowego
przedstawiajacego hierarchie wywotan dla aktualnie wybranej metody.

Next Highlighted Error — ta opcja pozwala przejsé do nastepnego bledu.
Previous Highlighted Error — ta opcja pozwala przej$¢ do poprzedniego bledu.
Next Method — ta opcja pozwala przej$¢ do nastepnej metody.

Previous Method — ta opcja pozwala przejsé do poprzedniej metody.

Przydatne skroty klawiszowe

Lista wszystkich skrétow klawiszowych stosowanych w Android Studio jest dostepna w oknie
dialogowym Settings, w opcji Keymap. Mozna tam takze zmienia¢ zdefiniowane kombinacje kla-
wiszy. Tabela 4.1 przedstawia wybrane skroty klawiszowe stosowane w Android Studio w sys-
temie Windows.

Podsumowanie

Rozdzial ten przyblizyl nam kilka uzytecznych sztuczek, dzieki ktorym bedziemy w stanie w pelni
wykorzysta¢ mozliwosci edytora kodu Android Studio. Wiemy juz, jak korzysta¢ z automatycznego
uzupelniania kodu, jak go generowaé, oraz znamy uzyteczne skréty klawiszowe, pozwalajace
na blyskawiczne wykonywanie przeréznych operacji. Potrafimy juz takZze modyfikowaé¢ sposéb
dzialania edytora i jesteSmy gotowi, by rozpoczaé kodowanie.
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Tabela 4.1. Wybrane skréty klawiszowe stosowane w Android Studio

Kombinacja klawiszy Opis

Ctrl+W Zaznacza wyrazenie. Kolejne nacisniecia tej kombinacji klawiszy beda rozszerzac¢
zaznaczony obszar kodu. Odwrotny efekt daje naciskanie klawiszy Ctr/+Shift+W.

Ctrl+/ Powoduje umieszczenie na poczatku wiersza symbolu komentarza. Aby dodac
komentarz blokowy, nalezy skorzysta¢ z kombinacji klawiszy Ctr/+Shift+/.

Ctrl+Alt+/ Powoduje wciecie zaznaczonego fragmentu kodu. Ta kombinacja jest bardzo uzyteczna
do porzadkowania gotowego bloku kodu lub metody.

Ctrl+Alt+0 Powoduje optymalizacje instrukcji import — usuniecie niepotrzebnych
i uporzadkowanie pozostatych.

Ctr/+Shift+strzafka ~ Powoduje przeniesienie zaznaczonego bloku kodu o jeden wiersz nizej lub wyzej.

Alt+strzafka Pozwala na przefaczanie sie pomiedzy otwartymi kartami edytora.

Ctrl+F Pozwala wyszukiwac tekst w aktualnie wyswietlonej karcie edytora.

Ctrl+R Pozwala wyszukiwac i zastepowac tekst w aktualnie wyswietlonej karcie edytora.
Ctrl+A Zaznacza caty kod w aktualnie edytowanym pliku.

Ctrl+D Kopiuje zaznaczony fragment kodu i wkleja go ponizej. Jesli w chwili naci$niecia

tych klawiszy nie jest zaznaczony zaden fragment kodu, to powielony zostanie
biezacy wiersz.

ctrl+Y Usuwa caty wiersz kodu bez pozostawiania pustego wiersza.
Ctrl+Shift+U Zmienia wielkos¢ liter.
Tab Przechodzi do nastepnego parametru.

W nastepnym rozdziale zajmiemy sie tworzeniem pierwszych ukladéw interfejsu uzytkowni-
ka aplikacji. Zostanie w nim opisany sposéb tworzenia ukladéw przy wykorzystaniu kreatora
graficznego, jak réwniez w drodze recznej edycji plikow XML. Stworzymy takze nasza pierw-
sza aplikacje — klasyczny program typu Witaj, swiecie!, w ktérym wykorzystamy kontrolke
TextView. Bedg przedstawione informacje o tym, jak przygotowa¢ aplikacje do wyswietlania jej na
ekranach o r6znych wielkosciach oraz jak przygotowaé ja do zmiany orientacji ekranu. Na samym
koncu zamieszczone zostaly takze informacje o tematach interfejsu uzytkownika oraz o sposobach
obstugi zdarzen.
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A

accelerometer, Patrz: akcelerometr
akcelerometr, 69
akcesor
get, 44
set, 44
aktualizacja, 111
aktywnosé, 24, 25
gléwna, 24, 34
przejscie, 73
pusta, 24
tworzenie, 73
Android Device Monitor, 95
Android Glass, 23
Android SDK, 15, 37, 65, 66, 82
konfiguracja, 19
Sciezka dostepu, 19
Android SDK Manager, 23, 65, 66, 82
uruchamianie, 66
Android Studio
aktualizacja, Patrz: aktualizacja
instalacja, Patrz: instalacja
karta, Patrz: karta
pobieranie, 16
Android Support Library, 66
Android TV, 23, 56

Android Virtual Device Manager, Patrz: AVD

Manager
Android Wear, 23, 56
API, 23
APK, 103
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aplikacja
certyfikat, 105
debugowanie, Patrz: debugowanie
do publikacji, 104
do testowania, 104
identyfikator, 22
nazwa, 22
nazwa zastepcza, 104
pakiet, Patrz: APK
rozpowszechnianie, 104, 105
tryb
debug, 104
release, 104
uruchamianie, 89, 90
wersja, 35, 106
wydanie, 103, 105
AVD Manager, 65, 67

biblioteka, 33, 37
kliencka Google Play, 80
dodawanie, 81
Blank Activity, 24

C

custom region, Patrz: region niestandardowy
czujnik zblizeniowy, 69
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D Google Play Developer Console, 87
Google Play Games, 80
Dalvik Debug Monitor Server, Patrz: DDMS Google Play In-App Billing, 81, 86
DDMS, 89, 95 Google Play Services, 26
debugowanie, 89, 91, 95 Google Wallet, 81
dokumentacja, 75, 109, 110 Google+, 79, 80, 85
generowanie, 75, 76 Google+ Platform for Android, 80, 85
domain-specific language, Patrz: DSL GPS, 69
dp, 58 Gradle, 35, 37
DSL, 35 gyroscope, Patrz: zyroskop
E H
edytor hdpi, 56
graficzny, 50 historia lokalna, 77
kodu, 39, 45
karta, 41 |
ustawienia, 40, 41
nawigacji, 72, 73 identyfikator, 87
tekstowy, 49, 51 ikona, 35
ekran, 55 inclusive time, Patrz: metoda czas taczny
do logowania, 26 instalacja, 15, 16
gestosé, 35, 56, 57 Intelli] IDEA, 109
orientacja, Patrz: urzadzenie orientacja intencja, 34
rozdzielczosé, 56, 69 interfejs
wielkosé¢, 56, 57, 68 obiektu nastuchujacego, 63
wirtualny, 55 programowania aplikacji, Patrz: API
emulator, 89, 90, 104 uzytkownika, 57, 59, 60
exclusive time, Patrz: metoda czas wylaczny komponent, Patrz: komponent
F )
fragment, 24 Java Development Kit, Patrz: JDK
Fullscreen Activity, 25 Javadoc, 65, 75
JDK, 15
G iezyk
DSL, Patrz: DSL
garbage collector, Patrz: pamie¢ odzyskiwanie programowania obstugiwany przez edytor, 37
GCM, 81, 87
Git, 76 K
GitHub, 76
Google Analytics, 81 karta
Google Cloud Messaging, Patrz: GCM Allocation Tracker, 99
Google Drive, 81 Console, 90
Google Glass, 23 Debugger, 91, 93
Google Maps, 25, 79, 84 Emulator Control, 100
Google Maps Activity, 25 File Explorer, 100
Google Play, 66, 79 Heap, 98
ustuga, Patrz: ustuga LogCat, 93, 95
114

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/andrsp
http://helion.pl/page354U~rt/andrsp

Network Statistics, 100
System Information, 101
Threads, 96, 97
karta podarunkowa, 81
katalog
/.navigation/app/raw, 72
/app, 35
/sre/res/values, 59
build, 33
color, 35
drawable, 35
java, 34
layout, 35
libs, 33
menu, 35
mipmap, 35
res, 34
src/androidTest, 33
src/main, 33
values, 35
klasa, 75
BasicMapDemActivity, 84
GoogleMapOptions, 85
Javy, 34
Log, 94
MapFragment, 84, 85
MapView, 84
testowa, 33
View, 60
wlasciwosé, 61
Klikniecie, 60, 61
Klucz
magazyn, 105, 106
prywatny, 104
testowy, 104
kod
edytor, Patrz: edytor kodu
generowanie, 44, 45
region niestandardowy, Patrz: region
niestandardowy
rozwijanie, 41
uzupelnianie automatyczne, 42, 43, 44
uzupelnianie instrukeji, 44
wpisywanie inteligentne, 43
zwijanie, 41
zrédlowy, 33
kolor, 35
komentarz, 75
kompilator, 36
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komponent, 50, 53, 61, 65
RalativeLayout, 53
komunikat, 94
filtrowanie, 93, 95
wyswietlanie, 95
konstruktor, 44
kontrolka
EditText, 61
Spinner, 61
TextView, 54, 62

1dpi, 56
lista opcji, 28
Login activity, 26

laficuch znakéw, 35

M

magazyn kluczy, 105, 106
manifest, 34, 36, 59, 105
Master/Detail Flow, 27
mdpi, 56, 57
menu, 34
rozwijane, 28
Mercurial, 76
metoda, 75
addMarker, 84
czas
laczny, 97
wylaczny, 97
findViewByld, 61
getMap, 85
getPurchases, 87
getSkuDetails, 87
getText, 61
hierarchia wywotan, 92
isBillingSupported, 87
onAcceptClick, 75, 91, 97
onCreate, 45, 62
onMapReady, 84
parametr, 75
potomna, 97
profilowanie, 97
setOnClickListener, 62
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metoda
setOnCreateContextMenuListener, 62
setOnFocusChange, 62
setOnKeyListener, 62
sortowanie, 97
zwrotna, 61

modul, 37

Navigation Drawer Activity, 27
navigation Editor, Patrz: edytor nawigacji

0

obiekt
nastuchujacy, 60, 61
implementacja, 62
interfejs, Patrz: interfejs obiektu
nastuchujacego
OnCheckedChangelListener, 61
OnClickListener, 60
OnCreateContextMenu, 60
OnDragListener, 61
OnFocusChange, 61
OnltemClickListener, 61
OnKeyListener, 61
OnLongClickListener, 61
OnTouchListener, 61
odbiornik GPS, 69
okno
powitalne, 17, 19, 21
Quick Start, 18

pakiet
aktualizacja, 67
APK ustug Google Play, 80
aplikacji, 103
com.google.android.gms.smaples.plus, 86
filtrowanie, 66
instalacja, 66
nazwa, 34, 66
numer API, 66
status, 66
wersja, 34, 66
pamieé
odzyskiwanie, 98
RAM, 69
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statystyka wykorzystania, 98
sterty, 98
panel nawigacyjny, 27
Panorama, 81
para klucz-wartosé, 35
pasek
akeji, 24, 25, 28
narzedzi, 36, 50, 52
powiadomien, 25
przesuwania, 28
piksel niezalezny od gestosci, Patrz: dp
plik, 100
AndroidManifest.xml, 34
APK, 103
podpisany cyfrowo, 106
build.gradle, 34, 35
graficzny, 34
kodowanie, 36
main.nvg.xml, 72
manifestu, Patrz: manifest
styles.xml, 59
podpis, 36
pole wyboru, 61
porada dnia, 110
program lojalnosciowy, 81
projekt
panel nawigacyjny, 31
struktura, 33
tworzenie, 21
ustawienia, 36
proximity sensor, Patrz: czujnik zblizeniowy
przycisk PlusOneButton, 86

region niestandardowy, 46

S

SDK, Patrz: Android SDK

SDK Manager, Patrz: Android SDK Manager
Settings Activity, 28

skrot klawiszowy, 47, 48

SKU, 87

smartwatch, 23

software development kit, Patrz: Android SDK
sterta, 98

styl kodowania domyslny, 36

Subversion, 76
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system V
kontroli wersji, 37, 76
pliku, 76, 77 VCS, 76
pomocy, 109
szablon, 45 W
T watek, 96
widok, 35
Tabbed Activity, 28 widzet, 59, 60
temat, 59 wtyczka, 37
tvdpi, 56 wyjatek, 75

uklad, 52 xhdpi, 56, 57
aktywnosé, 52 xxhdpi, 56, 57
tworzenie, 52
wersja, 57 Z
uprawnienia, 34
urzadzenie, 23, 49 zakladka, 28
czujnik, 69 zaleznosci, 36
definiowanie, 68 zdarzenie, 60
konfiguracja sprzetowa, 68, 69 znacznik, 75
kopiowanie, 68 @param, 75
lista, 95 (@throws, 75
nazwa, 68 (@version, 75
orientacja, 57 android/signingConfigs, 36
stan, 69 buildTypes, 36
ubieralne, 23 productFlavors, 36
wirtualne, 65 znak
tworzenie, 69, 70 */ 75
uruchamianie, 71 [ TS
ustuga, 80
dodawanie, 81 z
Games, 80

instalowanie, 82
Location, 80
Panorama, 81

zyroskop, 69
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Android Studio
Podstawy

Android to obecnie najpopulamiejszy system operacyjny,
uzywany przede wszystkim w urzadzeniach mobilnych.
Jezeli chcesz wydajnie tworzyé aplikacje dla tej platformy,
potrzebujesz wyjatkowego narzedzia, ktore pozwoli Ci
zrealizowaé Twoje pomysly. Firma JetBrains stworzyla
Srodowisko, ktérego szukasz. Android Studio jest oparte
na stynnym IDE IntelliJ IDEA, ktére zmieni Twdj sposob
pracy z systemem Android.

Jezeli cheesz w pelni wykorzystaé potencjal tego narzedzia,
potrzebujesz wyjatkowej ksigzki, ktora zaprezentuje Ci
najlepsze techniki pracy. Wiasnie masz jg przed sobg!
Przekonaj sig, jak zainstalowad Android Studio | dostosowac
je do wiasnych potrzeb oraz jak efektywnie korzystad

z mozliwosci edytora kodu. W kolejnych rozdziatach po-
znasz zaawansowane narzedzia wspomagajace projekto-
wanie interfejsu uzytkownika, debugowanie aplikacji oraz
tworzenie paczek APK gotowych do dystrybucji. Ksiazka

ta jest doskonaty lekiura dla programistéw chegeych
wykorzystaé potencjal najlepszego IDE na swiecie!

Zwieksz swojg efektywnosé
dzieki Android Studio!

[PACKT] open source®
Helion¥”

I e katabogowy |
[ kpambaboasmatows |

0 601 339900

Dzigki tej ksigzce:
zainstalujesz Srodowisko An-

droid Studio i dostosujesz
je do swoich potrzeb

poznasz efektywne techniki
pracy z edytorem kodu

zaprojekiujesz i wykonasz
afrakeyjny, funkcjonalny
interfejs uzytkownika

przygotujesz Twojg aplikacje
do dystrybucji

Belén Cruz Zapata — zafascynowa-
na mobilnym Swiatem doktorantka
Uniwersytetu w Murgji (Hiszpania).
Zawodowo zajmuje sie badaniem
technologii mobilnych. Pracuje dla
firmy Groupon.



