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Plik ukladu graficZnego ........cccoceeeeninininincnencscceeeeeeeeseeseeeens 444
PIK MENU ..ottt seees 445
PIK MANIfest ... 445

Czas zycia skladnika I PrOCESU .....ccouevureeriurernimrerniinerenrererenenerseneeaenaeseseeens 446
Cykl Zycia aKEYWNOSCL cecvecveereeeeieceeeeererneirereire e senessensesaessesssaessessessessens 446
Cykl Zycia USTUGT .o eaenaens 448
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Utworzenie projektu za pomocg pliku ZIP .....c.ccvveeveureeeneereernernecrneenenens 449
Tworzenie projektu za pomocg listinGOW .......cocucucucecieirinerininenen. 449

OdNOSNIKI ..ot 450

POdSUMOWANIE ....ouvveiiririiii e 450

Odbiorcy komunikatéw i ustugi dlugoterminowe ............ccccecveueeeee. 453

Odbiorcy KomunikatOw ..........cvcuceevecemereceeceneenenreineenseienenenessensesaesscsssseene 453
Wysylanie KOMUNIKATU .....vueveevereeeeecrieeeeeeereeee e nsenaeneesaenne 454
Tworzenie prostego odbiorcy — przykltadowy kod .....c..ccovereervcrncucnnce. 454
Rejestrowanie odbiorcy komunikatéw w pliku manifescie .................... 456
Wysylanie komunikatu teStOWeZO0 .......cceuvueererreercrreererreenrerneenenenene 456
Wprowadzanie wielu odbiorcéw komunikatow ........c.coceeeeeveurcrcrncrncnncn. 460
Projekt wykorzystujacy odbiorcéw pozaprocesowych .........cooceuvvereuence. 462

Uzywanie powiadomien pochodzacych od odbiorcy komunikatéw .......... 463
Monitorowanie powiadomieni za pomocg menedzera powiadomien ....... 463
Wysylanie powiadomienia .........ccceeeeeerieninierenenieneneeseeeeneeeseeesesnenns 464

Dlugoterminowi odbiorcy komunikatdw i ustugi ......cocveeevceevecccieccenennne 467
Protokot dlugoterminowego odbiorcy komunikatow ......c..cceceeceenneee 468
Klasa INtentService ... sssssssssens 469
Kod zrédiowy klasy INtentService .........cccveeeeneeererneeeecrneeemenreenensesennns 470

Rozszerzanie klasy IntentService na odbiorce komunikatéw ...................... 472
Abstrakeja dlugoterminowej ustugi wysytajacej komunikaty .................. 472
Dlugoterminowy odbiorca komunikatow .........ccccveeeevcureeeecerereencerenennce 474
Wyodrebnianie blokady przechodzenia

w stan zatrzymania za pomocg klasy LightedGreenRoom ................... 476
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Oswietlony zielony POKO] ......ccceveveeeeereuriremernirenenieeesenenensessesensessesensens
Implementacja o$wietlonego zielonego pokoju .......cccecveeeecererevcerenennce
Implementacja dlugoterminowej ustugi .........ccevuveuieniincincnciccinciccccinn,
Szczegdtowe informacje na temat ustugi nietrwale;j ...
Informacje dotyczace trwalej ustugi ......cocvevevernerrercencrccccccceecnnes
Odmiana nietrwalej ustugi — ponownie dostarczane intencje .................. 485
Definiowanie flag ustugi w metodzie onStartCommand ..........cccceeueeee. 485
Wybieranie odpowiedniego trybu ustugi .........cocveevcuvcieiccivciniinnn, 485
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Badanie menedzera alarméw 493
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Uzyskanie dostepu do menedzera alarmow ...........ceceeeeeeeeceeercenennennns 494
Definiowanie czasu uruchomienia alarmu .......cccecveevereccrneereverneereennees 494
Konfigurowanie odbiorcy dla alarmu ........ccccveeverneeevcenecnceneecncrneeenncns 495
Utworzenie oczekujacej intencji dostosowanej do alarmu .........ccccuue..e. 495
Ustawianie alarmu
PrOJERt tESTOWY ..ccouvviieiriieceiecitieeceee et eaenaes
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Konfigurowanie powtarzalnego alarmu .........oceveereeeeveeneeenceneuenceneeennces 503
Anulowanie alarmu ... 506
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Dodawanie animacji do aktyWnosci ......ccoeeuveureuveirerniencrncencicecicecneenns 520
Animacja ukladu graficznego ... 523
Podstawowe typy animacji klatek kluczowych ......c.cccecvevevenerncnernennn. 524
Zaplanowanie srodowiska testowego animacji ukladu graficznego ...... 525
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Animowanie Widoku LiStVIEW ..o

Stosowanie INtErPOlALOTOW ......c.euvueureviuceeerieireeeieieeseseeeeeeaeseeseseseeseaens
Animacja WIdOKU ...cueueeierieciiinieieireenciseeneisee e

Animacja WIdOKU ....cvuemrcierciicicieccnecceee e naesesaeans

Dodawanie animacji ......cceereeeeeereeemerrerenerserenessesensessesessessesensessesessessesessens

Zastosowanie klasy Camera do symulowania glebi w obrazie
AWUWYMIATOWYIN ..o sasaens
Analiza interfejsu ANimationLiStENer ........ccooveveunerrerneerereeerensereneeneeene
Kilka uwag na temat macierzy transformacji
Odnosniki ...........

Podsumowanie

Analiza ustug wykorzystujacych mapy i dane o lokalizad;ji ............. 545

Pakiet dO Pracy z Mapami ..c..cooceeeereerecererneceremeeeeseseeeeseseeessesessessesessessesesnes 546
Uzyskanie klucza interfejsu API mapy od firmy Google ...........ccocunene.. 546
Klasy MapView 1 MapACHVILY ....c.ovceviereceierierrienceeecieeencseseneseeennes 548
Dodawanie znacznikow za pomocg naktadek .........ccoovecvnccncnccinennes 553

Pakiet do obstugi danych o polozeniu geograficznym ........cccecvevvevcurereecnnes 559
Geokodowanie W ANdroidzie .........ceeeereeeneeneeeeneeneeeeseeneeeeeineseesessesenaens 559
Geokodowanie za pomocg watkéw przebiegajacych w tle .................... 563
Usluga LocatioNManager .........cceceereeeerreerieneereunesenessesenesseseressesens 566

Wyséwietlanie informacji o polozeniu za pomocg klasy
MyLocatioNOVELIAY .....c.ovecvureeecuiireerieeeereeeecinesenessesesesseseaessesesesseseens
Stosowanie alertéw odleglosciowych
OdNOSIIKI oo ss s
POdSUMOWANIE ....ouvviiiiiciii e

Uzywanie interfejsow telefonii

Praca z wiadomosciami SMS ......ccocoveevecrniencrneencnnenens
Wysylanie wiadomosci SMS
Monitorowanie przychodzacych wiadomosci tekstowych ..................... 589
Praca z folderami wiadomos$ci SMS ..o
Wysylanie wiadomosci e-mail ........ccueeeeurecrninecnnenneenneeeeneeeeneeeenne

Praca z menedzerem telefOnii ........coeveeererereeieieiererereeeeeeeerere e
Protokodt inicjalizacji $€sji (SIP) ...ceeeeceevrecenerrecirerrecineiseceserseeeesessesensessesennes
OdnoS$niKi ...eeveveveeeeeeeeeverereeieennes

Podsumowanie

Uzywanie szkieletu multimedialnego
Stosowanie interfejséw API multimediow
Wykorzystywanie Kart SD .......cccveevcuneeenernierneneeenerneennessesesensesessessesenne
Odtwarzanie MUltimMediOw ........cccveureecurerrercencrreeinerreeerreeeseiseseesesseseeesseseenes
Odtwarzanie Zrédet dZzwigkowych ......cccocoeveuvevencrnenne.
Odtwarzanie plIKOW WIdE0 ......couuvueureureeereirieiriirieireeseeireiseesseisesesseeseaens
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Rejestrowanie Multimediow ........c.oceecereueercenerrencinereeeereecreieeennereeseneseesennes 621
Analiza procesu rejestracji dzwigku za pomocg klasy MediaRecorder ...... 622
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Analiza procesu rejestracji Wideo .........cceeveereeneuncencinceneececneeeeeeenenenns 630
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OdNOSIIKI .ottt ss e 647

POdSUMOWANIE ....ouvreiiriicicict s 648
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OPEnGL ES ..ottt saaene 651
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Podstawy struktury OpenGL .........cccccreniiricenirnienerieeseneeeesensesensessesennes 653
Podstawy rysowania za pomocg biblioteki OpenGL ........ccccccovuverrernennee 654
Kamera i WSPOIrZedne ........cceuvecueinecinincciniccrecerecissee et 659

Tworzenie interfejsu pomiedzy standardem OpenGL ES a Androidem .... 663
Stosowanie klasy GLSurfaceView i klas pokrewnych ........cccocvcneuncunce. 664
Implementacja klasy Renderer .........cvvnenernenerneenerennereneneeennenens 664
Zastosowanie klasy GLSurfaceView z poziomu aktywnosci .................. 667
Zmiana ustawien Kamery .......ccocovecnerecenerreeenerneeenenneensenseenes
Wykorzystanie indekséw do dodania kolejnego trojkata
Animowanie prostego tréjkata w bibliotece OpenGL .........cccceuviueuncen.

Stawianie czola bibliotece OpenGL — ksztalty i tekstury ....

Rysowanie prostokata ..........cccecveeeecureeencrreneee

Praca z ksztaltami
Praca z teksturami
Rysowanie wielu figur geometrycznych .........cooocveviinivincincncinciccincnnnn.

OPENGL ES 2.0 oottt seseneaeses
Powigzania $rodowiska Java z bibliotekami OpenGL ES 2.0 ................. 704
Etapy renderowania ......cccoeecereeeeereerneeneeneeneeneesesessessesessssesessessesennees 707
JednOostKi CIENIUJGCE «..cvuevreuereeieieiiecereieecereieteeeset ettt eaeeaeen 708
Kompilowanie jednostek cieniujacych w programie ........cccccccuveueiucnnce 709
Uzyskiwanie dostepu do zmiennych jednostek cieniowania ................. 711
Prosty tréjkat napisany w $rodowisku OpenGL ES 2.0 .......cccocvvcreuneee 711
Dodatkowe zrodla dotyczace srodowiska OpenGL ES 2.0 .......c.ccoeueeeee. 715

Instrukgcje zwigzane z kompilowaniem Kodu ......oceeeeeveerevceneinecncinecneineennes 715

OANOSIKI .ot sa s sasesesasene 715
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Badanie aktywnych folderow ..o 717
W jaki sposéb uzytkownik korzysta z aktywnych folderéw ...................

Tworzenie aktywnego foldert .......ccvevcneuvevcnerrevcrnenneceneunecnnes
Instrukcje dotyczace kompilowania kodu
Odnosniki .............
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Widzety ekranu startowego 735

Architektura widZetdw ekranu StartOWego ..........ceeeeereerecererreeererresensersenennes 736
Czym sg widzety ekranu StartOwego? ........ccceveeeecereveecureseeeesesenersesennens 736
W jaki sposéb uzytkownik korzysta z widzetéw ekranu startowego? ........ 736
CyKl Zycia WIAZELU ..ceeceeeeeeeeeceeieeeereee e saenaesaesaessessesssaens 740
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Implementacja doStawcy WIdZEtU .......ceeeeeveereurernerrereeercrereneneeenenenenens 751
Implementacja modeli widzetow s 753
Implementacja aktywnoéci konfiguracji w1dzetu ettt enaens 761

Ograniczenia i rozszerzenia WidZetOw .........cccceeveureuniineinienerneenenseeeneieenaeenn.

OdNOSNIKI .coveeereeiiciniecirciececce e

Podsumowanie

Wyszukiwanie w Androidzie 767

Wyszukiwanie W ANAroidzie .........ecveeeneerecenienecnerneeneneenesseeeneneeenens 768
Badanie procesu przeszukiwania globalnego w Androidzie .................. 768
Wilaczanie dostawcdw propozycji do procesu wyszukiwania globalnego ..... 774

Interakcja aktywnoéci z przyciskiem wyszukiwania .........ccccocecevcivinccncenn. 777
Zachowanie przycisku wyszukiwania wobec standardowej

AKEYWILOSCT covvvvenreeireecetecei et nse e eaens 778

Zachowanie aktywno$ci wylaczajacej wyszukiwanie ........c.oecveveeeenennee 786
Jawne wywolywanie wyszukiwania za pomocg menu ..........cccccccuueunee. 787
Wyszukiwanie lokalne i pokrewne aktywnosci ........cocveueerererncrernennnnn. 790
Uruchomienie funkcji type-to-search ........cocveveevecenenecenenecnnerreeennens 797

Implementacja prostego dostawcy PropozZyCii ......cceereveeecerereecererrecurereecnnes 798
Planowanie prostego dostawcy PropoOzZyCil ......ceeeeeveecerevereuresencerenennes 798
Pliki implementacji prostego dostawcy propozycji .......ccceeeeceereeceureunees 799
Implementacja klasy SimpleSuggestionProvider .........c.cccoceeeeevvcveenennce 799
Aktywno$¢ wyszukiwania dostepna w prostym dostawcy propozygji ....... 803
Aktywnos$¢ wywolania WySZuKiwania .........cccoeeeeeceneerereunereercrnerserernennenenne 808
Uzytkowanie prostego doStawcy ProPOZYCHi «...cccveeeeeureerecreererereveerennene 810

Implementacja niestandardowego dostawcy propozycji .......ccccceeeeeeeereuncn. 813
Implementacja niestandardowego dostawcy propozycji .......ceceeeeeenee 814
Pliki wymagane do implementacji projektu SuggestUrlProvider ......... 814
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Implementacja klasy SuggestUrlProvider ........cocccveveecneveccrnieeecrneennnce 815
Implementacja aktywnoéci wyszukiwania
dla niestandardowego dostawcy Propozycji ......ccceeveeeeercureererseercreenenne
Plik manifest niestandardowego dostawcy propozycji
Korzystanie z niestandardowego dostawcy propozycji
Zastosowanie przyciskow dziatania
i danych wyszukiwania specyficznych dla aplikacji .......cococveveccrrerrecunennee 835
Wrykorzystanie przyciskéw dzialania w procesie wyszukiwania ........... 835
Praca ze specyficznym dla aplikacji kontekstem wyszukiwania ................ 838
OdNOSIIKI .ot
Wyszukiwanie w tabletach
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Analiza interfejsu przetwarzania tekstu na mowe 841
Podstawy technologii przetwarzania tekstu na mowe w Androidzie .......... 841
Uzywanie wyrazen do $ledzenia toku Wypowiedzi ........cvceveererceereceeenenenn. 846
Zastosowanie plikow dzwigkowych do przetwarzania tekstu na mowe ......... 848
Zaawansowane funkcje silnika T'TS .......ccocoevervcnercenenencnereenenreenenneennes 854
Konfiguracja strumieni audio ........cccveeeecereeeeceneeeecrneeeeceneeeeeeneseesenseeenaens 855
Stosowanie ikon akustycznych ... 855
OdtWarZanie CISZY .......veueuereeermemmereermeeenessesessessessessessenesessessessessssessssces 856
Wybér innych mechanizméw przetwarzania tekstu na mowe ................. 856
Stosowanie metod JEZYKOWYCH .....ccucuevevcreeemceieenereeeceeeeeeeeeeeseneeenaens 857
OdNOSNIKI .o
Podsumowanie

Ekrany dotykowe
Klasa MOtIONEVENT ........coviiiiiiiiiicnccc s
Obiekt MOtIONEVENT ..o
Wielokrotne wykorzystywanie obiektéw MotionEvent ....
Stosowanie klasy VeloCityTTaCKer ........ccocveueueureveecrnemeeceneeeneeresenscnsenenaens
Analiza funkcji przecig@ania .........cococvevivincincincincincicceeeeeene
WIELOAOTYKOWOSCE ...t sasaseasanes
Funkcja wielodotykowoéci przed wersjg 2.2 Androida ........ccoccevcreuence.
Funkgja wielodotykowosci w systemach poprzedzajacych wersje 2.2 ........ 887
Obstuga map za pomocg dOtyKU .......cccvevevvcureueeceneecieireieneeneeeeseeeneseesenneaes
GESLY v s
Gest $ciskania
Klasy GestureDetector i OnGestureListener
NiestandardOWe GEStY ......cocveeueereeeirreernimreereinesesessesessessesessessesesessesenne
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OdNOSNIKI ..ot
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Czym jest CZUJNIK? ....coueveeeeerrieeierreeerreeeerreee et seaensensese et seseesessesensessenes 907
Wykrywanie CZWNIKOW .....c.ceveureemiurecriiieneineeneneeeneseeseseseeseneaeesenne
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Pobieranie zdarzen generowanych przez czujniKi .......c.coocvcuecevervcecicicneenn.

Problemy pojawiajace sie podczas uzyskiwania danych z czujnikéw ... 914
Interpretowanie danych czujnika
Czujniki OSWIELIENIA ...ucvevecervreciieeeceeeeciet ettt eaeeaees
Czujniki ZDHZENIOWE ....vuveerireecieireecireirecireiseeseisee ettt eeeeaees
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Deklinacja magnetyczna i klasa GeomagneticField .......cocevcrneuvercrnennce. 938
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POdSUMOWANIE ....ocouueiiiiiiiiicic s
Analiza interfejsu kontaktéow 953
KONCEPCjA KONEA .euiriieiciricireieecreteecreteee ettt sese st sesennes 954
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Wyswietlanie KONtaktOw ..o
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Analiza KONtaKIOW ......covvivriiiiiicc e 964
Badanie tresci bazy danych SQLIte ......cccveeuemreererreceerreeneereeneereeennens 965
Nieprzetworzone KONtakty .......ceceeencuneernerneeenerneeenesneeesessesessesseseene 965
Tabela danych ...
Kontakty zbiorcze
VIEW_CONEACES ..oevvieecitctcttcet ettt

contact_entities_view
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Przegladanie danych nieprzetworzonego kontaktu
Dodawanie kontaktu oraz szczegélowych informacji o nim ................. 998
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16

Analiza animacji
dwuwymiarowej

Animacja jest procesem pozwalajagcym wyéwietlanemu na ekranie obiektowi na
zmiang koloru, pozycji, rozmiaru lub orientacji w okreslonym przedziale czaso-
wym. Animacje, ktére mozna wykorzysta¢ w Androidzie, s bardzo praktyczne,
zabawne, proste oraz sa czgsto wykorzystywane.

W wersji 2.3 i wczeéniejszych Androida dostepne s3 trzy rodzaje animacji:
animacja poklatkowa, ktéra polega na rysowaniu serii klatek jedna po drugiej
w regularnych odstepach czasu; animacja ukladu graficznego, w ktorej sa przetwa-
rzane widoki osadzone w pojemniku, na przyklad w tabeli na liscie; a takze
animacja widoku, polegajaca na animowaniu dowolnego widoku ogélnego prze-
znaczenia. Dwa ostatnie rodzaje naleza do kategorii animacji klatek kluczowych
(ang. tweening), ktdra polega na interpolowaniu przez komputer klatek posrednich
pomiedzy klatkami kluczowymi.

m W wersji 3.0 Androida zmodernizowano mechanizm animacji, gdyz

wprowadzono mozliwos$¢ animowania elementéw interfejsu uzytkownika.
Niektdre z nowych koncepcji, zwtaszcza dotyczace fragmentoéw, zostaty
oméwione w rozdziale 29. Niniejszy rozdziat ukorczylismy przed wydaniem
wersji 3.0 Androida, wiec z powodu ograniczen czasowych zajelismy sie
w nim jedynie elementami dostepnymi do wersji 2.3 systemu. W rozdziale 29.
opisalismy kilka funkcji animacji dostepnych od wersji 3.0 Androida.

Animacje klatek kluczowych mozna wyjasni¢ réwniez w taki sposoéb, ze nie wy-
maga ona rysowania klatki po klatce. Jezeli mozemy animowa¢ obiekt bez koniecz-
noéci nakladania i powtarzania kolejnych klatek, to mamy do czynienia z technika
Klatek kluczowych. Jezeli na przyklad dany obiekt znajduje si¢ w punkcie A, a za 4
sekundy znajdzie si¢ w punkcie B, mozemy zmienia¢ jego polozenie co sekunde i za
kazdym razem od nowa go rysowa¢. Bedziemy odnosi¢ wrazenie, ze obiekt ten
porusza si¢ z punktu A do punktu B.
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Koncepcja jest taka, ze znajomo$¢ poczatkowych i koncowych stanéw animowanego obiektu
pozwala grafikowi na zmiane pewnych aspektéw tego obiektu w trakcie procesu animowania.
Takim aspektem moze by¢ kolor, pozycja, rozmiar albo jaki$ inny element. W komputerach jest
to osiggane poprzez zmiane $rednich wartoéci w regularnych odstepach czasu oraz ponowne
rysowanie powierzchni.

W tym rozdziale zajmiemy si¢ zagadnieniami animacji poklatkowej, uktadu graficznego oraz
widoku — zaprezentujemy je z wykorzystaniem dzialajacych przykladéw oraz poddamy je do-
glebnej analizie.

Na koncu rozdziatu zamiescilismy adres URL, z ktérego mozemy pobra¢ projekty
gl Utvorzone na potrzeby tego rozdziatu i zaimportowac je do srodowiska Eclipse.

Animacja poklatkowa

Animacja jest prostym procesem polegajacym na wyswietlaniu serii obrazéw nastepujacych
po sobie w krotkich odstepach czasu, w wyniku czego powstaje wrazenie poruszajacego lub
zmieniajgcego sie obiektu. W taki sposéb dzialajg projektory filmowe. Pokazemy przykladowy
projekt, w ktérym zaprojektujemy obraz i zapiszemy go w formie serii oddzielnych klatek, r6z-
nigcych si¢ od siebie w niewielkim stopniu. Nastepnie umieécimy ten zbidr obrazéw w przy-
ktadowym kodzie umozliwiajagcym uruchomienie animacji.

Zaplanowanie animacji poklatkowej

Przed rozpoczeciem pisania kodu nalezy najpierw zaplanowa¢ sekwencje animacji za pomocg
rozrysowania jej na papierze. Przyktad takiego planowania zostat zilustrowany na rysunku 16.1,
przedstawiajacym zbiér réwnowymiarowych okregéw, na ktérych obwodach zostaly umiesz-
czone w réznych pozycjach kolorowe kétka. Mozna stworzy¢ zbidr takich rysunkéw przedsta-
wiajacych okrag oraz kétko umieszczone w réznych miejscach na obwodzie tego okregu. Po za-
chowaniu siedmiu lub o$miu takich klatek utworzymy animacje symulujaca ruch kétka po okregu.

(]

. ¢/

Rysunek 16.1. Etap projektowania animacji
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Okreslmy sobie podstawowy czlon nazwy takiego rysunku, na przyktad colored-ball, a na-
stepnie zachowajmy utworzone rysunki w podkatalogu /res/drawable, zeby w przysztosci mozna
bylo uzyska¢ do nich dostep za pomocay identyfikatoréw zasoboéw. Nazwa kazdego pliku po-
winna zosta¢ utworzona za pomocg wzoru colored-ballN, gdzie N jest numerem porzadko-
wym klatki. Po utworzeniu animacji powinna ona wyglada¢ tak jak na rysunku 16.2.

Uruchom animacje

Rysunek 16.2. Srodowisko testowe animacji poklatkowej

Gléwny obszar aktywnodci jest wykorzystywany przez widok animacji. Wstawili$my przycisk
uruchamiania i zatrzymywania animacji w celu obserwacji jej zachowania. W gérnej czesci
ekranu umiesciliémy réwniez notatnik testowy, w ktérym mozna zapisywaé wszelkie wazne
zdarzenia podczas eksperymentowania z programem. Zobaczmy, w jaki sposéb mozna utwo-
rzy¢ uktad graficzny takiej aktywnosci.

Utworzenie aktywnosci

Rozpocznijmy od utworzenia prostego pliku XML ukladu graficznego w podkatalogu /res/layout
(listing 16.1).

Listing 16.1. Plik XML uktadu graficznego do przyktadu animacji poklatkowej

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<!-- nazwa pliku: /res/layout/frame_animations_layout.xml -->
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
>
<TextView android:id="@+id/textViewIdl"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
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android:text="Notatnik testowy"

/>

<Button
android:id="@+id/startFAButtonId"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:text="Uruchom animacje"

/>
<ImageView
android:id="@+id/animationImage"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
/>
</LinearLayout>

Pierwsza kontrolka jest kontrolka notatnika testowego stanowigca prosty widok TextView.
Nastepnie dodajemy przycisk uruchamiania i zatrzymywania animacji. Ostatni jest widok
ImageView, w ktorym bedzie odtwarzana animacja. Po skonstruowaniu ukladu graficznego
nalezy utworzy¢ aktywnos¢ wezytujaca ten widok (listing 16.2).

Listing 16.2. Aktywnos¢ wczytujaca widok ImageView

public class FrameAnimationActivity extends Activity

{
@Ooverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.frame animations layout);
}
}

Taka aktywno$¢ bedzie mozna uruchomi¢ za pomocg dowolnego elementu menu, dostepnego
w biezacej aplikacji, poprzez wykonanie nastepujacego kodu:

Intent intent = new Intent(inActivity,FrameAnimationActivity.class);
inActivity.startActivity(intent);

W tym momencie aktywnos$¢ powinna wyglada¢ tak jak na rysunku 16.3.

Dodawanie animacji do aktywnosci

Po utworzeniu aktywnoéci oraz ukladu graficznego pokazemy, w jaki sposob mozna do nich
dodawa¢ animacje. W Androidzie animacja poklatkowa jest tworzona poprzez klas¢ Animation
Drawable z pakietu graficznego. Mozna stwierdzi¢ po nazwie, ze bedzie si¢ ona zachowywac
jak kazdy inny obiekt rysowany, mogacy stanowi¢ tto dla dowolnego widoku (na przyklad
mapy bitowe tla sg reprezentowane jako elementy Drawable). Klasa AnimationDrawable poza
tym, ze nalezy do kategorii Drawable, moze pobiera¢ liste innych obiektéw tego typu (na przy-
ktad obrazéw) i wyswietla¢ je w okreslonych interwatach czasowych. W rzeczywistoéci klasa ta
jest cienka ostong wokoét obstugi animacji zapewnianej przez bazowga klase Drawable.
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Uruchom animacje

Rysunek 16.3. Aktywnos¢ animacji poklatkowej

Klasa Drawable uruchamia animacje w ten sposdéb, ze pojemnik lub widok wywotuje

klase Runnable, ktéra w istocie przerysowuje obiekt Drawable za pomoca innego
zestawu parametréw. Zwré¢my uwage, ze nie musimy znac takich szczegétéw

wewnetrznej implementacji, zeby korzysta¢ z klasy AnimationDrawable. Jednak

w przypadku bardziej ztozonych wymagan mozna zajrze¢ do kodu zrédtowego klasy

AnimationDrawable, aby znalez¢ wskazéwki do napisania wiasnych protokotéw animacji.

Zeby méc skorzysta¢ z klasy AnimationDrawable, nalezy najpierw umiesci¢ zestaw zasobéw
typu Drawable (na przyklad zbiér obrazéw) w podkatalogu /res/drawable. Gwoli $cistosci,
umie$cimy tam osiem podobnych, lecz nie identycznych obrazéw oméwionych w punkcie
»Zaplanowanie animacji poklatkowej”. Nastepnie utworzymy plik XML definiujacy liste klatek
(listing 16.3). Takze ten plik musi zosta¢ umieszczony w podkatalogu /res/drawable.

Listing 16.3. Plik XML definiujacy liste animowanych klatek

<animation-list xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:oneshot="false">

<item android
<item android
<item android
<item android
<item android
<item android
<item android
<item android

:drawable="@drawable/colored balll"
:drawable="@drawable/colored ball2"
:drawable="@drawable/colored ball3"
:drawable="@drawable/colored ball4"
:drawable="@drawable/colored ball5"
:drawable="@drawable/colored ball6"
:drawable="@drawable/colored ball7"
:drawable="@drawable/colored ball8"

</animation-list>

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

duration="50"
duration="50"
duration="50"
duration="50"
duration="50"
duration="50"
duration="50"
duration="50"

/>
/>
/>
/>
/>
/>
/>
/>
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m Podczas przygotowywania listy obrazéw musimy pamieta¢ o pewnych ograniczeniach
klasy AnimationDrawable. Przed rozpoczeciem animaciji klasa ta wczytuje wszystkie
obrazy do pamieci. Podczas testowania przyktadowego projektu na emulatorze
wyposazonym w wersje systemu 2.3 liczba klatek wieksza od 6 przekraczata pojemnos¢
pamieci przydzielonej dla aplikacji. W zaleznosci od srodowiska testowego by¢ moze
bedziemy musieli ograniczy¢ liczbe klatek. Aby rozwigzac ten problem, musimy bezposrednio
skorzystac z funkcji animacyjnych klasy Drawable i wprowadzi¢ wtasny mechanizm.
Niestety, klasa Drawable nie zostata szczegétowo oméwiona w tym wydaniu ksiazki.
Proponujemy wizyte na stronie www.androidbook.com, gdyz planujemy zaktualizowa¢
jej zawartos¢ w niedtugim czasie.

Kazda klatka wskazuje na jeden z rysunkéw okreslony przez jego identyfikator zasobu. Znacznik
animation-list zostaje przeksztalcony do obiektu AnimationDrawable, reprezentujacego
zbiér obrazéw. Musimy teraz umiesci¢ klase Drawable jako zaséb tta dla widoku ImageView.
Zakladajac, ze nazwalismy ten plik frame_animation.xml i umiescilismy go w podkatalogu
/res/drawable, mozemy zastosowaé ponizszy kod do ustanowienia klasy AnimationDrawable
jako tla widoku ImageView:

view.setBackGroundResource(Resource.drawable.frame animation);

Dzigki tej linii kodu Android rozpoznaje identyfikator zasobu Resource.drawable.frame_
—animation jako zaséb XML i zgodnie z nim tworzy odpowiedni obiekt Java Animation
>Drawable, zanim ustawi go jako tlo. Gdy juz bedziemy mieli tlo, mozemy uzyska¢ dostep do
tego obiektu AnimationDrawable poprzez wprowadzenie instrukeji get do widoku View
w nastepujacy sposob:

Object backgroundObject = view.getBackground();

AnimationDrawable ad = (AnimationDrawable)backgroundObject;

Po umieszczeniu obiektu klasy AnimationDrawable mozemy wprowadzi¢ metody start()
i stop() stuzace do uruchamiania i zatrzymywania animacji. Ponizej zaprezentowaliémy dwie
inne istotne metody tego obiektu:

setOneShot();
addFrame(drawable, duration);

Metoda setOneShot () odtwarza animacje jeden raz i potem jg zatrzymuje. Metoda addF rame ()
dodaje nowa klatke za pomocg obiektu Drawable i konfiguruje czas jej wyswietlania. Dziatanie
tej metody przypomina funkcje znacznika XML android:drawable.

Teraz musimy zlozy¢ wszystkie fragmenty kodu w calo$¢, aby otrzymac srodowisko testowe
animacji poklatkowej (listing 16.4).

Listing 16.4. Petny kod srodowiska testowego animacji poklatkowej

public class FrameAnimationActivity extends Activity {

@Ooverride

public void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.frame animations layout);
this.setupButton();

}

private void setupButton()

{
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Button b = (Button)this.findViewById(R.id.startFAButtonId);
b.setOnClickListener(
new Button.OnClickListener(){
public void onClick(View v)

{
parentButtonClicked(v);
}
1)
}
private void parentButtonClicked(View v)
{
animate();
}
private void animate()
{
ImageView imgView = (ImageView)findViewById(R.id.animationImage);
imgView.setVisibility(ImageView.VISIBLE);
imgView.setBackgroundResource(R.drawable.frame animation);
AnimationDrawable frameAnimation =
(AnimationDrawable) imgView.getBackground();
if (frameAnimation.isRunning())
{
frameAnimation.stop();
}
else
{
frameAnimation.stop();
frameAnimation.start();
}
}
}//eof-class

Metoda animate() lokalizuje widok ImageView w biezacej aktywnosci i przypisuje mu tlo
AnimationDrawable rozpoznane przez zasob R.drawable.frame_animation. Nastepnie kod
odczytuje ten obiekt i przeprowadza proces animowania. Przycisk uruchamiania i zatrzymy-
wania jest skonfigurowany w ten sposéb, ze jego naciéniecie w trakcie odtwarzania animacji
zatrzyma jg; jezeli animacja jest zatrzymana, jego nacisniecie spowoduje jej uruchomienie.

Zauwazmy, ze jedli przypiszemy parametrowi listy animacji OneShot warto$¢ true, anima-
cja wykona tylko jeden cykl. Jednak nie mozna dokladnie przewidzie¢, kiedy sie to stanie.
Chociaz animacja zostaje zakonczona po wyswietleniu ostatniego obrazu, nie otrzymamy
zadnego informujacego o tym komunikatu. Z tego powodu nie istnieje zaden bezpo$redni
sposob wywolania kolejnej czynno$ci w odpowiedzi na zakonczenie animacji.

Pomimo tej niedogodnosci mozna uzyskaé wspaniale efekty wizualne poprzez wyswietlanie
po kolei serii obrazéw w prostym procesie animacji poklatkowe;j.

Animacja uktadu graficznego

Podobnie jak w przypadku animacji poklatkowej, animacja ukladu graficznego jest bardzo prosta.
Jak sama nazwa wskazuje, animacja tego typu jest przeznaczona dla pewnego rodzaju widokéw,
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ulozonych w okreélony sposdb. Stosowana jest ona na przyklad w przypadku widokow
ListView oraz GridView, ktére sa dwiema powszechnie implementowanymi kontrolkami
w systemie Android. W szczegdlnosci animacja uktadu graficznego jest uzywana do dodawania
efektow graficznych, zmieniajacych sposdb wyswietlania elementéw umieszczonych w wymie-
nionych widokach. Tak naprawde moze by¢ ona stosowana wobec wszystkich kontrolek wy-
wodzacych sie z klasy ViewGroup.

W przeciwienstwie do animacji poklatkowej, animacja ukladu graficznego nie jest generowana
poprzez powtarzanie klatek. Zamiast tego s3 zmieniane w czasie rézne wlasciwosci widoku.
Kazdy widok w Androidzie zawiera macierz transformacji, ktéra odwzorowuje widok wyswie-
tlony na ekranie. Poprzez zmiane takiej macierzy na rézne sposoby mozna przeprowadzi¢
procesy skalowania, obracania i przemieszczania (translacji) tego widoku. Na przyktad poprzez
zmiang przezroczystosci widoku w skali od 0 do 1 otrzymujemy tak zwang animacje typu alfa.

Podstawowe typy animacji klatek kluczowych
Ponizej prezentujemy nieco bardziej szczegdtowo podstawowe rodzaje animacji klatek klu-
czowych (ang. tweening):
= Animacja skali. Ten typ animacji umozliwia powigkszanie lub zmniejszanie widoku
w osi x oraz w osi y. Mozna takze okresli¢ punkt zwrotny, wokdt ktérego bedzie
odtwarzana animacja.
= Animacja rotacyjna. Dzi¢ki niej mozna obraca¢ widok wokot punktu zwrotnego
o okreslony kat.
= Animacja translacyjna. Stuzy ona do przesuwania widoku wzdluz osi x lub y.

= Animacja typu alfa. Stuzy do zmieniania przezroczystosci widoku.
Animacje tego typu sa definiowane w postaci plikéw XML umieszczonych w podkatalogu

/res/anim. Listing 16.5 prezentuje krotki przyktad, pomagajacy zrozumieé, w jaki sposdb te ani-
macje sg definiowane.

Listing 16.5. Animacja skali zdefiniowana w pliku XML, umieszczonym w podkatalogu
/res/anim/scale.xml

<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator">
<scale

android: fromXScale="1"

android:toXScale="1"

android:fromYScale="0.1"

android:toYScale="1.0"

android:duration="500"

android:pivotX="50%"

android:pivotY="50%"

android:startOffset="100" />
</set>

Wszystkie wartoéci parametréw w tym pliku animacji zostaja okreélane ,,od — do”, poniewaz
musimy okres$li¢ warto$ci poczatkowe i koncowe animacji.
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Kazda z animacji dopuszcza réwniez mozliwo$¢ korzystania z interpolatoréw czasu w postaci
argumentow. Interpolatory zostang omdéwione na koncu podrozdziatu zwigzanego z animacjg
ukfadu graficznego, teraz jednak wystarczy wiedzie¢, ze s3 one odpowiedzialne za szybkosé¢
zmian argumentéw w trakcie przetwarzania animacji.

Po utworzeniu tego pliku deklarowania animacji mozemy powigza¢ animacje z uktadem gra-
ficznym, dzigki czemu elementy skltadowe uktadu graficznego beda animowane.

m W tym miejscu warto wspomnie¢, ze kazda z tych animacji jest reprezentowana jako

klasa Java w pakiecie android.view.animation. Dokumentacja kazdej z tych klas
nie tylko opisuje jej metody jezyka Java, lecz réwniez dopuszczalne argumenty XML
dla kazdego typu animadji.

Skoro juz naszkicowali$my zarys rodzajéw animacji uktadu graficznego wystarczajacy do ich
chociazby podstawowego zrozumienia, zajmijmy sie projektowaniem przyktadu.

Zaplanowanie srodowiska testowego
animacji uktadu graficznego

Za pomoca prostego zestawu ListView w aktywnoéci mozna przetestowaé wszystkie omowione
przez nas koncepcje animacji ukladu graficznego. Po utworzeniu widoku ListView mozna do
niego dolaczy¢ animacje, co spowoduje jej przetworzenie wobec kazdego elementu tego widoku.

Zatbzmy, ze chcemy utworzy¢ animacje skali, ktéra powigksza widok od zera do oryginalnego
rozmiaru w osi y. Mozemy to sobie wyobrazi¢ wizualnie jako linijke tekstu, ktéra najpierw przy-
pomina poziomg linie, a nastepnie zostaje powiekszona do wlasciwego rozmiaru czcionki.

Mozna te animacj¢ dotaczy¢ do widoku ListView. Kiedy to zrobimy, kazdy element tej listy
bedzie wyswietlany za pomocg tej animacji.

Mozemy doda¢ kilka parametréw, ktére urozmaicg podstawowq animacje, na przyklad ani-
mowanie listy od gory do dotu lub odwrotnie. Parametry te sg definiowane w klasie posredniej,
zachowujacej si¢ jak mediator pomiedzy konkretnym plikiem XML animacji a widokiem listy.

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania zaréwno animagji, jak i mediatora w pliku XML umieszczo-
nym w podkatalogu /res/anim. Gdy juz utworzymy taki posredniczacy plik XML, mozemy go
wykorzysta¢ w postaci danych wejsciowych dla widoku ListView w jego wlasnym pliku definicji
XML. Gdy ta podstawowa konfiguracja bedzie juz dziata¢, bedziemy zmienia¢ animacje, zeby
przekonac sie, w jaki sposob wplywaja one na wyswietlanie elementéw widoku ListView.

Zanim rozpoczniemy ¢wiczenie, przyjrzyjmy sie, jak widok ListView bedzie wygladal po
zakonczeniu animacji (rysunek 16.4).

Utworzenie aktywnosci oraz widoku ListView

Rozpoczniemy od utworzenia ukladu graficznego XML dla widoku ListView przedstawionego
na rysunku 16.4, dzieki czemu mozliwe bedzie wezytanie tego ukladu graficznego w prostej ak-
tywnoéci. Na listingu 16.6 zostal umieszczony taki nieskomplikowany ukfad graficzny z zaim-
plementowanym widokiem ListView. Taki plik nalezy umiesci¢ w podkatalogu /res/layout.
Zakladajac, ze nazwa pliku brzmi list_layout.xml, kompletna $ciezka do niego bedzie wygladata
nastepujaco: /res/layout/list_layout.xml.
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[ Test animacji uktadu graficznego

Element 1

Element 2

Element 3

Element 4

Element 5

Element 6

Rysunek 16.4. Animowana lista ListView

Listing 16.6. Plik XML uktadu graficznego definiujgcy widok ListView

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<!-- nazwa pliku: /res/layout/list_layout.xml -->

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="fill parent"
>

<ListView
android:id="@+id/list view id"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
/>
</LinearLayout>

Listing 16.6 przedstawia prosty menedzer LinearLayout z umieszczonym wewnatrz niego
prostym widokiem ListView. Powinni$my jednak skorzysta¢ z okazji i wyjasni¢ pewna rzecz
dotyczaca definicji widoku ListView, ktdra jest do$¢ marginalnie powigzana z treécig rozdziatu.
Jezeli Czytelnik bedzie pracowal na aplikacji Notepad lub innych przyktadowych progra-
mach, zauwazy zapewne, Ze identyfikator widoku ListView jest przewaznie okreslany jako
@android:id/list. Zgodnie z informacjami z rozdzialu 3. odniesienie @android:id/list
wskazuje na identyfikator predefiniowany w przestrzeni nazw android. Pytanie brzmi: kie-
dy nalezy stosowa¢ odniesienie android:id, a kiedy nasz wilasny identyfikator, na przyktad
@+id/list view id?

Identyfikatora @android:id/1list uzywamy jedynie w przypadku, gdy aktywnoscig jest List
>Activity. W przypadku tej aktywnosci zaktada sie, ze widok ListView, okreslony przez
ten predefiniowany identyfikator, jest dostepny do wczytania. W tym wypadku uzywamy raczej

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Rozdzial 16 » Analiza animacji dwuwymiarowej 527

aktywnoéci ogolnego przeznaczenia, a nie ListActivity, i musimy wlasnorecznie zapetni¢
w jawny sposdb widok ListView. W zwigzku z tym nie ma zadnych ograniczen co do rodzaju
identyfikatora, ktoéry ma reprezentowa¢ te liste. Jednak mozna takze wykorzysta¢ odniesienie
@android:id/list, poniewaz nie stwarza to Zadnego konfliktu z powodu braku aktywnosci
ListActivity.

To taka mata dygresja, warto jednak o niej pamieta¢ podczas tworzenia wlasnych widokow
ListView poza aktywnoscig ListActivity. Gdy juz posiadamy uktad graficzny wymagany dla
aktywnosci, mozemy napisa¢ kod odpowiedzialny za wczytanie tego pliku uktadu graficznego,
dzieki czemu zostanie wygenerowany interfejs uzytkownika (listing 16.7).

Listing 16.7. Kod aktywnosci odpowiedzialnej za animacje uktadu graficznego

public class LayoutAnimationActivity extends Activity

{
@Ooverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.list layout);
setupListView();
}
private void setupListView()
{
String[] listItems = new String[] {
" Element 1", " Element 2", " Element 3",
" Element 4", " Element 5", " Element 6",
}
ArrayAdapter listItemAdapter =
new ArrayAdapter(this
,android.R.layout.simple_list item_1
,listItems);
ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
lv.setAdapter(listItemAdapter);
}
}

Niektore fragmenty kodu widocznego na listingu 16.7 sa oczywiste, ale inne nie. Pierwsza czgé¢
kodu w zwykly sposéb wezytuje widok na podstawie wygenerowanego identyfikatora ukladu
graficznego R.layout.list_layout. Naszym zadaniem jest zapelnienie widoku ListView
z tego ukladu graficznego szescioma elementami. Te elementy tekstowe zostaly wezytane do
tablicy. Musimy ustanowi¢ adapter danych wobec widoku ListView, zeby te elementy mogly
zostaé wyswietlone.

Aby utworzy¢ wymagany adapter, musimy okreéli¢, w jaki sposdb kazdy z elementéw bedzie
wstawiany podczas wyswietlania listy na ekranie. Uklad graficzny okre§lamy za pomoca prede-
finiowanego uktadu, znajdujacego si¢ w strukturze Androida. W naszym przykladzie uklad
graficzny wyznaczono nastepujaco:

android.R.layout.simple list item 1

Innymi dostepnymi ukladami graficznymi widoku dla tych elementéw sa:
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simple list item_2

simple list item checked

simple list_item_multiple_choice

simple list item single choice

Mozna zajrze¢ do dokumentacji Androida, aby si¢ dowiedzie¢, jak te uklady graficzne wygladaja
i jak sie zachowuja. Teraz mozemy wywola¢ te aktywnos$¢ za pomoca dowolnego przycisku
menu w aplikacji po wstawieniu nastepujacego kodu:

Intent intent = new Intent(inActivity,LayoutAnimationActivity.class);
inActivity.startActivity(intent);

Jednak — podobnie jak w przypadku wywotan innych aktywnosci — musimy zarejestrowac
aktywnos¢ LayoutAnimationActivity w pliku AndroidManifest.xml, jezeli powyzsze wywotanie
aktywno$ci ma zadziata¢. Ponizej umieséciliémy potrzebny do tego kod:

<activity android:name=".LayoutAnimationActivity"
android:label="Testowa aktywnos$¢ widoku animacji"/>

Animowanie widoku ListView

Po przygotowaniu $rodowiska testowego (listingi 16.6 i 16.7) Czytelnik dowie si¢, w jaki sposob
wstawia¢ animacje skali do widoku ListView. Spéjrzmy, jak animacja ta zostaje zdefiniowana
w pliku XML (listing 16.8).

Listing 16.8. Definiowanie animacji skali w pliku XML

<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator">
<scale

android: fromXScale="1"

android:toXScale="1"

android: fromYScale="0.1"

android:toYScale="1.0"

android:duration="500"

android:pivotX="50%"

android:pivotY="50%"

android:startOffset="100" />
</set>

Jak juz wczesniej wspomnieli$my, pliki definiujace animacje sg przechowywane w podkatalogu
/res/anim.

Przettumaczmy te atrybuty XML na jezyk polski.

Wagi from i to sg wskaznikami poczatku oraz zakonczenia procesu powiekszania. W naszym
wypadku powiekszanie rozpoczyna sie od wartosci 1 i takie pozostaje dla osi x. Oznacza to, ze
element nie bedzie powickszany ani zmniejszany w tej osi.

Jednak w przypadku osi y powigkszanie rozpoczyna sie od wartoéci 0.1 i dazy do 1.0. Innymi
stowy, na poczatku animacji rozmiar obiektu stanowi jedng dziesiata jego naturalnego rozmiaru,
do ktdrego dazy w czasie trwania animacji.

Cala operacja skalowania zajmie 500 milisekund.

Srodek dziatania znajduje si¢ w potowie drogi obydwu osi (50%).
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Wartos¢ start0ffset odnosi si¢ do czasu (wyrazonego w milisekundach), po ktérym animacja
zostanie uruchomiona.

Wezet nadrzedny animacji skali wskazuje na zestaw animacji, ktéry dopuszcza wprowadzenie
wiekszej liczby animacji. Oméwimy réwniez tego rodzaju przyklad. Na razie jednak mamy do
dyspozycji tylko jedng animacje w zestawie.

Nazwijmy ten plik scale.xml i umies¢my go w podkatalogu /res/anim. Nie jesteSmy na razie
gotowi, zeby wstawi¢ ten plik XML animacji jako argument w widoku ListView; widok ten
wymaga jeszcze jednego pliku XML, ktéry bedzie zachowywat sie jak posrednik pomiedzy
widokiem a zestawem animacji. Kod pliku XML, w ktérym zaimplementowane jest takie po-
wigzanie, zostal pokazany na listingu 16.9.

Listing 16.9. Definicja dla pliku XML stanowiacego kontroler uktadu graficznego

<layoutAnimation xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:delay="30%"
android:animationOrder="reverse"
android:animation="@anim/scale" />

Réwniez ten plik nalezy umiesci¢ w podkatalogu /res/anim. W naszym przykladzie zakta-
damy, ze plik nosi nazwe list_layout_controller. Po przyjrzeniu sie definicji pliku posred-
niczacego zrozumiemy, dlaczego jest on niezbedny.

W pliku tym zostaje okreslone, ze animacja tej listy powinna przebiega¢ w odwrdconym porzad-
ku oraz ze animacja kazdego elementu bedzie opdzniona o 30% wzgledem calkowitego czasu
trwania animacji. Znajduje si¢ tu réwniez odniesienie do pliku animacji — scale.xml. Zauwaz-
my réwniez, ze w kodzie jest uzyte odniesienie do tego pliku @anim/scale zamiast jego nazwy.

Gdy juz posiadamy wymagane pliki XML z danymi wejéciowymi, pokazemy, w jaki sposéb
nalezy zaktualizowa¢ definicje XML widoku ListView, zeby obejmowala ona animacje¢
XML jako argument. Najpierw przejrzyjmy dotychczas utworzone pliki XML:

// pojedyncza animacja skali
/res/anim/scale.xml

// plik posredniczgcy
/res/anim/list_layout_controller.xml

// plik uktadu graficznego widoku aktywnosci
/res/layout/list layout.xml

Gdy te pliki sg gotowe, musimy zmodyfikowa¢ plik XML ukladu graficznego list_layout.xml
w taki sposdb, zeby widok ListView wskazywal plik list_layout_controller.xml (listing 16.10).

Listing 16.10. Zaktualizowany kod pliku List_Layout.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="fill parent"
>
<ListView
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android:id="@+id/list_view_id"
android:persistentDrawingCache="animation|scrolling"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:layoutAnimation="@anim/list_layout_controller" />
/>

</LinearlLayout>

Zmienione wiersze zostaly wyr6znione pogrubiong czcionka. Kluczowym znacznikiem jest
android:layoutAnimation, ktéry wskazuje posredniczacy plik XML definiujacy kontroler
ukladu graficznego za pomoca znacznika layoutAnimation (listing 16.9). Z kolei znacznik
layoutAnimation odnosi si¢ do animacji, w naszym wypadku animacji skali zdefiniowane;
w pliku scale.xml.

Android zaleca takze wstawienie znacznika persistentDrawingCache, ktory optymalizuje
animacje i przesuwanie. Wigcej informacji na jego temat mozna znalez¢ w dokumentacji $ro-
dowiska Android SDK.

Po zaktualizowaniu pliku list_layout.xml zgodnie z listingiem 16.10 wtyczka ADT $rodowiska
Eclipse automatycznie przekompiluje pakiet, uwzgledniajac wprowadzone zmiany. Gdybysmy
teraz uruchomili aplikacje, zobaczyliby$smy, Ze animacja skali jest przeprowadzana na kazdym
elemencie. Zdefiniowali$my czas trwania animacji na 500 milisekund, zatem ujrzymy wyraznie
zmiang skali podczas rysowania obiektu.

Mozemy juz eksperymentowa¢ z innymi rodzajami animacji. Sprawdzimy teraz animacje typu
alfa. W tym celu utworzymy plik /res/anim/alpha.xml i umie$cimy w nim treé¢ listingu 16.11.

Listing 16.11. Plik alpha.xml do testowania animacji typu alfa

<alpha xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator"
android:fromAlpha="0.0" android:toAlpha="1.0" android:duration="1000" />

Animacja typu alfa jest odpowiedzialna za kontrole zmiany nasycenia koloréw. W tym przy-
ktadzie w ciaggu 1000 milisekund (1 sekundy) kolor z przezroczystego staje sie w pelni nasycony.
Dobrze jest ustawic¢ czas trwania animacji na co najmniej 1 sekunde, w przeciwnym wypadku
zmiana nasycenia bedzie trudna do zaobserwowania.

W przypadku zmiany animacji pojedynczego elementu musimy zmieni¢ réwniez tre$¢ pliku
posredniczacego (listing 16.9), zeby wskazywata plik z nowa animacjg. Ponizej pokazalismy
sposob wskazywania z animacji skali na animacje typu alfa:

<layoutAnimation xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:delay="30%"
android:animationOrder="reverse"
android:animation="@anim/alpha" />

Zmieniony wiersz w tym kodzie wyrdzniono pogrubiong czcionka. Sprébujmy teraz stworzy¢
animacje taczacg zmiane potozenia ze zmiang gradientu nasycenia koloru. Listing 16.12 przed-
stawia przykladowy kod takiej animacji.
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Listing 16.12. Potaczenie animacji translacyjnej z animacja typu alfa w zestawie animacji

<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator">
<translate android:fromYDelta="-100%" android:toYDelta="0"
android:duration="500" />
<alpha android:fromAlpha="0.0" android:toAlpha="1.0"
android:duration="500" />
</set>

Zwréémy uwage, w jaki sposob okresliliémy dwie animacje w zestawie animacji. Animacja
translacyjna bedzie przesuwala tekst z géry na dot w wydzielonym dla niego obszarze wyswie-
tlania. Animacja typu alfa bedzie powodowa¢ zmiane¢ gradientu nasycenia koloru od prze-
zroczystego do catkowicie nasyconego podczas przesuwania tekstu w dol. Wartoé¢ 500 czasu
trwania animacji pozwoli uzytkownikowi obserwowa¢ w wygodny sposéb zmiane. Oczywiscie
znowu bedzie trzeba zmieni¢ plik posredniczacy layoutAnimation, tak zeby znalazlo sie w nim
odniesienie do nowego pliku. Zakladajac, ze nazwa pliku zawierajacego polaczone animacje
jest /res/anim/translate-alpha.xml, plik layoutAnimation bedzie wygladat nastepujaco:

<layoutAnimation xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:delay="30%"
android:animationOrder="reverse"
android:animation="@anim/translate-alpha" />

Zobaczmy, w jaki sposéb mozna uzywa¢ animacji rotacyjnej (listing 16.13).

Listing 16.13. Plik XML animacji rotacyjnej

<rotate xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate interpolator"
android:fromDegrees="0.0"
android:toDegrees="360"
android:pivotX="50%"
android:pivotY="50%"
android:duration="500" />

Kod z listingu 16.13 spowoduje wykonanie jednego pelnego obrotu przez kazdy element tek-
stowy wokdt $rodka tego elementu. Czas trwania 500 milisekund catkowicie wystarczy, zeby
obserwator dostrzegt animacje. Podobnie jak w poprzednich przypadkach, tak i teraz musza
zosta¢ zmodyfikowane pliki XML kontrolera animacji oraz uktadu graficznego ListView,
a aplikacja musi zosta¢ ponownie uruchomiona, zeby animacja zadziatala.

Omowilismy juz podstawowe pojecia dotyczace animacji uktadu graficznego, poczawszy od
prostego pliku animacji, a skoficzywszy na powigzaniu go poprzez plik posredniczacy layout
>Animation z widokiem ListView. Ta wiedza wystarczy, zeby ujrze¢ animowane efekty. Musimy
omowi¢ jednak jeszcze jedno pojecie dotyczace animacji ukladu graficznego — interpolatory.

Stosowanie interpolatorow

Interpolatory okreslaja, w jaki sposéb dana wilasciwo$é¢, na przyktad gradient koloru, zmienia
sie wzgledem czasu. Czy bedzie si¢ ona zmieniala w sposéb liniowy, czy w sposéb wyktadniczy?
Czy rozpocznie sie szybko, lecz bedzie zwalniala z biegiem czasu? Zastanéwmy sie nad przykla-
dem animacji typu alfa z listingu 16.11:
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<alpha xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:interpolator="@android:anim/accelerate_interpolator"
android:fromAlpha="0.0" android:toAlpha="1.0" android:duration="1000" />

Animacja rozpoznaje zastosowany interpolator — w tym przypadku accelerate_interpolator.
Istnieje odpowiedni obiekt Java, stuzacy do definiowania tego interpolatora. Poza tym zwrdéémy
uwagg, ze okreéliliémy ten interpolator jako odniesienie do zasobdéw. Oznacza to, Ze musi istnie¢
plik odpowiadajacy identyfikatorowi anim/accelerate_interpolator, w ktérym opisany jest ten
obiekt jezyka Java oraz jego dodatkowe parametry. Tak jest w istocie. Przyjrzyjmy sie definicji pliku
XML, do ktérego odniesieniem jest identyfikator @android:anim/accelerate_interpolator:

<acceleratelnterpolator
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
factor="1" />

Plik ten mozna odnalez¢ w nastepujacym podkatalogu pakietu Android:
/res/anim/accelerate_interpolator.xml

Znacznik XML accelerateInterpolator odpowiada nastepujacemu obiektowi $rodowiska
Java:

android.view.animation.AccelerateInterpolator

W dokumentacji jezyka Java dotyczacej tej klasy mozna zobaczy¢, jakie znaczniki XML sg dla niej
dostepne. Zadaniem tego interpolatora jest zapewnienie wspdlczynnika powielania danego prze-
dziatu czasowego w oparciu o krzywa hiperboliczna. Wida¢ to w kodzie Zrédtowym interpolatora:

public float getInterpolation(float input)

{
if (mFactor == 1.0f)
{
return (float) (input * input);
}
else
{
return (float)Math.pow(input, 2 * mFactor);
}
}

Kazdy interpolator w inny sposob implementuje metode getInterpolation. W naszym przy-
padku, jedli interpolator zostanie skonfigurowany tak, ze wspdtczynnik bedzie wynosit 1.0,
zostanie zwrdcony kwadrat tego wspolczynnika. W przeciwnym razie zostanie zwrécona
potega danych wejsciowych, ktére beda nadal skalowane przez ten wspoélczynnik. Jezeli za-
tem warto$¢ wspotczynnika bedzie wynosila 1.5, zamiast funkcji kwadratowej ujrzymy funkcje
sze$cienna.

Ponizej wypisali$émy liste obstugiwanych interpolatoréw:

AccelerateDecelerateIlnterpolator
Acceleratelnterpolator
CycleInterpolator
DeceleratelInterpolator
LinearInterpolator
Anticipatelnterpolator
AnticipateOvershootInterpolator
BounceInterpolator
OvershootInterpolator
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Zeby zaprezentowa¢ potencjalng elastycznos¢ interpolatoréw, przyjrzyjmy sie pokrétce obiek-
towi BounceInterpolator, powodujacemu ,,podskakiwanie” elementu (to znaczy jego naprze-
mienny ruch w gére i w déf) do samego konca ponizszej animacji:

public class BouncelInterpolator implements Interpolator {
private static float bounce(float t) {
return t * t * 8.0f;
}

public float getInterpolation(float t) {
t *= 1.1226f;
if (t < 0.3535f) return bounce(t);
else if (t < 0.7408f) return bounce(t - 0.54719f) + 0.7f;
else if (t < 0.9644f) return bounce(t - 0.8526f) + 0.9f;
else return bounce(t - 1.0435f) + 0.95f;

}
Zachowanie tych interpolatoréw zostalo oméwione pod ponizszym adresem:

http://developer.android.com/reference/android/view/animation/package-summary.html

W dokumentacji jezyka Java wymienione sg réwniez znaczniki XML, pozwalajace na kontro-
lowanie kazdej z tych klas. Jednak z dokumentacji trudno wywnioskowa¢ przeznaczenie kazdego
typu interpolatora. Najlepiej jest samemu wyprobowa¢ wszystkie interpolatory i sprawdzi¢
skutki ich dzialania. Pod ponizszym adresem mozna réwniez przejrze¢ kod zrédlowy:

http://android.git.kernel.org/?p=platform%2Fframeworks%2Fbase.gitera=searches
h=HEADé st=grepe»s=Bouncelnterpolator

Na tym zakoniczymy wywody poswiecone animacji uktadu graficznego. Przejdziemy teraz do
trzeciej czeéci animowania, po§wieconej programowaniu animacji widoku.

Animacja widoku

Skoro zapoznali$my si¢ juz z animacja poklatkowa oraz animacjg uktadu graficznego, mozemy
zaja¢ sie animacjg widoku — najbardziej skomplikowanym rodzajem animacji. Stosowana jest
w niej technika animowania dowolnego widoku poprzez kontrolowanie macierzy transformacji,
stuzacej do wyswietlania widoku.

Animacja widoku

Widok wy$wietlany przez Androida przechodzi przez macierz transformacji. W aplikacjach
graficznych macierze transformacji stuza do przeksztalcenia w jaki§ sposéb widoku. Proces ten
polega na przettumaczeniu wejsciowego zestawu wspotrzednych pikseli i kombinacji koloréw
na nowy zestaw. Po przeprowadzeniu transformacji ujrzymy obraz zmieniony pod wzgledem
rozmiaru, pozycji, orientacji lub koloru.

Te przeksztalcenia mozna przeprowadzi¢ za pomocg aparatu matematycznego, mnozac w okre-
$lony sposéb wejsciowy zestaw wspolrzednych przez wartoéci macierzy transformacji, dzieki
czemu powstanie nowy zestaw wspolrzednych. Poprzez zmiang macierzy transformacji wply-
wamy na wyglad widoku.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



534 Android 3. Tworzenie aplikacji

Macierz, ktéra nie zmienia widoku podczas tego mnozenia, nazywana jest macierzg jednost-
kowa. Transformacje¢ przewaznie rozpoczynamy od macierzy jednostkowej i kolejno wprowa-
dzamy serie transformacji rozmiaru, pozycji i orientacji. Nastepnie za pomoca macierzy kon-
cowej rysujemy widok.

Android odstania takg macierz transformacji widoku poprzez umozliwienie zarejestrowania
obiektu animacji wobec tego widoku. Obiekt animacji bedzie posiadat procedure wywotania,
dzieki ktorej uzyska dostep do tej macierzy i w okreslony sposob zmieni jej wartoéci, co pocia-
gnie za sobg zmiane wy$wietlania widoku. Zajmiemy si¢ teraz tym procesem.

Rozpocznijmy tworzenie przykladowego projektu od zaplanowania animacji widoku. Na po-
czatek zapelnimy aktywno$¢ kilkoma elementami w widoku ListView, podobnie jak mialo to
miejsce w podrozdziale ,Animacja ukladu graficznego”. Nastepnie w goérnej czeséci ekranu
umiescimy przycisk powodujacy uruchomienie animacji ListView (rysunek 16.5). Widoczne
sg zarowno lista elementdw, jak i przycisk, zadna animacja nie zostala jednak jeszcze urucho-
miona. Do tego bedzie stuzyl utworzony przycisk.

[ Aktywnos$€ testowa animacji widoku

Uruchom animacje

Element 1
Element 2
Element 3

Element 4

Element 5

Flameant A

Rysunek 16.5. Aktywnosc¢ animacji widoku

Po Kliknieciu przycisku Uruchom animacje powinien sie pojawi¢ maty widok posrodku ekranu,
ktory nastepnie stopniowo bedzie sie powiekszat az do wypelnienia zarezerwowanej dla niego
przestrzeni. Zaprezentujemy kod, ktéry nam to umozliwi. Na listingu 16.14 zostal pokazany
kod pliku XML ukfadu graficznego, nadajacy si¢ do zastosowania w aktywnosci.

Listing 16.14. Plik XML ukfadu graficznego dla aktywnosci animacji widoku

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<!-- Ten plik jest umieszczony w /res/layout/list_layout.xml -->
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
>
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<Bu

/>
<Li

/>
</L

tton

android:id="@+id/btn_animate"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Uruchom animacje"

stView
android:id="@+id/list view id"
android:persistentDrawingCache="animation|scrolling"
android:layout_width="fill parent"
android:layout height="fill parent"

inearlLayout>

Pogrubiona czcionka ma zwrdci¢ uwage Czytelnika na lokalizacje oraz nazwe pliku. Ten uklad
graficzny sklada si¢ z dwoch czesci: pierwsza z nich to przycisk btn_animate, stuzacy do uru-
chomienia animacji widoku; drugg jest widok ListView, w naszym przypadku nazwany
list_view_id.

Skoro mamy juz uktad graficzny dla aktywno$ci, mozemy utworzy¢ sama aktywno$¢, zeby
wys$wietli¢ widok i skonfigurowa¢ przycisk Uruchom animacje (listing 16.15).

Listing 16.15. Kod dla aktywnosci animacji widoku przed rozpoczeciem animacji

pub

Kup ksigzke

lic class ViewAnimationActivity extends Activity {

@Ooverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.list layout);
setupListView();
this.setupButton();

}
private void setupListView()
{
String[] listItems = new String[] {
"Element 1", "Element 2", "Element 3",
"Element 4", "Element 5", "Element 6",
}s
ArrayAdapter listItemAdapter =
new ArrayAdapter(this
,android.R.layout.simple list item_1
,listItems);
ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
lv.setAdapter(listItemAdapter);
}
private void setupButton()
{

Button b = (Button)this.findViewById(R.id.btn animate);
b.setOnClickListener(
new Button.OnClickListener(){
public void onClick(View v)

{
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//animateList View();

1)

Kod przedstawiony dla aktywnos$ci animacji widoku z listingu 16.15 bardzo przypomina kod
aktywno$ci animacji uktadu graficznego z listingu 16.7. W podobny sposob wezytalismy widok
i wstawiliémy szes¢ elementéw tekstowych do widoku ListView. Skonfigurowaliémy przycisk
w taki sposob, zeby wywolywal metode animateListView() po Kkliknieciu. Na razie jednak
oznaczymy ten fragment komunikatem, dopdki nasz przyklad nie zadziata.

Aktywno$¢ mozemy wywolaé tuz po jej zarejestrowaniu w pliku AndroidManifest.xml:

<activity android:name=".ViewAnimationActivity"
android:label="Aktywnos¢ testowa animacji widoku">

Po przeprowadzeniu procesu rejestracji mozemy wywota¢ aktywnos¢ animacji widoku za po-
mocy dowolnego przycisku menu w aplikacji, korzystajac z ponizszego fragmentu kodu:

Intent intent = new Intent(this, ViewAnimationActivity.class);
startActivity(intent);

Po uruchomieniu programu pojawi si¢ ekran pokazany na rysunku 16.5.

Dodawanie animag;ji

W tym ¢wiczeniu naszym celem jest dodanie animacji do widoku ListView, widocznego na
rysunku 16.5. W tym celu potrzebujemy klasy wywodzacej sie z pakietu android.view.
—animation.Animation. Nastepnie musimy przestoni¢ metode applyTransformation, aby
mozna byto zmodyfikowaé macierz transformacji. Nazwijmy te klase ViewAnimation. Po jej
utworzeniu mozemy przeprowadzi¢ w klasie ListView nastepujaca czynnosé:

ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
lv.startAnimation(new ViewAnimation());

Péjdzmy dalej. Przyjrzyjmy sie kodowi Zrédlowemu klasy ViewAnimation i zastanéwmy sie,
jaki rodzaj animacji chcemy otrzymac¢ (listing 16.16).

Listing 16.16. Kod Zrodtowy klasy ViewAnimation

public class ViewAnimation extends Animation

{

@Override
public void initialize(int width, int height, int parentWidth,
int parentHeight)

{
super.initialize(width, height, parentWidth, parentHeight);
setDuration(2500);
setFillAfter(true);
setInterpolator(new LinearInterpolator());
}
@Override

protected void applyTransformation(float interpolatedTime, Transformation t)
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final Matrix matrix = t.getMatrix();
matrix.setScale(interpolatedTime, interpolatedTime);

Metoda zwrotna initialize informuje nas o wymiarach widoku. W niej sg réwniez inicja-
lizowane wszelkie parametry animacji. W naszym przykltadzie skonfigurowalismy czas trwania
na 2500 milisekund (2,5 sekundy). Sprawimy takze, Ze wynik konicowy animacji pozostanie
niezmieniony po jej zakonczeniu, a to za sprawa przypisania parametrowi FillAfter wartosci
true. W dodatku okreslilismy, ze nasz interpolator jest liniowy, co oznacza, ze animacja zmie-
nia sie stopniowo od poczatku do korica. Wszystkie wymienione wiasciwoséci pochodza z bazo-
wej klasy android.view.animation.Animation.

Cze$¢ zasadnicza animacji jest przeprowadzana w metodzie applyTransformation. Szkielet
Androida bedzie jg bez przerwy wywolywal w celu symulowania animacji. Za kazdym wywota-
niem tej metody zmienia si¢ warto$¢ parametru interpolatedTime. Zmienia si¢ ona w zakresie od
0 do 1 w zaleznoéci od tego, w jakim momencie si¢ znajdujemy podczas 2,5-sekundowego
cyklu animacji, ustawionego na etapie jej inicjalizacji. Kiedy warto$¢ parametru interpolatedTime
wynosi 1, znajdujemy si¢ na koncu animacji.

Naszym kolejnym zadaniem jest zmiana macierzy transformacji, dostepnej poprzez obiekt
transformacji t, umieszczony w metodzie applyTransformation. Najpierw nalezy uzyskal
dostep do macierzy i zmieni¢ jej warto$ci. Po narysowaniu nowego widoku zadziala réwniez
zmodyfikowana macierz. W dokumentagji interfejséw API dotyczacej klasy android.graphics.
>Matrix mozna znalez¢ opis wielu metod dostepnych w obiekcie Matrix:

http://developer.android.com/reference/android/graphics/Matrix.html
W kodzie z listingu 16.16 zmiang macierzy transformacji zajmuje sie¢ ponizszy wiersz:
matrix.setScale(interpolatedTime, interpolatedTime);

Metoda setScale zawiera dwa parametry — sg to wspotczynniki skali w osiach x oraz y. Po-
niewaz wartosci parametru interpolatedTime mieszcza si¢ w zakresie od 0 do 1, mozna go
zastosowal bezposrednio w postaci wspoélczynnika skali.

Zatem na poczatku animacji wspdlczynnik ten wynosi 0 w obydwu kierunkach. W potowie prze-
biegu animacji osie x oraz y beda miaty warto$¢ 0, 5. Po zakonczeniu animacji widok bedzie miat
pelny rozmiar, poniewaz obydwa wspotczynniki skali bedg miaty wartosci réwne 1. W wyniku tego
widok ListView jest na poczatku animacji niewielki i powieksza si¢ do standardowego rozmiaru.

Na listingu 16.17 zostat zaprezentowany kompletny kod Zrédlowy aktywnosci ViewAnimation
“>Activity zawierajacej animacje.

Listing 16.17. Kod zrédtowy aktywnosci animacji widoku wraz z animacja

public class ViewAnimationActivity extends Activity {

@Ooverride

public void onCreate(Bundle savedInstanceState)

{
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.list layout);
setupListView();
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this.setupButton();

}
private void setuplListView()
{
String[] listItems = new String[] {
"Element 1", "Element 2", "Element 3",
"Element 4", "Element 5", "Element 6",
}s
ArrayAdapter listItemAdapter =
new ArrayAdapter(this
,android.R.layout.simple list item_1
,listItems);
ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
lv.setAdapter(listItemAdapter);
}
private void setupButton()
{
Button b = (Button)this.findViewById(R.id.btn animate);
b.setOnClickListener(
new Button.OnClickListener(){
public void onClick(View v)
{
animatelListView();
}
1)
}
private void animatelListView()
{
ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
lv.startAnimation(new ViewAnimation());
}

Po uruchomieniu kodu z listingu 16.17 Czytelnik zobaczy co$ dziwnego. Widok ListView,
zamiast réwnomiernie powieksza¢ si¢ od srodka ekranu, rozrasta si¢ od lewego gérnego rogu.
Wrynika to z faktu, Ze operacje macierzy transformacji majg swoj poczatek wtasnie w lewym
gérnym rogu ekranu. Chcac uzyskaé zamierzony efekt, musimy najpierw przesuna¢ caly widok
w taki sposob, zeby jego $rodek pokrywat si¢ ze $rodkiem animacji (w lewym gérnym rogu). Na-

stepnie wprowadzamy macierz i z powrotem przenosimy widok na wtasciwe miejsce.

Na listingu 16.18 wstawili$my przerobiony kod z listingu 16.16 i zaznaczyli$émy najistotniejsze
elementy.

Listing 16.18. Animacja widoku wykorzystujaca metody preTranslate i postTranslate

public class ViewAnimation extends Animation {
float centerX, centerY;
public ViewAnimation3(){}

@Ooverride

public void initialize(int width, int height, int parentWidth, int parentHeight) {
super.initialize(width, height, parentWidth, parentHeight);
centerX = width/2.0f;
centerY = height/2.0f;
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setDuration(2500);

setFillAfter(true);

setInterpolator(new LinearInterpolator());
}
@Ooverride

protected void applyTransformation(float interpolatedTime, Transformation t) {
final Matrix matrix = t.getMatrix();
matrix.setScale(interpolatedTime, interpolatedTime);
matrix.preTranslate(-centerX, -centerY);
matrix.postTranslate(centerX, centerY);

Metody preTranslate oraz postTranslate konfiguruja macierz przed operacjg skalowania
oraz po tej operacji. Jest to proces rGwnowazny utworzeniu zespotu trzech macierzy trans-
formacji. Nastepujacy kod:

matrix.setScale(interpolatedTime, interpolatedTime);
matrix.preTranslate(-centerX, -centerY);
matrix.postTranslate(centerX, centerY);

jest rownowazny instrukcjom:

przejdz do innego s$rodka
skaluj
przejdz do oryginalnego $rodka

Taki wzorzec metod pre i post jest stosowany bardzo czgsto. Podobne wyniki mozna osiggna¢
za pomocg innych metod klasy Matrix, ta technika jest jednak najpopularniejsza — a do tego
jest zwiezla. Pozostate techniki réwniez zostang omoéwione pod koniec rozdziatu.

Co wazniejsze, klasa Mat rix umozliwia nie tylko skalowanie widoku, lecz réwniez przenoszenie
go za pomoca metod translate oraz zmiang jego orientacji za pomocg metod rotate. Mozna
sprawdzi¢ te metody i przekonac sie, jak wygladaja ich efekty. W rzeczywisto$ci wszystkie
animacje omowione w podrozdziale ,,Animacja ukladu graficznego” sa implementowane we-
wnetrznie za pomocg metod klasy Matrix.

Zastosowanie klasy Camera
do symulowania gtebi w obrazie dwuwymiarowym

Pakiet graficzny w Androidzie zawiera jeszcze jedna klase zwigzang z animacja — a doktadniej
z transformacja — klase Camera. Mozna ja wykorzysta¢ do symulowania glebi poprzez rzuto-
wanie obrazu dwuwymiarowego, poruszajacego sie w przestrzeni tréjwymiarowej po plaszczyznie.
Mozemy na przyklad wysta¢ nasz widok ListView o 10 pikseli w glab ekranu po osi z i obroci¢
ja 0 30 stopni wokot osi y. Na listingu 16.19 podajemy przyktad modyfikowania macierzy za
pomoca klasy Camera:

Listing 16.19. Zastosowanie klasy Camera

public class ViewAnimation extends Animation {
float centerX, centerY;
Camera camera = new Camera();
public ViewAnimationl(float cx, float cy){
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centerX = cx;
centerY = cy;

}

@Override

public void initialize(int width, int height, int parentWidth, int parentHeight) {
super.initialize(width, height, parentWidth, parentHeight);

setDuration(2500);

setFillAfter(true);

setInterpolator(new LinearInterpolator());
}
@Ooverride

protected void applyTransformation(float interpolatedTime, Transformation t) {
applyTransformationNew(interpolatedTime,t);
}
protected void applyTransformationNew(float interpolatedTime, Transformation t)
{
final Matrix matrix = t.getMatrix();
camera.save();
camera.translate(0.0f, 0.0f, (1300 - 1300.0f * interpolatedTime));
camera.rotateY (360 * interpolatedTime);
camera.getMatrix(matrix);

matrix.preTranslate(-centerX, -centerY);
matrix.postTranslate(centerX, centerY);
camera.restore();

Animacja widoku ListView przebiega tu w nastepujacy sposob: najpierw jest on umieszczony
w odlegtosci 1300 pikseli od ekranu po osi z, a nastgpnie wraca do plaszczyzny, w ktdrej os
z przyjmuje wartos¢ 0. W miedzyczasie zostaje on rowniez obrécony od 0 do 360 stopni wokot
osi y. Zobaczmy, w jaki sposéb w kodzie jest zdefiniowane to zachowanie, opisane w ponizszej
metodzie:

camera.translate(0.0f, 0.0f, (1300 - 1300.0f * interpolatedTime));

Metoda ta powoduje, ze obiekt camera przesuwa sie w taki sposob, iz przy wartoéci 0 parame-
tru interpolatedTime (poczatek animacji) warto$¢ z bedzie wynosita 1300. Podczas trwania
animacji warto$¢ z bedzie systematycznie malata az do samego konca, gdy warto$¢ parametru
interpolatedTime wyniesie 1, a tym samym warto$¢ parametru z bedzie réwna 0.

Metoda camera.rotateY(360 * interpolatedTime) wykorzystuje mozliwo$¢ obracania bryty
w tréjwymiarze wokot wybranej osi przez obiekt camera. Na poczatku animacji jej warto$¢
wynosi 0. Na konicu animacji przybierze warto$¢ 360.

Metoda camera.getMatrix(matrix) pobiera operacje dotychczas wykonane na obiekcie
Camera i narzuca je przekazanej macierzy transformacji. W tym momencie klasa matrix po-
siada wszystkie translacje potrzebne do uzyskania konicowego efektu, zapewnione przez klase
Camera. Teraz klasa Camera schodzi z widoku (niezamierzona gra stéw), poniewaz w macierzy
zostaly zaimplementowane wszystkie niezbedne operacje. Wykonujemy teraz operacje pre i post
w celu przesuniecia $rodka widoku i sprowadzenia go z powrotem. Na koniec przywracamy
obiekt Camera do pierwotnego, uprzednio zachowanego stanu.

Po wstawieniu kodu do naszego przyktadu zobaczymy kontrolke ListView zblizajaca si¢ ze
$rodka widoku w strone uzytkownika, przy okazji wirujaca, dokladnie tak jak zaplanowalismy.
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Cze$¢ naszej analizy wigzacej sie z animacjg widoku dotyczyla sposobu animowania dowolnego
widoku poprzez rozszerzenie klasy Animation i zastosowanie jej wobec tego widoku. Poza
modyfikowaniem matryc (bezpo$rednio i za pomoca klasy Camera) klasa Animation umoz-
liwia tez wykrywanie poszczegolnych etapdw animacji. Wlasnie tym si¢ teraz zajmiemy.

Analiza interfejsu AnimationListener

Android wykorzystuje interfejs nastuchujacy AnimationListener do monitorowania zdarzen
animagji (listing 16.20). Mozemy nastuchiwa¢ tych zdarzen poprzez zaimplementowanie in-
terfejsu AnimationListener i skonfigurowanie tej implementacji wobec klasy Animation.

Listing 16.20. Implementacja interfejsu AnimationListener

public class ViewAnimationListener
implements Animation.AnimationListener {

private ViewAnimationListener(){}

public void onAnimationStart(Animation animation)

{ Log.d("Przyktadowa animacja", "onAnimationStart");
;ublic void onAnimationEnd(Animation animation)

t Log.d("Przykladowa animacja", "onAnimationEnd");
gublic void onAnimationRepeat(Animation animation)

{ Log.d("Przykladowa animacja", "onAnimationRepeat");
}

Klasa vViewAnimationListener stuzy jedynie do tworzenia dziennikéw komunikatéw. Mozemy
zaktualizowa¢ metode animateListView w naszym przykladzie animacji widoku (listing 16.17),
zeby dolaczy¢ obiekt nastuchujacy animacje:

private void animatelListView()

{
ListView lv = (ListView)this.findViewById(R.id.list view id);
ViewAnimation animation = new ViewAnimation();
animation.setAnimationListener(new ViewAnimationListener()):
lv.startAnimation(animation);

}

Kilka uwag na temat macierzy transformacji

Jak pokazaliémy w tym rozdziale, macierze stanowig podstawe przeksztalcania widokow
i przetwarzania animacji. Teraz oméwimy w skrocie niektore kluczowe metody klasy Matrix.
Ponizej zostaly wymienione podstawowe operacje na macierzach:

matrix.reset();
matrix.setScale();
matrix.setTranslate()
matrix.setRotate();
matrix.setSkew();
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Pierwsza operacja przeksztalca macierz do postaci macierzy jednostkowej, ktora po zasto-
sowaniu nie wprowadza zmian w widoku. Operacja setScale jest odpowiedzialna za zmiang
rozmiaru, setTranslate powoduje przesuniecie pozycji obiektu imitujace ruch, a setRotate
stuzy do zmiany orientacji. Operacja setSkew pozwala na wykrzywienie widoku.

Mozna powigza¢ ze sobg macierze lub je wspdlnie powielaé, aby utworzy¢ efekt ztozony z wielu
transformacji. Rozpatrzmy nastepujacy przyklad, w ktérym m1, m2 oraz m3 s3 macierzami
jednostkowymi:

ml.setScale();
m2.setTranlate()
m3.concat(ml,m2)

Transformacja widoku przez macierz ml i nastepujaca po niej transformacja widoku przez
macierz m2 sg tozsame z transformacja tego samego widoku przez macierz m3. Zwro¢émy uwage,
ze metody typu set zastepuja poprzednie transformacje, natomiast m3. concat (m1,m2) nie jest
tym samym co m3.concat(m2,ml).

Pokazalismy juz sposéb postepowania podczas stosowania metod preTranslate oraz post
>Translate wobec zmiany macierzy transformacji. W rzeczywistosci metody pre i post nie
sa przeznaczone wylacznie dla operacji translate, lecz tego typu odmiany sa dostepne dla
kazdego rodzaju metod transformacji typu set. Ostatecznie metoda preTranslate, taka jak
ml.preTranslate(m2), jest rownowazna operacji:

ml.concat(m2,ml)

W analogiczny sposéb metoda ml.postTranslate(m2) jest tozsama operacji:
ml.concat(ml,m2)

Po rozszerzeniu ekwiwalentem ponizszego kodu:

matrix.setScale(interpolatedTime, interpolatedTime);
matrix.preTranslate(-centerX, -centerY);
matrix.postTranslate(centerX, centerY);

jest:

Matrix matrixPreTranslate = new Matrix();
matrixPreTranslate.setTranslate(-centerX, -centerY);

Matrix matrixPostTranslate = new Matrix();
matrixPostTranslate.setTranslate(cetnerX, centerY);

matrix.concat(matrixPreTranslate,matrix);
matrix.postTranslate(matrix,matrixPostTranslate);

Odnosniki

Ponizej prezentujemy przydatne odnoséniki do materiatéw, dzieki ktérym jeszcze lepiej zro-
zumiemy koncepcje zawarte w tym rozdziale:
= http://developer.android.com/reference/android/view/animation/package-summary.html
— znajdziemy tu réznorodne interfejsy zwigzane z animacja, w tym rowniez
interpolatory.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Rozdzial 16 » Analiza animacji dwuwymiarowej 543

= http://developer.android.com/guide/topics/resources/animation-resource.html
— omowienie znacznikéw XML stosowanych w réznych odmianach animacji.

m fip://ftp.helion.pl/przyklady/and3ta.zip — znajdziemy tu projekt do pobrania,
przygotowany specjalnie do tego rozdziatu. Jest to plik umieszczony w katalogu
ProAndroid3_R16_Animacje.

Podsumowanie

W tym rozdziale zaprezentowalismy ciekawy sposob uatrakcyjnienia interfejsu uzytkownika po-
przez zastosowanie animacji. Omowilismy wszystkie podstawowe typy animacji obstugiwane
w Androidzie: animacj¢ poklatkows, animacje ukladu graficznego oraz animacje widoku. Opi-
saliémy takze dodatkowe pojecia dotyczace animacji, miedzy innymi interpolatory i macierze
transformacji.

Skoro Czytelnik poznal juz podstawy, proponujemy przejrze¢ przyktadowe interfejsy API, udo-
stepnione w zestawie Android SDK, aby przeanalizowa¢ pliki XML definiujace rézne typy ani-
magcji. Poruszymy jeszcze temat animacji w rozdziale 20., po$§wigconym rysowaniu i ani-
mowaniu za pomocg technologii OpenGL. Natomiast w rozdziale 29. mozemy sie zapozna¢
z ogolnym omdwieniem animacji opartej na wlasciwosciach, stosowanej wraz z fragmentami.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Skorowidz

3GPP, 3rd Generation Partnership Project, 625

A

AAC, Advance Audio Coding, 626
AAPR, Android Asset Packaging Tool, 69
abstrakcja, 472
adapter
ArrayAdapter, 203
ManateeAdapter, 218
ManateeAdapter, 218
niestandardowy, 218
SimpleCursorAdapter, 200
standardowy, 218
ADB, Android Debug Bridge, 83
ADP, Android Developer Phone, 1009
ADT, Android Development Tools, 38, 51
AGC, Automatic Gain Control, 625
agregacja, 970, 1001
akcelerometr, 924
mierzenie katéw, 930
pomiar grawitacji, 927
sktadowa ruchu, 929
tryb krajobrazowy, 925
tryb wyswietlania, 926
wspolpraca z magnetometrami, 931
wspdlrzedne, 924
aktualizacja lokacji, 569
aktualizowanie danych, 138
aktualizowanie widoku, 742
aktywne foldery, 42
AllContactsLiveFolderCreatorActivity.java,
725
AndroidManifest.xml, 723
BetterCursorWrapper.java, 732
folder kontaktow, 721
lista, 720

Kup ksigzke

MyContactsProvider.java, 726
MyCursor.java, 731

rejestrowanie identyfikatora URI, 730
testowanie, 733

tworzenie folderu, 722

aktywnos¢, 39, 59, 428

ACTION_DIAL, 159
animacji widoku, 537
DetailsActivity, 1053
klienta nadawczego, 457
konfiguratora widzetu, 739
ListActivity, 209, 210
LocalSearchEnabledActivity, 794, 795
MainActivity, 375
MultiViewTestHarness, 669
NotesList, 72
OpenGL20MultiViewTestHarness, 705
paska dziatania, 1096

klasa bazowa, 1085

pliki projektu, 1081
paska dziatania wy$wietlajacego zakladki,

1081

paska zakltadek, 1088
PreferenceActivity, 304, 312
przechowujaca pasek dziatania, 1098, 1099
RegularActivity, 778
SearchActivity, 791, 792, 795
TestHandlersDriverActivity, 446
TestOpenGLMainDriver, 670
ViewAnimationActivity, 537
wylaczajaca wyszukiwanie, 786
wyszukiwania

kod zrodlowy, 804
wyszukiwania globalnego, 770
wys$wietlajaca pasek zakladek, 1092
wywolania wyszukiwania, 808

Pole¢ ksigzke



1150 Skorowidz

aktywnos¢
wywolujaca klas¢ AsyncTask, 355
z paskiem zakladek, 1080
z rozwinieta lista, 1098
aktywny folder, live folder, 717
alarm powtarzalny, 504
anulowanie, 506
kompilowanie kodu, 506
alert odleglosciowy, 578
aliasy kolumn w strukturach danych
kontaktu, 1000
AMDDA, Android Market Developer
Distribution Agreement, 1006
AMR, Adaptive Multi-Rate, 626
analiza baz danych, 121
analiza wbudowanych dostawcéw tresci, 120
Android Debug Bridge, 121
Android Developer Phone, 1009
Android Market, 319, 1005, 1022
alternatywy dla serwisu, 1023
katalog Moje zaméwienia, 1022
Android SDK, 32, 56
android.app, 44
android.bluetooth, 44
android.content, 44
android.content.pm, 44
android.content.res, 44
android.database, 45
android.database.sqlite, 45
android.gesture, 45
android.graphics, 45
android.graphics.drawable, 45
android.graphics.drawable.shapes, 45
android.hardware, 45
android.location, 45
android.media, 45
android.net, 45
android.net.wifi, 45
android.opengl, 46
android.os, 46
android.preference, 46
android.provider, 46
android.sax, 46
android.speech, 46
android.speech.tts, 46
android.telephony, 46

Kup ksigzke

android.telephony.cdma, 46
android.telephony.gsm, 46
android.text, 46
android.text.method, 47
android.text.style, 47
android.utils, 47
android.view, 47
android.view.animation, 47
android.view.inputmethod, 47
android.webkit, 47
android.widget, 47
animacja, 517
klatek kluczowych, 524
poklatkowa, 518
dodawanie animacji do aktywnosci, 520
lista klatek, 521
planowanie, 518
$rodowisko testowe, 519, 522
tworzenie aktywnosci, 519
uklad graficzny, 519
rotacyjna, 524, 531
skali, 524
definiowanie w pliku XML, 528
translacyjna, 524, 531
typu alfa, 524, 530
ukladu graficznego, 523
kod aktywnoéci, 527
$rodowisko testowe, 525
tworzenie aktywnosci, 525
widok ListView, 525
w osi X oraz w wymiarze alfa, 1077
widoku, 533
aktywnos¢, 534
dodawanie animacji, 536
kod aktywnosci, 535
kod zrédiowy aktywnosci, 537
metody preTranslate i postTranslate, 538
uklad graficzny, 534
widoku ListView, 540
animator niestandardowy, 1076
animowane przejécia, tweening, 42
animowanie obiektow, 691
animowanie tréjkata, 676
animowanie widoku ListView, 528
ANR, Application Not Responding, 351, 427
API Google Maps, 52

Polec¢ ksigzke



Skorowidz 1151

aplikacja

adb, 123
Android Debug Bridge, 121
Android Hierarchy, 57
BDayWidget, 747
Browser, 38
Contacts, 38
Downloads, 367
Gestures Builder, 898, 901
HelloAndroidApp, 65
Home, 38
Hierarchy Viewer, 242
J2EE, 68
keytool, 318, 319
Kontakty, 958
Lista czujnikow, 909
kod Java, 909
uktad graficzny, 909
wyniki, 911
MapViewDemo, 549, 889
Monitor akcelerometru, 918
Monitor czujnika o$wietlenia, 911
NfcDemo, 950
Notepad, 69
analiza kodu, 71
tworzenie, 70
uruchomienie, 69
wczytywanie, 70
obstugujaca mapy, 548
obstugujaca multimedia, 606
Package Browser, 409
Phone, 38
pocztowa, 593
przedstawiajgca mape $wiata, 157
przegladarki stron, 157
rejestrujaca, 631
SDK Manager, 54
SipDemo, 599

stuzaca do przeciggania obiektow, 876

stuzaca do thumaczen, 397
gléwny plik aplikacji, 399
plik AIDL ustugi ttumacza, 399
plik AndroidManifest.xml, 403
plik ustugi ttumaczenia, 402
plik z ciggami znakow, 399
plik z funkejg thumaczenia, 402
plik z tablicami, 399

Kup ksigzke

uklad graficzny, 398
StreetView, 890
Terminal, 56
TouchDemol, 863
gltéwna aktywno$¢, 866
interfejs uzytkownika, 864
kod Java, 865
komunikaty, 867
uklad graficzny, 863
ukazujgca zastosowanie fragmentow, 1034
umozliwiajgca polaczenie telefoniczne, 157
Ustawienia, 954
Ustawienia wyszukiwania, 775
wykrywajaca gesty, 902
wys$wietlajaca klawiature, 157
zawierajgca szczegotowe mapy, 157
aplikacje Androida, 48
architektura REST, 119
argument
@avdname, 122
CHECK_VOICE_DATA_PASS, 845
fill_parent, 182
metody startSearch(), 839
minSdkVersion, 182
ARM, Advanced RISC Machine, 39
artefakty ustugi i klienta, 395
atrybut android
gravity, 231
layout_gravity, 231
layout_span, 234
padding, 235
permission, 334
prompt, 215
readPermission, 334
text, 181
writePermission, 334
atrybut
FadeOffset, 901
id, 97
quantity, 102
queryAfterZeroResults, 822
REFERER, 396
ringtoneType, 309
searchSuggestIntentData, 822
showSilent, 309
suggestActionMsgColumn, 837

Polec¢ ksigzke



1152 Skorowidz

atrybuty
uprawnienia, 329
wezta data, 160
AVD, Android Virtual Device, 51, 60, 65

badanie aktywnosci zawierajacej pasek
dzialania, 1098, 1102
badanie kontaktéw zbiorczych, 980
elementy menu, 986
funkcje uzytkowe, 980
gléwna aktywnos¢, 986
klasa bazowa, 981
kolumny kursora, 988
pliki projektu, 980
testowanie kontaktow, 982
badanie nieprzetworzonych kontaktéw, 989
opcje menu, 990
pliki projektu, 989
pola kursora, 993
przegladanie danych, 994
testowanie danych kontaktu, 995
testowanie kontaktéw, 990
baza danych contacts.db, 133
baza danych SQLite, 119, 125
bezpieczenstwo
certyfikat cyfrowy, 318
definiowanie uprawnien, 334
klucz prywatny, 318
klucz publiczny, 318
kontrolowanie dostepu do zasobdw, 334
magazyn kluczy, 318
podpisywanie aplikacji, 318
przekazywanie uprawnien, 333
biblioteka
FreeType, 37, 38
jezyka C, 37
OpenGL, 37
Skia, 38
Surface Manager, 38
WebKit, 37, 38
biblioteka gestow, 900
biblioteka OpenGL, 649
animowanie trdjkatow, 676
dodawanie tréjkatow, 675
glClear, 658
glColor, 659

Kup ksigzke

glDrawElements, 656
glFrustum, 661
gluLookAt, 660
glVertexPointer, 654
glViewport, 663
koncepcja widzenia, 660
ksztalty, 678
objeto$¢ widzenia, 661
OpenGLTestHarnessActivity, 667
podstawy rysowania, 654
RegularPolygon, 681
rozmiar ekranu, 663
rysowanie prostokata, 679
rzutowanie ortograficzne, 662
rzutowanie perspektywiczne, 662
tekstury, 678, 694
tréjwymiarowa scena, 659
tworzenie tréjkatow, 676
wielobok foremny, 681
biblioteka OpenGL ES, 649
proste ksztalty, 654
biblioteka OpenGL ES 2.0, 704
aktywnos¢ sterujaca, 706
dostep do jednostek cieniowania, 711
funkgje, 706
jednostki cieniujace, 708
jednostki cieniujace wierzchotki, 708
jednostki cieniujace fragmenty, 708
renderowanie, 707
trojkat, 711
zrodla, 715
biblioteki Apache HTTP, 48
biblioteki Java Androida, 32
biblioteki multimediéw, 37
blokada przechodzenia w stan zatrzymania,
477, 486
blad kompilacji we wtyczce ADT, 111
bledy w aplikacji, 81
BSD, Berkeley Software Distribution, 37
bufor koloru, 658
bufor nio, 655, 658, 666

C

CA, certificate authority, 318

CAD, Computer Aided Design, 650
cal, 235

Centrum Oprogramowania Linuksa, 53

Polec¢ ksigzke



Skorowidz 1153

certyfikat
Android Debug, 321
cyfrowy, 318
debugowania, 320
okres waznosci, 324
PKI, 412
podpisany samoistnie, 318
produktu, 1018
programistyczny, 320
testowy, 546
wlasny, 318
X.509, 318
CHOICE_MODE_MULTIPLE, 211
CHOICE_MODE_NONE, 211
CHOICE_MODE_SINGLE, 211
ciag znakow, 115
cigzar, weight, 228
com.google.android.maps, 47
CRUB, Create, Read, Update, Delete, 77
cyfrowy podpis aplikacji, 322
cykl zycia
aktywnosci, 446, 447
aplikacji, 78
dostawcy treéci, 448
odbiorcow komunikatow, 448
ustugi, 448
czas Zycia procesu, 446
czas zycia skfadnika, 446
czestotliwo$¢ probkowania, 628
czujnik
aktualizacje odczytow, 915
interpretacja danych, 921
pobieranie zdarzen, 911
pozostawianie wlaczonego ekranu, 920
rodzaje czujnikow, 908
rozwigzywanie probleméw, 915
termometry, 922
trudne problemy, 914
wybor wartosci od$wiezania, 913
wykrywanie, 908
czujnik NCF, Patrz NFC, 907
czujniki
akcelerometry, Patrz akcelerometr, 924
ci$nienia, 923
grawitacji, 939
informacje o potozeniu, 932

Kup ksigzke

komunikacji bliskiego pola, 939
magnetometry, 930

orientacji w przestrzeni, 931
oé$wietlenia, 921

przyspieszenia liniowego, 939
wektora obrotu, 939
zblizeniowe, 922

zyroskopy, 923

Dalvik VM, 33, 36
dane, 159, 167
dane dodatkowe, 161
dane nieprzetworzonego kontaktu, 994
dane typu Bundle, 568
DATABASE_MODE_2LINES, 801
DATABASE_MODE_QUERIES, 801
DDMS, Dalvik Debug Monitor Server, 82
Debug, 82
debugger debug_layout_activity.xml, 977
debugowanie, 293, 1090
debugowanie aplikacji, 82
definicja
nieregularnej tabeli, 232
tabeli danych kontaktow, 968
tabeli kontaktéw zbiorczych, 969
tabeli nieprzetworzonych kontaktow, 966
definiowanie
dziatania w dostawcy widzetu, 1118
kontrolki GridView, 214
prostokata o zaokraglonych rogach, 109
wielokrotnosci, 102
zasobow typu Color, 105
zasobow typu color-drawable, 108
zasobow typu dimension, 106
zasobow typu string, 103
deklarowanie niestandardowego
uprawnienia, 328
deklinacja magnetyczna, 938
Developer Account, 1006
dip, 235
diugie klikniecie, 261
dlugoterminowa ustuga, 473
diugoterminowy odbiorca komunikatow, 476

Polec¢ ksigzke



1154 Skorowidz

dodawanie metadane wyszukiwania, 820
animacji do widoku, 536 plik manifest, 830
elementéw do menu, 249 przekazywanie kwerendy, 820
funkcji dotyku, 889 wyniki, 832
identyfikatoréw do kontrolek, 181 wywolanie SearchActivity, 827
kontaktu, 998 zakoniczenie aktywnosci, 829
plikéw do magazynu multimediow, 644 SearchRecentSuggestionsProvider, 806
plikéw dzwiekowych do silnika TTS, 854 sieciowy, 567
pliku do dostawcy tresci, 137 SimpleSuggestionProvider, 804
trojkatéw za pomocy indeksow, 675 metadane wyszukiwania, 807
typéw do obiektu, 161 SuggestUrlProvider, 814
znacznikéw, 553 implementacja klasy, 815
dokumentacja pakietu SDK, 412 kod zrédiowy, 815
dostawca pliki projektu, 814
BookProvider, 141 systemu GPS, 567
dodawanie ksigzki, 150 treéci, 41, 59, 119
usuwanie ksigzki, 150 analiza wbudowanych dostawcéw, 120
wys$wietlanie listy ksigzek, 151 architektura, 126
zliczanie ksigzek, 151 baza danych, 139
Contacts, 131 dodawanie pliku, 137
GPS_PROVIDER, 577 identyfikator URI, 128
lokalizacji, 567 implementacja, 139
MediaStore, 131 odczyt danych, 130
NETWORK_PROVIDER, 577 rejestrowanie dostawcy, 149
PASSIVE_PROVIDER, 577 widzetu, widget provider, 736
pasywny, 567 dostepnosé, 704
potlozenia, 568 dp, 235
propozycji, 798 dynamiczne dane, 180
aktywnos¢ wyszukiwania, 803 dzialanie, 159, 167
gléwna aktywnos¢, 810 ACTION_DOWN, 862
manifest zawierajacy definicje, 802 ACTION_DRAG_ENDED, 1144
pliki implementacji, 799 ACTION_DRAG_STARTED, 1144
pole wyszukiwania lokalnego, 811 ACTION_GET_CONTENT, 171
propozycja lokalna, 812 ACTION_MOVE, 862, 894
propozycje globalne, 813 ACTION_NDEF_DISCOVERED, 942
uzytkowanie, 810 ACTION_PICK, 169
wlaczanie, 812 ACTION_POINTER_DOWN, 894
wyniki wyszukiwania lokalnego, 811 ACTION_POINTER_UP, 894
zadania, 800 ACTION_SEARCH, 828, 833
propozycji niestandardowy ACTION_TAG_DISCOVERED, 942
badanie metadanych, 821 ACTION_TECH_DISCOVERED, 942
identyfikatory URI, 818 ACTION_UP, 862
implementacja, 813 ACTION_VIEW, 828, 833
implementacja aktywnosci CALL, 159
wyszukiwania, 824 Intent. ACTION_CALL, 160
klasa SearchActivity, 825 Intent. ACTION_DIAL, 160
korzystanie, 831 VIEW, 825

Kup ksigzke Polec¢ ksigzke



Skorowidz 1155

Eclipse, 38, 51
EditText, 184
edycja kontaktu, 960
ekran dotykowy, 861
ekran preferencji, 297
ekran startowy, 1110
eksploracja kont, 972
funkcje testujace, 973
gléwna aktywnos¢ sterujaca, 977
plik manifest, 978
plik menu, 973
spis plikow, 978
element Activity.managedQuery, 74
element Dot, 876
element nastuchujacy, 192
element SimpleCursorAdapter, 74
element TextView, 94
elementy sktadowe Androida, 68
AndroidManifest.xml, 68
anim, 68
assets, 68
drawable, 68
layout, 68
menu, 68
raw, 68
res, 68
src, 68
values, 68
xml, 68
emulacja karty NFC, 949
emulacja rozruchu urzadzenia, 64
emulator Androida, 38
EULA, 1019
EXTRA_EMAIL,, 162
EXTRA_SUBJECT, 162

F

filtr intencji, 160, 166, 943, 945

flaga
CONTEXT_IGNORE_SECURITY, 414
CONTEXT_INCLUDE_CODE, 414
CONTEXT_RESTRICTED oznacza, 414

Menu.FLAG_APPEND_TO_GROUP, 266

krawedzi, 869

Kup ksigzke

nietrwatosci, 485
Service.START_REDELIVER, 485
Service. START_STICKY, 485
trwalo$ci, 485
folder
android\AVD, 65, 66
assets, 69
drawable, 897
raw, 69
res, 69, 74
res/layout-land, 240
res/layout-port, 240
res/layout-square, 240
ukladu graficznego res/layout, 240
values, 74
foldery wiadomosci SMS, 592, 593
format dzwigku 3GPP, 625
format VCF, 963
fragment, 40, 1026
aplikacja ukazujgca cykl zycia, 1033
cykl zycia, 1028
formy komunikowania, 1073
komunikacja pomiedzy fragmentami, 1074
metoda onAttach(), 1030
metoda onCreate(), 1030
metoda onCreateView(), 1031
metoda onDestroyView(), 1033
metoda onDetach(), 1033
metoda onlInflate(), 1030
metoda onPause(), 1032
metoda onResume(), 1032
metoda onStart(), 1032
metoda onStop(), 1032
metoda setRetainInstance(), 1033
metoda zwrotna onActivityCreated(), 1032
przechowujacy dialog, 1055
przejscia i animacje, 1044
stosowanie, 1027
stosowanie odniesien, 1046
struktura, 1027
transakcja fragmentu, 1042
trwato$¢, 1054
tworzenie hierarchii widokéw, 1031
wycofanie okna dialogowego, 1059
wys$wietlanie okna dialogowego, 1054
wys$wietlanie nowej aktywnosci, 1051

Polec¢ ksigzke



1156 Skorowidz

fragment wys$wietlajacy okna dialogowe, 1060
gléwna aktywnos¢, 1061
gtéwny uklad graficzny, 1072
interfejs uzytkownika, 1061
kod Java, 1064
pliki projektu, 1060
uklad graficzny, 1064
funkcja
debugowania, 84
getACursor(), 982
getDistinctPendingIntent(), 510
getEventsFromAnXMLFile, 111
getExternalStorageDirectory(), 607
getExtras, 161
Install New Software..., 56
java.util AttributeSet, 110
listContacts(), 988
ProGuard, 1018
przeciagania, 876, 1131
gléwna aktywnos¢, 1136
interfejs aplikacji, 1134
lista plikéw, 1133
podstawowe informacje, 1131
przykladowa aplikacja, 1133
testowanie aplikacji, 1145
tworzenie ukladu graficznego, 1133
uklad graficzny, 1134
putExtras, 161
setData(), 435
StrictMode, 85, 89
StrictMode w trybie debugowania, 86
testThread(), 437
TTS, 843
type-to-search, 797
wielodotykowosci, 879, 887
funkcje
daty, 760
kalendarza, 494
uzytkowe, 980

G

geokodowanie w Androidzie, 559, 563
geokodowanie w oddzielnym watku, 563
geolokalizacja, 559
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gest Sciskania, 891
kod Java, 892, 896
ScaleGestureDetector, 896
uklad graficzny, 896
gest zaznaczenia, 899
gesty, 891
aplikacja, 902
biblioteka, 900
kod Java aplikacji, 902
magazynie, 900
rejestrowanie, 905
struktura klas, 900
uklad graficzny aplikacji, 902
gesty niestandardowe, 898
gesty wlasciwe, 900, 904
glClear
zerowanie koloru, 658
glDrawElements
koncepcja pasa, 657
koncepcja wachlarza, 657
ksztalt, 657
kwadrat, 657
linia, 657
pas linii, 657
petle linii, 657
punkt, 657
trojkaty, 657
glFrustum
bliski punkt, 662
daleki punkt, 662
objetosc¢ widzenia, 662
ostrostup widzenia, 662
promien, 662
gluLookAt
orientacja aparatu, 661
punkt oczny, 660
punkt spogladania, 661
punkt widoku, 661
wektor gory, 661
wspolrzedne $wiata, 660
glVertexPointer
bryta okalajaca, 655
interfejs API, 656
objeto$¢ okalajaca, 655
wspolrzedne $wiata, 655
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glViewport
wziernik, 663

glebia w obrazie dwuwymiarowym, 539
Google Checkout, 1022
Google Maps, 546
Google Nexus One, 1009
Google Nexus S. Android Developer Phone, 1009
GPS, Global System Positioning, 545
GPU, Graphical Processing Unit, 649
grafika trojwymiarowa, 652
grawitacja, gravity, 228
grupa opcji, 193
grupy widokdw, 39
GSM, Global System for Mobile

Communication, 38

H

handheld, 32

Hashimi Sayed Y., 23

hasta storepass i keypass, 321
hiperbola, 532

historia Androida, 34

IANA, Internet Assigned Numbers
Authority, 129
IDE, Integrated Development Environment, 38
identyfikator
Contacts.People. CONTENT_UR], 131
predefiniowany, 526
public static, 74
tresci nieprzetworzonego kontaktu, 997
ukladu graficznego, 527
UR], 76, 128, 130, 332
klasa UriMatcher, 147
rozpoznawanie kolekgji, 140
rozpoznawanie URI, 147
wprowadzanie klauzuli WHERE, 134
wstawianie rekordow, 136
URI propozycji, 815
URI wyszukiwania, 815
URI wyszukiwania kontaktéw, 989
zasobow, 97, 114
tl_1_en_port, 115
tl_enport, 114
t2, 115
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testport_port, 114

teststring_all, 114, 116

zasobow R.menu.moje_menu, 269

IDialogProtocol, 288

IETF, Internet Engineering Task Force, 597

ikony akustyczne, 855
implementacja

aktywnosci wyszukiwania, 824
bazowych klas aktywnosci, 1082
dlugoterminowej ustugi, 483, 486

dostawcow tresci, 139

dostawcy tresci BookProvider, 141

dostawcy widzetu, 751
interfejsu AIDL, 379

interfejsu AnimationListener, 541

interfejsu Parcelable, 386

klasy AlarmManagerService, 514

klasy Renderer, 664

klasy ReportStatusHandler, 439
klasy WorkerThreadRunnable, 438
ksztattu RegularPolygon, 682, 683

metody delete, 147
metody getType(), 819
metody insert, 147
metody query, 146
metody update, 147
modeli widzetéw, 753

niestandardowego dostawcy propozycji, 814
obiektu nastuchujacego zdarzen, 1087
os$wietlonego zielonego pokoju, 478

ustugi lokalnej, 373

plik AndroidManifest.xml, 374

plik main.xml, 373

plik MainActivity.java, 373
ustugi StockQuoteService2, 388

watku roboczego, 438
instalacja narzedzi ADT, 57
instalowanie aktualizacji, 324

instancja paska dziatania, 1089

instancja widzetu, 738
instrukcja awk, 123
instrukcja create, 125
instrukgja find, 123
instrukcja grep, 123
instrukgja insert, 137
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intencja, intent, 40, 59, 155, 156
atrybuty dodatkowe, 161
dane, 159, 167
dzialanie, 159, 167
jawna nazwa klasy, 159
kategorie intencji, 168
mapa typu klucz — warto$¢, 159
MediaStore. ACTION_IMAGE_CAPTURE,
644
niejawna, 159
oczekujaca, pending intent, 172
PendingIntent, 495
przydzielanie do ich skladnikow, 166
putExtras, 161
schemat danych, 167
$ciezka danych, 168
typ danych, 167
uprawnienia do danych, 168
VIEW, 160
interakcja aktywnosci wyszukiwania
lokalnego, 792
interakcja aktywno$ci z przyciskiem
wyszukiwania, 777
interfejs
ActionBar, 1079
AJAX Language, 396
API, 43, 653
API Google Maps, 396
API multimediéw, 619
aplikacji obstugujacej multimedia, 606
AttributeSet, 1030
ContactsContract, 967
createPackageContext(), 413
DDMS, 571
Dialoglnterface, 276
Dialoglnterface.OnClickListener, 1072
EGL, 651
glDrawElements, 654
GLSurfaceView.Renderer, 663
Google AJAX Language API, 396
Google Directions, 569
graficzny
pojemnik, kontener, 176
ukiad graficzny, 176
widok, widzet, kontrolka, 176
IDialogFinishedCallBack, 291
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IDialogProtocol, 286, 288
JDBC, 127
kontaktow, 972
modelu widzetu, 753
nastuchujacy AnimationListener, 541
obiektu nastuchujacego, 1063
OnCheckedChangeListener, 193
OnDialogDoneListener, 1063, 1067
onltemClickListener, 208
onLoadCompleteListener, 616
pomiedzy OpenGL ES a Androidem, 663
Projection, 888
rejestratora wideo, 632
Renderer, 664
Resolvelnfo, 164
SensorEventListener, 913
Shape, 682
Ttumacz Google, 395, 397
U], 175, Patrz interfejs uzytkownika
UI Androida, 39
UI Emulator Control, 591
UI kontrolek DatePicker i TimePicker, 198
UI odtwarzacza plikow wideo, 620
UI widoku RingtonePreference, 308
uzytkownika, 39
konstruowanie interfejsu za pomoca
kodu oraz jezyka XML, 180
programowanie za pomocg kodu, 177
projektowanie interfejsu, 176
tworzenie interfejsu w pliku XML, 179
uzytkownika silnika TTS, 845
interpolator, 531, 532
interpolator liniowy, linear interpolator, 1075
interpolator accelerate_interpolator, 532
IPC, Inter-Process Communication, 37

J

J2EE, Java 2 Platform Enterprise Edition, 58
Java Development Kit, 52

Java Standard Edition, 32

jawna nazwa klasy, 159

jawne przywolanie aktywnosci, 447

JCP, Java Community Process, 651

JDK, Java Development Kit, 52, 53, 56

JDK, Java SE Development Kit, 51

jezyk AIDL, 368
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jezyk HTML, 91

jezyk XML, 69

jezyk XUL, 39

JIT, Just-In-Time Compiler, 36

JRE, Java Runtime Environment, 52
JSON, JavaScript Object Notation, 343
JVM, Java Virtual Machine, 32

K

kamera
zmiana ustawien, 672
karta SD, 601, 602
foldery, 605
zrédlo plikéw audio, 612
katalog
/res, 203
[res/layout/, 95
/res/menu, 269
/res/values, 1143
/res/xml, 297
/tools, 242
assets, 111
DCIM, 604
drawable-port, 240
drawable-square, 240
frameworks/base, 49
HOME, 53
layout, 69
layout-en, 114
Moje zamo6wienia, 1022
par klucz - wartos¢, 136
rawable-land, 240
tools, 55, 122
tools/android, 54
katalogi alternatywnych zasobdéw, 113
katalogi na karcie SD
DIRECTORY_ALARMS, 605
DIRECTORY_DCIM, 605
DIRECTORY_DOWNLOADS, 605
DIRECTORY_MOVIES, 605
DIRECTORY_MUSIC, 605
DIRECTORY_NOTIFICATIONS, 605
DIRECTORY_PICTURES, 605
DIRECTORY_PODCASTS, 605
DIRECTORY_RINGTONES, 605
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katalogi zasobdw, 112
kategoria LAUNCHER, 304, 1053
kategorie aktywnosci

CATEGORY_ALTERNATIVE, 165
CATEGORY_BROWSABLE, 165
CATEGORY_DEFAULT, 165
CATEGORY_EMBED, 165
CATEGORY_GADGET, 165
CATEGORY_HOME, 165
CATEGORY_LAUNCHER, 165
CATEGORY_PREFERENCE, 165
CATEGORY_SELECTED_ALTERNATIVE,
165
CATEGORY_TAB, 165
CATEGORY_TEST, 165

kategorie intencji, 163, 168
klasa

AbstractRenderer, 664
abstrakcyjna, 472
AccountsFunctionTester, 974
ActionBar, 1079, 1080, 1084
Activity, 214, 262
AdapterView, 200, 201
AlarmManager, 748
AlarmManagerService, 514
AlertBuilder, 1060
AlertDialogFragment, 1071
AllContactsLiveFolderCreatorActivity, 725
ALongRunningReceiver, 475
android.app.AlertDialog.Builder, 274
android.content.ContentProvider, 139
android.content.ContentResolver, 136
android.content.ContentValues, 136
android.graphics.Matrix, 537
android.location.Geocoder, 559
android.media.MediaPlayer, 601
android.os.Bundle, 161
android.os.Debug, 83
android.preference.ListPreference

atrybuty, 298

konfigurowanie projektu, 298
android.preference.PreferenceActivity, 297
android.util.Log, 81
android.view.LayoutInflater, 278
android.view.Menu, 247
android.view.SubMenu, 247
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klasa Dot, 1143
android.view.ViewGroup, 175 DownloadImageTask, 358
android.widget.ImageButton, 188 DownloadManager, 362
android.widget.ListAdapter, 213 Drawable, 521
android.widget.RadioButton, 193 ES20AbstractRenderer, 711
AndroidHttpClient, 349, 350 Fragment, 1025, 1027
AnimatedSimpleTriangleRenderer, 677 FragmentManager, 1045
Animation, 541 FragmentTransaction, 1042, 1044, 1076
AnimationDrawable, 521 GenericManagedAlertDialog, 291
app_name, 93 GenericPromptDialog, 292
Application, 81 Geocoder, 560, 565
AppWidgetProvider, 742, 1107 GeomagneticField, 938
ArrayAdapter, 202, 203, 208 GeoPoint, 559
AssetManager, 112 GestureDetector, 895
AsyncPlayer, 606, 617 GestureOverlayView, 904
AsyncTask, 351, 354, 357 GLSurfaceView, 664, 667, 704
AudioFormat, 629 GridViewActivity, 214
AudioRecord, 626 GS20SimpleTriangleRenderer, 714
AudioTrack, 618 HelpDialogFragment, 1068
BaseActionBarActivity, 1097, 1101 kod Java, 1069
BaseAdapter, 218 uklad graficzny, 1069
BaseTester, 974 HttpActivity, 358
BDayWidgetModel, 752 HttpClient, 338
BetterCursorWrapper, 732 HttpGet, 338
BitmapFactory, 196 HttpURLConnection, 349
BookProviderMetaData, 139 ImageView, 196
BookTableMetaData, 140 Inflater, 221
Builder, 85 Intent, 40, 162
CamcorderProfile, 639 IntentService, 469, 492
Camera, 42, 539 kod zrédtowy, 470
CameraProfile, 639 rozszerzanie na odbiorce
ClientCustPermMainActivity, 331 komunikatéw, 472
ComponentName, 162 ItemizedOverlay, 554, 557
ContactsContract. AggregationExceptions, JetPlayer, 606, 617

1001 LayoutInflater, 278, 1031
ContentProvider, 141 LightedGreenRoom, 476
ContentProviderOperation, 1003 LinearLayout, 228
ContentResolver, 137 ListActivity, 593
ContentValues, 136, 137, 138 ListFragment, 1047
Context, 453 ListPreference, 296
CustomHttpClient, 347 LocationManager, 567, 580, 583
DatabaseHelper, 77 MainActivity, 867, 1035, 1061
DebugActivity, 975, 1083 ManagedActivityDialog, 287, 288
DeferWorkHandler, 436 ManagedDialogsActivity, 287, 290
DetailsFragment, 1037, 1050, 1052 ManateeAdapter, 221
DialogFragment, 1055, 1056, 1060 MapActivity, 548, 550
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MapController, 551
MapView, 548, 888
Matrix, 539
MediaPlayer, 601, 610, 618
MediaRecorder, 622
MediaScanner, 647
MediaStore, 640, 646
MotionEvent, 861, 869, 873, 880
MyContactsProvider, 726
MyCursor, 731
MyFragment, 1029
MyLocationOverlay, 574
dostosowywanie, 577
zastosowanie, 574
MySMSMonitor, 590
NotePadProvider, 76
NotesList, 73
ObjectAnimator, 1075, 1139
OnGestureListener, 895
Overlay, 557
PaintDrawable,, 108
podstawowa
Activity, 427
BroadcastReceiver, 427
ContentProvider, 427
Service, 427
PolygonRenderer, 691
PrivActivity, 327
PromptDialogFragment, 1064, 1067
PromptListener, 279
RadioGroup, 194
RadioGroup.OnCheckedChangeListener,
193
RegularPolygon, 681
animowanie obiektéw, 691
calcArrays, 689
Constructor, 689
getAngleArrays, 689
getIndexBuffer, 689
getVertexBuffer, 689
getXMultiplierArray, 689
getYMultiplierArray, 689
renderowanie kwadratu, 689
rysowanie kota, 693
RemoteViews, 741
RemoteViewsFactory, 1114
Renderer, 664
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ReportStatusHandler, 439
ScaleGestureDetector, 896
SearchActivity, 825, 828
SearchRecentSuggestionsProvider, 813, 840
SendAlarmOnceTester, 499
SensorManager, 908, 930, 936
Shakespeare, 1042
SimpleCursorAdapter, 200, 201, 202, 208
SimpleRectangleRenderer, 690
SimpleSuggestionProvider, 799
kod zrédiowy, 800
tryby bazodanowe, 801
SimpleTriangleRenderer, 665
SimpleTriangleRenderer2, 675, 676
SipAudioCall, 599
SipSession, 599
SmsManager, 588
SoundPool, 612, 617
maksymalna liczba prébek, 616
odtwarzanie dzwigku, 613
parametr SRC_QUALITY, 616
strumien audio, 616
Spannable, 224
Spinner, 215
SpinnerAdapter, 1095
SQLiteQueryBuilder, 146, 149
static final ints, 93
StrictModeWrapper, 88
System.out.println, 81
TextToSpeech, 841
TexturedSquareRenderer, 698
ThreadGroup, 372
TitlesFragment, 1047
Toast, 293
debugowanie, 293
UriMatcher, 146, 147
Utils, 455
VelocityTracker, 874
ViewAnimation, 536
ViewGroup, 1043
widget.RadioGroup, 193
WorkerThreadRunnable, 438
XmlPullParser, 110

klasy

aktywnosci sterujacej, 975
android.view.View, 175
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klasy
bazowe aktywnosci
ActionBar, 1084
AndroidManifest.xml, 1093
showAsAction, 1092
SpinnerAdapter, 1095
stuzace do obstugi widokéw zdalnych, 1108
sterownika
DeferWorkHandler.java, 441
ReportStatusHandler.java, 441
Utils.java, 441
WorkerThreadRunnable.java, 441
zwijzane z menu, 248
klatka kluczowa, 517
klauzula select, 141
klauzula WHERE, 134
klient ustugi IStockQuoteService, 382
klikniecie, 187
klucz
API AJAX, 397
API MAP, 1018
interfejsu API mapy, 546
map-api, 321
prywatny, 318, 411
publiczny, 318, 411
KML, Keyhole Markup Language, 572
kod niestandardowy, 169
kod odbiorcy, 454
kod odbiorcy komunikatéw, 465
kod ustugi zdalnego widoku, 1128
kod Zrédtowy Androida, 48
kod zrédtowy Git, 48
kody przyciskow dziatania, 835
kolumny kursora encji kontaktu, 997
kolumny kursora propozycji, 823
definiowanie, 824
Komatineni Satya, 23
komentarze w kodzie., 140
kompilacja, 501, 503, 506, 508, 511, 513
kompilator JIT, 36
kompilowanie jednostek cieniujacych, 709
kompilowanie kodu, 449
kompilowanie zasobow, 98
komunikat
ANR, 432, 450
testowy, 456
wysylanie komunikatu, 454
konfiguracja
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alarmu, 493
kanatow, 629
strumieni audio, 855
uruchomieniowa, 63
urzadzenia pionowa, portrait, 240
urzadzenia pozioma, landscape, 240
urzadzenia tryb kwadratowy, square, 240
konfigurator widzetow, 739
konfigurowanie
alertu odlegtosciowego, 579
cigzaru, 230
klasy RemoteViewsFactory, 1114
konstruktora alertéw, 278
menu za pomocg kodu, 255
obiektéw nastuchujacych, 278
odbiorcy dla alarmu, 495
paska dziatania, 1096
powtarzalnego alarmu, 503
procedury obstugi klikniecia, 188
ustugi RemoteViewsService, 1112
widokdéw obiektow, 1140
wirtualnego urzadzenia AVD, 64
zasad ThreadPolicy, 85
zasad VmPolicy funkgji, 86
zdarzen onClick, 1117
zrédta danych, 611
konsola programisty, 1009
konstruktor alertéw, 278
konstruktor klasy RemoteViewsFactory, 1114
kontakty
agregacja, 1001
analiza, 964
dodawanie kontaktu, 998
aktywnos¢ sterujaca, 999
edytowanie niestandardowych danych, 961
edytowanie szczegotow, 960
eksportowanie, 962
interfejs, 972
nieprzetworzone, 965, Patrz takze badanie
nieprzetworzonych kontaktow
odczytywanie kontaktéw zbiorczych, 971
pobieranie bazy kontaktow, 965
standardowe typy danych, 964
synchronizacja, 1002
tabela danych, 967
testowanie danych
aktywnos¢ sterujaca, 996
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testowanie nieprzetworzonych kontaktéw
aktywnos¢ sterujaca, 992

typy danych, 964

umieszczanie zdjecia, 962

widok contact_entities_view, 971

widok view_contacts, 971

wys$wietlanie, 958

wys$wietlanie szczegdtow, 959

zbiorcze, Patrz takze badanie kontaktow

zbiorczych

kontekst wyszukiwania, 838
kontener, container, 176
konto

dodawanie konta Google, 956

lista kont, 958

logowanie, 957

odczytywanie zawartosci, 958

tworzenie konta Google, 956

ustawienia kont i synchronizacji, 955

wstawianie kontaktow, 957

zarejestrowane na urzadzeniu, 957
konto programisty, Developer Account, 1006
kontrakt klasy RemoteViewsFactory, 1114
kontroler uktadu graficznego, 529
kontrolka, control, 176

listy, 205
MapView, 200, 549
ProgressBar, 223
RadioButton, 192
RatingBar, 223
ScrollBar, 223
Spinner, 215
TableRow, 233
TimePicker, 197
ToggleButton, 190

kontrolki

Androida, 182
Androida 2.2, 467
AutoCompleteTextView, 185
daty i czasu, 197
AnalogClock, 199
DatePicker, 197
DigitalClock, 199
TimePicker, 197
ImageView, 196
przyciskéw, 187
Button, 187
CheckBox, 190
ImageButton, 188
RadioButton, 192

AdapterView, 204

AnalogClock, 199

Button, 187

CheckBox, 190

Chronometer, 223

com.google.android.maps.Map View, 200

DatePicker, 197

DigitalClock, 199

EditText, 233

Gallery, 217

GridControl, 213

GridView, 213, 221
definiowanie kontrolki w pliku XML,

214

ImageButton, 188

ImageView, 195

ListView, 205
dodawanie elementdéw, 205
dodawanie innych kontrolek, 208
przyjmowanie danych, 207
reakcja na klikniecie, 206
wys$wietlanie warto$ci, 205
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ToggleButton, 190
kontrolki tekstu, 183
AutoCompleteTextView, 185
EditText, 184
MultiAutoCompleteTextView, 186
TextView, 183
TextView, 181
widoku, 741
koprocesor graficzny, 649
kreator New Android Project, 598
kryteria dopasowania, 166
kSOAP2, 343
kursor propozycji, 822
kursor systemu Android, 133
kwalifikatory konfiguracji, 113
kwalifikatory zasobow, 241
Gesto$¢ pikseli na ekranie, 241
Jezyk i region, 241
Klawiatura, 241
Orientacja ekranu, 241
Rodzaj tekstowych danych wejsciowych, 241
Rozmiary ekranu, 241
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kwalifikatory zasobéw
Sterowanie przy braku klawiatury
dotykowej, 241
Szersze/wyzsze ekrany, 241
Typ ekranu dotykowego, 241
Wersja $rodowiska SDK, 241
kwerenda wyszukiwania, 833

L

layout, Patrz uklad graficzny
lista
aktywnych folderéw, 720
animowanych klatek, 521
baz danych znajduje sie w katalogu, 123
kodéw przyciskow dzialania, 835
kolumn, 823
kompletacyjna, 273
pakietéw, 408
preferencji, 297, 302
propozycji, 768
technologii, 946
uktadow graficznych, widzetow i widokow,
1106
widzetow, 1130
widzetéw ekranu startowego, 738
ListActivity
odczytywanie danych, 212
listingi, 449, 489
lo, 56
localhost, 56
lokalizacja certyfikatu testowego, 547
lupa, 243
LVL, License Verification Library, 1017

M

M3G, 652
macierz jednostkowa, 542
macierz transformacji, 539, 541
MacLean Dave, 23
magazyn gestow, 900
magazyn kluczy, 318, 319, 320
magazyn MediaStore, 645
magazyn multimediow, 644
ManagedActivityDialog

klasa DialogRegistry, 289
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mapa typu klucz - wartos¢, 159
mapy, 546
aplikacja, 548
nakladanie wlasnej warstwy, 553
obstuga za pomocg dotyku, 888
ustuga Google Maps, 546
mapy projekcji, 149
MD5, 546
mechanizm przechowywania i dostepu, 120
Pliki, 120
Preferencje, 120
Sie¢, 120
SQLite, 120
mechanizm refleksji, 87
mechanizm type-to-search, 797
menedzer
FrameLayout, 237
LinearLayout, 228
RelativeLayout, 235
TableLayout, 231
menedzer alarmoéw, 493, 449
aktywnos¢ do testowania ustawien, 500
alarm powtarzalny, 503
czas uruchomienia alarmu, 494
jednorazowe wystanie alarmu, 498
konfiguracja, 493
konfigurowanie odbiorcy, 495
pierwszenstwo intencji, 512
praca z wieloma alarmami, 508
projekt, 497
testowanie scenariuszy, 501
trwato$¢, 515
twierdzenia, 515
uklad graficzny, 502
ustawiania, 496
uzyskanie dostepu, 494
wersje alternatywne, 503
menedzer LinearLayout, 607
menedzer powiadomien, 463
menedzer telefonii, 594
menedzer ukladu graficznego, 227
FrameLayout, 228
LinearLayout, 228
RelativeLayout, 228
TableLayout, 228
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menu, 247
aktywnosci, widoki i menu kontekstowe, 262
aktywnos¢, 254
aktywnosci SearchInvokerActivity, 790
alternatywne, 264
dodatkowe znaczniki, 271
dodawanie elementéw, 255, 256
dodawanie podmenu, 260
drugorzedne, 256
dynamiczne, 268
grupy, 250
konfiguracja, 255
Konta i synchronizacja, 954
kontekstowe, 261, 263
modyfikowanie AndroidManifest.xml, 258
odpowiedz na klikniecie, 251, 257
opcji, 249
rejestrowanie widoku TextView, 263
rozszerzone, 259
standardowe, 255
systemowe, 261
$rodowisko testowe, 253
tworzone za pomocg kodu Java, 268
uklad graficzny, 254
w postaci ikon, 259
wybdr elementow, 251
wykorzystanie intencji, 252
zapelnianie menu, 266
zdefiniowane w plikach XML, 268
zmiana danych, 268
metadane bazy danych, 139
metadane dostawcy widzetéw, 1128
metadane wyszukiwania, 793, 807
metoda
activity.onCreateContextMenu(), 262
addEarcon(), 855
addPreferencesFromResource(), 297
addSubMenu(), 261
animate(), 523
ArrayAdapter.createFromResource(), 217
callService(), 393
cancel(), 515
capturelmage(), 644
commit(), 314
context.getSharedPreferences(), 757
createFromResource(), 203
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DefaultHttpClient(), 347
detectAll(), 87
detectDiskReads(), 87

dismiss(), 1058, 1068
Display.getOrientation(), 926
Display.getRotation(), 926
distanceTo(), 569
doInBackground(), 353, 354, 356
doSpeak(), 845

doUpdate(), 937

draw(), 877

enableDefaults(), 87

enqueue(), 364

fabrykujaca, 1029
findLocation(), 565
findPreference(), 312
fromRawResource(), 903
GestureLibraries.fromFile(), 903
GET, 340

getAccuracy(), 569

getAction(), 867, 886
getActionIndex(), 887
getActionMasked(), 887
getCheckedItemlIds(), 213
getCheckedItemPositions(), 211
getCheckedRadioButtonId(), 195
getCount(), 150, 221
getDefaultEngine(), 856
getEdgeFlags(), 869
getExternalStoragePublicDirectory(), 607
getHttpClient(), 347, 348
getHttpContent(), 349
getInterpolation(), 532
getIntrinsicHeight(), 557
getIntrinsicWidth(), 557
getltemId(), 251
getLastNonConfigurationInstance(), 357
getMinBufferSize(), 629
getOrientation(), 931, 937
getPathSegments(), 146
getPointerCount(), 880
getPrefsToSave(), 754
getRotationMatrix(), 931
getSharedPreferences(), 303, 314
getString(), 303

getTag(), 1063
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metoda

getText(), 208

getType(), 146, 819
getViewTypeCount(), 221
glDrawElements, 657
glVertexPointer, 654
handleMessage, 436
hasAccuracy(), 569

HTTP GET, 405

HTTP POST, 405

initCamera(), 634
initRecorder(), 637

insert(), 78, 204

invalidate(), 1144

isCancelled(), 356

isChecked(), 192

isEnabled(), 222
isLocationDisplayed(), 552, 575
isRouteDisplayed(), 552
LayoutInflater(), 278
LayoutInflater.from(), 278
ListView, 74

Log.d, 111

makeText(), 294
MenuBuilder.addIntentOptions, 267
mIndexBuffer, 658
MotionEvent.getAction(), 887
moveToFirst(), 133
newlnstance(), 350
notifyDataSetChanged(), 204
nstartDrag(), 1143

obtain(), 873

obtainMessage(), 435
onAccuracyChanged(), 913, 914
onActivityCreated(), 1032
onActivityResult(), 568
onCheckedChanged(), 195
onClick(), 192, 873

onCreate(), 73, 79, 88, 206, 805, 903
onCreateContextMenu(), 264
onCreateDialog(), 284
onCreateOptionsMenu, 249, 265
onCreateView(), 1031, 1056, 1068
onDestroy(), 80, 446
onEnabled(), 753

onlInflate(), 1030
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onlnit(), 856
onltemClick(), 208
onListItemClick(), 75
onMeasure(), 1144
onNewlIntent(), 803, 805, 811
testowanie, 806
onOptionsltemSelected, 251, 252, 270
onPause, 446
onPostExecute(), 353
onPreExecute(), 353, 361
onPrepareDialog(), 284
onPrepareOptionsMenu, 268
onProgressUpdate(), 353
onProviderDisabled(), 573
onReceive(), 591, 753, 1120
onRestart(), 80
onResume(), 79, 80

onRetainNonConfigurationInstance(), 357

onSavelnstanceState(), 1047

onSearchRequested(), 789, 838

onSensorChanged(), 913, 919, 929

onStart(), 79

onStartCommand, 485

onStop(), 80, 446

onTouchEvent(), 862, 863, 877, 893

onUpdate(), 743, 744, 1111

penaltyDeath(), 85

Pendinglntent.getActivity(), 172, 173

permitDiskReads(), 87

playSilence(), 856, 858

populate(), 557

postlnvalidate(), 576

postTranslate, 538

PreferenceManager.getDefaultShared
> Preferences(this), 303

preTranslate, 538, 542

publishProgress(), 353

putFragment(), 1047

queueSound(), 616

recognize(), 905

recycle(), 873

registerListener(), 913

requestLocationUpdates(), 571, 573

respondToMenultem(), 433

rotate, 539

scanFile(), 646
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scheduleDistinctIntents(), 511 surfaceCreated(), 635
scheduleSameIntentMultipleTimes(), 510 testAccounts(), 975
sendAlarmOnce(), 499 toUri(), 1118
sendBroadcast(), 173, 453, 454 translate, 539
sendDataMessage(), 588 tv.getText(), 225
sendMessage(), 435 uiCallback.sendEmptyMessage(0), 565
sendMessageDelayed(), 435 Utils.logThreadSignature(), 436, 439
sendMultipartTextMessage(), 589 VelocityTracker.obtain(), 874
sendSmsMessage(), 587 zoomToSpan(), 558
setAdapter(), 214 zwrotna getCount(), 1115
setBounds(), 557 zwrotna getltemId(), 1116
setChecked(), 193 zwrotna getLoadingView(), 1116
setContentView(), 211, 214 zwrotna getViewAt(), 1115
setData(), 435 zwrotna getViewTypeCount(), 1116
setDataSource(), 611, 612, 621 zwrotna hasStablelds(), 1117
setEdgeFlags(), 869 zwrotna onAttach(), 1030
setEngineByPackageName(), 856 zwrotna onCreate(), 1030, 1115
setEntries(), 313 zwrotna onCreateView(), 1031
setGroupVisible, 250 zwrotna onDataSetChanged(), 1117
setlmageResource(), 189 zwrotna onDestroy(), 1033, 1115
setLatestEventInfo(), 466 zwrotna onDestroyView(), 1033
setListAdapter(), 214 zwrotna onDetach(), 1033
setMeasureAllChildren(), 239 zwrotna onDrag()., 1144
setOnCheckedChangeListener(), 193 zwrotna onlnflate(), 1030
setOneShot(), 522 zwrotna onPause(), 1032
setOnTouchListener(), 888 zwrotna onResume(), 1032
setOnUtteranceCompletedListener(), 846 zwrotna onStop(), 1032
setOptionText(), 303 metody cyklu zycia aktywnosci, 79
setPendingIntentTemplate(), 1119 metody gltéwne
setRepeating(), 505 delete, 139
setRetainInstance(), 1033 getType, 139
setTargetFragment(), 1074 insert, 139
showAllRawContacts(), 993 query, 139
sleep(), 432, 439 update, 139
sort(), 204 metody pobierajace, 1046
speak(), 846 metody uzyskiwania aktualizacji polozenia, 574
startActivity(), 169, 1074 MFC, Microsoft Foundation Classes, 39
startActivity(intent), 173 mikrostopnie, 562
startSearch(), 789, 839 mikrotesla, pT, 930

appSearchData, 789 milimetr, 235

globalSearch, 789 MIME, Multipurpose Internet Mail

initialQuery, 789 Extensions, 127

selectInitialQuery, 789 modul HttpClient, 338, 343, 405
startService(), 173, 372, 429, 469 monitorowanie zdarzen animacji, 541
stop(), 441 motyw, 227
stopSelf, 485 MultiAutoCompleteTextView, 186
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N

nagrywanie i odtwarzanie dzwieku, 622
nakfadanie tekstury, 683
nakladka ItemizedOverlay, 558
narzedzia

AAPR, 69

ADT, 38, 56

DDMS, 1019

Developer Tools, 57

do usuwania btedéw, 81

watkowania, 430
narzedzie

Abstract Window Toolkit, 32

adb, 323

AVD Manager, 83

edytora manifestu, 327

Export Unsigned Application Package, 321

Hierarchy Viewer, 175, 242
ekran urzadzen, 243
tryb Pixel Perfect, 244
ukiad graficzny, 242
jarsigner, 318
keytool, 321, 547
LogCat, 81, 82, 85, 867
wpisy, 870
Swing, 32
widzet Toast, 571
zipalign, 322
nazwa skladnika, component name, 266
NDK, Native Development Kit, 940

NFC, Near Field Communication, 35, 939

aktywacja, 940

emulacja karty, 949

odbieranie terminali, 942

odczytywanie terminali, 946

P2P, 949

testowanie technologii, 950

trasowanie terminali, 941

tryby dziatania, 940

wybor filtru intencji, 943
numer portu 5554, 588

(0

obiekt
addressContainer, 178
ApplicationInfo, 86
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AudioRecord, 629

AudioRecord., 628

Builder, 87

ClipData, 1143

Criteria, 568

criterialntent, 266

cursor, 130, 772

DatePicker, 273

DragEvent, 1132
ACTION_DRAG_ENDED, 1132
ACTION_DRAG_ENTERED, 1132
ACTION_DRAG_EXITED, 1132
ACTION_DRAG_LOCATION, 1132
ACTION_DRAG_STARTED, 1132
ACTION_DROP, 1132

Drawable, 109

falseLayoutBottom, 873

FileDescriptor, 611

flight_sort_options_values, 301

Geocoder, 891

GridView, 214

HttpClient, 349

HttpGet, 349

HttpParams, 349

HttpPost, 349

includeInGlobalSearch, 812

IntentService, 485

klasy Spinner, 216

Location, 568

ManateeAdapter, 221

map, 141

MediaController, 621

Menu, 261

Message, 435

MotionEvent, 862, 873, 877, 880, 891

MotionView, 862

nastuchujacy, 251, 897, 1087

nastuchujacy OnlnitListener, 845

NdefMessage, 949

NdefRecord, 948

nio, 666

OnCheckedChangeListener, 192

Parcelable, 391

Pendinglntent, 515

PreferenceCategory, 311

RadioButton, 195

RemoteViews, 466

SensorEvent, 913
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SensorListener, 915
SharedPreferences, 314
SipProfile, 599
Spinner, 204, 216, 1095
SubMenu, 260
TextToSpeech, 845
TimePicker, 273
Toast, 294
trueBtnTop, 867
VelocityTracker, 875
ViewHolder, 221
wakelock, 478
XmlPullParser, 110
XmlResourceParser, 110
obiekty nastuchujace, 278
obstuga map, 888
obstuga wyjatkow, 343
obszar dropTarget, 1146
ochrona zasobéw i funkeji urzadzenia, 325
odbieranie terminali NFC, 942
odbiorca BroadcastReceiver, 580, 858, 919
odbiorca komunikatdw, broadcast receiver,
453, 462, 467, 579
alert odleglosciowy, 579
definicja odbiorcy, 460
diugoterminowy, 467, 474
opdznienia czasowe, 461
powiadomienia, 463
powielanie, 460
odbiorca pozaprocesowy, 462
odbiorca przebywajacy we wlasnym
procesie, 462
odbiorca TestReceiver, 495
odbiorca tresci, 461
odczytywanie danych w ListActivity, 210
odleglos¢ pomiedzy dwoma obiektami, 569
odpowiedz na wybodr elementéw, 251
odpowiedz na zdarzenia onClick, 1120
odpowiedz na zdarzenie onDrag w strefie
upuszczania, 1137
odstepy, 235
odtwarzanie ciszy, 856
odtwarzanie ikony akustycznej, 856
odtwarzanie multimediéw, 606
AsyncPlayer, 617
AudioTrack, 618

Kup ksigzke

interfejs API multimediow, 619
JetPlayer, 617
kod aplikacji, 607
MediaPlayer, 618
setDataSource, 611
SoundPool, 612
uklad graficzny, 607
ograniczenia klasy AnimationDrawable, 522
OHA, 48
okna alertéw, 274
projektowanie, 274
okna dialogowe
alertow, 273
asynchroniczne, 273
informujace, 273
listy kompletacyjne, 273
modalne, 281
obiekt DatePicker, 273
obiekt TimePicker, 273
okna niezarzadzane, 283
okna zarzadzane
DialogRegistry, 289
GenericManagedAlertDialog, 291
GenericPromptDialog, 292
IDialogProtocol, 288
ManagedActivityDialog, 288
ManagedDialogsActivity, 289, 290
protokot, 283
struktura, 286
upraszczanie protokotu, 285
pojedynczego wyboru, 273
synchroniczne, 273
wielokrotnego wyboru, 273
zachety, 276
kod, 280
obiekt nastuchujacy, 279
plik XML uktadu graficznego, 277
projektowanie, 276
przeprojektowanie okna, 282
tworzenie i wy$wietlenie, 279
okno
Devices, 242
Emulator Control, 576
File Explorer, 604
Hierarchy Viewer, 243
kreatora New Android Project, 61
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okno
Launch Options, 84
LogCat, 82, 582, 629, 885, 988
Package explorer, 1018
terminalu, 52
opcja
Add External JARs, 404
Add note, 73
Android SDK and AVD Manager, 323
Android Tools, 321
Build Path/Configure Build Path., 404
Create project from existing sample, 899
Debug As/Android Application, 82
Debugowanie USB, 82
Export Signed Application Package, 323
Launch from snapshot, 84
QUEUE_ADD, 845
QUEUE_FLUSH, 845
Upload Application, 1018
Wipe user data, 84
Open Graphics Library, 650
OpenCORE PacketVideo, 37
OpenGL ES, 39
OpenGL ES 2.0, Patrz biblioteka OpenGL ES 2.0
Open]DK, 52
operacja
setRotate, 542
setScale, 542
setSkew, 542
setTranslate, 542
operacje na macierzach, 541
oprogramowanie integracyjne, middleware, 337
optymalizacja aplikacji, 322
Oracle/Sun JDK, 53
organizowanie preferencji w kategorie, 310
orientacja w przestrzeni, 936
o$ glebi, 660
o$wietlony zielony pokoj, 478
implementacja, 478

P

P2P, peer-to-peer, 949
pakiet
.apk, 610
android.app, 1027
android.location, 559
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android.media, 601
android.nfc, 948
android.opengl. GLES20., 704
android.provider, 120
android.providers.Contacts, 132
android.view.animation, 525
com.svox.pico, 856
java.nio, 666
map, 545
nio, 652
OpenGL ES, 38
R.java, 92

pakiety, 407
dokumentacja SDK, 412
lista, 408
nazwa, 408
podpisywanie, 409
specyfikacja, 407
usuwanie, 409

pakiety java.*, 47

para kluczy, 318

parametr
childLayout, 202
from, 202
Intent, 169
odswiezania czujnika, 913
requestCode, 169
SRC_QUALITY, 616
to, 202
uri, 137

parser jSON, 342

parser SOAP, 342

parser XML, 342

pary typu MIME, 129

pasek dziatania, 1079, 1080
interakcja z menu, 1091
obszar menu, 1081
obszar paska narzedzi, 1081
obszar przycisku ekranu startowego, 1080
obszar tytutu, 1080
obszar zakiadek, 1081
tryb wyswietlania listy, 1094, 1096
tryby nawigacji, 1089

pasek zaktadek
badanie aktywnosci, 1093

pasujaca aktywnos¢, 266
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PDU, Protocol Description Unit, 591
perspektywa, 82
perspektywa DDMS, 82, 603
perspektywa Debug, 82
petla komunikatéw, 282
Phillips Dylan, 25
Pico, 43
pierwsza aplikacja, 60
piksel, 235
piksele niezalezne od gestosci, 235
piksele niezalezne od skali, 235
PKI, Public Key Infrastructure, 411
planowanie bazy danych, 139
plik
.adt, 546
.apk, 318, 407, 601
.dex, 36
Jjar, 36
.profile, 53
_has_set_default_values.xml, 304
AbstractRenderer.java, 672
AccountsFunctionTester.java, 974
AIDL ustugi ttumacza, 399
aktywnosci sterujacej, 442
AlarmIntentPrimacyTester.java, 513
alpha.xml, 530
android.bat, 66
android.jar, 48
AndroidManifest.xml, 58, 60, 68, 72, 213,
258,304, 323, 374, 419, 422, 442, 445,
456, 459, 462
animacji, 529
arrays.xml, 301
attrs.xml, 1143
BackgroundService.java, 369
BaseTester.java, 498, 974
box1.xml, 1111
CancelRepeatingAlarmTester.java, 508
com.androidbook.services.stockquote
>service, 377
commons-lang.tar, 404
commons-lang.zip, 404
ContactData.java, 994
ContactDataFunctionTester.java, 994
contacts.db, 123, 125
CupcakeMaps.ini, 66
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debug.store, 320

debug_layout_activity.xml, 977

DebugActivity.java, 975

details.xml, 1041

DownloadImageTask.java, 351

DropBox, 85

DropZone.java, 1137

dropzone.xml, 1135

dzwigkowy z tekstem, 849

eclipse.exe, 53

gestures, 902

GPX, 572

HttpActivity.java, 347, 355, 357

HttpGetDemo.java, 338

IReportBack.java, 497, 973, 1082

JAR, 407

KML, 572

KMZ, 572

layout/lib_main.xml, 418

List_Layout.xml, 529

main.xml, 241, 302, 331, 354, 373, 421,
442, 456, 672

main_layout.xml, 114

main_menu.xml, 422, 442, 456, 669, 672

MainActivity.java, 363, 373, 867

mainmenu.xml, 302

manifest, 445

manifest klienta, 332

menu, 445

menu/lib_main_menu.xml, 418

MP3, 606

MultiViewTestHarnessActivity.java, 672

myappraw.apk, 321

MyLocationDemoActivity.java, 574

NoSearchActivity, 786

NotesList.java, 88

outfile.apk, 323

Palette.java, 1136

palette.xml, 1135

Person.aidl, 388

planets.xml, 216

ProAndroid3_R13_ProceduryObstugi.zip,
441

proguard.cfg, 1018

prompt_layout.xml, 277

R.java, 74, 97, 112, 115, 424
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plik ukladow graficznych, 114
RawContact.java, 990 wideo, 619
release.keystore, 319 widzetu urodzinowego, 746
scale.xml, 524 podmenu, 260
sdcard.img, 602 podpis cyfrowy, 410
SDK Manager, 54 podpisywanie aplikacji, 318
searchable.xml, 793 podpisywanie plikéw, 411
SimpleSuggestionProvider.java, 800 podpisywanie pliku .apk, 321
SimpleTriangleRenderer.java, 672 podpisywanie pliku .jar, 318
StandaloneReceiver.java, 462 podrecznik referencyjny $rodowiska
strings.xml, 92, 181, 215, 302, 829, 1145 OpenGL ES, 653
TestAppActivity.java, 420 pojemnik, 176
TestBCRActivity.java, 456 pojemnik ListView, 201, 221
TestContactsDriverActivity.java, 977 pole NFC, 939
TestHandlersDriverActivity.java, 442 pole QSB, 771, 793
TestLibActivity.java, 417 polecenia powloki, 124
TestListWidgetProvider.java, 1122 polecenie
TestOpenGLMainDriverActivity.java, 672 #ls /system/bin, 123
TestReceiver.java, 456 adb, 83
TestRemoteViewsFactory.java, 1126 adb devices, 121, 122
TestRemoteViewsService. java, 1128 adb help, 122
TranslateService.java, 402 android list avd, 122
ukladu graficznego, 94, 444, 458 find, 123
ukfadu graficznego main.xml, 94 ipconfig, 56
Utils.java, 455, 456, 462, 980 Is, 123
web.xml, 68 Is -1, 123
wewnetrzny, 137 ls /data/data, 123
XML, 98, 109, 268 sqlite> .tables, 125
XML animacji rotacyjnej, 531 sqlite>.exit, 125
XML preferencji, 302 polaczenia réwnorzedne (P2P) NFC, 949
XML zawierajacy definicje menu, 269 polozenie, 568, 932
zasobéw menu, 458 polozenie biezace, 576
zawierajacy informacje o widzecie, 1129 potlozenie geograficzne, 559
zdalnego uktadu graficznego, 1109 aktualizacja danych, 569
ZIP, 449, 489 LocationManager, 571

pliki MyLocationOverlay, 574
aplikacji stuzacej do ttumaczen, 397 pomiar grawitacji, 927
do testowania ustug pomoc techniczna, 1012
implementacji dostawcy propozycji, 799 POP, Post Office Protocol, 954
nieskompresowane, 98 port#, 83
parcelowane, 388 powiadomienia, 464
programu wyswietlajacego liste kont, 972 kod odbiorcy komunikatow, 465
projektu menedzera alarméw, 497 powloka ash, 123
projektu TestBCR, 489 powloka dostawcy widzetu, 743
projektu testowego, 456 predefiniowanie identyfikatora, 97

projektu z odbiorca komunikatéw, 490
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preferencje, 295
ekran preferencji, 297
kategorie, 311
klasa ListPreference, 296
lista preferencji, 297
magazyn danych, 306
programowe zarzadzanie, 312
przechowywanie stanu aktywnosci, 313
widok CheckBoxPreference, 305
widok EditTextPreference, 307
widok RingtonePreference, 308
zagniezdzenie elementéw
PreferenceScreen, 310
zapisywanie stanu, 313
preferencje aplikacji, 295
preferencje pola wyboru, 305
preferencje RingtonePreference, 309
prefiks vnd, 129
procedura DeferWorkHandler, 433
procedura obstugi, handler, 431, 432
klasy sterownika, 441
menu, 445
proces w Androidzie
Activity, 427
BroadcastReceiver, 427
ContentProvider, 427
Service, 427
procesy, 407
program SQLite Explorer, 965
program testujacy menedzer alarméw, 502
projekt bibliotek, 414, 420, 425

identyfikatory wspoétdzielonych zasobow, 424

kod aktywnosci, 420

manifest, 419, 422

menu, 418, 422

twierdzenia, 414, 417

uklad graficzny, 418, 421
projekt Provider, 48
protokot

odbiorcy komunikatéw, 468

SIP, inicjalizacji sesji, 597

SOAP, 127

SSL, 37

zarzadzanych okien dialogowych, 283, 287

przeciaganie obiektow, 876
kod Java, 876
uklad graficzny, 876
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przekroczenie limitu czasu, 344, 348
przekroczenie limitu czasu gniazda, 343
przekroczenie limitu czasu polgczenia, 343
przestoniecie kontrolki ListView, 209
przetwarzanie tekstu na mowe, 841

petla przekazywania wyrazen, 847

pliki dzwigkowe, 848

predkos¢ mowy, 842

silnik Pico, 842

$ledzenie wyrazen, 846

uklad graficzny, 848

ustawienia silnika, 842

usuniecie z kolejki tekstu, 845

wyrazenie, 846

zapisywanie pliku dzwiekowego, 850
przycisk

Generate API Key, 547

Inspect Screenshot, 243

Install Selected, 55

Load View Hierarchy, 242

przelaczania, 190

Publish, 1021

Screen Capture, 1019

wyszukiwania, 769, 777, 778
przyciski dzialania

definicja, 836

keycode, 836

kolumny, 837

queryActionMsg, 837

suggestActionMsg, 837

suggestActionMsgColumn, 837
punkt, 235

Q

QEMU, 39
QSB, Quick Search Box, 769

R

raporty o btedach aplikacji, 1011

refleksja, 87

reguly przydzielania intencji, 166

rejestracja upowaznienia, 126

rejestrator dzwigku, 642

rejestrator wideo, 632
aktywnos¢, 632
AndroidManifest.xml, 639
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rejestrator wideo
kod obstugujacy wstrzymywanie, 633
kod przetwarzania, 636
metody zwrotne, 638
rejestrowanie aktualizacji lokacji, 569
rejestrowanie aktywnosci, 156
rejestrowanie dostawcy, 150
rejestrowanie multimediow, 621
analiza procesu rejestracji, 630
AudioRecord, 626
CAMCORDER, 625
MediaRecorder, 622
nieskompresowane dane audio, 630
rejestrowanie rozmowy, 625
VOICE_RECOGNITION, 625
za pomoca intencji, 641
rejestrowanie odbiorcy komunikatow, 456
rejestrowanie widoku dla menu
kontekstowego, 263
rejestry dziennika LogCat, 872
rekord, 136
renderowanie, 707
renderowanie kwadratu, 689
REST, REpresentational State Transfer, 119
RESTful, 41
RFID, Radio Frequency Identification, 939
RISC, Reduced Instruction Set Computer, 39
rodzaje adapterow, 204
ArrayAdapter<T>, 204
CursorAdapter, 204
ResourceCursorAdapter, 204
SimpleAdapter, 204
SimpleCursorAdapter, 204
rodzaje menu, 259
rodzaje zasobow, 99
ciagi znakoéw, 99
kolorowe obiekty rysowane, 100
kolory, 99
obrazy, 100
tablice ciggow znakow, 99
wielokrotnosci, 99
wtiasne pliki XML, 100
wlasne, nieskompresowane pliki
dodatkowe, 100
wlasne, nieskompresowane zasoby, 100
wymiary, 99
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rozszerzanie klasy ContentProvider, 141
RPC, Remote Procedure Call, 368
RTP, Real-time Transport Protocol, 598
RTSP, Real-time Streaming Protocol, 598
rysowanie wielokata, 693
rysowanie wielu figur geometrycznych, 699
rzutowanie obrazu tréjwymiarowego, 659
glFrustum, 659
gluLookAt, 659
glViewport, 659

schemat danych, 167
SD, Secure Digital, 601
SDK, Software Development Kit, 32
SDP, Session Description Protocol, 598
segment $ciezki, 135
sekwencja przeciagania, 1140
serwis Google Maps, 553
sie¢
3G, 38
Bluetooth, 38
EDGE, 38
WiFi, 38, 364
silnik Pico, 842
silnik przetwarzania tekstu na mowe, 43
silnik renderujacy prostokat, 679
silnik SquareRenderer, 690
silnik TTS, 845, 850, 859
dostepnos¢ jezyka, 857
funkcje zaawansowane, 854
metody jezykowe, 857
odtwarzanie ciszy, 856
odtwarzanie ikony akustycznej, 856
SIP, Session Initiation Protocol, 585
skala mapy, 552
skalowanie, 528
sklep, Patrz Android Market
sktadnia odniesienia do zasobu, 95
skrot MD5 certyfikatu testowego, 547
skréty dla elementu menu, 272
skrzynka odbiorcza, 592
SMS, Short Messaging Service, 585
foldery, 593
monitorowanie wiadomoéci, 589
skrzynka odbiorcza, 592
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wiadomos$ci przychodzace, 589 styl ErrorText, 226
wysytanie wiadomosci, 586 styl ErrorText.Danger, 226
SOAP, Simple Object Access Protocol, 119 style, 224
sp, 235 dla fragmentdow tekstu, 225
specyfikacja JSR 239, 652 nadrzedne, 226
specyfikacja pakietu, 407 umieszczane dynamiczne, 225
spis dostepnych kontaktow, 979 umieszczane w widoku, 226
spis kwalifikatoréw konfiguracji, 113 wykorzystywane w wielu widokach, 225
sprzedaz aplikacji, 1012 Sun JDK, 52
lokalizacja aplikacji, 1014 superklasa aktywnosci, 172
obstuga roznych rozmiaréw ekranu, 1012 symbol #, 123
ponowne kierowanie do sklepu, 1016 synonim, 141
przygotowanie ikony aplikacji, 1015 system GPS, 82
przygotowanie pliku .apk do wystania, 1018 system operacyjny
przygotowanie pliku iPhone OS, 33
AndroidManifest.xml, 1013 Linux, 52
testowanie dzialania, 1012 Mac OS X, 52
ustuga licencyjna, 1017 Mobile Linux, 33
ustalanie ceny, 1016 Moblin, 33
SSL, Secure Sockets Layer, 37 Symbian OS, 33
stata Windows 7, 52
CATEGORY_SYSTEM,, 261 Windows Mobile, 33
FILL_PARENT, 182 Windows Vista, 52
intent. ACTION_SEARCH, 805 Windows XP, 52
MATCH_PARENT, 182 szablon intencji oczekujacej, 1119
Menu.CATEGORY_ALTERNATIVE, 266
Menu.CATEGORY_SECONDARY, 248 S
Menu.CATEGORY_SYSTEM, 248 o
Notes. CONTENT_URI, 73 Scietka danych, 168

$rodowisko
Android SDK, 52
chronionej pamieci, 78
Dalvik VM, 36

stale trybu agregacji, 970

stan uaktywnienia przycisku, 189
stan wcisniety przycisku, 189
stan zatrzymania, 476, 477

stany aktywnosci, 80 EC]%PSG, 51
stany watku, 441 Eclipse IDE for Java Developers, 53
stos Java, 666 IDE, 48‘
stos drugoplanowy, 1059 IDE Eclipse, 51
stos programowy, 337 J2EE, 58, 338
stos programowy Android SDK, 33, 37 Java ME, 652
StrictMode, 84 JRE, 52
JVM, 32

strona startowa Androida, 719
strona startowa z polem QSB, 769
struktura klas gestow, 900
struktura preferencji, 296
struktura sktadnikdw, 428
strumienie audio, 855

OpenGL ES 2.0, 39
programowania, 51

projektowe, 89

testowe biblioteki OpenGL, 667
testowe do sprawdzania menu, 254
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T

tabela contact, 1001
tabela wyszukiwania, 968
tabela zawierajaca wyjatki agregacji, 1001
tablica ciagow znakow, 101
tablica dodanych elementéw menu, 267
tablica flight_sort_options, 301
tagi do symulowania podmenu, 271
technologia ARM, 39
technologia M3G, 652
technologia Ndef, 946
technologia NFC, 939
teksturowane kota, 703
teksturowany kwadrat, 699
teksturowany wielobok, 700
tekstury, 694
glActiveTexture, 697
glBindTexture, 697
glGenTextures, 697
glTexCoordPointer, 697
glTexEnv, 697
glTexParameter, 697
GLUtils.texImage2D, 697
proces obstugi, 695
rysowanie, 698
znormalizowane wspolrzedne, 694
terminal
ACTION_NDEF_DISCOVERED, 942
ACTION_TAG_DISCOVERED, 942
ACTION_TECH_DISCOVERED, 942
testowanie
animagji typu alfa, 530
danych kontaktu, 995
dlugoterminowych ustug, 488
dostawcy BookProvider, 150
kontaktéw zbiorczych, 982
nieprzetworzonych kontaktéw, 990
odbiorcéw komunikatéow, 489
pierwszenstwa intencji, 512
procedur obstugi, 442
technologii NFC, 950
ustawien alarméw, 500
widzetu wy$wietlajacego liste, 1130
TextView, 183
ThreadPolicy, 85
transformacja widoku, 542
trasowanie terminali NFC, 941
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tryb

agregacji, 970

debugowania, 82

debugowania USB, 82
MODE_PRIVATE, 314
MODE_WORLD_READABLE, 314
MODE_WORLD_WRITEABLE, 314
portretowy, 1052

rozwijalnego menu, 1104

ruchu ulicznego, 552

usuwania bltedow, 82

widoku ulic, 552

wyszukiwania, 771

TTS, Text To Speech, 841
tworzenie

aktywnego folderu, 722

aplikacji Notepad, 70

cyfrowego podpisu, 411

dostawcy widzetow, 1122

fragmentu wyswietlajacego okna
dialogowe, 1055

instancji widzetu, 742

intencji oczekujacej, 495

intencji oczekujacej na komunikat, 1118

intencji oczekujacych, 511

interfejsu uzytkownika w pliku XML, 179

interfejsu uzytkownika za pomocg kodu, 177

kategorii preferencji, 311

klasy fabrykujacej, 1126

klasy SoundPool, 616

komunikatu, 435

konfiguracji uruchomieniowej, 63

konta Google, 956

listy pakietow, 408

menu, 249

menu za pomocg plikéw XML, 268

niestandardowych adapterdéw, 218

niestandardowych animacji, 1075

obiektu nastuchujacego listy nawigacji, 1095

odbiorcy komunikatow, 455

odniesien do kontrolek, 182

odpowiedzi dla elementéw menu, 270

odpowiedzi dla menu kontekstowego, 264

okna alertu, 275

okna dialogowego zachety, 277

powiadomien, 465

pol wyboru, 190
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projektu, 449
projektu bibliotek, 417
prostego odbiorcy, 454
tozsamosci w sklepie, 1006
trojkatow, 676
urzadzenia AVD, 67, 602
wystapienia fragmentu, 1029
typy agregacji, 1001
typy danych, 167
typy MIME, 77, 128, 130, 265
typy tresci, 129

LinearLayout, 178, 228

ciezar, 228

grawitacja, 228
RelativeLayout

interfejs uzytkownika, 237
TableLayout

kontrolka EditText, 234

nieregularna tabela, 233
trueLayoutTop, 871
ustugi IStockQuoteService, 384
ustugi StockQuoteService2, 389

application, 129
audio, 129
example, 129
image, 129
message, 129
model, 129
multipart, 129
text, 129

video, 129

U

Ubuntu, 52
uktad graficzny, layout, 94, 95, 113, 176, 227

animacja, 523

dostosowanie do urzadzenia, 239
optymalizacja, 242

tworzenie interfejsu uzytkownika, 240
usuwanie bledow, 242

uklad graficzny

aktywnosci LocalSearchEnabled Activity, 794
aktywnosci SearchActivity, 792
aktywnosci SearchInvokerActivity, 789
aktywnosci TestAlarmsDriverActivity, 502
aktywnosci TestOpenGLMainDriver, 671
aktywnosci wyszukiwania, 828
aplikacji MapViewDemo, 549
aplikacji odtwarzajacej multimedia, 607
aplikacji rejestrujacej, 631
aplikacji ttumaczacej, 398
dla aplikacji TouchDemol, 863
do animagcji poklatkowej, 519
do wywotywania klasy AsyncTask, 354
FrameLayout

widok ImageView, 239
klasy SearchActivity, 828
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widzetu, 749
zawierajacy widok debugowania, 1090
umowa EULA, 1019
upowaznienie, 127
uprawnienia, 325
atrybuty, 329
definiowanie uprawnien, 334
dla funkgji i zasobow, 326
identyfikatorow URI, 332
do danych, 168
niestandardowe, 326, 330
przekazywanie uprawnien, 333
w pliku AndroidManifest.xml, 325
uprawnienie
android.permission. ACCESS_COARSE_
>LOCATION, 567
android.permission. ACCESS_FINE _
>LOCATION, 567, 580
android.permission. INTERNET, 600, 610
android.permission.READ_CONTACTS,
980
android.permission. READ_PHONE_
>STATE, 596
android.permission.RECORD_AUDIO, 626
android.permission.USE_SIP, 600
android.permission. WRITE_EXTERNAL
>STORAGE, 853
uruchamianie aktywnosci, 162
uruchamianie emulatora, 83
Urzad Przydzielania Numeréw
Internetowych, 129
urzadzenia AVD, 60, 63, 65, 122
urzadzenia typu handheld, 282
urzadzenie Android Developer Phone, 1005
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ustuga, 59
diugoterminowa, 486, 488
Google Maps, 553
Google Maps JavaScript API, 569
HTTP, 43, 337

IStockQuoteService, 377, 380, 381, 382, 384

LocationManager, 566, 567, 569, 571

lokalna, 367, 369

nietrwala, 484

notowan gietdowych, 377

RemoteViewsService, 1112, 1113

RESTful, 48

ServiceManager, 566

StockQuoteService2, 390

Test60SecBCRService, 474

trwata, 485

WoakefullntentService, 472

zdalna, 367

zorientowana na polozenie, 43
ustugi

definiowanie interfejsu, 376

przekazywanie plikow parcelowanych, 388

przekazywanie typéw danych, 385
uruchamianie i zatrzymywanie, 478
utworzenie i zamkniecie, 478

ustugi obstugujace jezyk AIDL, 368, 376

ustugi w Androidzie, 368

ustanawianie menedzera alarméw, 496

ustawianie obrazu, 196

usuwanie btedow, 82

usuwanie danych, 138

Vv

VolIP, Voice over Internet Protocol, 597

w

walidator licencji Android Market, Market
License Validator, 52
waluta klienta, Buyer’s Currency, 1016
warto$¢ startOffset, 529
watek
narzedzia, 429
stan Dead, 441
stan New thread, 441
stan Not runnable, 441
stan Runnable, 441
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watek gléwny

aktywnosci, 428

dostawcy tresci, 429
informacje o stanie, 439
odbiorcy komunikatéw, 429
opoznianie operacji, 432
przetrzymywanie, 432
ustugi, 429

watek pojedynczy, 429

watek roboczy, 436

testowanie, 442

wezly, 427

wiadomoé$ci e-mail, 593
widoczno$¢ menu, 272
widok, view, 39, 58, 176

CheckBoxPreference, 305

contact_entities_view, 971

EditTextPreference, 307

encji kontaktow, 971

GridView, 200

ImageView, 221, 520

Konta i synchronizacja, 954

ListPreference, 313

ListView, 200, 201, 202, 525

MapView, 554

MapView wraz ze znacznikami, 557

niestandardowy - kétko, 1140

RemoteViews, 735

RingtonePreference, 308
definiowanie preferencji, 309
interfejs UL, 308

TextView, 95, 202, 263

view_contacts, 971

zdalny, 1106

widzet, widget, 176, 736

cykl zycia, 740
definiowanie, 740
definiowanie dostawcy, 747
definiowanie rozmiaru, 748
definiowanie w pliku manifest, 740
definiowanie w pliku XML, 741
implementacja abstrakcyjna modelu, 754
implementacja aktywno$ci
konfiguratora, 761
implementacja dostawcy, 751
implementacja modeli, 753
implementacja modelu stanéw, 758
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interfejs modelu, 753
ksztalt tta, 750
metody zdarzen zwrotnych, 745
odinstalowanie pakietéw, 745
ograniczenia i rozszerzenia, 764
tworzenie instancji, 742
uklad graficzny, 749
uklad graficzny formularza, 763
Urodziny, 757
usuniecie instancji widzetu, 745
wspoldzielone preferencje, 755
widzet ekranu startowego
AndroidManifest.xml, 1129
metadane dostawcy widzetow, 1128
pliki projektu, 1121
ukiad graficzny widzetu, 1128
widzet RadioButton, 192
widzet urodzinowy, 746
widzety ekranu startowego, 42, 736, 1105
lista, 738
tworzenie instancji widzetu, 737
wieloczesciowa metoda POST, multipart
POST, 341
wielodotykowos¢, 879
kod Java, 880
uklad graficzny, 880
wyniki narzedzia LogCat, 883
zastosowanie, 882
wielokrotnosci, 101
wielowatkowy modut HttpClient, 346
wirtualna maszyna, 33
wlasne pliki zasobéw XML, 109
wlasciwoséé
colspan, 234
onClick, 192
orientation, 228
wlaczanie widokow, 603
wskaznik do danych, 159
wspoldzielenie danych, 412
wspoldzielone identyfikatory uzytkownika, 412
wsp6lrzedne tekstury, 694
wtyczka ADT, 82, 546
wtyczka Galaxy Tab, 52
wyjatek Illegal ArgumentException, 629
wyjatki protokolowe, 343
wyjatki transportowe, 343
wykonywanie zdje¢, 643
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wymiary, 235
Cale, 235
Milimetry, 235
Piksele, 235
Piksele niezalezne od gestosci, 235
Piksele niezalezne od skali, 235
Punkty, 235
wysokos¢ pojemnika ListView, 209
wysylanie aplikacji, 1018
wysylanie komunikatu, 454
wysylanie powiadomienia, 464
wyszukiwanie
aktywnos¢ wyszukiwania, 773
aplikacja odpowiedzialna za ustawienia, 775
dostawcy propozycji, 772
dostep do aktywnosci testowych, 785
globalne, 768
interakcja aktywnosci z przyciskiem, 780, 782
jawne wywolywanie, 787
kod zrédlowy aktywnosci, 778
kursor propozycji, 772
menu aktywnodci, 784
metadane, 793
pliki aktywnosci, 778
pliki projektu, 777
pliki uktadu graficznego, 778
pole wyszukiwania, 769
propozycje wyszukiwania, 771, 772
propozycje zerowe, 771
SearchInvokerActivity, 789
tryb propozycji zerowych, 771
typy aktywnosci, 777
uklad graficzny aktywnosci, 781
ustawienia, 775, 777
wywolywanie aplikacji, 774
wyszukiwanie globalne, 769
dostawcy propozycji, 774
wyszukiwanie lokalne, 769, 790, 811
aktywnos¢, 795
pole wyszukiwania, 796
wyniki wyszukiwania, 796
wyszukiwanie w Androidzie, 768
wywolanie dostawcy widzetu, 1117
wywolanie obiektu Cursor, 132
wywolywanie ekranu startowego, 166
wywolywanie ustugi, 391
wzorce identyfikatoréw URI, 148
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X
XUL, XML User Interface Language, 39

z

zabezpieczenia, 317

certyfikat cyfrowy, 318

stosowanie uprawnienien, 325
zabezpieczenia na granicach procesu, 324
zabezpieczenia srodowiska wykonawczego, 324
zakladka

Permissions, 328

Virtual devices, 83

Window/Android SDK and AVD

Manager, 58

zasady postepowania w Android Market, 1006
zasoby, 40, 91

a zmiany konfiguracji, 112

alternatywne, 113

Androida, 98

childLayout, 203

domyslne, 113

identyfikatory zasobow, 114

nieskompresowane, 111

obrazéw w jezyku XML, 107

plurals, 101

R.drawable.frame_animation, 523

typu Color, 104

typu color w kodzie Java, 105

typu color-drawable, 108

typu color-drawable w kodzie Java, 108

typu color-drawable w kodzie XML, 108

typu dimension, 105

typu dimension w kodzie Java, 106

typu dimension w kodzie XML, 106

typu drawable, 196

typu image, 106

typu image w §rodowisku Java, 107

typu layout, 94

typu string, 92, 95, 103

typu string w jezyku XML, 104

typu string w kodzie Java, 103

wielokrotnos¢, 102
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zastepowanie metody funkcja, 607
zaufany wydawca certyfikatow, certificate
authority, CA, 318
zdalne wywolanie procedury, 368
zdalny ukfad graficzny, 1109
wczytywanie, 1111
zdarzenia dotyku, 888
zdarzenie ACTION_MOVE, 885
zintegrowane przeszukiwanie Androida, 42
zmienna
ignoreLastFinger, 894
PATH, 55
systemowa PATH, 321
$rodowiskowa JAVA_HOME, 53
$rodowiskowa PATH, 55
znacznik
<activity>, 227
<application>, 227
<big>, 224
<monospace>, 224
<small>, 224
<strike>, 224
<sub>, 224
<sup>, 224
<uses-permissions>, 334
acceleratelnterpolator, 532
group, 268
ikony menu, 271
kategorii grupy, 271
menu, 268
showAsAction, 1092
uses-permission, 625
wlgczania menu, 272
wylaczania menu, 272
zaznaczania, 271

y4
zadanie metody GET, 340

zgdanie metody POST, 340
zadanie typu MIME, 129
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ystem operacyjny Android podbit rynek smartfonow, a teraz z dnia na dzien rosnie
S jego popularnosé wirdd uzytkownikow tabletow. Sympatie zdobyl sobie dzieki nie-
zwykle przyjaznemu interfejsowi, szerokim moiliwosciom dostosowania do wiasnych
potrzeb oraz niewyobrazalnej liczbie dostepnych aplikacji. W Android Market opubliko-
wano ich juz ponad 500 tysiecy! Wérad nich kazdy znajdzie cos dla siebie niezaleznie od

tego, czy ma to byc gra, czy unikalna aplikacja uzytkowa,

Oparty na powszechnie znanym jezyku Java, posiadajacy obszerng, bogaty w przyklady
dokumentacje wprost zacheca do przygotowania ciekawej aplikacji, na ktdrej mozna
zarobi¢ konkretne pienigdze. Dzieki tej rewelacyjnej ksigzce posdwieconej Androidowi
w wersji 3 w mig opanujesz jego tajniki. Ma samym poczatku poznasz historie Androida
oraz dowiesz sie, jak przygotowac srodowisko pracy. Nastepnie zaznajomisz sie ze strukturg
aplikacji, sposobem korzystania z zasobow oraz dostawcow tresci, W dalszych rozdziatach
nauczysz sie budowad estetyczny, funkcjonalny i atrakcyjny interfejs uizytkownika,
zapamietywac preferencje uiytkownikow oraz korzystad z uslug HTTP Ksigzka ta jest
kompletnym i unikalnym kompendium wiedzy na temat Androida. Powinna znalezc sie na
polce kazdego dewelopera tworzacego oprogramowanie dla platformy Android!

Przygotowanie srodowiska pracy

Pisanie aplikacji opartych na srodowisku Java
Projektowanie i budowanie interfejsu uzytkownika
Wysylanie i odbieranie komunikatow

Tworzenie animacji dwuwymiarowej

Korzystanie z ustug geolokalizacyjnych
Przetwarzanie tekstu na mowe

Publikacja aplikacji w Android Market

Zacznij tworzy¢ oprogramowanie dla najbardziej
obiecujacej platformy dla urzadzen mobilnych!
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