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Lokacja wszystkich
305 odlamkow wybuchu

zadania poboczne
i odtamki wybuchu
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Wprowadzenie

Poradnik Zadania Poboczne i Sekrety
do gry nieStawny: inFamous 2 zawiera:

opis wystepujacych w grze zadan pobocznych zaréwno dla dobrego, jak i
ztego bohatera.

Lokalizacja wszystkich 305 odtamkow wybuchu i 29 tajnych wiadomosci
wraz z mapami.

Wszystkie 334 znajdzki.

W grze nieStawny: Infemous 2 znajduje sie bardzo wiele zadan pobocznych, ktéra mozna podzielié
na dwie grupy. Jedne z nich sa zupetnie losowe i pojawiaja sie czasami przy ciatach zabitych
przeciwnikow. Nalezg do nich ,,Ukryta paczka” oraz ,, Konwoj”. Pozostate zadania sa odkrywane
po wykonaniu niemal kazdej misji gtdwnej. Oba typy zlecen pobocznych zostajg zaznaczone na
mapie zottymi wykrzyknikami, a za ich wykonanie gracz otrzymuje nie tylko punkty doswiadczenia,
ale réowniez kontrole nad okreslonymi czesciami miasta. Na przejetym terytorium bardzo rzadko
pojawiajg sie przeciwnicy, co utatwia poruszanie sie po metropolii. Oprécz zadan pobocznych w
grze wystepuja réwniez zadania z edytora poziomdw, oznaczone na mapie przy pomocy zielonych
wykrzyknikéw. Wsrdd nich znajdziesz zaréwno te przygotowane przez twdércow gry, jak te
wykonane przez innych graczy, dlatego ich opisu nie znajdziesz w tym poradniku.

Do niniejszej gry dostepny jest rowniez poradnik, w
ktérym znajduje sie kompletny opis przejscia gry.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:
Kolor czerwony - wrogowie.
- sojusznicy.
Kolor zielony - nazwy zadan.
Kolor niebieski - nazwy umiejetnosci.

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

Michat , Kwis¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Misje losowe

Ukryta paczka

BERTTA M)

.

Przy ciele jednego z zabitych przeciwnikow znajdziesz fotografie z zaznaczong ukryta paczka [1].
Strefa w ktdrej znajdziesz przedmiot zostanie zaznaczona na twojej mapie. Odszukaj skarb, a
zakonczysz zadania [2].

. Famwoj

_;::, [T
! II;‘ { . = . ?

Po zabiciu jednego z gangsteréw [1], otrzymasz informacje o nadjezdzajacym konwoju. Twoim
zadaniem jest zniszcz go. Udaj sie w zaznaczone na mapie miejsce i pozbadz obstawy szybkim
Tornadem jonowym [2]. Gdy wiekszo$¢ straznikdow zginie, podnies po kolei wszystkie pojazdy
(R2) i rzu¢ nimi o $ciany budynkoéw. Chwile p6zniej misja dobiegnie konca.
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New Marais

Nadtadunek I

Na poczatku udaj sie na dach zaznaczonego na mapie budynku i porozmawiaj z [1].
Po wystuchaniu mezczyzny wskocz na pobliski generator, a z niego na wiszacy miedzy budynkami
przewdd [2].

Od teraz musisz caty czas pozostawaé na przewodach, bo zbyt diugie poruszanie sie po ziemi
wywota wybuch, ktéry cie zabije. Na drugim koncu kabla znajdziesz oddziat Milicji. Dzieki
natadunkowi ogtuszysz wszystkich wrogow automatycznie [1]. Przeskocz potem na drugi przewdd.
Liczac od poczatku musisz uzy¢ trzy razy przewodow prowadzacych na poétnocny zachdd, a
nastepnie wybrac kabel prowadzacy prosto na zachéd [2].

Po wyladowaniu na dachu petnym przeciwnikdéw, pobiegnij kawatek prosto i zeskocz na kabel z
lewej [1]. Dojedziesz po nim do budynku z przewodem wiszgacym pionowo. Wskocz na niego, pole¢
do goéry, a nastepnie wyladuj na transformatorze [2]. Zakonczysz w ten sposdb zadanie.
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