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KILISSWITCH.

Wstep

Kill.switch to konwersja z konsoli, wiec sterowanie jest dos¢ , konsolowe”. Mdéwig, ze to najlepsza
konwersja na PC, ale nie mnie to ocenia¢. Wiec nie oceniajmy... Zapraszam do lektury.

Daniel ,,Kami” Bienkowski
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Porady

Gra ,jako tako” nie nalezy to nazbyt skomplikowanych. Gra ogranicza sie do kilku ruchow (ktore
poznasz na treningu, patrz: Misja 1), ktérych bedziesz zmuszony uzywac podczas catej rozgrywki.
Eksterminacja wrogdw jest dos¢ banalna i nie powinna sprawia¢ klopotéow. Jednak problemem
moze by¢ sekwencja ,padania” wroga. Czesto nie wiemy, czy usmierciliSmy wroga na dobre, czy
zaraz powstanie tadujac w nas kulki. Wiec po kazdym strzale w przeciwnika musimy doktadnie sie
przyjrze¢ jego ruchom, jesli wypuszcza bron, znaczy to, ze go pokonaliSmy. W sumie bez réznicy
jest strzelanie w korpus czy w gtowe. Nie musimy we wrogéw pakowac wielkiej liczby strzatéw,
wiec brak amunicji w poczatkowych misjach nam nie grozi.

Gdy wrogow jest duzo, najlepiej poradzi¢ sobie z nimi za pomocg granatu. On najlepiej rozwigzuje
sprawe, cho¢ niekiedy oponenci odskakujg od niego, wtedy tez mamy dobrg sytuacje, by ich dobic.
Przydatnym narzedziem jest tez tzw. ,flash grenade”. Oslepia on naszych przeciwnikéw ufatwiajac
nam ich eksterminacje. Przechodzac kolejne lokacje mozemy wpas¢ na ktéregos z wrogdw. Wtedy
tez nie strzelamy, gdzie popadnie, tylko uderzamy goscia bronig (standartowo klawisz Q).

Stojac dos¢ daleko od przeciwnikdw nie musimy meczy¢ sie strzelajac ze standardowego celownika.
W takich momentach przydatnym jest witaczenie tzw. Trybu snajperskiego (standartowo klawisz X).
Pomaga nam on w strzelaniu do dos$¢ dalekich celéw, badz do wrogdw, ktérzy sie chowajq za
przedmiotami.

Cata gra polega na chodzeniu po liniowej planszy, na ktérej mato prawdopodobnym jest zgubienie
sie. Przemierzajac korytarze i lokacje bedziemy spotykaé przeszkody takie jak: beczki, skrzynie,
rury czy nawet Sciany. Nasz bohater klawiszem C przylega do przeszkod. Wtedy klawiszami
odpowiedzialnymi za ruch bohatera wychylamy sie. Sposdb ten jest niezbedny w walce z wrogami.

To tyle porad. Zapraszam do rozgrywki.
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Opis przejscia

Misja 1: Start Your Engine

Pierwsza misja polega na sprawdzeniu twoich umiejetnosci. To nic innego jak zwykly trening. Na
poczatek podbiegnij do $wiecacego punktu (A). Twoim zadaniem bedzie rozwalenie 7 manekindw.
Stojac mierz w kazdego manekina, a gdy celownik zapali sie na czerwono - strzelaj. Gdy zabraknie
ci amunicji, podnie$ kolejny magazynek po lewej stronie (B). Nastepnie udaj sie do kolejnego
punktu. Tym razem musisz miota¢ granatami (standartowo TAB), tak aby 3 wpadty do 3 réznigcych
sie wysokoscig i odlegtoscig ,schrondw”. Gdy zabraknie ci broni, mozesz jg zregenerowac na stoliku
z lewej strony. Gdy trafisz do 3 celdw, otworzg sie drzwi po prawej. Udaj sie tam, aby poéwiczy¢
strzelanie z dziatek. Przejmujesz je wciskajac E, po czym musisz zniszczy¢ 7 kolejnych manekinéw,
lecz musisz uwazacé na przegrzewajacq sie bron. Nastepnie przejdz do kolejnej planszy. Teraz czeka
cie rajd strzelecki. Musisz przez 35 sekund dotrze¢ do mety, a przy tym zniszczy¢ 14 manekinéw.
Sq oni ustawiani na twojej drodze, lecz jeden jest na murku. Zniszczenie ich przychodzi tak samo
tatwo jak poprzednich. Czas teraz na nieco trudniejsze ,zadania”. Najpierw biegajac w kotko rozwal
6 celow, po czym wejdz do kolejnego pomieszczenia. Na miejscu musisz zgarngaé snajperke.
Uzywajac celownika (domysinie X) musisz zada¢ head-shooty (strzaty w gtowe) 3 manekinom.
Teraz przejdz do kolejnego miejsca.
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Tutaj musisz przy pomocy klawisza C przylec do s$ciany (A) i na stojgco zestrzeli¢ 2 cele, potem
przy nastepnej Sciance (B), tym razem przykucngwszy zestrzeli¢ 4 manekiny. Nastepna S$cianka
(C) jest duzo wezsza. Podobnie jak przy poprzednim strzelaniu musimy trafi¢ 4 cele. Czas na
powrot do $ciany B. Tu musisz zestrzeli¢ 2 manekiny. Cata sztuka z przyleganiem bedzie bardzo
pomocna przy walce na otwartych terenach. Aby celnie z takiej zapory strzela¢, po wychyleniu,
musimy dac troche czasu naszemu bohaterowi, aby mdgt dobrze wycelowaé, inaczej strzelamy na
Slepo.

Podchodzac do nastepnego celu koriczymy misje treningowa.
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Misja 2: Opening Move

Twoim celem jest odnalezienie generata. Poczatkowo idz tak, jak prowadzi droga, prosto i w lewo.
Bedac koto okiennic postaraj sie zrobi¢ to, co w treningu - przylgnij do Sciany i zabijaj kolejno 2
przeciwnikdw przy oknach. Idz dalej, az natkniesz sie na korytarz. Tu powtérz manewr i zabij 2

wrogow (A), nastepnych 2 zabij wewnatrz budynku (B). Nastepnie dojdZz do schoddw i udaj sie na
sama gore.
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