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Wprowadzenie

Przed Wami poradnik do inFamous, sandboxowej gry przygotowanej przez ekipe Sucker Punch. Gra
jest poktosiem ich wczesniejszych doswiadczen uzyskanych przy produkcji serii Sly Raccoon, gdzie
rozgrywka w duzej mierze réwniez polegata na skakaniu po dachach i stupach elektrycznych. Tym
razem porzucamy jednak bajkowe klimaty i przenosimy sie do Empire City, potozonego na trzech
wyspach miasta zniszczonego tajemniczym wybuchem.

W poradniku znajdziecie opis misji skfadajacych sie na watek fabularny, mapy, na ktérych
zaznaczone s tzw. znajdzki w postaci powybuchowych odtamkéw i 32 skrzynki kontaktowe
pozostawione przez jednego z pobocznych bohateréw oraz liste misji pobocznych. Tekst brazowy
odnosi sie do pewnych rad i sugestii, tekst niebieski to stowa klucze opisujace dana misje, zas

tekst zielony odnosi sie do wykorzystywanych w danym momencie specjalnych mocy gtéwnego
bohatera gry.

Przemek ,,g40st” Zamecki
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Porady ogodlne

Karma

Karma decyduje o tym kim tak naprawde jeste$. W kilkudziesieciu przypadkach w trakcie zabawy w
inFamous bedziesz musiat wybraé¢ pomiedzy dobrem a ztem. Lojalnoscig a snem o potedze. Twoje
wybory nie sprowadzajg sie jedynie do naci$niecia przycisku na padzie. Ich charakter jest Scisle
zwigzany z sama rozgrywka i typem mocy, jakich bedziesz moégt uzywaé. Oczywiscie inaczej bedq
na Ciebie reagowac¢ mieszkancy Empire City, wszak réznica pomiedzy bohaterem a bandytg wydaje
sie by¢ catkiem spora. Wszystkie aspekty moralnych wyboréw zostang dokfadnie wyttumaczone w
formie samouczka podczas samej zabawy, za$ moce i ich dziatanie jest opisane w menu stuzacym
jednoczesnie do ich kupowania za zdobywane punkty doswiadczenia. Dzieki takiemu podejsciu
autoréw gry z pewnoscig bedziesz miat ochote przejs¢ gre dwukrotnie: raz jako bohater i raz jako
ponury bandzior. Pozwoli to nie tylko na wystuchanie kilkunastu réznigcych sie dialogéw, ale takze
na skompletowanie wiekszej ilosci Trofedw.

Sztuczki

Sztuczki to sposoby, za pomocg ktérych mozna rozprawic¢ sie z przeciwnikami. Warto przyswoic
sobie co trzeba wykonac¢ aby konkretna sztuczka sie udata, bowiem z kazdym ich wykonaniem
otrzymuje sie dodatkowe punkty doswiadczenia. kacznie w grze mozna wykonaé¢ 21 rdéznych
sztuczek. Oto ich lista:

Pokonano wrecz - Pokonaj przeciwnika w walce wrecz.

Upadek z wysoka - Pokonaj przeciwnika spychajac go z budynku. Oczywiscie najlepiej przy
pomocy fali uderzeniowej.

Ofiara otoczenia - Pokonaj przeciwnika wybuchem elementu otoczenia. Strzel na przyktad w
butle z gazem lub przenosny generator pradu.

Pokonano w locie - Pokonaj lecacego przeciwnika w walce wrecz.
Przyklejenie bomby - Rzué granatem w przeciwnika tak, aby ten sie do niego przykleit.

Przygniecenie - Przygnie¢ przeciwnika elementem otoczenia. Uzyj fali uderzeniowej na
samochodach.

Kontrola ttumu - Zabij pieciu przeciwnikdw na raz. Najlepiej wykonac te sztuczke rzucajac granat
w ttum skorpiondw.

Niezaspokojone pragnienie - Wykorzystujac umiejetnos¢ siatki indukcyjnej przejedz pod rzad
po czterech roéznych izolatorach pradu nie dotykajac niczego innego. Na przyktad po czterech
szynach trakcji kolejowej.

Zestrzelono w locie - Pokonaj przeciwnika przy pomocy btyskawicy zeskakujac jednoczesnie na
przyktad z budynku.

Osobiste porachunki - Pokonaj w walce wrecz pieciu przeciwnikdw w czasie krotszym niz 30
sekund. Idealnie nadaja sie do tek sztuczki skorpiony z Labiryntu.

Powietrzna bomba przylepna - Przyklej bombe do przeciwnika przebywajacego w powietrzu. Na
przyktad latajacej maszynie.

Trafienie w locie w glowe - Strzel headshota przeciwnikowi przebywajacego w powietrzu
uzywajac na nim wczesniej na przyktad fali uderzeniowej.

Jazda na blyskawicy - Pokonaj przeciwnika precyzjq slizgajac sie po przewodzie elektrycznym.

Wybuch i porazenie - Wyrzu¢ przeciwnika w powietrze falg uderzeniowa i zabij go btyskawica.
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Zniewaga i rany - Przyczep przeciwnikowi granat i zanim wybuchnie pokonaj go falg uderzeniowg
lub precyzja.

Wybuch i uderzenie - Bedac w powietrzu strzel w przeciwnika bltyskawica, nastepnie traf go
gromem. Aby mie¢ wiecej czasu na trafienie, skorzystaj z precyzji.

Mitego upadku - Jednoczesnie pokonaj 3 przeciwnikdow zrzucajgc ich z dachu za pomocq fali
uderzeniowej.

Zawieszenie kary - Zabij przeciwnika znajdujacego sie w powietrzu uzywajac burzy piorunéw.

Przedwczesny wybuch - Zastrzel wybuchajgqcego przeciwnika tak, aby wybuch zabit
jednoczesnie innego wroga.

Zwrot wlasnosci - odczekaj na moment, kiedy przeciwnik rzuci w ciebie granatem i kiedy bedzie
on jeszcze w powietrzu uzyj fali uderzeniowej, aby odleciat on z powrotem do wroga.

Ubic¢ kreta - Zabij przeciwnika potrafigcego tworzy¢ fale uderzeniowg przebiegajaca po ziemi przy
pomocy gromu.

Odtamki

Odtamki sg pozostatosciami po wybuchu rozrzuconymi po catym Empire City. Zbierajac je bedziesz
mogt magazynowac¢ w sobie coraz wiecej energii elektrycznej. Ponizej znajduje sie lista jak wiele
odtamkow potrzebnych jest do osiggniecia kazdego kolejnego poziomu rozwoju energii.

5 odfamkéw
15 odfamkdw
20 odfamkoéw
30 odtamkéw

Kazdy kolejny poziom 30 odtamkow

Na kazdej z wysp znajduje sie okreslona ilos¢ odtamkow. W Dzielnicy Neondw jest ich 147, w
Labiryncie 135, zas w Dzielnicy Historycznej ,zaledwie” 68. Ich doktadng lokalizacje znajdziesz na
zamieszczonych w innym rozdziale tego poradnika mapach.
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Misje poboczne

W trakcie catej gry bedziesz mogt wykonac szereg misji pobocznych. Nie s one zbyt skomplikowane i
zwykle polegajg na pokonaniu grupy przeciwnikdw, odnalezieniu jakiego$ przedmiotu, zniszczeniu
pojazdu czy $ledzenia kuriera z przesylka. Ich wykonanie nie jest niezbedne do zakonczenia gry,
jednakze kazda udanie zakonczona misja poboczna pozwoli Ci zdoby¢ dodatkowe 100 punktéw
doswiadczenia oraz spowoduje, ze na dany teren przestanie by¢ patrolowany przez wrogéw. Innym
pozytywnym aspektem wykonania wszystkich 84 misji pobocznych odblokowujacych terytorium jest
przedtuzenie sobie zabawy oraz zdobycie kilku Trofedw. Cele misji sg kazdorazowo bardzo dobrze
tlumaczone w momencie ich przyjmowania, dlatego tez jezeli tylko zauwazycie postaé z
umiejscowionym nad jej gtowag wykrzyknikiem, sprawdzcie, jaka misje ma ona do zaoferowania.
Oczywiscie wszystkie misje zaznaczone sg takze na mapie.

Uwaga: Postacie oferujgce misje czesto angazujg sie w walke. Wowczas wykrzykniki znikajg znad
ich gtow oraz mapy, przez co nie moga nam zleci¢ zadania. Wystarczy oczysci¢ region z
nieprzyjaciot by postac¢ wrocita na swoje miejsce.

Misje poboczne otrzymujemy od postaci z zottymi wykrzyknikami nad gtowa.

Misje poboczne spotykane w inFamous dzielg sie na trzy rodzaje:

| Przeznaczone dla postaci z dobra Karma

)

Przeznaczone dla postaci ze zla Karma

D @
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Lista misji dodatkowych przeznaczonych dla postaci z
dobra Karma

Spacer z psami

Misja ta polega na odtransportowaniu kilku jencéw do wiezienia znajdujacego sie na terenie
Labiryntu. Wiezniowie beda grzecznie szli w jednym szeregu, cho¢ od czasu do czasu ktdéry$ moze
na przyktad sprébowac ucieczki lub nawet rzuci¢ sie na Ciebie. Kilka strzatéw btyskawicg nauczy go
moresu. Bacznie przygladaj sie takze czy w poblizu nie krecg sie inni cztonkowie gangu mogacy
probowac odbié¢ kamratow.

Mocny tafncuch

Zadanie polega na ztapaniu wysokiego, ubranego na biato przeciwnika nalezacego do Zniwiarzy
postugujacego sie super-mocami. Kiedy powalisz go na ziemie, wystarczy go juz tylko spetac.

Policjant w niebezpieczenstwie

Misja polega na odnalezieniu zabdjcdw policjanta. Podobnie jak podczas misji fabularnych, podazaj
za obrysem biegnacej postaci. Doprowadzi Cie ona do miejsca walki Zniwiarzy z policjantami. Zabij
wszystkich napastnikow.

Fan Klub

W poblizu parku w Dzielnicy Neondw organizowana jest parada. Twoim zadaniem jest ochrona jej
uczestnikéw. Kiedy pojawig sie Zniwiarze, szczegdlng uwage zwrdé na przeciwnikéw wyposazonych
w wyrzutnie rakiet i to witasnie ich zabij w pierwszej kolejnosci. Kiedy wspdlnie z policjantami
pozbedziesz sie zagrozenia, misja zakonczy sie powodzeniem.

Zabezpieczenie

Grupie Ludzi Ziemi udato sie wydosta¢ z cel wieziennych, cho¢ caly czas znajdujq sie jeszcze na
terytorium wiezienia. Opanowali jeden z dachéw placéwki. Musisz wspigé sie na budynek i pozby¢
sie wszystkich uciekinieréw.

Gniazdo szczuréw

Ludzie ziemi opanowali jeden z budynkéw w miescie. Twoim zadaniem jest wdrapanie sie na niego i
zniszczenie wentylacji. Jezeli uda Ci sie tego dokona¢, duza liczba przeciwnikdw rozbiegnie sie po
ulicy. Nie pozostaje Ci wiec nic innego, jak ich powystrzelac.

Policjanci i zlodzieje

W tej misji wraz z policjantami bedziesz musiat obroni¢ posterunek atakowany przez gromade
wrogéw. W jej wykonaniu niezwykle pomocne moze by¢ zdemolowanie kilkunastu samochodéw
tak, aby$ mogt sie swobodnie za nimi kry¢ w obliczu niebezpieczenstwa. Po wyeliminowaniu
napastnikdw misja zakonczy sie powodzeniem.

Ranni cywile

Pietnastu obywateli miasta potrzebuje Twojej pomocy. Twoim zadaniem jest ochrona ich przed
cztonkami gangu w drodze do najblizszej kliniki. Jednak jak sie okaze, wszyscy sanitariusze zostali
zabici i szpital zostat opanowany przez sity wroga. Poprowadz wszystkich w inne wskazane na
mapie miejsce, po drodze opedzajac sie od kolejnych przeciwnikéw. Kiedy dotrzesz do punktu
docelowego, ochrone nad rannymi przejmie policja.
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