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inFamous: Second Son w 10
prostych krokach

inFamous: Second Son w 10 prostych krokach jest poradnikiem do gry inFamous: Second Son
omawiajacym jej najwazniejsze zagadnienia. Ich znajomo$¢ moze okazac sie bardzo przydatna
szczegolnie w poczatkowych godzinach spedzonych na przemierzaniu ulic wirtualnego Seattle.
Pierwszy rozdziat poradnika koncentruje sie na temacie eksploracji otoczenia, podpowiadajac w
jaki sposdb mozna jg usprawni¢ dzieki poleganiu na mocach Delsina. Tematem przewodnim
drugiego rozdziatu jest staczanie walk i znajduja sie w nim miedzy innymi wskazéwki na temat
jak najlepszego wykorzystywania dostepnych mocy w zaleznosci od specyfiki danej bitwy. W
trzecim rozdziale zamieszczono =zestawienie typdw napotykanych przeciwnikéw. Czwarty
rozdzial poradnika informuje o rodzajach dostepnych zadan oraz o mozliwych sposobach
przystepowania do nich. Pigty rozdziat jest niezwykle istotny, omawiajac wszystkie najwazniejsze
kwestie zwigzane z karma i podpowiadajac w jaki sposéb mozna gromadzi¢ dobrg lub ztg karme.
Gtownym tematem szdstego rozdziatu sg moce Delsina Rowe'a. Najwiecej miejsca poswiecono w
tym rozdziale mocy dymu (Smoke), czyli pierwszej sposrdd czterech kategorii ponadnaturalnych
zdolnosci, do ktdérej uzyskuje sie dostep. Siédmy rozdziat koncentruje sie na odblokowywaniu
nowych mocy i umiejetnosci, przedstawiajac w jaki sposéb mozna tego dokonywac i sugerujac
jakimi nowymi zdolnosciami warto sie zainteresowa¢ na samym poczatku zabawy. Dwa kolejne
rozdziaty poruszajg temat pobytu w miescie. Osmy rozdziat skupia sie w catosci na pobocznych
aktywnosciach dostepnych w trakcie pobytu w Seattle, a dziewiaty rozdziat na przejmowaniu
kolejnych dzielnic miasta bedacych poczatkowo pod kontrolg wrogich wojsk. Z ostatniego
dziesiatego rozdzialu mozesz dowiedzie¢ sie wiecej na temat smierci i jej konsekwencji oraz
metod unikania zbyt czestych zgondw. inFamous: Second Son to gra studia Sucker Punch, w ktérej
wcielamy sie w miodego chiopaka dysponujgcego nadnaturalnymi mocami. Gtdwnym bohaterem
gry jest mianowicie Delsin Rowe, ktéry potrafi przemienia¢ sie w dym i kontrolowac zywiot ognia,
zas$ miejscem akcji jest tym razem deszczowe Seattle.

Krok 1: Eksploracja

Rozdziat ten poswiecony jest w catosci eksploracji otoczenia, wspomaganej przez umiejetne
wykorzystywanie mocy gtdwnego bohatera i wybranych elementdéw otoczenia (szyby wentylacyjne,
linie kolejowe, pojazdy itp.).

Krok 2: Walka

W rozdziale tym odnajdziesz wszystkie podstawowe informacje na temat staczania walk, jak
rowniez podpowiedzi do odnoszenia bezproblemowych zwyciestw w kolejnych potyczkach dzieki
uzywaniu elementéw wyposazenia i mocy gtéwnego bohatera.

Krok 3: Przeciwnicy i ich typy

Rozdziat ten zawiera zestawienie wszystkich najwazniejszych odmian przeciwnikow - Zotnierzy,
innych o0sdb obdarzonych mocami, wrogoéw korzystajacych ze $rodkéw transportu (pojazdy
opancerzone, czotgi, Smigtowce itp.) oraz bosséw.
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Krok 4: Gitowne i poboczne zadania

Rozdziat przedstawiajacy podziat na gtdwne oraz poboczne zadania i informujacy o sposobach
przystepowania do nich (dotarcie do okreslonego punktu startu, swobodna eksploracja itp.).

Krok 5: Karma

To obszerny rozdziat, ktéry wyjasni ci przede wszystkim sposéb funkcjonowania mechanizmu
karmy i tego w jaki sposob wptywa ona na dalszy przebieg gry. W rozdziale tym znalazly sie
réwniez informacje na temat mozliwych sposobdéw pozyskiwania dobrej lub ztej karmy.

Krok 6: Dym i pozostate moce

W rozdziale zawarto omoéwienie dymu, czyli pierwszej kategorii mocy gtdwnego bohatera (zalety,
wady, zastosowania). Oprécz tego zamieszczono informacje na temat mozliwych sposobdw
odnawiania zapaséw dymu (bez nich uzywanie niektérych mocy staje sie niemozliwe) i pozostatych
kategorii mocy, do ktdérych dostep przyznawany jest w dalszej czesci kampanii.

Krok 7: Rozwoéj umiejetnosci Delsina

Rozdziat poswiecony umiejetnosciom gtéwnego bohatera. W tekscie znalazty sie informacje na
temat mozliwych sposobdw ich odblokowywania (rdzenie przekazniowe lub zakup w zamian za
odnalezione odfamki), jak réwniez przygotowane zostaty zestawienia najbardziej pozytecznych
zdolnosci.

Krok 8: Dodatkowe aktywnosci

W rozdziale tym znajduje sie omodwienie wszystkich dodatkowych aktywnosci powigzanych z
dzielnicami miasta. Mowa tu mianowicie o odnajdywaniu odtamkéw i kamer ochrony,
demaskowaniu wrogich agentéw, malowaniu graffiti, niszczeniu urzadzen zaktdcajacych i
pozyskiwaniu dziennikéw audio.

Krok 9: Przejmowanie dzielnic

Z rozdziatu tego dowiesz sie w jaki sposdb Delsin moze przejmowac catkowita kontrole nad
kolejnymi dzielnicami Seattle, wypedzajac w ten sposéb przebywajacych w nich wrogich zotnierzy.

Krok 10: Smieré bohatera

Rozdziat ten omawia okolicznosci Smierci gtéwnego bohatera oraz zawiera sugestie w jaki sposéb
mozna prébowac jej unikaé. Oprdcz tego w rozdziale znalazty sie informacje na temat zapisywania
stanu gry oraz roznic w rozgrywce wynikajacych z wybranego poziomu trudnosci.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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1. Eksploracja

Eksploracja $wiata gry w Second Son przebiega na nieco zmienionych zasadach w stosunku do
poprzednich odston serii inFamous i wynika to z tego, ze Delsin Rowe dysponuje innymi mocami od
swoich poprzednikéw. Do skuteczniejszej i wygodniejszej podrdzy wykorzystywana jest mianowicie
moc dymu, ktéra szerzej opisana zostata w Kroku 6. Polecam przede wszystkim regularnie uzywac
opcji przemiany w dym, albowiem przyspiesza ona proces poruszania sie, skracajac tym samym
ilos¢ czasu potrzebnego na dotarcie do celu podrézy. Pozwala ona tez w prosty sposdb przeznikac
przez napotykane przedmioty (barykady, metalowe bramki, zaparkowane auta itp.) albo np.
szybciej dopas¢ scigang w danym momencie posta¢. Dodatkowg zaletg wynikajaca z polegania na
takiej wtasnie opcji podrdézy jest to, ze nie zuzywa ona zapasow dymu, tak wiec jej uzywanie jest
nielimitowane.

W trakcie eksploracji Seattle nie musisz oczywiscie kurczowo trzymac sie podtoza, tym bardziej, ze
gra wyraznie zacheca do podejmowania bardziej efektownych (i skuteczniejszych) akcji. Dobrym
pomystem jest na przyktad odbijanie sie od mijanych po drodze pojazddéw, ktére katapultuja
niejako Delsina. Gtdwny bohater regularnie zachecany jest tez do odwiedzania wyzej potozonych
potek i dachéw budynkéw. Pomimo tego, ze Delsin potrafi wspina¢ sie w tradycyjny sposéb
(chwytanie sie kolejnych krawedzi i interaktywnych poétek) to jest to stosunkowo mozolny proces,
ktéry sprawia, ze dotarcie na dach s$redniej wielkos$ci budynku moze niepotrzebnie zaja¢ kilkanascie
czy nawet kilkadziesiqgt sekund. O wiele lepszym sposobem dziatania jest rozgladanie sie za
czerwonymi szybami wentylacyjnymi, do ktérych mozna "wchodzi¢" po dokonaniu opcji przemiany
w dym (przyktadowy szyb pokazano na powyzszym obrazku). W zaleznosci od rodzaju szybu Delsin
przetransportowany zostanie na wyzszy balkonik lub od razu na sam dach budynku, pomijajac w
ten sposob konieczno$é¢ powolnego chwytania sie kolejnych krawedzi i dbania o utrzymanie
rownowagi.
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Bieganie po dachach i torach kolejowych to rowniez dobre pomysty na sprawne poruszanie sie po
miescie

Przedostawanie sie na dachy budynkdéw, czy to z wykorzystaniem wspinaczki czy przez szyby
wentylacyjne, ma wiele réznych zalet. Mozesz przede wszystkim w taki sposéb przemieszczac sie
po okolicy i w docieraniu do kolejnych dachoéw pomagajg uzywane na przemian moce zamiany w
dym i unoszenia sie nad ziemig. Polecam przy okazji usprawnic¢ te pierwsza moc, dzieki czemu
Delsin bedzie mdgt uzy¢ dwdch przeskokow zanim konieczne okaze sie wylgdowanie na jakiejs
stabilnej pdtce. Uzywanie dachdow budynkdéw pozwoli ci skroci¢ czas docierania do kolejnych lokacji,
bo nie bedziesz musiat szuka¢ sposobdw na podrézowanie wyznaczonymi ulicami czy omijanie
duzych przeszkod. Jest to tez dobry pomyst na unikanie konfrontacji z wieloma zotnierzami D.U.P.,
albowiem zdecydowana wiekszos¢ z nich patroluje wiasnie ulice miasta i tylko nieliczni przeciwnicy
okupuja dachy budynkow czy wieze obserwacyjne.

Przeskakiwanie na kolejne dachy to nie jedyny sposob podrdézy po gdérnych poziomach Seattle.
Polecam zainteresowac sie torami kolejowymi przebiegajacymi przez wiele sposrdéd badanych
dzielnic tego miasta, albowiem Deslin moze na nie przeskoczy¢ i w taki sposdb przemieszczac sie
po okolicy. Metoda ta ma niestety dwie zasadnicze wady - linie kolejowe ograniczajg swobode
podrézy, a ponadto musisz uwazac zeby nie zderzy¢ sie z wagonikiem metra, bo w przeciwnym
wypadku mozesz niespodziewanie spas¢ na sam dot.
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Gtéwny bohater nie potrafi niestety ptywac

O ile Delsin nie musi w ogdle obawiac sie np. upadkdow nawet z bardzo duzych wysokosci o tyle ma
jedna bardzo powazna stabos¢ i jest nig brak umiejetnosci ptywania. Jest to tym bardziej ucigzliwe,
ze bardzo czesto przebywa sie w poblizu wody, na przyktad podczas eksploracji dokéw czy
podrézowania pomiedzy pdtnocna i potudniowg czescig miasta. Musisz o tym pamietaé, starajac sie
umiejetnie wykonywac kolejne ruchy i wykorzystujac dostepne moce (szczegdlnie zdolnos¢
unoszenia sie w powietrzu) zeby nagle nie wpas¢ do wody. Kontakt z woda nie oznacza na
szczescie natychmiastowej $mierci, aczkolwiek gtéwny bohater do czasu powrdcenia na suchy lad
staje sie bezbronny. Traci sie tez przez to troche czasu i moze to mie¢ kluczowe znaczenie np. w
tych misjach, w ktérych musimy Sciga¢ sie z uptywajacym czasem.
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