GRYOnline.pl 1879

Yakuz 6

PORADNIK DO GRY




Yakuza 6 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Yakuza 6

autor: Grzegorz Misztal

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-512-3
Producent SEGA, Wydawca SEGA, wydawca PL Cenega S.A.

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wiascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1879�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0uxl_ebook

Yakuza 6 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Porady na start 4
Porady ogdlne 4
Gt6d i rozwoj postaci 8
Osiagniecia 11
Zadania gltowne 26
Prolog i informacje ogdélne 26
Prolog 27
Rozdziat 1 - The Price of Freedom 28
Rozdziat 2 - Life Blooms Anew 34
Rozdziat 3 - Foreign Influence 38
Rozdziat 4 - Deception 43
Rozdziat 5 - Masked 46
Rozdziat 6 - Footsteps 51
Rozdziat 7 - Heihaizi 55
Rozdziat 8 - Conspiracy 60
Rozdzial 9 - Disapperance 63
Rozdziat 10 - Blood Law 67
Rozdziat 11 - Father and Son 71
Rozdziatl 12 - The Sleeping Giant 75
Rozdziat 13 - The Unforgiven (Finat) 81
Swiat gry 88
Kamurocho - Mapa 88
Onomichi Mapa | 91
Spis minigier | Swiat gry 93
Trouble Missions | Swiat gry 96
Wojny klanéw 97
Substories 99
Spis wszystkich zadan 99
FAQ 111
Jak skutecznie walczy¢? 111
Jakie umiejetnosci sa najlepsze? 112
Jak zdobywaé¢ duzo doswiadczenia? 113
Lokalizacja 9 kamieni w Onomichi 114
Jak otworzy¢ wszystkie sejfy? 116
Onomichi 117
Jak odnalez¢ wszystkie koty? 118
Aneks 121
Sterowanie 121

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1879�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0uxl_ebook

Yakuza 6 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Wprowadzenie

Powrdét Smoka Dojimy! Poradnik Yakuza 6 zawiera najwazniejsze informacje, dzieki ktorej ukonczysz
gre w 100%.

Poradnik do gry Yakuza 6: The Song of Life zawiera komplet informacji pomocnych w ukonczeniu gry oraz
w odkryciu jej wszystkich sekretow. Znajdziesz tu mnostwo informacji, ktoére utatwig rozgrywke!

W dziale porad na start znajdziesz najwazniejsze informacje zwigzane z tytutem. Zapoznasz sie ze
sterowaniem gry, przeczytasz porady ogdlne, poznasz osiggniecia, ktére sg wymagane by zdoby¢
platynowe trofeum i poczytasz o mechanice rozwoju Kiryu.

Swiat gry jest naprawde obszerny. Czeka na ciebie m.in. eksploracja dwéch obszaréw: Kamurocho i
Onomichi. W tym dziale zapoznasz sie m.in. z kompleksowymi mapami obu lokacji, przeczytasz opis
wszystkich minigier w grze, i zapoznasz sie z dodatkowymi aktywnosciami w grze.

W w dziale FAQ poznasz odpowiedz na najwazniejsze pytania i zagadnienia zwigzane z gra. Przeczytasz,
jak skutecznie walczy¢, jak zdoby¢ duzo doswiadczenia, ktére umiejetnosci sq najlepsze i gdzie odnalez¢ 9
kamieni w Onomichi. Przeczytasz rowniez, jak otworzy¢ wszystkie sejfy w grze i jak odnalez¢ wszystkie
koty - aby maksymalnie utatwic¢ zadanie, sporzadziliSmy kilka map, ktdore utatwig nawigacje!

Substories, to odpowiednik misji pobocznych w Yakuza 6: The Song of Life. Aby dotrze¢ do misji, musisz
natkna¢ sie na osobe lub specjalng scenke w Swiecie gry. Nie jest to proste, wiec koniecznie zapoznaj sie z
naszym spisem, wszystkich 51 misji w grze!

Poradnik do gry zawiera szczegdtowy opis przejscia. W ponizszych rozdziatach, przeczytasz solucje, jak
poradzi¢ sobie z zadaniami watku gtéwnego. W Yakuza 6: The Song of Life czeka na ciebie 13 rozdziatéw
historii.

Grzegorz "Alban3k" Misztal (www.gry-online.pl)
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Porady na start

Porady ogolne

W ponizszym rozdziale, znajdziesz informacje ogdlne, ktore przydadza ci sie w grze:

I had®a lot* I8wanted to say to you.

Gra jest przepetniona cutscenkami.

= Glowny watek fabularny. Historia Kiryu Kazamy podzielona na 13 rozdziatéw. W czasie jej
trwania, bedziesz odwiedzat dwa miasta Kamurucho i Onomichi. Ukonczenie samego watku
gtownego zajmie ok. 30 godzin.

» Substories. Wraz z postepami w grze, bedziesz odkrywat kolejne misje poboczne. Lacznie jest ich
52 - misje musisz odkrywac¢ samodzielnie, nie bedg one automatycznie oznaczone na mapie.
Kompletny spis zadan znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
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Cafe Alps

Bien, Colfee

¥950 %

Kazdy lokal oferuje inne menu.

Positki. Na biezgco sprawdzaj poziom najedzenia Kiryu i gdy tylko to mozliwe - idZ zje$¢ positek.
Dzieki temu, zdobedziesz punkty doswiadczenia, ktdre przeznaczysz na ulepszenie jego
umiejetnosci.

Gotéwka. Poczatkowo mozesz miec problemy z gotéwka - gdy jednak odblokujesz opcje wojny
klanéw, to szybko zdobedziesz spore sumy pieniezne.

Z czasem bedziesz spotykat silniejszych i lepiej uzbrojonych wrogéw.

Potyczki w miescie. W miescie znajdziesz wrogdw, oznaczonych czerwonymi tréjkatami na
mapie. Gdy znajdziesz sie w ich zasiegu, rozpoczniesz pojedynek. Poczatkowo, to catkiem niezta
metoda na dodatkowe doswiadczenie i opréznienie zotadka. Jesli chcesz unikna¢ starcia - nie biegaj
koto wrogdw (przycigga to uwage), albo wejdz w interakcje ze Swiatem gry (npc, positki, maszyna
Z napojami).

Heat Actions. To specjalne ataki, ktdre zabierajg jedng kulke energii z twojego heat gauge. W
zamian, mozesz np. uzy¢ aktualnie wybranego przedmiotu i zadaé¢ nim mase obrazen wrogowi.
Staraj sie w ten sposodb eliminowac co silniejszych przeciwnikéw.
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| Can Bov |

) Boost Combo Speed Lv, 1
D Dash Attack

) Quick Recovery

Rozwdj postaci. Poczatkowo inwestuj w podstawowe wspoétczynniki, by ulepszy¢ troche postac.
P&zniej postaw na umiejetnosci zwiekszajace przyrost doswiadczenia dla poszczegdlnych cech i
zwieksz "pojemnosc¢ Zzotadka". Charge Attack to z kolei must have, ktéry utatwia wiele walk,
szczegOlnie z bossami.

Miasto. W grze znajdziesz dwie duze lokacje, ktére bardzo szczegétowo odwzorowujg Japonskie
miasta i styl zycia. Miedzy misjami mozesz wzig¢ udziat w wielu minigrach, pozwiedza¢ miasto lub
zamowi¢ regionalne smakotyki.

Q(uuenl Paints 890901

BIGPAPA: wow, Just

Kiryu: Yes

Letsgetstesmy: | love boobies
BIGPAPR: hmmm

Kiryw; Yes yei

soleperformer; Ruste rusthe

solopeifarmer: Whatl & texy sound

Kirpy; Yes yes yes!

UncleDicky; T've never been so happ

A that body's dynamite
performer: So 1emy

BIGRAPA

drorced? mes

Send”

Minigry. W grze znajdziesz mase minigier i dodatkowych aktywnosci. Mozesz gra¢ w baseball,
$piewac w klubie karaoke, flirtowac i chodzi¢ na randki, trenowac na sitowni czy bra¢ udziat w
pikantnym czacie wideo - to tylko cze$¢ z mozliwych opcji!

Bossowie. W grze czeka cie masa pojedynkdéw z wazniejszymi fabularnie postaciami. Czesto w
takich walkach mozesz podnosi¢ obiekty - wykorzystaj to i uzywaj Heat Actions, by pokonacd
wrogow. Doskonale sprawdza sie rowniez Charge attack i kopniak z pét dystansu - metoda moze
niezbyt elegancka, ale szalenie skuteczna.
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W Talk to people ¥ tines
f';"f Talk to people 3 times

&) Talk to people 50 times

{

@) Eat 5 food items
)

Eat 15 food items
@) Eat 30 food items
} Use 5 medicine itens
) Use 15 medicine items
e 30 medicine items
I Travel by taxi 5 times
Travel by taxi 0 times

7

Travel 20 km on foot

Awards. Ta aplikacja w telefonie, stuzy jako "dziennik zadan" - znajdziesz tam mini wyzwania,
ktére punktowane sg przyrostem doswiadczenia. Gra nagradza praktycznie kazdg aktywnos¢ w
grze.

Newgame+. Gdy ukonczysz gre, bedziesz mdgt na nowo zaczac przygode, tym razem w trybie
Newgame+. Zachowasz tam m.in. swoje dotychczasowe umiejetnosci. Dodatkowo, po ukonczeniu
gry bedziesz mdgt swobodnie chodzi¢ po lokacjach i np. wykonywac zalegte zadania poboczne.
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