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WSTEP

Witam w poradniku do gry akcji pt. X-Blades, ktérej gtdbwna bohaterka, swym zgrabnym... stylem
walki, nie jednego $miatka wykonczy. Przed Tobg zadanie nie tatwe, gdyz przedzieranie sie przez
setki, a nawet tysigce przeciwnikéw, to nie lada wyczyn. W poradniku znajdziesz szczegdtowy opis
wszystkich etapow oraz potozenie artefaktow. Ponadto kazdy poziom zawiera opis walki, podzielony
na poszczegolnych przeciwnikéow. Dzieki temu, wszystkie monstra opisane zostaty indywidualnie
pod katem kazdego levelu. Zawarte w poradniku informacje pomoga Ci unikngé niemitych
niespodzianek i zaden, nawet najwiekszy boss nie bedzie stanowic¢ problemu.

FEUKASZ "CRASH" KENDRYNA
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NAZWA ETAPU:

Ruiny I

Etap pierwszy jest de facto treningiem i nie nalezy sie spodziewa¢ wymagajacych zadan. W trakcie
jego pokonywania, dojdzie do kilku staré, nie bedg one trudne, a ponadto sama gra podpowie, jak
uporac sie z pojawiajagcymi sie potworami.

y W trakcie pokonywania kazdego etapu, natkniesz sie na wiele
P OD P OW[ E D7 obiektéw, ktére mozna zniszczy¢ (rzezby, naczynia etc.). Jesli
pragniesz zdoby¢ nieco wiecej punktédw niezbednych do nauczenia
sie nowych zdolnosci — niszcz je.

Po przejeciu kontroli nad bohaterkg przejdz pomiedzy kamiennymi kolumnami i udaj sie do wnetrza
ruin. Kilka krokéw dalej bedziesz zmuszony przeskoczy¢ nad oswietlonym na pomaranczowo dotem
(niepowodzenie nie konczy sie $miercig). Nieco dalej gra poprosi Cie o wykonanie podwdjnego
skoku.

Walka oczywiscie nie bedzie trudna. Najpierw zaatakuje Cie kilka pango, ktérych wyeliminuj
uderzajac mieczem, gdy przejda do historii gra poprosi Cie o nauczenie sie pierwszej zdolnosci -
trzesienia ziemi. Gdy nowa magia znajdzie sie w Twoim arsenale dojdzie do zainicjowania kolejnej
fali atakéw. Tym razem pango otrzymajg pomoc krabdw. Ostatni etap walki w tym momencie to
koniecznos¢ eksterminacji szescioskrzydtdw — zawieszone sg one w powietrzu, wiec zrob uzytek z
pistoletéw (PPM).

W trakcie walki mozesz sie rowniez wspomdc znajdujagcym sie tam czerwonym krysztatem, jego
zniszczenie regeneruje energie gniewu, wymagang do aktywacji magii (czerwony krysztat ulega
odnowieniu po kilku chwilach).
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Przechodzac przez odblokowane przejscie zainicjuje sie kolejna walka, tym razem z zywiotakami
lodu. Zanim przejdziesz do walki zakup nowg zdolnos$¢ - ognista kule.

W trakcie walki, jesli zajdzie taka potrzeba, bedziesz mie¢ mozliwos¢ zregenerowania energii zycia
- w tym celu zniszcz znajdujacy sie nieopodal zielony krysztat (pamietaj jednak, iz ten rodzaj
krysztatu nie ulega odnowieniu sie).

= s iy ek e b e
e e

Po zazegnaniu niebezpieczenstwa przejdz alejq
do konca i zeskocz przez znajdujacg sie tam
dziure. Nastepnie zniszcz pierwszy po lewej
sarkofag, podnie$ fragment artefaktu i przejdz
przez kolejne przejscie.

W tym momencie etap dobiegnie konca.
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POTWORY ETAPU OnLine

Pango pojawia sie podczas pierwszej fali
atakéw, oraz po wyeliminowaniu wszystkich
szesécioskrzydtdéw. Nie bedg wystepowaé w
znaczacej liczbie, wiec nie powiniene$ miec¢ z
nimi probleméw.

Podczas trzeciej fali atakéw, gdy pojawig sie
wraz z krabami, wykorzystaj je jako okazje do
natadowania paska energii gniewu.

Potwdr ten nie nalezy do najtrudniejszych w
wyeliminowaniu, ma jednak pewnga mochq
strone - rozmiar. Jest za maty, by trafi¢ go
mieczem, dlatego tez nalezy strzela¢ do niego z
pistoletow, badz korzysta¢ z magii.

Pierwszy kontakt z tymi stworzeniami nastapi
po zabiciu wszystkich pango. Ich
wyeliminowanie nie powinno  przysporzy¢
zadnych probleméw, gdyz te nie ruszajq sie i
atakuja mato  skutecznymi  promieniami.
Wystarczy by¢ w ruchu, by nie zostaé
trafionym. Oczywiscie, zatatwisz je korzystajac
z pistoletow (PPM).

Walke z tym potworem stoczysz pod koniec
etapu. Jak w przypadku poprzedniej walki, tak i
ta nie bedzie specjalnie wymagajaca. Problem
polega na tym, ze opisywany potwdr jest
niewrazliwy na obrazenia fizyczne, aby go zabi¢,
musisz zaatakowa¢ kulg ognia. Energie
potrzebng do jej odpalenia uzyskasz, dajac sie
wczesniej zaatakowac.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p6_ebook

X-Blades - Poradnik GRY-OnLine

ARTEFAKTY OnLine

Jedyny fragment artefaktu, ktéry znajdziesz w
trakcie pokonywania tego poziomu znajduje sie
w sarkofagu, tuz przed koncem etapu.

Znajdziesz sie tam po walce z zywiotakami lodu,
zeskakujac przez otwor w podtodze.
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