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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik stanowi kompendium wiedzy na temat najnowszych przygod B.J. Blazkowicza,
pomagdajac nie tylko w pomysinym ukonczeniu kampanii dla pojedynczego gracza, ale i w
wykonaniu wszystkich czynnosci pobocznych. Tekst sktada sie z trzech zasadniczych rozdziatow.
Pierwszy rozdziat zawiera bardzo szczegdtowy opis przejscia wszystkich misji gry, zaréwno tych
gtéwnych, jak i pobocznych. Drugi rozdziat przedstawia miejsca ukrycia sekretéw, ktérych w catej
grze jest kilkaset. Lokalizacja kazdego skarbu opatrzona zostata zdjeciami oraz opisem, a ponadto
do etapdow rozgrywanych w gtdwnych dzielnicach Isenstadt dodane zostaty czytelne mapy okolicy.
Ostatni trzeci rozdzial ma do zaoferowania szereg cennych wskazdwek, jak réwniez petne
zestawienie wszystkich osiggnie¢ (achievementéw).

~Stranger”

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
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Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
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Opis przejscia

Etap 1 - Stacja kolejowa

Opis przejscia

Zaczekaj az sktad kolejowy zatrzyma sie na stacji i nie przejmuj sie tym, ze na dang chwile nie
dysponujesz elementami uzbrojenia. Biegnij za swoim sojusznikiem , tak by unikng¢ ostrzatu ze
strony patrolujgcych okolice nazistow. Po znalezieniu sie w srodku odszukaj otwartg klape i wskocz
do kanatow.

Pomimo dobiegajacych z powierzchni niepokojacych dzwiekéw nie musisz sie obawiac tego, ze
zostaniesz zauwazony. Przemierzaj kanaty. W dwdch miejscach bedziesz musiat kucna¢ (domysinie
klawisz C), a po tym jak skrecisz w prawo kilka razy wskoczy¢ na wyzszg poétke (domysinie
SPACIA).
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Zbliz sie do drabiny, a gtéwny bohater automatycznie wyjdzie po niej na goére. Wystuchaj tu komentarza
ze strony Erika, po czym podnies ze stotu pistolet maszynowy MP40, granaty oraz materiaty wybuchowe.
Mozesz juz przejs¢ do sasiedniego pomieszczenia, gdzie sojusznicy tocza zazarte boje z oddziatami wroga.
Uwazaj tu na ladujace nieopodal granaty, bo mozesz w wyniku eksplozji tatwo zginag!

aRE Faad

Wrogdw dobrze bytoby zaskoczy¢ ustawiajac sie przy lewej okiennicy i niszczac jg w wyniku
ostrzatu. Po zabezpieczeniu pomieszczenia zacznij stopniowo przesuwac sie w strone wyjscia na
stacje kolejowg. Poczatkowo dobrze bytoby schowac sie za ladg, a po wstepnym oczyszczeniu
okolicy przesung¢ kawatek dalej.

Zgodnie z otrzymang wskazéwka, widocznych na stacji kolejowej wrogdw mozesz obrzuci¢ z
uzyciem znalezionych do tej pory granatéw (domysinie klawisz G). Rownie dobrze mozesz tez
jednak chowac sie i krétkimi seriami eliminowac ich gdy tylko wystawig sie na Twoj ostrzat. Uwazaj
rowniez na ewentualne positki, ktéore moga nadbiec z prawej strony.
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ARE Fan ART Fan

Po zabezpieczeniu okolicy Twoi sojusznicy automatycznie opuszczg swoje kryjowki i podejma
szturm na pozycje wroga. Ruszaj za nimi, podnoszac od zabitych nazistow granaty i amunicje.
Ustaw sie przy drzwiach, wystuchaj komentarza Erika i zatdéz tadunek wybuchowy poprzez
wcisniecie i przytrzymanie klawisza F (akcji). Wycofaj sie na bezpieczng odlegtos¢, a po eksplozji
skieruj sie w strone duzej dziury w Scianie.

Zauwaz, ze gra przetaczyta aktywng bron na karabin Kar98. To dobra decyzja, bo przez kilka
najblizszych minut nazistdw bedziesz chciat atakowac z dystansu. Doktadnie wymierz sobie kazdy
strzat i nie marnuj amunicji do karabinu, bo w przeciwienstwie do pistoletu maszynowego nie
odnajdziesz jej zbyt wiele. Uwazaj tez na granaty ladujace w poblizu waskiego przejscia.

o e

107 #oa d08 Faa

Niektérzy nazisci bedq biegali po gérnych balkonikach, ale nie musisz sie ich jako$ specjalnie obawiac.
Wykorzystuj natomiast wybuchowe beczki do eliminowania stojacych obok siebie wrogéw, a takze
odnajdywane sukcesywnie granaty. Docelowo musisz przebic¢ sie do wnetrza nowego budynku.
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Nowi wrogowie pojawig sie w okolicy klatki schodowej. Mozesz obrzuci¢ ich granatami lub
zlikwidowac¢ z wiekszej odlegtoéci celnymi strzatami z karabinu. Ruszaj na wyzsze pietro. Po
znalezieniu sie na samej gorze w pierwszej kolejnosci zabij wrogow stojacych na dwodch
balkonikach prowadzacych do sgsiedniego budynku.

Ustaw sie teraz przy drzwiach lub przy okiennicach i zacznij strzela¢ do widocznych w oddali
nazistdw. Warto tu oczywiscie korzysta¢ z karabinu, a takze wycelowaé¢ w wybuchowa beczke.
Kolejni wrogowie pojawig sie na dole (na peronie). Oni rowniez muszg zgina¢ zanim zdecydujesz
sie opusci¢ aktualnie okupowang pozycje.

Biegnij w strone widocznego w oddali budynku. Na szczescie po drodze bedziesz sie mogt
zatrzymac i zza zastony wyeliminowac te cele, ktore nie zauwazyte$ od razu. Po znalezieniu sie w
$rodku podazaj za swoimi sojusznikami na dét. Wkrotce otrzymasz nowy rozkaz, dotyczacy
koniecznosci zneutralizowania wrogiego stanowiska MG.
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