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Wstep

Witaj w poradniku do gry Vin Diesel Wheelman. Prezentowana gra jest mieszaning takich produkcji
jak Carmageddon, Driver czy tez w odrobinie GTA. Zdecydowang wiekszo$¢ rozgrywki spedzisz ,za
kotkiem” przemierzajac ulice Barcelony, choé i znajdzie sie kilka misji ,chodzonych”.

W niniejszym poradniku zawartem opis przejscia gtébwnego watku gry, jak rowniez wszystkich misji
pobocznych. Zaprezentowane opisy ukonczenia zadan dodatkowych sa tylko mojg propozycja.
Staratem sie — w miare mozliwosci - ukazac jak najlepsza droge, bys Ty, drogi graczu, mogt
bezproblemowo zdoby¢ najwyzsze oznaczenia w grze. Na koniec dodam, iz znajdziesz tutaj
lokalizacje wszystkich sekretéw, ktore tworcy sprytnie ukryli, czyli Filmowych Skokéw oraz
Posgagow Kotow.

Kolorem niebieskim oznaczytem wszelkie postaci, z ktérymi odbedziesz rozmowe/bedziesz musiat
sie do nich udaé¢/odnalez¢ itp., natomiast kolorem zielonym wskazatem nieco wazniejsze
momenty/miejsca/akcje w grze itp.

Artur ,, Arxel” Justynski
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Garsc¢ porad

zadanie poboczne

B, Farmkni)

Tak powinien wyglada¢ Twoj ekran postepu po... sporej ilosci godzin ;-)

e Jak zapewne zdazyte$ zauwazy¢, na obrazku powyzej widoczne sg przyciski z pada z
konsoli Xbox. Po kilkunastu godzinach katowania klawiatury i myszki stwierdzam, iz jest
to zdecydowanie wygodniejsze rozwigzanie i takie wiasnie polecam. Jezeli nie posiadasz
pada, nic straconego - po prostu bedzie odrobine trudniej, gdyz mysz kiepsko nadaje sie
do wykonywania Star¢ pojazdow.

Do odblokowania

e w grze masz do odblokowania sporg liczbe, ukrytych z poczatku, garazy (w ilosci 15),
postojow taksowek (15) oraz tajnych sktadéw broni (50);

e garaze odblokujesz konczac misje Na zamoéwienie z rangg wyzszg badz réwng A; stuzg
one przemalowaniu/podmianie pojazdu, by zgubic¢ $lad policji;

e postoje taksowek stang przed Tobg otworem po zaliczeniu wszystkich misji Taksowka z
rangg wyzsza badz réwna A; stuzg one za punkty szybkiego transportu;

e tajne skiady broni zostang odblokowane (wszystkie w poszczegdlnych terytoriach, w
zaleznosci gdzie miesci sie misja, ktorg wybrates$) dzieki misjom Goracy towar i uzyskaniu
rangi wyzszej badz rédwnej A; w nich mozesz uzupetni¢ swéj arsenat.
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Do zebrania

jednymi z sekretow ukrytych w grze sg Filmowe Skoki. Sg one o tyle tatwe do

wytropienia, gdyz miejsca, w ktorych nalezy wykonac¢ skok, oznaczone sg specjalnymi
znakami. Do odnalezienia masz 50 skokow.

druga znajdzka w grze sg Posagi Kotow. Tutaj zadanie jest juz nieco trudniejsze, gdyz
miejsca z nimi nijak nie sq oznaczone, brakuje jakichkolwiek podpowiedzi. Po odnalezieniu

takiego posgzka musisz go zniszczy¢ — czy to przy pomocy spluwy czy tez pojazdu. Tworcy
umiescili w grze 100 kotdéw.
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Ulepszenia

cztery - taka liczbe réznych ulepszen mozesz zdoby¢é wygrywajac zmagania w misjach
pobocznych. Musisz uzyskac¢ range wyzsza badz réwna A;

misje Uliczny pojedynek zwiekszajg osiagi wszystkich pojazdéw wystepujacych w grze;
zwyciezajac w misjach Szat zwiekszasz site ataku pojazdu;
poziom zdrowia pojazdu podniesie sie po odegraniu misji Scigany;

konczac Kontrakty wzrosnie wskaznik skupienia - bardzo przydatna rzecz.

Starcie pojazdow

WJAvinguda Meridiana

Starcie pojazdoéw to zarowno ofensywna jak i defensywna bron w grze;

kazdy pojazd prezentuje inne wiasciwosci sity uderzenia. Motocyklem raczej nic nie
zdziatasz, natomiast siedzgc za sterami SUV-a, furgonetki czy ciezaréwki jestes w stanie
sia¢ spustoszenie na drogach;

motocykl praktycznie nie nadaje sie do tego typu ataku. Jesli zostaniesz zaatakowany na
jednosladzie, licz sie z tym, iz moze on bardzo szybko ulec zniszczeniu;

czasem mozesz uzy¢ starcia jako unik - mozna tatwo zauwazyé, kiedy przeciwnik
przygotowuje sie do ataku.
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